Uchwala nr 7/V/2024
Senatu
Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych

im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu
z dnia 20 maja 2024 r.

w sprawie ustalenia programu studiéw dla kierunku informatyka studia pierwszego stopnia,
stacjonarne o profilu praktycznym

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt. 11 w zwiazku z art. 67 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2023 r., poz.742 z pézn. zm.) Senat uchwala, co nastepuje:

§1

1. Senat PANS w Jarostawiu ustala program studiéw dla kierunku informatyka studia pierwszego
stopnia, stacjonarne o profilu praktycznym, ktéry stanowi zatacznik do Uchwaly.

2. Program studiéw, o ktérym mowa w ust. 1 obowiazuje od cyklu ksztalcenia rozpoczynajacego sie
w roku akademickim 2024/2025.

3. Dziekan Wydzialu Inzynierii Technicznej dostosuje organizacj¢ procesu ksztalcenia do wymagan
okreslonych w programie studiéw, o ktorym mowa w ust. 1.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem 1 pazdziernika 2024 roku.

Z upowaznienia Przewodni}czqcego Senatu
arostawiy




PANE

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych
im. ks. Bronistawa Markiewicza
W
Jarostawiu

PROGRAM STUDIOW

Wydzial Inzynierii Technicznej
Kierunek studiow: Informatyka
Poziom: studia pierwszego stopnia
Rok akademicki 2024/2025



1. Charakterystyka kierunku

1.1.Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow informatyka

Poziom studia pierwszego stopnia
Profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne

Tytut zawodowy nadawany inZynier

absolwentom

1.2.Przyporzadkowanie kierunku studiéow do dziedzin oraz dyscyplin naukowych,
do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie¢

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa Procentowy udziat
efektow uczenia si¢
Dziedzina nauk Informatyka techniczna i 100%
inzynieryjno-technicznych telekomunikacja

1.3. Ogolne informacje zwigzane z programem studiow

Charakterystyka Kkierunku studiow

Kierunek studiéw informatyka I stopnia o profilu praktycznym zostal zaprojektowany
w odpowiedzi na dynamicznie zmieniajacy si¢ rynek pracy oraz rosnace wymagania pracodawcow,
ktore wynikajg z rozwoju gospodarki opartej na wiedzy.

Studia na kierunku trwaja 7 semestréw 1 maja na celu wyposazenie absolwentow w
specjalistyczng wiedze, umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoleczne niezbedne do uzyskania
tytutu inzyniera oraz wykonywania zawodu informatyka. Sg przeznaczone przede wszystkim dla
0s0b, ktore zamierzaja podja¢ prace zawodowa bezposrednio po ukonczeniu studiéw, ale takze daja
mozliwos¢ dalszego ksztalcenia si¢ i rozwoju zawodowego.

Program studiow oferuje studentom tre$ci programowe niezbedne do uzyskania tytutu
zawodowego inzyniera, ktadac duzy nacisk nie tylko na zdobycie wiedzy z zakresu informatyki, ale
roOwniez na rozwdj umiejetnosci analitycznego myslenia, rozw6j umiejetnosci praktycznych oraz
kreatywnego podejscia do rozwigzywania problemow. Ponadto, w programie promuje si¢ rozwdj
kompetencji spotecznych, takich jak umiejetnos¢ wspodtpracy, przywodztwo oraz dazenie do cigglego
doskonalenia si¢ przez cale zycie.

Program, oprocz obligatoryjnych zaje¢  kierunkowych, umozliwia studentom
indywidualizacje procesu ksztatcenia poprzez szerokg oferte zaje¢ do wyboru. Sa one systematycznie
aktualizowane z mysla o indywidualnych zainteresowaniach studenta jak i aktualnych potrzebach
rynku pracy.

Niezwykle waznym aspektem programu studiow jest uwzglednienie wspdtpracy jednostki
prowadzacej studia z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, co jest kluczowe dla efektywnego
przygotowania absolwentow do wyzwan zawodowych. Wspotpraca z pracodawcami odgrywa istotng
role w ksztaltowaniu programu studiow i tresci ksztalcenia dla niektorych zaje¢, co gwarantuje, ze
studenci zdobywaja wiedze i praktyczne umiejetnosci odpowiadajace aktualnym potrzebom rynku




pracy. Takie podejscie do praktycznego procesu ksztatcenia wzbogaca dodatkowo rozbudowany
system sze$ciomiesigcznych studenckich praktyk zawodowych.

Studia na kierunku informatyka przygotowuja absolwentow do pracy w réznorodnych
obszarach branzy informatycznej, od projektowania i tworzenia oprogramowania, przez zarzadzanie
projektami informatycznymi, po analiz¢ danych i sztuczng inteligencje, a takze zarzadzanie
systemami i sieciami komputerowymi. Absolwenci posiadaja nie tylko solidne podstawy teoretyczne,
ale przede wszystkim praktyczne umiejetnosci niezbedne do efektywnej pracy w dynamicznym
srodowisku informatycznym. Dzi¢ki holistycznemu podejsciu do ksztatcenia, studenci sg gotowi na
wyzwania zawodowe oraz na adaptacj¢ do zmieniajacych si¢ potrzeb i technologii w obszarze
informatyki.

Koncepcja ksztalcenia

Koncepcja ksztatcenia na studiach inzynierskich pierwszego stopnia na kierunku informatyka
wpisuje si¢ w Strategie rozwoju i misj¢ Uczelni, ktora polega m.in. na ksztalceniu mtodziezy na
wysokim poziomie dla potrzeb spoteczno-gospodarczych srodowiska lokalnego, regionu i kraju, a
takze stwarzaniu szans na ustawiczne podnoszenie wiedzy osob dorostych.

Koncepcja ksztalcenia jest realizowana poprzez przygotowanie studentow do wiasciwego
funkcjonowania na rynku pracy, w szczegdlnosci lokalnym oraz spetniania oczekiwan:

» zawartych w projekcie Strategii rozwoju wojewodztwa - Podkarpackie 2030 w zakresie m.in.
pozyskania wysoko wykwalifikowanej kadry z potencjatem do statego pogiebiania wiedzy i rozwoju
umiej¢tnoscei, jak rowniez wlaczenie pracodawcow w proces ksztatcenia, w szczegdInosci w zakresie
praktycznej nauki, budowania infrastruktury spoleczenstwa informacyjnego, cyfryzacji przemyshu
poprzez integracje sterowanych cyfrowo maszyn z siecig Internet, technologiami informacyjnymi
i osobg fizyczng (Przemyst 4.0),

» pracodawcow (w szczegdlno$ci matych i $rednich przedsigbiorstw) w zakresie pozyskania
specjalistow informatykow,

* dotyczacych podjecia samodzielnej dziatalnosci gospodarczej przez absolwentéw w zakresie ustug
IT.

Wydziat Inzynierii Technicznej od samego poczatku utworzenia kierunku informatyka
wlacza w proces kreowania koncepcji ksztatcenia interesariuszy wewnetrznych oraz zewnetrznych.
Ktadzie ona glowny nacisk na rozwdj kompetencji zawodowych studentow, ze szczegdlnym
uwzglednieniem umiejetnosci praktycznych. Obecnie koncepcja ksztatcenia na kierunku informatyka
umozliwia studentom zdobywanie wiedzy i umiejetno$ci pozwalajacych zdoby¢ kompetencje
wymagane na rynku pracy, ale takze kompetencje niezbgdne do dalszego ksztalcenia si¢ na studiach
drugiego stopnia. Jest ona realizowana poprzez szeroka oferte zaje¢ obieralnych, uzgodnionych
wspolnie z interesariuszami wewngtrznymi i zewngtrznymi. W trakcie ksztalcenia studenci maja
mozliwo$¢ dokonywania wyboru realizowanych przez siebie zajg¢ ksztalcenia specjalistycznego, co
pozwala im na wyspecjalizowanie si¢ do przysztej pracy w podstawowych gateziach wspolczesnej
informatyki.

Ponizej zestawiono przyktadowe zajgcia, ktorych wybor w trakcie ksztalcenia daje mozliwos¢
zdobycia rozszerzonej wiedzy 1 umiej¢tnosci zwigzanych glownie z programowaniem,
projektowaniem i zarzadzaniem aplikacjami oraz bazami danych:

Semestr 5
e Blok zajgc¢ obieralnych 1
o Java - programowanie w sieci
o Programowanie aplikacji mobilnych Android
e Blok zaje¢ obieralnych 2
o Specyfikacje 1 testowanie programow
o Adgile — zwinne zarzadzanie projektami
e Blok zaje¢ obieralnych 3
o Kurs Ruby on Rails
o Programowanie aplikacji desktopowych w §rodowisku .Net




Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT
Programowanie komponentowe w praktyce inzynierskiej

Wybrane technologie JavaScript

Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)

o O O O

Semestr 6
e Blok zaje¢ obieralnych 4
o Programowanie wspotbiezne
o Programowanie aplikacji wielowarstwowych Java EE- technologie Hibernate i Spring
o Programowanie w jezyku PYTHON
e Blok zajec obieralnych 5
o Systemy raportowania i analizy danych
o Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS-SQL)
e Blok zaje¢ obieralnych 6
o Programowanie aplikacji WWW w $rodowisku .Net
o Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)

Po wyborze tych zaje¢ student moze znalez¢ prace m.in. w nastepujacych specjalnosciach
zawodowych:

Programista aplikacji webowych (Web Developer)
Programista baz danych (Database Developer)
Inzynier oprogramowania (Software Engineer)
Administrator systemow (System Administrator)
Specjalista ds. analizy danych (Data Analyst)

Inny wybor zaje¢ ksztalcenia specjalistycznego z listy zaje¢ obieralnych umozliwi studentowi
zdobycie zaawansowanej wiedzy 1 umieje¢tnosci zwigzanych z zarzadzaniem systemami i sieciami
komputerowymi, analizg danych oraz programowaniem aplikacji internetowych.

Semestr 5
e Blok zaj¢c¢ obieralnych 1
o Java - programowanie w sieci
o Sieciowe systemy operacyjne
e Blok zajgc¢ obieralnych 2
o Organizacja systemow i sieci
o Informatyczne systemy zarzadzania
e Blok zajgc¢ obieralnych 3
o Administracja serwerami sieciowymi
o Analiza danych
o Konwergentne ustugi sieciowe
o Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT
o Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)
Semestr 6
e Blok zaje¢ obieralnych 4
o Inzynieria Internetu
o Protokoty i technologie bezpieczenstwa sieciowego
o Programowanie w jezyku PYTHON
e Blok zaj¢¢ obieralnych 5
o Systemy raportowania i analizy danych
o Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS-SQL)
e Blok zaje¢ obieralnych 6
o UNIX FreeBSD - administracja systemem
o Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)




Na tej podstawie student moze podja¢ prace m. in. w nastepujacych specjalnosciach
zawodowych:

Administrator sieci (Network Administrator)

Specjalista ds. analizy danych (Data Analyst)

Inzynier bezpieczenstwa sieciowego (Network Security Engineer)
Administrator baz danych (Database Administrator)

Programista aplikacji internetowych (Web Developer).

Zakres ksztalcenia obejmuje zatem szerokie spektrum zagadnien przygotowujacych
absolwentow do przyszlej pracy zawodowej w warunkach zmieniajacych si¢ wymagan rynku pracy.

Cele ksztalcenia

Celem ksztalcenia na kierunku informatyka jest praktyczne przygotowanie absolwentow do
pracy w zawodzie inzyniera informatyka w firmach i przedsigbiorstwach branzy informatycznej oraz
w innych instytucjach, ktére wymagaja zatrudnienia specjalistow informatykéw. Absolwenci studiéw
posiadaja wiedze¢ i umiejetnosci z zakresu ogélnych zagadnien informatyki, a takze wiedze
1 umiejetnosci specjalistyczne, dzigki czemu posiadajg zdolno$¢ adaptacji do dynamicznie
zmieniajace;j si¢ rzeczywistosci informatyczne;.

Absolwenci znaja zasady budowy wspotczesnych komputerow i urzadzen z nimi
wspotpracujgcych, systeméw operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych. Posiadaja
umiejetno$¢ programowania wykorzystujac nowoczesne jezyki oraz srodowiska programistyczne.
Znaja zasady inzynierii oprogramowania. Dysponuja takze wiedza w zakresie grafiki komputerowe;j,
komunikacji cztowiek-komputer oraz sztucznej inteligencji.

Ponadto, absolwenci kierunku informatyka sg przygotowani do projektowania, implementacji
1 zarzadzania nowoczesnymi systemami informatycznymi, co pozwala im skutecznie dziata¢ w
réznych gateziach przemystu, instytucjach administracji publicznej, firmach konsultingowych, jak
rowniez w sektorze naukowym. Posiadaja wiedzg¢ i umiejetnosci w zakresie projektowania
zaawansowanych baz danych, tworzenia oprogramowania, a takze zarzadzania systemami i sieciami
komputerowymi.

Grupa zaje¢ pozatechnicznych pozwala z kolei absolwentom na zdobycie wiedzy i
umiejetnosci praktycznych w postugiwaniu si¢ jezykiem obcym, stosowaniu zasad etyki oraz
bezpieczenstwa
i higieny pracy, a takze kreowaniu cech przywodczych, co pozwala im efektywnie kierowac
zespotami projektowymi.

Dzigki praktycznemu podejsciu do ksztatcenia, absolwenci kierunku informatyka sa gotowi
na natychmiastowe zaangazowanie si¢ w profesjonalne projekty, przyczyniajac si¢ do rozwoju i
postepu w dziedzinie technologii informatycznych.




2. Efekty uczenia si¢

Lp. | Symbol | Tre$é efektu ucznia si¢ Kod skladnika Kategoria opisowa - | Kod skladnika opisu | Kod skladnika opisu —
efektu opisu — aspekty o — charakterystyki charakterystyki
uczenia uniwersalne podstawowym drugiego stopnia drugiego stopnia
sie charakterystyki | znaczeniu efektow uczenia si¢ | efektow uczenia sie dla

pozioméw w dla kwalifikacji na kwalifikacji na
PRK poziomach 6 poziomach 6 PRK
Polskiej Ramy umozliwiajacych
Kwalifikacji (I uzyskanie kompetencji
czesc) inzynierskich
(rozwiniecie opiséw
zawartych w czesci I)
WIEDZA: Absolwent posiada wiedze:
1 K_W01 w zakresie matematyki - obejmujacg analiz¢ ma- P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
tematyczna, algebre, matematyke dyskretna, metody kompletnos¢
probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne - perspektywy
przydatne do formutowania i rozwigzywania poznawczej i
informatycznych problemoéw inzynierskich. zaleznos$ci

2 K_W02 w zakresie fizyki obejmujaca elektromagnetyzm, P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

lasery, fizyke potprzewodnikow oraz podstaw kompletnos¢

nowoczesnych technologii i urzadzen, a takze perspektywy

komputerow. poznawczej i
zalezno$ci

3 K_WO03 | w zakresie elektrotechniki, elektroniki i miernictwa P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

pozwalajacg zrozumie¢ podstawy dziatania systemow kompletnosc

komputerowych oraz metod zapisu i przetwarzania perspektywy

informacji. poznawczej i
zalezno$ci

4 K_WO04 | w zakresie telekomunikacji potrzebng do zrozumienia P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

zasad dziatania wspotczesnych sieci komputerowych, w kompletnos¢
tym sieci bezprzewodowych oraz transmisji danych. perspektywy
poznawczej i

zaleznosci




5 K_WO05 | w zakresie organizacji i architektury systemu P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG P6S_ WK
komputerowego oraz oprogramowania komputerow i kompletnos¢
systemoéw mikroprocesorowych, budowy, dziatania i perspektywy
parametréw ich podzespotow, interfejsow wejscia- poznawczej i
wyjécia oraz urzadzen peryferyjnych. Rozumie zaleznosci
znaczenie systemu operacyjnego w kontekscie sprzetu Kontekst -
komputerowego. uwargnkowanla, P6S WK
skutki -
6 K_WO06 | w zakresie podstaw metod projektowania, analizowania P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
i wytwarzania oprogramowania, w tym implementacji kompletnosé
algorytmow oraz zna podstawowe konstrukcje perspektywy
programistyczne i struktury danych. poznawczej i
zalezno$ci
7 K_W07 w zakresie sieci komputerowych, typowych ustug P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
sieciowych, zasad udostepniania zasoboéw sieciowych a kompletnos¢
takze zabezpieczania danych, aplikacji sieciowych, perspektywy
systemow i sieci komputerowych. poznawczej i
zaleznos$ci
Kontekst - . P6S WK
uwarunkowania, -
skutki
8 K_WO08 | w zakresie programowania obiektowego, P6U W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
zdarzeniowego, rownoleglego. Posiada podstawowsg kompletnos¢
wiedze z zakresu projektowania oraz implementowania perspektywy
GUI (graficznego interfejsu uzytkownika). Zna poznawczej i
podstawowe techniki budowy aplikacji z wy- zalezno$ci
korzystaniem narze¢dzi typu RAD (Rapid Application
Develepment).
9 K_W09 w zakresie przetwarzania danych oraz repozytoriow P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
danych, z naciskiem na relacyjne bazy danych. kompletnosé
perspektywy
poznawczej i
zaleznos$ci
10 | K W10 | w zakresie podstawowych technologii i metod P6U W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
wykorzystywanych przy projektowaniu aplikacji kompletnosé
internetowych w tym z wykorzystaniem baz danych. perspektywy
poznawczej i

zaleznosci




11 K_W11 w zakresie podstawowych metod, technik i narzedzi P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
stosowanych przy rozwiazywaniu prostych zadan kompletnos¢
informatycznych z zakresu grafiki i komunikacji perspektywy
cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji oraz poznawczej i
systemoéw wbudowanych oraz sposobdw ich zaleznoS$ci
zabezpieczania. Kontekst - P6S WK
uwarunkowania, -
skutki
12 | K. W12 w zakresie podstaw cyklu zycia i trendach P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
rozwojowych systemow informatycznych sprzetowych kompletnosé
lub programowych. perspektywy
poznawczej i
zalezno$ci
13 K_W13 Na temat kodeksow etycznych dotyczacych P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
informatyki, zna zasady etykiety, rozumie zagrozenia kompletnosé
zwigzane z przestepczoscia elektroniczng, rozumie perspektywy
specyfike systemow krytycznych ze wzgledu na poznawczej i
bezpieczenstwo (ang. Mission-critical systems). zaleznos$ci
Kontekst- . P6S WK
uwarunkowania, -
skutki
14 | K. W14 | w zakresie podstawowych poje¢ ekonomii odnoszacych P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
si¢ do inwestycji informatycznych i projektow kompletnos¢
informatycznych, takich jak zwrot z inwestycji, koszty perspektywy
state i koszty zmienne, ryzyko finansowe, przychod a poznawczej i
zysk, zysk a przeptywy pieni¢zne (ang. cash flow). zalezno$ci
15 | K_W15 [ na temat patentdw, ustawy prawo autorskie i prawa P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
pokrewne oraz ustawy o ochronie danych osobowych. kompletnos¢
perspektywy
poznawczej i P6S WK
zaleznosci -
Kontekst-

uwarunkowania,
skutki




16 K_W16 w zakresie zarzadzania i prowadzenia dzialalno$ci P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
gospodarczej kompletnosé
perspektywy
poznawczej i
zaleznosci
Kontekst- P6S_WK
uwarunkowania,
skutki
17 | K.W17 | natemat podstaw zarzadzania jakos$cig, w tym P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
podstawowa wiedze nt. standardéw serii [ISO 9000 kompletnosé
perspektywy
poznawczej i
zalezno$ci
18 K_W18 dotyczacg rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan P6U_W Kontekst- P6S_WK P6S_WK
dziatalno$ci inzyniera informatyka, w tym wiedze na uwarunkowania,
temat zasad bezpieczenstwa i higieny pracy skutki
obowiagzujacych w przemysle.
19 | K. W19 dotyczacg transferu technologii w odniesieniu do P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
rozwigzan informatycznych, obejmujaca takie kompletnos¢
zagadnienia jak instalacja oprogramowania, szkolenia perspektywy
uzytkownikow i systemy pomocy. poznawczej i
zalezno$ci
Kontekst- PES WK
uwarunkowania, -
skutki
20 | K . W20 na temat obecnego stanu oraz trendach rozwojowych P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S_WG P6S_WK
informatyki w szczegoélnosci tych dotyczacych kompletnos¢
programowania. perspektywy
poznawczej i
zalezno$ci
Kontekst- P6S WK

uwarunkowania,
skutki

UMIEJETNOSCI: Absolwent posiada umiejetnosci:




K_U01 pozyskiwania informacji z literatury, baz danych oraz P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
innych zrodet, takze w jezyku obcym w zakresie wiedzy -
programu studiow informatyki. Absolwent potrafi je rozwiazywane
integrowa¢, dokonywac ich interpretacji, a takze problemy i
wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie. wykonywane zadania
Komunikowanie sig- P6S UK
odbieranie i -
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w Srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym
K_U02 pracy indywidualnej i w zespole. Absolwent umie P6U_U Organizacja pracy - P6S_UO P6S_UW
oszacowac czas potrzebny na realizacj¢ konkretnego planowanie i praca
zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram zespolowa
prac.
K_U03 opracowania dokumentacji dotyczacej realizacji P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
zadania inzynierskiego i przygotowania raportu wiedzy -
zawierajacego omowienie wynikow. rozwigzywane
problemy i P6S_UK

wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ -
odbieranie i
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym




K_U04

przygotowania i przedstawienia prezentacji
poswigconej wynikom realizacji problemu
inzynierskiego.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ -
odbieranie i
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w Srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UW

K_U05

uzywania jezyka obcego w stopniu wystarczajacym do
porozumiewania si¢, a takze czytania ze zrozumieniem
instrukcji obstugi oprogramowania, urzadzen
elektronicznych i narzedzi informatycznych oraz
dokumentacji technicznej, not aplikacyjnych oraz
podobnych dokumentow.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ -
odbieranie i
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UW

K_U06

samoksztatcenia si¢ m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych.

P6U_U

Uczenie sig -
planowanie wlasnego
rozwoju i rozwoju
innych osob

P6S_UU

P6S_UW

K_U07

wykorzystania nabytej wiedzy matematycznej do opisu
procesow, tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz
wykorzystania symulacji komputerowych do analiz,
projektowania i oceny baz danych, aplikacji
internetowych, systemow i sieci komputerowych.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW




8 K_U08 wykorzystania wybranego narzedzia P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
programistycznego do pisania oraz testowania kodu wiedzy -
aplikacji, systemu informatycznego. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
9 K_U09 zaprojektowania, zaimplementowania, przetestowania i P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
wdrozenia systemu informatycznego, aplikacji w tym wiedzy -
réwniez sieciowej, internetowej 1 wykorzystujacej baze rozwiazywane
danych. Posiada umiej¢tnos¢ wyboru i zastosowania problemy i
odpowiednich narzedzi sprzetowych i wykonywane zadania
programistycznych do realizacji takich systemow.
10 | K U10 oceny ryzyka i bezpieczenstwa baz danych, aplikacji P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
internetowych, systemow i sieci komputerowych, wiedzy -
stosujac techniki oraz narzedzia sprzgtowe i rozwigzywane
programowe. problemy i
wykonywane zadania
11 K_Ul11 analizowania algorytmow pod wzgledem ich P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
poprawnosci i ztozonosci, a takze potrafi skonstruowac wiedzy -
algorytm zgodny ze specyfikacja i zapisa¢ go w rozwigzywane
wybranym jezyku programowania. problemy i
wykonywane zadania
12 | K_U12 wykorzystania wybranych narzedzi wspomagajacych P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
proces produkcji oprogramowania. Posiada wiedzy -
umiejetnosci projektowania oraz wytwarzania aplikacji rozwigzywane
z wykorzystaniem gotowych komponentéw. Posiada problemy i
umiejetno$¢ zaprojektowania i implementacji wykonywane zadania
graficznego interfejsu uzytkownika w wybranym
jezyku programowania.
13 K_U13 dostrzezenia aspektow systemowych i P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
pozatechnicznych w tym $rodowiskowych, wiedzy -
ekonomicznych i prawnych podczas procesu rozwigzywane
projektowania aplikacji, systemow informatycznych i problemy i
sieci komputerowych. wykonywane zadania
14 | K_U14 projektowania oraz implementowania klas w wybranym P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW

obiektowym jezyku programowania. Posiada
umiejetnos¢ implementowania dynamicznych struktur

danych.

wiedzy -
rozwigzywane




problemy i
wykonywane zadania

15 | K U15 zaprojektowania procesu testowania oprogramowania P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
oraz w wypadku wykrycia btedéw — przeprowadzenia wiedzy -
ich diagnozy i wyciagnigcia wnioskow. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
16 | K U16 zaprojektowania i skonfigurowania prostej sieci. P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
Absolwent potrafi nig administrowac, konfigurowac, wiedzy -
zabezpiecza¢ i udostepnia¢ podstawowe ustugi rozwigzywane
sieciowe. Posiada rowniez umiejetnos¢ wykrywania i problemy i
diagnostyki probleméw pojawiajacych sie w sieci oraz wykonywane zadania
ich rozwigzywania.
17 K_U17 budowy prostych systemow bazodanowych, P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
wykorzystujacych przynajmniej jeden z najbardziej wiedzy -
popularnych systemow zarzadzania bazg danych. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
18 | K U18 zaprojektowania bazy danych, aplikacji internetowej P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
lub systemu informatycznego, z uwzglgdnieniem wiedzy -
zadanych kryteridw uzytkowych i ekonomicznych, rozwigzywane
uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi. problemy i
wykonywane zadania
19 | K_U19 zaprojektowania grafiki komputerowej, wizualizacji P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
modelu lub jego animacji oraz posiada umiej¢tnosé wiedzy -
wykorzystania cyfrowego przetwarzania obrazow do rozwigzywane
projektowania aplikacji multimedialnych. problemy i
wykonywane zadania
20 | K_U20 tworzenia kompletnych aplikacji uzytkowych, w tym P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW

internetowych w wybranym srodowisku programowym.
Potrafi zaprojektowac poprawny

interfejs uzytkownika dla aplikacji, w tym rowniez
internetowych.

wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania




21 | K_U21 sformulowania specyfikacji prostych systemow P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
informatycznych w odniesieniu do sprzgtu, wiedzy -
oprogramowania systemowego i cech funkcjonalnych rozwigzywane
aplikacji. problemy i
wykonywane zadania
22 | K_U22 absolwent przygotowany jest do odbycia praktyki w P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
instytucji zwigzanej ze studiowanym kierunkiem oraz wiedzy -
zna i stosuje zasady bezpieczenstwa zwigzane z ta rozwiazywane
praca. problemy i
wykonywane zadania P6S UU
Organizacja pracy - -
planowanie i praca
zespotowa
23 | K_U23 absolwent posiada doswiadczenie zwigzane z P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich, wiedzy -
zdobyte w srodowisku zajmujacym si¢ zawodowo rozwigzywane
dziatalnos$cig inzynierska branzy IT. problemy i
wykonywane zadania
24 | K U24 absolwent ma do$wiadczenie zwigzane z utrzymaniem P6U U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
prawidlowego funkcjonowania urzadzen i systemow wiedzy -
informatycznych. rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania
25 | K U25 absolwent ma umiejetnos¢ korzystania i do§wiadczenie P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
w korzystaniu z norm i standardéw przy rozwigzywaniu wiedzy -
zadan inzynierskich. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
26 | K_U26 absolwent zna i potrafi wykorzysta¢ zasady P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
bezpieczenstwa zwigzane z pracg w srodowisku wiedzy -
przemystowym. rozwigzywane
problemy i P6S_UO

wykonywane zadania
Organizacja pracy -
planowanie i praca
zespotowa




KOMPETENCJE SPOLECZNE:

K_KO01 absolwent rozumie potrzebe i zna mozliwosci P6U_K Oceny - krytyczne P6S_KK
ciagtego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji podejscie
zawodowych i spotecznych
K_K02 absolwent ma §wiadomos$¢ waznosci i rozumie P6U_K Odpowiedzialnos¢ - P6S_KO
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci wypetnianie
zawodowej, w tym wplyw na §rodowisko naturalne i zobowigzan
zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane spotecznych i
decyzje. dziatanie na rzecz
interesu publicznego
Rola zawodowa ~ P6S_KR
niezaleznos$¢ i rozwoj -
etosu
K_KO03 absolwent ma $§wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace P6U_K Oceny - krytyczne P6S_KK
wlasng oraz gotowo$¢ podporzadkowania si¢ zasadom podejscie
pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialno$ci za Odpowiedzialno$¢ -
wspolnie realizowane zadania. wypehianie P6S_KO
zobowigzan
spotecznych i
dziatanie na rzecz
interesu publicznego
K_K04 absolwent potrafi zaplanowac realizacj¢ zadania P6U_K Odpowiedzialnos¢ - P6S_KK
zgodnie z zalozonymi przez siebie priorytetami. wypelnianie
zobowigzan
spotecznych i P6S KO
dzialanie na rzecz B
interesu publicznego
K_KO05 absolwent potrafi dziala¢ w sposob przedsigbiorczy. P6U_K Odpowiedzialnos¢ - P6S_KO
wypehianie
zobowigzan

spotecznych i
dziatanie na rzecz
interesu publicznego




K_KO06

absolwent ma $§wiadomo$§¢ waznosci roli spoteczne;j
absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie
potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu
informacji i opinii dotyczacych osiagni¢¢ techniki i ich
wplywu na poprawe jakosci zycia spoteczenstwa.

P6U_K

Oceny - krytyczne
podejscie
Odpowiedzialnos¢ -
wypehianie
zobowigzan
spotecznych i
dziatanie na rzecz
interesu publicznego
Rola zawodowa —
niezaleznos¢ i rozwdj
etosu

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KR




3. Matryca pokrycia efektéow uczenia si¢ okreslonych dla kierunku studiéow
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ZAJECIA KSZTALCENIA OGOLNEGO

Jezyk angielsk/niemiecki

=

=

Jezyk angielskiniemiecki specjalistyczny X

=

>

Wychowanie fizyczne

Komunikacja interpersonalna X

Wspotczesne problemy spolecane X

Ochrona wiasnosci intelektualnej X X

Ksztattowanie kompetencji spolecznych X X

Filozofia X

Kultura bycia i jezyka X

Etyka zawodowa

>

Efektywne metody uczenia sie X X X

ZAJECIA KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Matematyka dyskretna

Matematyka |

Matematyka Il

x| (=
x| |x|x

Metody probabilistyczne i statystyka

=

Fizyka X X X[ X

Podstawy elektroniki | elektrotechniki X X X X

X x|x|x|x|x
I R R

ZAJECIA KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Algorytmy i struktury danych X X

Aplikacjie WWW X X X X X X X

Architektura systeméw komputerowych X X X X X

Bazy danych | X X X X | X X X

=

Bazy danych Il X x| x x| x

Elementy logiki | aryimetyki komputera X X X X | X

Grafika komputerowa X X X X X

Interakeja cAowiek-komputer X X X X X X

Inzynieria cprogramowania™ X X X X X X X x| x X X X

Metody numeryczne X X X

Podstawy programowania X X X X X

Programowanie obiektowe® X X X X

Sieci komputerowe” x| x X

Systemy operacyjne”

>

Systemy wbudowane X X X

Sztuczna inteligencja X X X

Bl Bl Bl B
>
=

Wspéiczesne jezyki programowania® X

>

Warsztaty zawodowe X X| X| X X| X X

ZAJECIA KSZTALCENIA SPECJALISTYCZNEGO
Blok zaje¢ obieralnych 1 (student wybiera 2)*

Java - programowanie w sieci (P,S) X X X X X

Programowanie aplikacji mobilnych Android (P) X X X X X X

Sieciowe systemy operacyjne* (5) X X X X

UX\WUI Design (R) X X x| x X

Blok zaje¢ obieralnych 2 (student wybiera 2)*

Specyfikacje | testowanie programéw (P) X X X|X| X X| X X X X

Hurtownie danych (R) X X| X

Agile - zwinne zarzgdzanie projektami (R) X X X| X | X X

Organizacja systemaw | sieci* (8) X X X

e Bl kel

Informatyczne Systemy Zarzadzania (S) X X X X

Grafika komputerowa w grach i reklamie (R) X X X| X X X

Programowanie w jezyku PYTHON (P.S) X X x| X

Blok zaje¢ obieralnych 3 (student wybiera 6)*

Administracja serwerami sieciowymi (S) X X

Analiza danych (S) X X X

Fotografia cyfrowa i obrobka obrazu* (R) X X X X X

Konwergentne uslugi sieciowe (8) X

Kurs Ruby on Rails (P) X X X X X x| X

Modelowanie 3D ® X X X X

k3

Programowanie systemow sekwencyjnych | czasowyeh (R) X X| X X

>

Programowanie aplikacji desktopowych w $rodowisku .Net (P) X X X X| X X X

Programowanie aplikacji internetowyeh — wykorzystanie architektury GWT
P.8) X X x| x X X X

Programowanie komponentowe w praktyce inzynierskiej (P) X X| X X X X

Przetwarzanie sygnatéw biologicznych (R) X| X

Wybrane technologie JavaScript (P) X X X X X X

Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL) (P,S) X XX X| X

Programowanie w jezyku Swift (P) X X

Blok zaje¢ obieralnych 4 (student wybiera 3)*

Zaawansowane programowanie baz danych (PosigreSQL, Oracle) ® X X| X x| X

Programowanie wspétbiezne (P) X X X X X

Inzynieria Internetu (S) X X X

Programowanie aplikacji wielowarstowych Java EE- technologie
Hibernate i Spring (P) X| X X X X X X

Protokoty | technologie bezpieczenstwa sieciowego” ($) X X X

Blok zajg¢ obieralnych 5 (student wybiera 2)*

Systemy raportowania i analizy danych (P.S) X

>
=
>
>

=

Zarzgdzanie serwerem bazodanowym (MS-SQL) (S) X XX X| X

Srodowiska wirtualizacji kontenerowej (R) X

Modelowanie procesdw biznesowych (R) X X X

Programowanie aplikacji Flutter + Dart (P) HX X

Blok zaje¢ obieralnych 6 (student wybiera 2)*

Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB) (P, S) X XX X| X

UNIX FreeBSD - administracja systemem (S) X X

Wprowadzenie do druku 3D (R) X X X

k3

Programowanie aplikacji WWW w $rodowisku .Net (P) X X

>
>
>
>
>

Programowanie aplikacji internetowych z Node. js (P) X X X X X X

k3

Programowanie aplikacji mobilnych iOS (P) X| X

Programawanie aplikacji na platformie XAMARIN (P) X X X X

Sieci wirtualne i przetwarzanie w chmurze (S) X

X x|x|x

Projekt in2ynierski (N N 3 N 3 I N I I B B

ZAJECIA DYPLOMUJACE

Seminarium dyplomowe I N N N N N Y I B 3

PRAKTYKA ZAWODOWA

Prakiyka w zakladzie pracy LT TP PP PP P TP TP PP T T T[] Ixlx]x]x] |




4. Harmonogram realizacji programu studiéow W poszczegélnych semestrach i latach cyklu ksztalcenia

HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Poziom studiow - profil studiéw - forma studidw:

kierunek: Informatyka

Studia pierwszego stopnia na profilu praktycznym - stacjonarne, cykl ksztafcenia ropoczynajacy sie w roku akademickim 2024/2025

|| Ogdlnie liczba godzin Liczba godzin zajgd w semestrach
2 tego sem | sem Il sem Nl em IV sem V sem VI sem Vil |
L N " w E | « Ela . E| = = £l = = £l o = El = . Elw = - =
. azwa z . ] . 2%, Zl8]. EAEAN 218, ZlE]l. 218 . %
: a8 SN wle|w|ze|rz| 55| B |w|c¢ ||z rz|E|5]|E E w| ¢ |w|zefrz| 8|8 g w e w|ze|pz| 2|5 |E 3 g w| ¢ wlze|rz|5|5|2 2 E wlélw| 2z pz| 2|88 g wl| ¢l zo|pz | 5|82 E w| & || zp| pz A g g gg
3 o g ; 5 = 5 o= w E 5= o 5 5= o [} ; | = i o 5 5= w E = w 3| = o w |@m W
A ggf&:gﬂucsum 315 | 45135 0 | 0 | O | O [135| O 30 |30/ 0|o|o|o|30|0o|o|7 15| 75| o |0o|o|o|3|[o0of|o0o|7| 03| 0o |0o|oflof3|0|0|2 0|0 o|o| o|of3|o|lo|2[ojo|o0o| o |o|lof[45|/0]0[1|0|0]|0]| 0 o |o|o|jo|lo|o|o|lofoafo| o |[o|o|o|o]| of 18
1 |Jezyk angielski/niemiecki L 120 0 0 0 0 0| 0 (120 O 30 Zz|2 a0 zZ|2 30 Z| 2 30 zZ|2 B
2 |Jezyk angielski/niemiecki specjalistyczny * 15 "] ] a 0 o] 0|15 0 15 z| 1 1
3 |Wychowanie fizyczne 60 0| 60| 0 o|lo0o|o|oO 0 30 z 30 z 0
4 |Komunikacja interpersonalna 15 0 15| 0 0 0 0 0 1] 15 z|1 1
5 |Wspdlczesne problemy spoteczne 15 o] 15| 0 0 1] 0 0 1] 15 Z|1 1
6 |Ochrona wiasnosci intelektualnej 15 15| 0 0 0 ofo|o 0 15 Z|1 il
7 |Ksztaftowanie kompetencji spolecznych 15 0|15| 0 0| 0|0 |oO 0 15 z|2 2
8 |Filozofia 15 0|15| 0 o|l0o|o|oO 0 15 z|1 1
9 |Kultura bycia i jgzyka 15 15| 0 0 0 ofo| o0 0 15 z|1 1
10 |Etyka zawodowa 15 15 0 0 0 0 0 0 0 15 Zl1 1
11 |Efektywne metody uczenia sig 15 0]|15| 0 0 o|l0|o0 0 15 z|z2 2
B. ZAJECIA KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 300 (120(120( 60| O [ O | O | O 0 45|sn ululn u’alulzu 60 | 30 | 60 u[oln 0 o|z1z 1s|3u|n|n u[oln 00| 3 u[n|u|n 0 u’nln oo ulu 0| 0 o|a|n u[no [} u{o|n|o|n u[oln 0 ulu u|0|u u[n|n o o) 26
1 |Matematyka dyskretna 45 15| 30| 0 0 0 0 0 0 15 | 30 E|S 5
2 |Matematyka | 60 301 3| 0 0 0 0 0 0 30 30 E|6 &
3 |Matematyka Il 60 3| 3|0 o|lojo|o 0 30 | 30 E|Ss 5
4 |Metody probabilistyczne i statystyka 45 15| 30| 0 0 ofo0| 0O 0 15 30 Z| 3 3
5 |Fizyka 45 15| 0 |3 | 0| 0| 0|0 0 15 30 E|4 4
6 |Podstawy elektroniki i elektrotechniki 45 15| 0 30 0 o] 0 0 0 15 30 zZ|3 3
C. ZAJECIA KSZTALGENIA KIEERUNKOWEGO 1150 | 450 O | 540|160 O 0 0 0 60 | 0|75(0|0|0|0|0| 2|12/ 9% | 0 |90 |0O|(0|0D|0|0|2|12(180| 0|195( 0| 00| 0| 0|4|26]105| 0 65(160| 0 (o0 | 0| 0| 2|27(15( 0|15 | 0 (0|0 |0 |O0|OD| 2|0 |0O|O| O o (o|ojo|o|o|o|ofofo| 0 |o|0|0|OfoO} 79
1 |Algorytmy i struktury danych * 60 30 0|30 0 0|00 1] 30 30 E|S 5
2 |Aplikacje WWW G2 60 | 0 30 0 0 0 0 30 30 Z |4 4
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5 |Bazy danych Il . 30 0 0 30 0 0 0 0 0 30 Z|2 2
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7 |Grafika komputerowa *|*| 60 30| 0 |30 0 0| 0| O 1] 30 30 E| 4 4
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17 |\Wspdlczesne jezyki pr@grar'rm\.\;r‘c;r)iaJQ |5 60 15 ] 45 0 o] 0 0 0 15 45 zZ| 6 B
18 |Warsztaty zawodowe & 160 0| 0 0 (160 0| 0| O 0 160 Z|7 7
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1 |Blok zajet obieralnych 1 (student wybiera |* |*|*| 45 15| 0 0|3|0|0O|oODO 0 15 30 E| 4 4
2 |2) | l*] 45 15| 0 0|3 |0|0]|O0 0 15 30 E| 4 4
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5 o 30 0 0 0 [30] 0 0 0 0 30 zZ| 2 2
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Liczba godzin w




Uwagi
- w ramach semestru 4 - 4 tygodnie zaj¢¢ praktycznych Warsztaty zawodowe stanowigce przygotowanie do praktyk
zawodowych

- w ramach semestru 6 — 9,5 tygodnia praktyki zawodowej w firmie zewnetrznej
- w ramach semestru 7 — 10,5 tygodnia praktyki zawodowej w firmie zewnetrznej

A - zajecia prowadzone w jezyku angielskim

LISTA ZAJEC OBIERALNYCH Z GRUPY ZAJEC KSZTALCENIA SPECJALISTYCZNEGO
LISTA BEDZIE AKTUALIZOWANA/UZUPELNIANA na miesiagc przed terminem ich wyboru przez studentow.

(P) - zajgcia ksztatcenia programistycznego, (S) - zajgcia ksztatcenia sieciowego, (R) - zajecia rozszerzajace ksztatcenie
specjalistyczne

Semestr 5
Blok zaje¢ obieralnych 1 (student wybiera 2) ) (15+30) ECTS -4

Java - programowanie w sieci (P,S)
Programowanie aplikacji mobilnych Android (P)
Sieciowe systemy operacyjne” (S)

UX\UI Design (P)

Blok zaje¢ obieralnych 2 (student wybiera 2) (15+30) ECTS -3
Specyfikacje 1 testowanie programow (P)

Hurtownie danych (R)

Agile - zwinne zarzagdzanie projektami (R)

Organizacja systemow i sieci® (S)

Informatyczne Systemy Zarzadzania (S)

Grafika komputerowa w grach i reklamie (R)

Programowanie w jezyku PYTHON (P,S)

Blok zaje¢é¢ obieralnych 3 (student wybiera 6) (30) ECTS -2
Administracja serwerami sieciowymi (S)

Analiza danych (R)

Fotografia cyfrowa i obrobka obrazu” (R)

Konwergentne ustugi sieciowe (S)

Kurs Ruby on Rails (P)

Modelowanie 3D (R)

Programowanie systemow sekwencyjnych i czasowych (R)
Programowanie aplikacji desktopowych w §rodowisku .Net (P)
Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT (P,S)
Programowanie komponentowe w praktyce inzynierskiej (P)
Przetwarzanie sygnatow biologicznych (R)

Wybrane technologie JavaScript (P)

Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL) (P,S)

Programowanie w jezyku Swift (P)

Semestr 6
Blok zajeé¢ obieralnych 4 (student wybiera 3) (15+30) ECTS -4
Zaawansowane programowanie baz danych (PostgreSQL, Oracle) (R)

Programowanie wspotbiezne (P)



Inzynieria Internetu (S)
Programowanie aplikacji wielowarstowych Java EE- technologie Hibernate i Spring (P)

Protokoly i technologie bezpieczefistwa sieciowego” (S)

Blok zaje¢ obieralnych 5 (student wybiera 2) (15) ECTS -1
Systemy raportowania i analizy danych (P,S)

Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS-SQL) (S)
Srodowiska wirtualizacji kontenerowej (R)

Modelowanie proceséw biznesowych (R)

Programowanie aplikacji Flutter + Dart (P)

Blok zaje¢é¢ obieralnych 6 (student wybiera 2) (30) ECTS -2
Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB) (P,S)

UNIX FreeBSD - administracja systemem (S)

Whprowadzenie do druku 3D (R)

Programowanie aplikacji WWW w §rodowisku .Net (P)
Programowanie aplikacji internetowych z Node.js (P)
Programowanie aplikacji mobilnych iOS (P)

Programowanie aplikacji na platformie XAMARIN (P)

Sieci wirtualne i przetwarzanie w chmurze (S)



5. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow

1. | Laczna liczba godzin zaje¢ konieczna do
ukonczenia studiow

3240

2. | Liczba semestrow konieczna do ukonczenia
studiow

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia
studiow

216

4. | Laczna liczba punktow ECTS jaka student musi
uzyska¢ w ramach zajg¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych o0s6b prowadzacych zajecia

122

5. | Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom
ksztattujacym umiejetnosci praktyczne w
wymiarze wigkszym niz 50% liczby punktow
ECTS koniecznej do ukonczenia studiow

133

6. | Laczna liczba punktéw ECTS jakg student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych nie
mniejsza niz 5 punktow ECTS

(w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne)

10

7. Laczna liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom
do wyboru w wymiarze nie mniejszym niz 30%
liczby punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia
studiow

69

8. | Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego(dotyczy studiow pierwszego stopnia 60
i jednolitych studiow magisterskich)

9. Procentowy

Procentowy udziat liczby punktow ECTS w Nazwa dyscypliny | udziat punktow
liczbie punktow ECTS koniecznej do ukonczenia ECTS

studiow na kierunku w przypadku

py'zyporze.a[dkowani.a kierunku studiow (.10 wie;ce’j Informatyka
niz jednej dyscypliny. Procentowy udziat okresla . . 0
si¢ dla kazdej z tych dyscyplin ze wskazaniem technicznai 100%
dyscypliny wiodacej. telekomunikacja




Zajecia ksztalcenia ogolnego

Liczba godzin 315

Liczba punktow ECTS 19
Zajecia ksztalcenia podstawowego

Liczba godzin 300

Liczba punktow ECTS 26
Zajecia ksztalcenia kierunkowego

Liczba godzin 1150

Liczba punktow ECTS 79
Zajecia ksztalcenia specjalnosciowego

Liczba godzin 615

Liczba punktow ECTS 43
Praktyki zawodowe

Liczba godzin 800

Liczba punktow ECTS 32

Struktura form zaje¢é

Nazwa formy zajec¢

Procentowy udzial w ogolnej liczbie
godzin dydaktycznych

wyktad 22,22 %
¢wiczenia 7,87 %
lektorat 4,17 %
laboratorium 18,52 %
projekt -
seminarium 1,85 %
zajecia praktyczne 19,75 %
praktyki zawodowe 24,69 %

inne




6. Praktyki zawodowe
Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

A. Miejsce i termin realizacji oraz cel praktyki zawodowej

Praktyki zawodowe na kierunku informatyka studia pierwszego stopnia o profilu
praktycznym stanowig integralng cz¢s¢ programu studiow z przypisang odpowiednig liczba
32 punktow ECTS 1 podlegaja obowigzkowemu zaliczeniu.

Praktyki zawodowe odbywaja si¢ w ramach semestrow VI i VII, a realizowane sa
W zaktadach pracy lub innych instytucjach, w ktérych istnieje mozliwo$¢ zapewnienia
realizacji programu praktyki oraz uzyskania stosownych celow i efektow uczenia sig.

Sumaryczny czas praktyki to 800 godzin, przy czym praktyka podzielona jest na
dwie czesci: 380 godzin w semestrze VI oraz 420 godzin w semestrze VII.

Celem praktyki zawodowej jest zapoznanie studentéw z warunkami, zasadami
I metodami pracy w zawodzie, a takze realizacja powierzonych im zadan, pozwalajacych na
odniesienie si¢ do stosownych efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych przypisanych do kierunku studiéw oraz ich weryfikacje¢. Ponadto
praktyka zawodowa ma na celu wprowadzenie studenta do wykonywania zawodu
informatyka, poszerzenie jego wiedzy oraz umiej¢tnosci praktycznych zdobytych na
Uczelni, a takze ich konfrontacja i poznanie wilasnych mozliwosci na rynku pracy,
nawigzanie kontaktow zawodowych, pozwalajacych na ich wykorzystanie podczas
poszukiwania pracy po ukonczeniu studiow.

B. Organizacja praktvki zawodowej i dobor miejsca jej odbywania

Zasady organizacji praktyk zawodowych okreslone sg w Regulaminie Praktyk
Zawodowych. Zgodnie z zapisami Regulaminu za ich organizacj¢ odpowiada Dziekan
Wydziatu Inzynierii Technicznej, przy czym nadzoér merytoryczny nad ich realizacja petni
opiekun praktyk, wyznaczony sposrod nauczycieli akademickich, realizujacych zajecia na
kierunku informatyka.

W ramach przygotowania do praktyki na Uczelni realizowane sa zaj¢cia praktyczne
Warsztaty zawodowe w laboratoriach komputerowych Wydziatu Inzynierii Techniczne;j,
wyposazonych w odpowiedni sprzet oraz oprogramowanie. Praktyke w firmie zewngtrzne;j
student realizuje w oparciu o podpisang umowe pomiedzy Uczelnig a firma/instytucja
przyjmujacg. Stosowng dokumentacj¢ przygotowuje Uczelniany Koordynator d/s Praktyk
Zawodowych PANS w Jarostawiu.

W ramach umowy student otrzymuje niezbedne dokumenty, ktore stanowia
podstawe do zaliczenia praktyki, a sg nimi: Dzienniczek Praktyki Studenckiej, Karta Oceny
Praktyki. Ponadto student otrzymuje dokument o nazwie Propozycje Efektow Ksztalcenia
Instytucji Przyjmujgcych na Praktyki. Zawiera on propozycje wtasnych efektow ksztatcenia
w zakresie wiedzy, umiej¢tnosci 1 kompetencji spolecznych, ktére pracodawca moze
zaproponowac, jako istotne dla absolwentéw kierunku informatyka.

W procesie doboru miejsca odbywania praktyki preferowane sg firmy z branzy IT.
Znaczaca rolg w tym zakresie odgrywaja firmy - interesariusze zewnetrzni. Ponadto
praktyka moze odbywac¢ si¢ w zakladach pracy lub wszelkiego rodzaju instytucjach
panstwowych lub prywatnych, zatrudniajacych informatykéw czy tez wykorzystujacych
technologie informatyczne zar6wno w ujeciu sprzetowym jak i programowym. Miejsce
odbywania praktyki proponuje takze Uczelnia (opiekun Kkierunkowy, Uczelniany
Koordynator d/s Praktyk Zawodowych PANS w Jarostawiu). Student moze takze odbywaé




praktyke w wybranym przez siebie miejscu, po uprzedniej akceptacji kierunkowego
opiekuna praktyki.

Praktyka zawodowa moze by¢ takze realizowana poza granicami kraju, dotyczy to
takze praktyk zagranicznych w ramach programéw wymiany studenckiej. W obydwu
przypadkach zakres merytoryczny musi by¢ uzgodniony z opiekunem praktyk przed ich
rozpoczegciem.

C. Efekty uczenia sie okreslone dla zajeé

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategoriach wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spolecznych w odniesieniu do poziomu 1 profilu kierunku studiow
przedstawiono w tabeli ponize;j:

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu Odniesienie do efektoéw uczenia si¢ dla
osiggnigcia efektow uczenia sig, student | okreslonego kierunku studidow, poziomu
w Kategorii: i profilu:
Wiedzy - zna i rozumie
zna i rozumie wagg i znaczenie uwarunkowan K_W16

spolecznych pracy oraz zasad BHP w stopniu
podstawowym, zna podstawowe zasady
funkcjonowania przedsiebiorstwa/instytucji

Umiejetnosci - potrafi

potrafi pracowa¢ indywidualnie lub w zespole K_U02, K_U26
zadaniowym
potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ wykonane;j K_U03, K_U24

pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania,
potrafi korzysta¢ z gotowej dokumentacji
urzadzen/oprogramowania

potrafi wykorzystywa¢ wiedze i umiejetnosci K_U25
zdobyte w czasie studiow do rozwiazywania
powierzonych zadan w zakresie informatyki

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

jest odpowiedzialny za realizacje zadan K_KO03
indywidualnych lub grupowych, dba o

powierzony mu sprzet/oprogramowanie

D. Nadzoér nad realizacja praktyki oraz jej zaliczenie

Praktyka zawodowa zewng¢trzna odbywa si¢ pod nadzorem nauczyciela
akademickiego — opiekuna praktyk zawodowych — ktory dla studentow staje sie
przetozonym z ramienia Uczelni. Zakres obowigzkéw opiekuna praktyk zawodowych
okreslony jest w paragrafie 7 Regulaminu Studenckich Praktyk Zawodowych
w Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza
W Jarostawiu.

W trakcie odbywania praktyki zewnetrznej studenci prowadzg dokumentacje -
Dzienniczek Praktyki Studenckiej - potwierdzajacg realizowane przez nich zadania, ktore sa
weryfikowane i zatwierdzane przez opiekuna z ramienia zaktadu pracy.

Zaliczenia dokonuje nauczyciel akademicki — opiekun praktyk zawodowych, ktory
czuwa nad ich prawidtowg realizacja poprzez:

e monitorowanie przebiegu praktyki pod katem realizacji zalozen dydaktycznych
I organizacyjnych,




e przeprowadzanie kontroli praktyk w zaktadach pracy,

e przeprowadzenie uzgodnien z zaktadowym opiekunem praktyki dotyczacych oceny
osiggnigtych przez studenta efektow uczenia si¢ wynikajacych z odbycia praktyki
zawodoweyj,

e weryfikacje nabytych przez studentow umiejetnosci zawodowych przeprowadzong
w formie rozmowy po odbytych praktykach.

Opiekun praktyk ze strony zaktadu pracy jest odpowiedzialny za:

e zapoznanie praktykanta z obowigzujagcym regulaminem pracy, przepisami BHP oraz
przepisami o ochronie informacji niejawnych,

e wskazanie stanowiska pracy i zapewnienie niezbednych materiatow oraz sprz¢tu do
realizacji zadan wykonywanych w ramach praktyki,

e sprawowanie nadzoru nad realizacja praktyki zawodowe;j,

e nadzor merytoryczny nad realizacja zadan wykonywanych przez praktykanta,

e wspoOlprace z opiekunem praktyk ze strony Wydziatu,

e opis realizacji programu praktyki przez studenta oraz postawy studenta w stosunku
do wykonywanych zadan i1 obowiazkéw wynikajacych z jego zatrudnienia
w Zaktadzie pracy w charakterze praktykanta.

Weryfikacji dokumentacji dokonuje opiekun praktyki dla kierunku oraz uczelniany
koordynator ds. praktyk zawodowych. Zapoznaja si¢ oni z dziennikiem praktyki, w ktorym
student jest zobowigzany dokumentowaé kazdy dzien odbywanej przez siebie praktyki
zawodowej, szczegblowo charakteryzujac czynnosci, ktéore wykonywat. Tresci
zamieszczone w dzienniku praktyki sg pierwotnie zweryfikowane przez opiekuna praktyki
w zakladzie pracy, ktory zna charakter i specyfike¢ wykonywanej przez studenta pracy
w poszczegdlnych dniach. Uczelniany koordynator ds. praktyk zawodowych oraz
nauczyciel akademicki - opiekun praktyk zawodowych, wyznaczony dla kierunku
zapoznaja si¢ z powyzszym dokumentem. Poza tym zapoznajg si¢ rowniez z pisemng opinig
sporzadzona przez opiekuna praktyki w zakladzie pracy wraz z wystawiong przez niego
oceng koncowa.

Weryfikacja dokumentow nastepuje rowniez podczas rozmowy opiekuna praktyki —
nauczyciela akademickiego, dla kierunku, ze studentem. Opiekun analizujac treéci
zamieszczone w dzienniku praktyki weryfikuje je z wiedzg studenta.

Zaliczenia praktyki zawodowej dokonuje zaktadowy opiekun praktyki, sprawujacy
bezposredni nadzor nad studentami, za$ opiekun praktyk zawodowych — nauczyciel
akademicki wpisuje ocen¢ do protokotu zaliczen na podstawie:

e wpisoOw w Karcie Przebiegu Praktyki,
e wpiséw W Dzienniczku Praktyki Studenckiej.

Ponadto studenci sktadaja wypetniony przez firme/instytucj¢ dokument 0 nazwie
Propozycje Efektow Ksztatcenia Instytucji Przyjmujgcych na Praktyki. W tym dokumencie
firma/instytucja moze zaproponowa¢ nowe efekty uczenia si¢, ktére moga byc
uwzglednione w ewaluacji programu studiow.

7. Ocena i doskonalenie programu studiow



Program studiow dla kierunku informatyka studia pierwszego stopnia o profilu
praktycznym jest udoskonalany na podstawie wynikow badan ankietowych -—
monitorowanie losow zawodowych absolwentow, wynikéw badan ankietowych
przeprowadzonych wsrod studentow kierunku informatyka dotyczacej oceny programu
studiow oraz jakosci ksztatcenia, na wniosek interesariuszy zewnetrznych, jak réwniez w
ramach spotkan Rady Programowej Kierunku Informatyka.

. Wnioski z badan ankietowych — monitorowanie losow zawodowych
absolwentow.

Umiejetnos$cei, ktore wskazywali absolwenci, jako wazne ich zdaniem, to: zajecia
praktyczne, komunikacja interpersonalna oraz praca zespotowa.

Powyzsze uwagi zrealizowano poprzez: wprowadzenie nowych zajec
specjalistycznych w ramach blokow zaj¢¢ obieralnych. Wprowadzone nowe zajgcia
specjalistyczne zwigzane sg z programowaniem, jak rowniez z nabywaniem kompetencji
spotecznych przydatnych w przysziej pracy zawodowe;j.

Zmiany w wprowadzonych zajgcia to:

e ,Programowanie wspoétbiezne” - proponuje si¢ rozszerzenie tresci merytorycznych
zwigzanych z programowaniem wspotbieznym o zagadnienia dotyczace biblioteki
OPEN MPI w $rodowisku GNU/Linux. Zatem, oprécz dotychczas realizowanych
tresci dotyczacych programowania wielowatkowego z wykorzystaniem jezyka C#
oraz platformy .NET planuje si¢ realizacje zaje¢ na klastrze obliczeniowym, ktory
zostat zakupiony miedzy innymi dla celéw dydaktycznych.

e _Agile - zwinne zarzadzanie projektami” — zmieniono nazwe¢ zaje¢ oOraz
dostosowano tresci do nabywania wiedzy i umiejgtnosci przydatnych w przysztej
pracy zawodowej. Nauka zwinnego zarzadzania projektami moze przynies¢ wiele
korzysci, w tym elastyczno$é, wydajnos¢, zaangazowanie zespotu, transparentnosé
i satysfakcje¢ klienta, co czyni ja atrakcyjng opcja dla 0sob i organizacji planujacych
zarzagdzanie projektami w sposob efektywny i skuteczny. Metodologie Agile
pozwalaja na elastyczne dostosowanie si¢ do zmieniajacych si¢ wymagan
I warunkow projektu, co jest szczegoOlnie istotne w dzisiejszym dynamicznym
srodowisku biznesowym.

e UX\UI Design — wprowadzono nowe zajecia z tre$ciami stawiajagcymi na rozwoj
kariery w dziedzinie projektowania interfejsow uzytkownika. Pozyskiwanie
umiejetnosci UX (User Experience) Design pozwala lepiej zrozumie¢ potrzeby
uzytkownikéw 1 tworzy¢ produkty oraz interfejsy, ktore sg tatwiejsze w obstudze
i bardziej intuicyjne. Skuteczne projektowanie UX/UI moze pomdc w poprawie
wskaznikow konwersji, takich jak liczba rejestracji, zakupow lub zapisoOw, poprzez
zoptymalizowanie interakcji uzytkownika z produktem.

e Wprowadzenie do druku 3D - to nowa propozycja zaje¢ dotyczacych technologii
druku 3D coraz czesciej wykorzystywanej w réznych dziedzinach, takich jak
medycyna, architektura, przemyst lotniczy czy projektowanie produktow, co otwiera
droge do innowacji i nowych rozwigzan. Opanowywanie narzedzi 1 technologii
wykorzystywanych w druku 3D pozwala rozwija¢ umiejetnosci techniczne
zwigzane z obstugg drukarek, modelowaniem 3D oraz oprogramowaniem do
projektowania. Znajomos$¢ druku 3D moze by¢ przydatna w pracy zawodowej,
zwlaszcza w branzach zwigzanych z produkcja 1 projektowaniem.

Il.  Wnhnioski z badan ankietowych przeprowadzonych wsréd studentéw kierunku

informatyka.




Wedtug opinii studentéw tresciami nauczania szczeg6lnie przydatnymi w przysziej
pracy zawodowej sg: ,,szeroko pojete programowanie”, ,,programowanie aplikacji na
urzadzenia mobilne”, ,,tworzenie, obstuga oraz zarzadzanie bazami danych”, ,tworzenie
oraz zarzadzanie sieciami komputerowymi”. Wedtug studentow ,,nalezy ktas¢ nacisk na
praktyczny charakter profilu ksztalcenia w trakcie realizacji programu, poprzez realizacje
projektow na zajeciach praktycznych oraz praca w grupach”.

Powyzsze uwagi zrealizowano poprzez: modyfikacj¢/uaktualnienie tresci
programowych poszczegbélnych zaje¢. Tresci programowe wskazywane przez studentow
realizowane sg na zaje¢ciach ksztalcenia kierunkowego oraz zajeciach specjalistycznych.
Student wybiera $ciezke ksztalcenia - zajgcia specjalistyczne pogrupowane sg w blokach
zaje¢ obieralnych, 2z ktéorych student wybiera zajecia zwigzane ze swoimi
preferencjami/zainteresowaniami.

Takie podejScie stanowi istotne rozszerzenie i uatrakcyjnienie oferty edukacyjnej dla
studentéw informatyki PANS w Jarostawiu w kontek$cie przysztej pracy zawodowe;j
W branzy IT.

I11.  Wnhnioski interesariuszy zewnetrznych.

Po konsultacjach z przedstawicielami firm wystepujacych, jako otoczenie
spoteczno-gospodarcze poczyniono starania o dostosowaniu i realizacji programow
ksztatcenia do potrzeb rynku pracy. Dokonano zmian w treSciach programowych
poszczegblnych zajeé. Lista zaje¢ do wyboru bedzie aktualizowana przed kazdym
rozpoczeciem roku akademickiego.

W ramach konsultacji z interesariuszami zewnetrznymi ustalono takze koniecznos$¢
powrotu do formuty pracy dyplomowej/inzynierskiej jako zadania inzynierskiego
wykonanego samodzielnie lub zespolowo polegajacego na rozwigzaniu konkretnie
sformutowanego problemu technicznego. W ramach tego zadania rozwigzanie problemu
inzynierskiego powinno by¢ odpowiednio udokumentowane w tresci pracy inzynierskiej.
Praca dyplomowa moze by¢ elementem portfolio absolwenta w procesie rekrutacji.
Propozycja ta spotkala si¢ z bardzo pozytywna opinig ze strony cztonka Rady Programowej,
bedacego przedstawicielem otoczenia spoteczno-gospodarczego.

IV.  Wnhnioski Rady Programowej Kierunku Informatyka.

Praktyka zawodowa realizowana bgdzie w ramach zaje¢ ksztatcenia kierunkowego
- Warsztat zawodowy (w formie zaje¢ praktycznych), jako praktyka programistyczna, moze
by¢ realizowana w formie zaje¢ zdalnych — jako odwzorowanie rzeczywistych warunkow
pracy na obecnym rynku.

Dokonano przesunig¢ zaje¢ migdzy semestrami — ,,Grafika komputerowa”
przeniesiono na 3 semestr, za$ ,,Sztuczna inteligencja” przeniesiono na semestr 4. Zmiany
zostalty wprowadzone w celu zwigkszenia efektywnos$ci nauki tych przedmiotow. Decyzja
0 zmianie terminu realizacji zaje¢é ,,Sztuczna inteligencja” zostala uzasadniona potrzeba
lepszego przygotowania studentow przed przystapieniem do nauki tego przedmiotu.

»Podstawy programowania OpenGL” — usuni¢to zajecia, gdyz istniejg alternatywne
technologie 1 biblioteki graficzne, takie jak DirectX w przypadku systeméw Windows lub
silniki gier takie jak Unity lub Unreal Engine, ktore moga by¢ tatwiejsze w uzyciu i ciesza
si¢ wieckszym powodzeniem na rynku oraz sg bardziej odpowiednie dla okreslonych
projektow.

,Komputerowe systemy wspomagania decyzji”’, ,,Wprowadzenie do robotyki”,
,Eksploracja i modelowanie danych” — usunigto zajecia z listy zaje¢ specjalistycznych
z powodu nie wybierania tych zaj¢¢ przez studentow w kolejnych latach. Powodem moze
by¢ brak zainteresowania tematyka, jak réwniez nie dostrzegania konkretnych korzysci




wynikajacych z uczestniczenia w tych zajeciach w kontekscie planow kariery zawodowej
studentow.

8. Potrzeby spoleczno-gospodarcze oraz zgodno$¢ zakladanych efektéw uczenia sie
Z tymi potrzebami

Branza informatyczna w Polsce stanowi wazng gataz gospodarki narodowe;j, ktéra
ciggle si¢ rozwija, a co za tym idzie jest tg branza, ktéra w najblizszych latach bedzie
zatrudniala  absolwentéw  kierunkow  informatycznych. @ Wedlug  raportéw
przygotowywanych przez Polska Izbe¢ Informatyki i Telekomunikacji w Polsce brakuje
okoto 50 tys. Specjalistow, co sprawia, ze potrzeby spoleczno-gospodarcze w tym zakresie
sg olbrzymie i stanowig dla branzy duze wyzwanie. Problemy o podobnym charakterze
wystepuja w woj. podkarpackim, gdzie firmy z branzy IT poszukuja specjalistow, gldwnie
w zakresie programowania oraz technologii internetowych.

Taka sytuacja wymusza na Uczelni stosowne dziatania w zakresie ksztalcenia
absolwentow kierunku informatyka. Istotng role odgrywa tutaj wspolprac z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym. Jako otoczenie spoteczno-gospodarcze rozumie si¢ firmy
i instytucje z branzy IT. Cze$¢ z nich jest dla Uczelni tzw. Interesariuszami zewngtrznymi,
aich przedstawiciele wchodza w sktad Rady Pracodawcow dla kierunku informatyka.
Interesariusze zewngtrzni wspotpracuja z Uczelnig w ramach stosownych umoéw.

Zgodnie z zarzadzeniem Rektora PANS w Jarostawiu w sprawie funkcjonowania
Rad Pracodawcow, Dziekan Wydziatu Inzynierii Technicznej powotuje Koordynatora d.s.
Relacji z Otoczeniem Spoteczno-Gospodarczym, sposrod nauczycieli akademickich na
kierunku informatyka. Zadania Koordynatora d.s. Relacji z Otoczeniem Spoleczno-
Gospodarczym okreslone sg szczegdtowo we wspomnianym wyzej zarzgdzeniu Rektora
PANS w Jarostawiu.  Wspotpraca z Rada Pracodawcow oraz interesariuszami
zewngtrznymi, pozwala okresli¢ potrzeby spoleczno-gospodarcze, a tym samym
dostosowac¢ do nich zaktadane efekty uczenia si¢ na kierunku informatyka. Przedstawiciele
firm/instytucji wchodzacy w sktad Rady dokonujg analizy istniejagcych efektow ksztatcenia
oraz wyrazaja swoje opinie na temat programu studiow, a wszyscy interesariusze
zewnetrzni proszeni sg o wypetnienie ankiety: Opinia Interesariusza Zewnetrznego na
Temat Programu Studiow. Innym, wypelnianym dokumentem przez firmy/instytucje jest:
Opinia Interesariusza Zewnetrznego na Temat Mozliwosci Udziatu w Procesie Ksztatcenia.
Ponadto waznym elementem w zakresie doskonalenia programu studiow sa posiedzenia
Rady Pracodawcow dla kierunku informatyka zwotywane przez Dziekana Wydzial
InzZynierii Technicznej, podczas ktorych dokonywana jest analiza efektow wspolpracy oraz
tworzone s3 plany na przysztos¢.

Zalecenia sformutowane przez wspoétpracujacych z kierunkiem przedstawicieli
firm/instytucji w Ramach Rady Pracodawcow, dotyczace programu studiow dla Kierunku
informatyka staty si¢ podstawa do sformulowania zakladanych efektow uczenia sig¢
w zakresie wiedzy, umiejetnosci 1 kompetencji spotecznych. Dzigki temu efekty te sa
zgodne z potrzebami otoczenia spoteczno-gospodarczego.

Obecnie w sktad Rady Pracodawcow kierunku informatyka wchodza:

o SofiSystem, Rzeszow (interesariusz zewnetrzny) - firma specjalizujaca si¢ w produkec;ji
oprogramowania dla szpitali i laboratoriow medycznych,

e [DEO, Rzeszow - firma specjalizujaca si¢ w produkcji systeméw EOD, sklepow
internetowych, platform handlowych i dedykowanych aplikacji internetowych dla
klientow indywidualnych oraz realizacji rozwigzan intranetowych,




e (Cza-Ta sp. jawna, Piotrkow Trybunalski, Oddziat Przeworsk - firma specjalizujgca si¢
mi¢dzy innymi w systemach monitoringu, rozwigzaniach systeméw budynkow
inteligentnych,

e VORENUS - Agencja Interaktywna, Jarostaw - firma swiadczaca ustugi projektowania
I realizacji stron internetowych WWW,

o Polskie Towarzystwo  Informatyczne  Oddzial — Podkarpacki, —Towarzystwo
wspotpracujace od kilku lat z Zaktadem Informatyki oraz wspierajace inicjatywy
PANS w zakresie organizowania przedsigwzie¢ w postaci konferencji i wydarzen
popularyzatorskich o tematyce informatycznej,

e Seth Software, Podkarpacki Park Naukowo-Technologiczny ,,Acropolis” Rzeszow -
firma specjalizujgca si¢ w produkeji systemow informatycznych dla odbiorcow
zZ sektorow: rolno-spozywczego, FMCG, TSL, produkcyjnego, sektora MSP.

Innym waznym czynnikiem, pozwalajacym osiagna¢ zgodnos¢ efektow uczenia sig
sg kontakty z firmami i instytucjami przyjmujacymi studentow na praktyki zawodowe.
Wsrdd nich sa wspomniani interesariusze zewngetrzni oraz wiele innych firm 1 instytucji,
w ktorych studenci realizujg praktyki zawodowe. Przedstawiciel tychze firm i instytuciji,
bedacy jednoczesnie opieckunami praktyk, wypeklniaja dokument o nazwie Propozycje
Efektow Ksztalcenia Instytucji Przyjmujgcych na Praktyki, w ktérym wyrazaja swoja opini¢
dotyczacg efektow ksztatcenia na kierunku informatyka i moga zaproponowac swoje wtasne
efekty w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych, biorgc pod uwage
specyfike wlasnej dziatalnosci. W ten sposdb w ostatnim czasie uzyskano wspomniany
dokument od nastgpujacych firm z branzy informatyczne;:

e Raion Games Spotka z 0.0., Krakowskie Przedmiescie 13, Warszawa,
e System X Il Sp. j., Jarostaw,

e Prossence Sp. z 0.0., Rzeszow,

e GEO-IT Mariusz Maszewski, Lezajsk

e OXYNET S.A., Poznan,

e NAVIGAL Sp. z 0.0., Krakow,

e Project Future, Ktokoczyn,

e SoftSystem Sp. z 0.0., Rzeszow.

Wspotpraca z interesariuszami zewngtrznymi jest kluczowym elementem w procesie
doskonalenia kierunku studidow, przyczyniajagcym si¢ do zwigkszenia praktycznosci
programu nauczania oraz umozliwiajagcym studentom efektywniejsze rozwijanie
umiejetnosei praktycznych i kompetencji spotecznych, dzigki czemu studenci sg lepiej
przygotowani do wejscia na rynek pracy. Wspodlpraca z interesariuszami zewnetrznymi
dodatkowo wptywa na zréznicowanie form i metod ksztatcenia o charakterze praktycznym.
Obejmuje to m.in. formulowanie efektow uczenia sig, prowadzenie specjalistycznych
wyktadow 1 warsztatow, oraz ocen¢ programu studiow pod katem aktualnych potrzeb rynku

pracy.




9. Karta opisu zajeé (sylabusy)

A. Zajecia ksztatcenia ogdélnego

Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku
akademickim

2024/2025

Nazwa zajec:
Jezyk angielski

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

YWy . wy Rodzaj zajgc: zajecia ksztalcenia ogolnego
Jezyk angielski
Rok studiow: 1 Semestr: 1

) ) Koordynator zajgc¢
Liczba punktow ECTS przypisana

zajeciom:2 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomos$c¢ jezyka angielskiego na poziomie B1 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia

Jezykowego




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

1. Opanowanie przez studentéw jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajacym sprawng komunikacje
w réznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedlug Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego.

2. Przygotowanie studentéw do postugiwania si¢ jezykiem angielskim w sytuacjach zycia
zawodowego.

3. Wspieranie umiejgtnosci samoksztalcenia (rozwijanie strategii uczenia si¢).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spolecznych. Okreslone dla zajg¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii
i zaleza one od formy zajgc.

Odniesienie do
Tres$¢ efektu uczenia sig. efektow’uczema
, . ) . . ) si¢ okreslonych
Symbol efektow uczenia sig Po zakonczeniu zaje¢ 1 potwierdzeniu dla kierunku
okreslonego dla zaje¢* OSi‘?gnchigefektéw uczenia sig¢, student studiow (symbol
W kategorii: efektow uczenia
sie)
Wiedzy - zna i rozumie
W 01 konstrukcje gramatyczne na poziomie B2
- wedtug CEF.
stownictwo do opisywania sytuacji zycia
W_02 .
- codziennego.
UmiejetnoSci - potrafi
zastosowa¢ nowe stownictwo i K_U05
U 01 .
konstrukcje gramatyczne.
analizowac i formutowa¢ wnioski na K_U05
U 02 . ,
- podstawie przeczytanych tekstow.
U 03 formutowac przejrzyste i szczegdtowe K_U05
- wypowiedzi ustne i pisemne.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
poglebiania swojej wiedzy oraz do K_KO01
poszukiwania zrodet i materiatow
wspomagajacych rozwijanie
K 01 e A .
- umiejetnosci jezykowych, zarowno tych
w formie tradycyjnej, jak i dostepnych w
wersji elektronicznej.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.
wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Met"]ﬁ'{ .
. . . rowadzenia zajec werytiacyi
Symbol tresci | Opis tresci , | prowadzen .. . | osiaggniecia
rogramowych | programowych Forma zaje¢ | umozliwiajace osiagnigeie efektow uczenia
P zatozonych efektow . .
. si¢ przypisanych
uczenia Si1€ "
do zajec #
lektorat
Jedzenie
TP-01 . .
i gotowanie
TP-02 Rodzina pogadanka, kolokwium,
Przymiotniki analiza, ocena ciggla,
TP-03 osobowosci. Opis dyskusja, ocena krotszej lub
osoby praca z tekstem, \(}\f;/lgzzv?iedzi
TP-04 Pieniadze i finanse. iami . - .
i praca z nagraniami pisemnej i ustnej,
TP-05 Praca charytatywna audio i wideo, obserwacja
Jezyk potoczny - praca z wykorzystaniem
reagowanie na réznych zrodet
TP-06 dobre i zle
wiadomosci,
przedstawianie
siebie i innych
Czas Present
Simple i Present
TP-07 Contlnuo_us_.
Czasowniki
statyczne i
dynamiczne
Formy przyszte
(Future Simple, pogadanka,
TP-08 Present .
; analiza,
Continuous, be
P08 (P:za];s Ptr_e;entt pra(fa Z nagraniami ocena ciagla,
) Sierrrufl((:e ' ras aUdIO’_ ocena krotszej lub
dyskusja, dhuzszej
Czas Present . !
: . praca z wykorzystaniem | wypowiedzi
Perfect Simple i s sveh srodel cemnei i ustnei
TP-10 Present Perfect roziych zrode P )1 ),
Continuous. obserwacja
Wyrazenia for i
since
Przymiotniki stabe i
TP-11 mocne W -
angielskim

(gradable i non-
gradable)




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zroznicowane w zaleznosci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii
umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu r6znych zrodet
wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Latham-Koenig, C., Oxenden,C., Lambert, J. English File Intermediate Fourth Edition, 2019

Literatura uzupelniajaca:

1. Borowska, Aleksandra. Wielka gramatyka jezyka angielskiego: teoria, przykiady , éwiczenia.
Edgard, 2018

2. Filak, Magdalena. Angielski w ttumaczeniach: stownictwo: praktyczny kurs jezykowy: poziom
B1-B2, Preston Publishing, 2020

3. Latham-Koenig, C.,0Oxenden,C., English File Intermediate Fourth Edition, Workbook, OUP,

2019

4. Matasek, Maciej. Jezyk angielski: ¢wiczenia oraz repetytorium gramatyczne. Handybooks,
2012

5. Murphy, Raymond. English Grammar in Use. Fifth Edition. Cambridge University Press,
2019

6. Vince, Michael. Language Practice for First: English grammar and
vocabulary. Macmillan, 2014

7. Wielki stownik polsko-angielski i angielsko-polski PWN-Oxford, PWN, 2006

8. Gairns, Ruth and Redman, Stuart. Oxford Word Skills. Intermediate Vocabulary. Oxford
University Press, 2020.

9. Mann, Malcolm and Taylore-Knowles, Steve. Destination B2. Grammar and
Vocabulary.Macmillan, 2008.

10. Dooley Jenny, Evans Virginia.Grammarway.Express Publishing, 2020.

11. Gough Chris. English Vocabulary Organiser. Cengage Learning. 2000

12. Materiaty opracowane przez lektora i zrédta internetowe

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Liczba godzin *

Forma aktywnosci . .
studia stacjonarne

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia 30
Praca wtlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

studia stacjonarne




Praca studenta
wymagajaca 12
bezposredniego ’
kontaktu z
SUMARYCZNA LICZBA nauczycielem
PUNKTOW ECTS akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO ZAJEC osoba prowadzaca
zajecia

Praca wilasna studenta | 0,8

Ogotem 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

1. Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U 01, U _02. Metoda
weryfikacji: kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztatcenia: U _02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena
ciagla, obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztalcenia: W_01, W_02, U 01; U_03.
Metoda weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sie: W_01, W_02, U 01,
U 02, U 03,K 01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dluzszej wypowiedzi ustnej i pisemne;.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia

- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)
61% - 70% - ocena dostateczna plus (3.5)
71% - 80% - ocena dobra (4.0

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koncowa jest $rednig otrzymanych ocen czgstkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku
akademickim

2024/2025

Nazwa zajec:
Jezyk angielski

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

. . Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia ogdlnego
Jezyk angielski ) ZA)GE: 2l gomnee

Rok studiow: 1 Semestr: 2
Liczba punktéw ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajgciom:2 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: gf; Ii'f)i/?:zne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: zpf:\?vk;zj/l;\i/ve:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomos$c¢ jezyka angielskiego na poziomie B1 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

1. Opanowanie przez studentéw jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajacym sprawng komunikacje
w réznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedlug Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego.

2. Przygotowanie studentéw do postugiwania si¢ jezykiem angielskim w sytuacjach zycia
zawodowego.

3. Wspieranie umiejgtnosci samoksztatcenia (rozwijanie strategii uczenia si¢).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spotecznych. Okreslone dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii
i zalezg one od formy zaj¢c.

Odniesienie do
efektow uczenia
Tres¢ efektu uczenia sig. sie okre$lonych
Symbol efektow uczenia si¢ Po zakonczeniu Z&j@é 1 potwierdzeniu dla kierunku
okreslonego dla zajec*™ osiggniecia efektow uczenia sie, student | studiow (symbol
w kategorii: efektow uczenia
sig)
Wiedzy - zna i rozumie
W o1 konstrukcje gramatyczne na poziomie B2
- wedtug CEF.
stownictwo do opisywania sytuacji zycia
W_02 .
- codziennego.
Umiejetnosci - potrafi
zastosowa¢ nowe stownictwo i K_U05
U 01 .
- konstrukcje gramatyczne.
U 02 analizowac¢ i formutowac wnioski na K_U05
- podstawie przeczytanych tekstow.
U 03 formutowac przejrzyste i szczegdlowe K UO05
- wypowiedzi ustne i pisemne. B
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
pogtebiania swojej wiedzy oraz do K_Ko01
poszukiwania zrodet i materiatow
wspomagajacych rozwijanie umiejgtnosci
K 01 . . .
- jezykowych, zarowno tych w formie
tradycyjnej, jak i dostepnych w wersji
elektronicznej.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.
wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne | Metody weryfikacji
prowadzenia zajec osiagnigcia efektow
Symbol tresci | Opis tresci Forma umozliwiajace uczenia si¢
programowych | programowych zajec osiagnigcie przypisanych do zajeé
zatozonych efektow #
uczenia si¢ *
lektorat
Transport i
TP-01 bezpieczenstwo na kolokwium,
drodze :
ocena ciagla,
TP-02 Stereotypy _ pogadanka, ocena k.r()tszej Iqb .
dotyczace pici I dtuzszej wypowiedzi
Kolokacje — ana 'Z"’_" pisemnej i ustnej,
TP-03 czasownik i dyskusja, obserwacja
przymiotnik z praca z tekstem,
przyimkiem praca z nagraniami
TP-04 Jezyk potoczny — audio i wideo,
wyrazanie opinii praca z
Rozmowy .
TP-05 telefoniczne V\{ykorzys’ta}nlem
roéznych zrodet
TP-06 Zasady dobrego
wychowania
TP-07 Napywamg powych
umiejetnosci
TP-08 Sport
Stopien wyzszy i
TP-09 najwyzszy pogadanka,
przymiotnika analiza
TP-10 Przedimki a/an, the praca z tekstem, colokwium
Czasowniki nakazu praca z nagraniami ocena ciagla,
TP-11 (must/have audio, ocena krotszej lub
to/should) dyskusja, diuzszej wypowiedzi
C iki praca z pisemnej i ustnej,
TP-12 Zasownil wykorzystaniem obserwacja

modalne (can,
could, be able to)

roéznych zrodet

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia sie okreslonych dla zaje¢, powinny by¢
zroéznicowane w zalezno$ci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii

umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrodet

wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec¢.




ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.

Latham-Koenig, C., Oxenden,C., Lambert, J. English File Intermediate Fourth Edition, 2019

Literatura uzupelniajaca:

1.

2.

3.

8.

9.

Borowska, Aleksandra. Wielka gramatyka jezyka angielskiego: teoria, przyktady ,
¢wiczenia.Edgard, 2018

Filak, Magdalena. Angielski w ttumaczeniach: stownictwo: praktyczny kurs jezykowy: poziom
B1-B2, Preston Publishing, 2020

Latham-Koenig, C.,Oxenden,C., English File Intermediate Fourth Edition, Workbook, OUP,
2019

Matasek, Maciej. Jezyk angielski: ¢wiczenia oraz repetytorium gramatyczne. Handybooks,
2012

Murphy, Raymond. English Grammar in Use. Fifth Edition. Cambridge University Press,
2019

Vince, Michael. Language Practice for First: English grammar and

vocabulary. Macmillan, 2014

Wielki stownik polsko-angielski i angielsko-polski PWN-Oxford, PWN, 2006

Gairns, Ruth and Redman, Stuart. Oxford Word Skills. Intermediate Vocabulary. Oxford
University Press, 2020.

Mann, Malcolm and Taylore-Knowles, Steve. Destination B2. Grammar and
Vocabulary.Macmillan, 2008.

10. Dooley Jenny, Evans Virginia.Grammarway.Express Publishing, 2020.
11. Gough Chris. English Vocabulary Organiser. Cengage Learning. 2000

12. Materiaty opracowane przez lektora i Zrédta internetowe

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin *

studia stacjonarne

Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia 30
Praca wlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

studia stacjonarne

Praca studenta

SUMARYCZNA LICZBA
PUNKTOW ECTS
PRZYPISANYCH DO ZAJEC

wymagajaca
bezposredniego
kontaktu z
nauczycielem
akademickim lub inng
osoba prowadzaca
zajecia

1,2

Praca wilasna studenta

0,8




Ogolem 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia si¢, ktorego praca wtasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

1. Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sie: W_01, W_02, U 01, U_02. Metoda
weryfikacji: kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztatcenia: U_02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena
ciagla, obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztalcenia: W_01, W_02, U 01; U_03.
Metoda weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U_01,
U 02, U _03,K _01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dtuzszej wypowiedzi ustnej i pisemne;.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia

- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)
61% - 70% - ocena dostateczna plus (3.5)

71% - 80% - ocena dobra (4.0
81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koncowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Jezyk angielski 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: D . ,
L Rodzaj zajec: zajecia ksztatcenia ogdlnego
Jezyk angielski




Rok studiow: 11 Semestr: 3

Liczba punktéow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajeciom:2 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: ﬁrag IE:)i/izne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: s;\?\t(;é,g\i/ve:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomo$¢ jezyka angielskiego na poziomie B1 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

1. Opanowanie przez studentow jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajagcym sprawna komunikacje
w rdznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

2. Przygotowanie studentéw do postugiwania si¢ jezykiem angielskim w sytuacjach zycia
zawodowego.

3. Wspieranie umiej¢tnosci samoksztatcenia (rozwijanie strategii uczenia sig).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoleczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosei i kompetencji

spotecznych. Okreslone dla zaj¢¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii
i zalezg one od formy zajec.




Symbol efektéw uczenia sie
okreslonego dla zaje¢*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu
osiagnigcia efektow uczenia sie, student
w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia
si¢ okre§lonych
dla kierunku
studiow (symbol
efektow uczenia
51¢)

Wiedzy - zna i rozumie

w_01

konstrukcje gramatyczne na poziomie
B2 wedtug CEF.

W_02

stownictwo do opisywania sytuacji
zycia codziennego.

Umiejetnosci - potrafi

zastosowacé nowe stownictwo i K_U05
U o1 .
- konstrukcje gramatyczne.
U 02 analizowa¢ i formutowa¢ wnioski na K_U05
- podstawie przeczytanych tekstow.
U 03 formutowac¢ przejrzyste i szczegdlowe K U05
- wypowiedzi ustne i pisemne. B
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
poglebiania swojej wiedzy oraz do K_KO01

poszukiwania zrodet i materiatow
wspomagajacych rozwijanie

K_01 . T .
- umiejetnosci jezykowych, zarowno tych
w formie tradycyjnej, jak i dostepnych
w wersji elektronicznej.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata sie w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.
wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne | Metody weryfikacji
prowadzenia zajec osiggnigcia efektow
Symbol tresci | Opis tresci ., | umozliwiajace uczenia si¢
Forma zajec¢ L . .,
programowych | programowych osiagnigcie przypisanych do zajeé
zatozonych efektow | #
uczenia si¢ *
lektorat
TP-01 Przesady pogadanka,
TP-02 Zycie towarzyskie, analiza, kolokwium,
zwiazki dyskusja, ocena ciagta,
Jezyk potoczny — praca z tekstem, ocena krotszej lub
TP-03 prosby i pytanie o .. | dluzszej wypowiedzi
pozwolenie praca z nagrantami pisemnej i ustnej,




TP-04 Film audio i wideo, obserwacja
Wyglad zewngtrzny, praca z .
TP-05 czesci ciata wykorzystaniem
] r6znych zrodet
TP-06 Edukacja
TP-07 Zycie studenckie
Czasy przeszite (Past
Simple, Past
TP-08 Continuous, Past
Perfect) pogadanka,
TP-09 Forma ‘used to’ analiza, kolokwium,
_ praca z tekstem, ocena ciagta,
TP-10 Strona bierna praca z nagraniami | ocena krotszej lub
; dhuzszej owiedzi
| audio, 1UZSZC) WYPOWl
TP-11 Czasovx_/_nlkl modalne ) pisemnej i ustnej,
dedukcji dyskusja, obserwacja
(might/must/can’t) praca z
- wykorzystaniem
Pierwszy tryb réznych zrodet
warunkowy.
TP-12 Czasowniki make, let
i allow

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zroznicowane w zaleznoSci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii
umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet
wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Latham-Koenig, C., Oxenden,C., Lambert, J. English File Intermediate Fourth Edition, 2019




Literatura uzupelniajaca:

1.

2.

3.

8.

9.

Borowska, Aleksandra. Wielka gramatyka jezyka angielskiego: teoria, przyktady , ¢wiczenia.
Edgard, 2018

Filak, Magdalena. Angielski w tlumaczeniach: stownictwo: praktyczny kurs jezykowy: poziom
B1-B2, Preston Publishing, 2020

Latham-Koenig, C.,Oxenden,C., English File Intermediate Fourth Edition, Workbook, OUP,
2019

Matasek, Maciej. Jezyk angielski: ¢wiczenia oraz repetytorium gramatyczne. Handybooks,
2012

Murphy, Raymond. English Grammar in Use. Fifth Edition. Cambridge University Press,
2019

Vince, Michael. Language Practice for First: English grammar and

vocabulary. Macmillan, 2014

Wielki stownik polsko-angielski i angielsko-polski PWN-Oxford, PWN, 2006

Gairns, Ruth and Redman, Stuart. Oxford Word Skills. Intermediate Vocabulary. Oxford
University Press, 2020.

Mann, Malcolm and Taylore-Knowles, Steve. Destination B2. Grammar and Vocabulary.
Macmillan, 2008.

10. Dooley Jenny, Evans Virginia.Grammarway.Express Publishing, 2020.
11. Gough Chris. English Vocabulary Organiser. Cengage Learning. 2000

12. Materiaty opracowane przez lektora i Zrédta internetowe

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin *

studia stacjonarne

Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia 30
Praca wlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS
studia stacjonarne
Praca studenta
wymagajgca 1,2
bezposredniego
kontaktu z

SUMARYCZNA LICZBA
PUNKTOW ECTS PRZYPISANYCH
DO ZAJEC

nauczycielem
akademickim lub
inng osobag

prowadzaca zajecia
Praca wlasna

studenta 038
Ogotem 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:




Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

1. Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U 01, U _02. Metoda
weryfikacji: kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztalcenia: U_02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena
ciagla, obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztalcenia: W_01, W_02, U 01; U _03.
Metoda weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U 01,
U 02,U 03,K 01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dtuzszej wypowiedzi ustnej i pisemne;.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia

- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)
61% - 70% - ocena dostateczna plus (3.5)

71% - 80% - ocena dobra (4.0
81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koficowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Jezyk angielski 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: S . .

o Rodzaj zajec: zajgcia ksztalcenia ogolnego
Jezyk angielski
Rok studiow: 11 Semestr: 4

Liczba punktéow ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajeciom:2 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:




Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: grag Ii'f)i/?:zne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Egsvk;élg,\,e;

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B1 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

1. Opanowanie przez studentow jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajagcym sprawng komunikacje
w réznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedlug Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego.

2. Przygotowanie studentéw do postugiwania si¢ jezykiem angielskim w sytuacjach zycia
zawodowego.

3. Wspieranie umiej¢tnosci samoksztalcenia (rozwijanie strategii uczenia sig).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okres$lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spotecznych. Okreslone dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii
i zalezg one od formy zaj¢é.




Tres¢ efektu uczenia sig.
Symbol efektéw uczenia sie
okreslonego dla zaje¢*

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu
osiagniecia efektow uczenia sie, student w
kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia
si¢ okreslonych
dla kierunku
studiow (symbol
efektow uczenia
51¢)

Wiedzy - zna i rozumie

konstrukcje gramatyczne na poziomie B2

w_ol wedtug CEF.

stownictwo do opisywania sytuacji zycia

W_02 .
- codziennego.

Umiejetnosci - potrafi

zastosowa¢ nowe stownictwo i K_U05
U o1 .
- konstrukcje gramatyczne.
analizowac i formutowaé wnioski na K_U05
U 02 . .
podstawie przeczytanych tekstow.
U 03 formutowac przejrzyste i szczegélowe K U05
- wypowiedzi ustne i pisemne. B
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
poglebiania swojej wiedzy oraz do K_Ko01

poszukiwania zrodet i materiatow
wspomagajacych rozwijanie umiejgtnosci

K_01 jezykowych, zarowno tych w formie
tradycyjnej, jak i dostepnych w wersji
elektronicznej.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w

przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.

wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne | Metody weryfikacji
prowadzenia zajec osiggnigcia efektow
Symbol tresci | Opis tresci Forma zaieé umozliwiajace uczenia si¢
programowych | programowych Je osiagniecie przypisanych do zajeé
zatozonych efektow #
uczenia si¢ *
lektorat
TP-01 Domy pogadanka, ok
Jezyk potoczny — analiza, olo W{urr;,
! ocena krotszej lu
propozycje praca z IEkStem_’ ) dhuzszej wypowiedzi
TP-03 Praca pl’aca YA nagranlaml pisemnej i ustnej,




TP-04 Zakupy audio i wideo, obserwacja
Stowotworstwo — praca z _
tworzenie wykorzystaniem
TP-05 rzeczownikow, roznych zrodet
przymiotnikow i
przystowkow
TP-06 Technologia
TP-07 Przestepczosc
TP-08 Il tryb warunkowy
Bezokoliczniki i pogadanka,
TP-09 ; ) i
ormy gerundialne analiza,
TP-10 W}Zre}Zenia praca z tekstem, kolokwium,
iloSciowe praca z nagraniami | ocena ciagta,
TP-11 Zdania wzgledne audio, ocena krotszej lub
dyskusja, dtuzszej wypowiedzi
isemnej i ustnej,
TP-12 Pytania roztaczne praca z . P ) ; )
wykorzystaniem obserwacja
. , . réznych zrodet
TP-13 Pytania posrednie

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia sie okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zréznicowane w zaleznos$ci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii
umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet
wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggnigcia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec¢.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Latham-Koenig, C., Oxenden,C., Lambert, J. English File Intermediate Fourth Edition, 2019




Literatura uzupelniajaca:

1.

2.

3.

8.

9.

Borowska, Aleksandra. Wielka gramatyka jezyka angielskiego: teoria, przyktady , ¢wiczenia.
Edgard, 2018

Filak, Magdalena. Angielski w tlumaczeniach: stownictwo: praktyczny kurs jezykowy: poziom
B1-B2, Preston Publishing, 2020

Latham-Koenig, C.,Oxenden,C., English File Intermediate Fourth Edition, Workbook, OUP,
2019

Matasek, Maciej. Jezyk angielski: ¢wiczenia oraz repetytorium gramatyczne. Handybooks,
2012

Murphy, Raymond. English Grammar in Use. Fifth Edition. Cambridge University Press,
2019

Vince, Michael. Language Practice for First: English grammar and

vocabulary. Macmillan, 2014

Wielki stownik polsko-angielski i angielsko-polski PWN-Oxford, PWN, 2006

Gairns, Ruth and Redman, Stuart. Oxford Word Skills. Intermediate Vocabulary. Oxford
University Press, 2020.

Mann, Malcolm and Taylore-Knowles, Steve. Destination B2. Grammar and Vocabulary.
Macmillan, 2008.

10. Dooley Jenny, Evans Virginia.Grammarway.Express Publishing, 2020.
11. Gough Chris. English Vocabulary Organiser. Cengage Learning. 2000

12. Materiaty opracowane przez lektora i Zrédta internetowe

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin *

studia stacjonarne

Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia 30
Praca wlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
studia stacjonarne
Praca studenta
wymagajaca 1,2
bezposredniego
kontaktu z

SUMARYCZNA LICZBA

nauczycielem
akademickim lub

PUNKTOW ECTS 13 osob
PRZYPISANYCH DO ZAJEC a0sobg -
prowadzacg zajecia
Praca wlasna
studenta 0.8
Ogolem 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:




Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

1. . Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia si¢: W_01, W_02, U 01, U _02. Metoda
weryfikacji: kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztalcenia: U_02; K _01. Metoda weryfikacji: ocena
ciagla, obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztatcenia: W_01, W_02, U 01; U _03.
Metoda weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U 01,
U 02,U 03,K 01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dtuzszej wypowiedzi ustnej i pisemnej.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia

- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)
61% - 70% - ocena dostateczna plus (3.5)

71% - 80% - ocena dobra (4.0
81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koficowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Jezyk niemiecki 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: jezyk niemiecki Rodzaj zaje¢: zajecia ksztalcenia ogdlnego

Rok studiow: 1 Semestr: 1

Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom:2 Koordynator zajgé¢




Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajg¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
. Laboratori
Laboratorium: i
m:
Lektorat: 30 Lektorat:
Projekt: Projekt:
. Zajecia
Z k :
ajecia praktyczne praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zaicci
Zajecia terenowe: A
terenowe:
. Praktyki
Praktyki zawodowe: raktyki
zawodowe:
Inna forma
Inna forma (jaka): .
a forma (jaka) (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomos¢ jezyka docelowego na poziomie B1 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jgzykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

1. Opanowanie przez studentéw jezyka niemieckiego w stopniu umozliwiajacym sprawng komunikacje w
roéznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia

Jezykowego.

2. Przygotowanie studentow do postugiwania si¢ jezykiem niemieckim w sytuacjach zycia zawodowego.

3. Wspieranie umiejetnosci samoksztalcenia (rozwijanie strategii uczenia si¢).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA

SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

w_01

konstrukcje gramatyczne na poziomie B2 wedtug CEF.




W_02

zycia codziennego.

odpowiedni zasoéb stownictwa do opisywania sytuacji

Umiejetnosci - potrafi

U 01 zastosowac nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne. K_U05
U 02 analizowa¢ i formutowac wnioski na podstawie K_U05
- przeczytanych tekstow
formutowac przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustnei | K_U05
u_03 pisemne.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
poglebiania swojej wiedzy oraz do poszukiwania zrodet i K_KO01

K_01

materiatdw wspomagajacych rozwijanie umiejetnosci
jezykowych, zardwno tych w formie tradycyjnej, jak i
dostepnych w wersji elektroniczne;j

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiagniecia efektow
Symbol prowadzenia uczenia si¢
tresci zajeé przypisanych do
progra | Opis tresci programowych Forma zajec¢ umozliwiajace | zajec #
mowyc osiggnigcie
h zatozonych
efektow
uczenia si¢ *
lektorat
Stosunki miedzyludzkie
pogadanka,
Gramatyka : Czasowniki z symulacja
przyimkami/rekcja czasownika, zaimki analiza,
TP-01 przyimkowe.;.bezokolicznik czasownika dyskusja,
w konstrukeji z ,,zu”
praca z
tekstem, kolokwium,
Dieta, przyzwyczajenia iywieniowe praca z ocena ciagla,
nagraniami ocena krotszej lub
Gramatyka: Odmiana przymiotnika bez audio i wideo, | dhuzszej wypowiedzi
TP-02 rodzajnika, zdania poboczne z obwohl, praca z pisemnej i ustnej,

brauchen + zu + Bezokolicznik

wykorzystanie
m réznych

obserwacja




Srodowisko zrodet
Gramatyka: Tryb przypuszczajacy
TP-03 | Konjunktiv 11, Zdania warunkowe
Praca, Zycie zawodowe
Gramatyka: Deklinacja rzeczownikow
(n-Deklination), Konjuktiv 11
TP-04 czasownikow modalnych; Czas przeszty
Plusquamperfekt; zdania poboczne po
nachdem; zdania poboczne z wéhrend
Media
Gramatyka: Czas przeszty Priteritum,
TP-05 | zdania poboczne po seit(dem) i bevor
Unia Europejska
Gramatyka: Przyimek wdhrend
TP-06 | (+Genitiv), odmiana przymiotnika z
rzeczownikiem w dopetniaczu, przyimki
podwdjne
Ustugi
Gramatyka: Czasowniki zwrotne w
TP-07 | celowniku, w bierniku; zaimek zwrotny pogadanka,
w celowniku, w bierniku; przyimki symulacja,
innerhalb i auferhalb (+ Genitiv) analiza,
Zakupy towarow i ustug praca z
tekstem, kolokwium,
Gramatyka: Poréwnania typu je ... praca z ol
. ocena Cl a
TP-08 desto; Strona bierna stanu nagraniami a8, '
(Zustandspassiv) audio ocena krotszej lub
' dtuzszej wypowiedzi
dyskusja, pisemnej i ustnej,
- - praca z obserwacja
Srodki transportu wykorzystanie
. 6znych
Gramatyka: Poréwnania typu je ... r’n’roznyc
. ; zrodet
Tp-0g | desto; Strona bierna stanu

(Zustandspassiv)




Przysztosé

TP-10 Gramatyka: Czas przyszty - Futur I,

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
Panorama. Deutsch als Fremdsprache. B1 Kursbuch, C. Dudemond-Brackhahn, A. Finster, D.Giersberg, S.
Williams, U. Wiirz, Cornlesen 2017

Weltblick. Das Grofie Panorama. B2 Kurs- und Ubungsbuch, N. Bajerski, C. Bosche, H. Meister, U. Wurz ,
Cornlesen 2019

Literatura uzupelniajaca:

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Kursbuch, J. Sander, A. Daniels, R.
Kohl-Kuhn, B. Bauer- Hutz, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Arbeitsbuch, J. Sander, A. Daniels, R.
Kohl-Kuhn, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Sicher. Deutsch als Fremdsprache. Niveau B2.1. Kursbuch Und Arbeitsbuch, M. Perlmann, S.Schwalb, M.
Matussek, Hueber Verlag 2013

111. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

: _*
Forma aktywnosci Liczba godzin

studia stacjonarne

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim

lub inng osoba prowadzaca zajecia 30
Praca wtasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
studia stacjonarne
Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z nauczycielem | 1 »
LICZBA PUNKTOW akademickim lub inng osobg prowadzaca
ECTS PRZYPISANYCH | zajecia
DO ZAJEC Praca wlasna studenta 0,8
Ogotem: 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢é. Nalezy podac
symbol efektu uczenia si¢, ktorego praca wtasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢
stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaj¢¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazane;j
literatury, (4) napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




1. Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sie: W_01, W_02, U 01, U_02. Metoda weryfikacji:
kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztatcenia: U _02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena ciagla,
obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztatcenia: W_01, W_02, U 01; U_03. Metoda
weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia si¢: W_01, W_02, U 01, U 02,
U 03, K 01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dluzszej wypowiedzi ustnej i pisemne;.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia
- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)

61% - 70 % - ocena dostateczna plus (3.5)
71% - 80% - ocena dobra (4.0)

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujgca:

Ocena koncowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim
Jezyk niemiecki 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: jezyk niemiecki Rodzaj zajeé: zajecia ksztatcenia ogdlnego

Rok studiow: 1 Semestr: 2

. ) L Koordynator zaj¢é
Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom: 2

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:




Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
znajomos¢ jezyka docelowego na poziomie B1 wedhug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

1. Opanowanie przez studentéw jezyka niemieckiego w stopniu umozliwiajacym sprawng komunikacje w
roéznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.

2. Przygotowanie studentow do postugiwania si¢ jezykiem niemieckim w sytuacjach zycia zawodowego.

3. Wspieranie umiejetnosci samoksztalcenia (rozwijanie strategii uczenia si¢).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Odniesienie do
efektow
uczenia si¢
Symbol efektow uczenia | Tres¢ efektu uczenia sig. okreslonych dla
si¢ okreslonego dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow kierunku

zajgc* uczenia si¢, student w kategorii: studiow
(symbol
efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

W_01 konstrukcje gramatyczne na poziomie B2 wedhug CEF.

odpowiedni zas6b stownictwa do opisywania sytuacji zycia
W_02 codziennego.

Umiejetnosci - potrafi

U 01 zastosowac nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne. K_U05
U 02 analizowa¢ i formutowa¢ wnioski na podstawie przeczytanych K_U05
- tekstow
formutowad przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustne i K_U05
uU_03 pisemne.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do




K_01

Student jest gotow do poglebiania swojej wiedzy oraz do
poszukiwania zrodet i materiatow wspomagajacych rozwijanie
umiejetnosci jezykowych, zaroéwno tych w formie tradycyjnej, jak
i dostgpnych w wersji elektronicznej

K_KO01

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody
ktyczn weryfikacji
Symbol dycaleyezre | weryfkac
L. prowadzenia zajg¢ | osiagnigcia
tresci e .
. , . Forma | umozliwiajace efektow
progra | Opis tresci programowych ., L L
mowyc zajec osliagnigcie uczenia si¢
h zalozonych przypisanych
efektow uczenia do zaje¢ #
si¢ *
lektorat
pogadanka,
analiza,

o 3&;3;2& kolokwium,
romunikacja , o praca z tekstem, | Ocena ciagta,
Gramatyka: Tryb przypuszczajacy z czasownikami praca z ocena krotszej

TP-01 modalnymi; zdania poboczne z przyimkami ohne nagraniami lub dtuzszej
dass, ohne ..... zu audio i wideo, wypowiedzi
praca z ) pisemnej i
wykorzystaniem ustnej
roéznych zrodet e
obserwacja
pogadanka, kolokwium,
analiza,_ ocena ciagta,
;sjymkula_qa, ocena krotszej
Czas wolny i relaks yskusja, lub dtuzszej
praca z tekstem, .
Gramatyka: Przyimki bei oraz mithilfe, praca z V\{VDOW"_%C?ZI
TP-02° | zdania warunkowe Bediengungssatze z nagraniami pIsemney |
przyimkami falls i wenn audio i wideo, ustney,
praca z obserwacja

wykorzystaniem
roéznych zrodet




pogadanka,

analiza kolokwium,
Zymkulapja, ocena ciagla,
yskusja, N
Podro'z'.owanie praca Z tekstem’ ocena k.I‘OtS.Ze_]
Gramatyka: Ramy zdaniowe — zdania glowne i praca z lub diuzszej
TP-03 pObOCZne nagraniami WypOWiedZi
audio i wideo, pisemnej i
praca z ustnej,
V\{ykorzyg,ta}mem obserwacja
roéznych zrédet
pogadanka,
analiza, )
symulacja, kolokwium,
Wazine wydarzenia w Zyciu czlowieka dyskusja, ocena ciagla,
praca z tekstem, Krotsze:
Gramatyka: czas przeszty Perfekt z czasownikami praca z ocena krotsze]
TP-04 | modalnymi, tryb przypuszczajacy Konjunktiv Il — nagraniami lub dtuzszej
Bedingungssatze, strona bierna Passiv audio i wideo, wypowiedzi
) praca z pisemnej i
' wykorzystaniem ustnej,
roéznych zrodet .
obserwacja
Po prostu tadne — Pigkno pogadanka, kolokwium,
analiza, )
Gramatyka : Szyk wyrazéw w zdaniu z dyskusja, ocena ciggla,
dopeieniami w celowniku i bierniku praca z tekstem, ocena krotszej
pracaz lub dhuzszej
nagraniami owiedzi
audio i wideo, V\{yp -
oraca z pisemngj i
TP-05 wykorzystaniem | UStnel,
réznych zrodet obserwacja
p;c;]%z?idzznka, kolokwium,
Obok i naprzeciwko symulacja, ocena ciagta,
dyskusja, ocena krotszej
TP-06 | Gramatyka: Przymiotniki zakonczone na —frei, - praca z tekstem, ) © S,Zej
. . lub dtuzszej
arm, -reich, -haltig, -voll, -los praca z iodai
nagraniami wypowiedzi
audio i wideo, pisemnej 1
praca z ustnej,
wykorzystaniem obserwacja

réznych zrédet




pogadanka, kolokwium,
analiza, ocena ciagla,
symulacja, ocena krotszej
. praca z tekstem, lub dtuzsze;j
Rzeczy / Przedmioty praca z wypowiedzi
Gramatyka: Deklinacja przymiotnika; zdania nagraniami pisemnej i
TP-07 | wzgledne z was i wo(r)- audio ustnej
dyskusja, obserwacja
praca z
wykorzystaniem
roéznych zrédet
pogadanka,
analiza,
symulacja,
Wspdipraca / Kooperacja praca z tekstem, kolokwium,
) praca z ocena ciagta,
Gramatyka: Konektory dwucztonowe; Konjunktiv nagraniami ocena krotszej
TP-08 | II: zdania warunkowe, Zyczeniowe, nierzeczywiste audio lub dhuzszej
oréwnania :
P dyskusja, wypowiedzi
praca z pisemnej i
wykorzystaniem ustnej,
roéznych zrodet obserwacja
Swiat wokdl nas pogadanka,
. ) . analiza, kolokwium,
Gramatyka: strona bierna Passiv, zdania symulacja ocena ciggla
TP-09 przy_daka\_Jve wzgledne Relativsatze z raca z teklstem ocena kr(')tsz’e‘
przyimkami wer, wem, wen P ' “€)
praca z lub dluzszej
nagraniami wypowiedzi
: audio, pisemnej i
Spoleczenstwo konsumpcyjne dyskusja ustnej
TP-10 Gramatyka: zdania przydawkowe wzgledne praca z obserwacja

Relativsatze w dopetniaczu, imiestow czasu
terazniejszego Patizip 11 przesztego Partizip Il w
formie przymiotnika,

wykorzystaniem
r6éznych zrodet

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Panorama. Deutsch als Fremdsprache. B1 Kursbuch, C. Dudemond-Brackhahn, A. Finster, D.Giersberg, S.
Williams, U. Wiirz, Cornlesen 2017

Weltblick. Das Grofie Panorama. B2 Kurs- und Ubungsbuch, N. Bajerski, C. Bosche, H. Meister, U. Wurz ,
Cornlesen 2019




Literatura uzupelniajaca:

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Kursbuch, J. Sander, A. Daniels, R.
Kohl-Kuhn, B. Bauer- Hutz, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Arbeitsbuch, J. Sander, A. Daniels, R.
Kohl-Kuhn, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Sicher. Deutsch als Fremdsprache. Niveau B2.1. Kursbuch Und Arbeitsbuch, M. Perlmann, S.Schwalb, M.
Matussek, Hueber Verlag 2013

111. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Liczba godzin *

Forma aktywnosci
studia stacjonarne
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 30
akademickim lub inng osobg prowadzacg zajecia
Praca wtlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

studia stacjonarne

Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 1,2
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS inng osoba prowadzacg zajecia
PRZYPISANYCH DO
ZAJEC Praca wilasna studenta 0,8
Ogélem: 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wtasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy podac
symbol efektu uczenia sie, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢
stosowane w ramach pracy wlasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaj¢c, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej
literatury, (4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

1. Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sie: W_01, W_02, U 01, U_02. Metoda weryfikacji:
kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztalcenia: U_02; K _01. Metoda weryfikacji: ocena ciggta,
obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztatcenia: W_01, W_02, U 01; U_03. Metoda
weryfikacji: kolokwium, ocena ciagla.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U 01, U 02,
U_03, K_01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i duzszej wypowiedzi ustnej i pisemne;j.




KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia
- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)

61% - 70 % - ocena dostateczna plus (3.5)
71% - 80% - ocena dobra (4.0)

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujgca:

Ocena koncowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Jezyk niemiecki 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: jezyk niemiecki Rodzaj zajeé: zajecia ksztatcenia ogdlnego

Rok studiow: 11 Semestr: 3

) ) o Koordynator zajeé
Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom: 2

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:




Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
znajomos¢ jezyka docelowego na poziomie B1 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

1. Opanowanie przez studentéw jezyka niemieckiego w stopniu umozliwiajacym sprawng komunikacje w
roéznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.

2. Przygotowanie studentow do postugiwania si¢ jezykiem niemieckim w sytuacjach zycia zawodowego.
3. Wspieranie umiejgtnosci samoksztatcenia (rozwijanie strategii uczenia sig).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Odniesienie
do efektow
uczenia si¢
Tres¢ efektu uczenia sig. okreslonych

Symbol efektow uczenia , . . S . . dla
Po zakonczeniu zajg¢c i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia kierunku

sig, student w kategorii: studiow

(symbol
efektow

si¢ okreslonego dla zajec*

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

W_01 konstrukcje gramatyczne na poziomie B2 wedlug CEF.

odpowiedni zasob stownictwa do opisywania sytuacji zycia
W_02 codziennego.

Umiejetnosci - potrafi

u_01 zastosowa¢ nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne. K_U05

U 02 analizowac i formutowa¢ wnioski na podstawie przeczytanych K_U05
- tekstow

U 03 formulowacd przejrzyste i szczegélowe wypowiedzi ustne i pisemne. | K_U05

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

Student jest gotow do poglebiania swojej wiedzy oraz do K_KO01
poszukiwania zrodet i materiatow wspomagajacych rozwijanie
umiejetnosci jezykowych, zaréwno tych w formie tradycyjnej, jak i
dostepnych w wersji elektronicznej

K_01

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zajec, tj. wyklad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody Metody
dydaktyczne weryfikacji
prowadzenia osiagnigcia
Symbol tresci Forma zajel efektow
programowyc | Opis tresci programowych Jaied umozliwiajace uczenia si¢
h 9 osiagnigcie przypisanyc
zatozonych h do zaje¢ #
efektow uczenia
si¢ *
lektorat
Praca
Gramatyka: zwiazki frazeologiczne; strona
bierna; deklinacja zaimka man; czasowniki
TP-01 modalne kompleksowo: formy czasowe, strona
czynna i bierna
kolokwium,
ocena
Przyroda ciagta,
Gramatyka: Mowa zalezna; subiektywne uzycie ocena .
TP-02 sollen i wollen; zamienniki strony biernej Passiv krotszej lub
dtuzszej
pogadanka, ..
. wypowiedzi
symulacja, . .
pisemnej i
Wiedza i umiejetnosci analiza, ustnej,
dyskusja, i
TP-03 Gramatyka: Zdania porownawcze, YSKUs) obserwacja
stopniowanie przymiotnika praca z tekstem,
praca z
Uczucia nagraniami
Gramatyka: Zwigzki rzeczownikow, audio i wideo,
czasownikow i przymiotnikow z przyimkami; praca z
TP-04 subiektywne uzycie czasownikéw modalnych w wykorzystaniem
czasi¢ terazniejszym i czasie przesztym; roznych zrodet
partykuty modalne
Praca za granicq
Gramatyka: Partizip | i Partizip 11 jako
TP-05 przydawka; zdania z ohne zu i ohne dass
TP-06 Osiggniecia

Gramatyka: Czasy przeszle.




TP-07

Sprachlos - Oniemiatly

Gramatyka: Passiv — strona bierna czasow
przesztych.

TP-08

Komunikacja cyfrowa, komunikacja w
miejscu pracy.

Gramatyka: Stopniowanie i deklinacja
przymiotnika

TP-09

Pomysly, ktore zmienily swiat.
Gramatyka: Passiv — strona bierna, czasowniki
ztozone rozdzielnie i nierozdzielnie

pogadanka,
analiza,
praca z tekstem,

praca z
nagraniami

audio,
dyskusja,
praca z

wykorzystaniem
ro6znych zrodet

kolokwium,

ocena
ciagta,
ocena
krotszej lub
dtuzszej
wypowiedzi
pisemnej i
ustnej,
obserwacja

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Panorama. Deutsch als Fremdsprache. B1 Kursbuch, C. Dudemond-Brackhahn, A. Finster, D.Giersberg, S.
Williams, U. Wiirz, Cornlesen 2017

Weltblick. Das Grofie Panorama. B2 Kurs- und Ubungsbuch, N. Bajerski, C. Bésche, H. Meister, U. Wurz ,

Cornlesen 2019

Literatura uzupelniajaca:

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Kursbuch, J. Sander, A. Daniels, R.
Kohl-Kuhn, B. Bauer- Hutz, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Arbeitsbuch, J. Sander, A. Daniels, R.

Kohl-Kuhn, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Sicher. Deutsch als Fremdsprache. Niveau B2.1. Kursbuch Und Arbeitsbuch, M. Perlmann, S.Schwalb, M.
Matussek, Hueber Verlag 2013

I111. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
: -
Forma aktywnosci 98 Gy
studia stacjonarne
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 30
akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wtasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
studia stacjonarne




Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 1,2
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim
ECTS PRZYPISANYCH lub inng osobg prowadzaca
DO ZAJEC zajeeia
Praca wlasna studenta 0,8
Ogolem: 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy podad
symbol efektu uczenia si¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢
stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikéw, (3) czytanie wskazanej
literatury, (4) napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

1. Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sie¢: W_01, W_02, U 01, U_02. Metoda weryfikacji:
kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztatcenia: U _02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena ciagta,
obserwacja
3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztatcenia: W_01, W_02, U _01; U_03. Metoda

weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia si¢: W_01, W_02, U 01, U 02,
U_03, K_01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dluzszej wypowiedzi ustnej i pisemnej.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia
- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)

61% - 70 % - ocena dostateczna plus (3.5)
71% - 80% - ocena dobra (4.0)

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koncowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




Karta opisu zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie¢ w roku akademickim
Jezyk niemiecki 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

) o Rodzaj zajeé: zajecia ksztatcenia ogdlnego
Jezyk wyktadowy: jezyk niemiecki

Rok studiow: 11 Semestr: 4

. . . Koordynator zaj¢é
Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom: 2

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomosc¢ jezyka docelowego na poziomie B1 wedlug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

1. Opanowanie przez studentdow jezyka niemieckiego w stopniu umozliwiajacym sprawng komunikacje w
roznych sytuacjach zycia codziennego na poziomie B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

2. Przygotowanie studentéw do postugiwania si¢ jezykiem niemieckim w sytuacjach zycia zawodowego.

3. Wspieranie umiejgtnosci samoksztatcenia (rozwijanie strategii uczenia sig).




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sig.

si¢, student w kategorii:

Po zakonczeniu zaje¢¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia

Odniesienie
do efektow
uczenia si¢
okreslonych
dla kierunku
studiow
(symbol
efektow
uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

w_01 konstrukcje gramatyczne na poziomie B2 wedtug CEF.
odpowiedni zasob stownictwa do opisywania sytuacji zycia
W_02 codziennego.

Umiejetnosci - potrafi

u_01 zastosowac¢ nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne. K_U05
U 02 analizowa¢ i formutowa¢ wnioski na podstawie przeczytanych K_U05
- tekstow
formulowacd przejrzyste i szczegdélowe wypowiedzi ustne i K UO05
uU_03 pisemne. -
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
Student jest gotow do poglebiania swojej wiedzy oraz do K_KO01

K_01

i dostgpnych w wersji elektronicznej

poszukiwania zrodet i materialow wspomagajacych rozwijanie
umiejetnosci jezykowych, zar6wno tych w formie tradycyjnej, jak

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody
dydaktyczne weryfikacji
Symbol prowadzenia osiggnigcia
tresci zajec efektow
. . Forma e .
progra | Opis tresci programowych zajet umozliwiajace uczenia si¢
mowyc osiagniecie przypisanych
h zatozonych do zajec #
efektow uczenia
sie *
lektorat
Srart-up - idealne miejsce pracy. pogadanka,
Tp-01 Gramatyka: Irreale Wunschatze - zdania symulacja,
zyczeniowe. analiza,

dyskusja,




Rozumieé swiat

praca z tekstem,

. - raca z
Gramatyka: Zdanie okolicznikowe sposobu nr; raniami )
TP-02 | Modalsatz; zdanie skutkowe Konsekutivsatz g o kolokwium,
audio i wideo, | ocena ciggta,
praca z ocena
: _ . wykorzystaniem | yystszej lub
. Rynek ekologicznych produktow spoiywczych. réznych zrodet dhuzsze]
) Gramatyka: Strona bierna Passiv wypowiedzi
pisemnej i
Rozrywka: kino, teatr, koncert. ustnej,
TP-04 | Gramatyka: Aktiv und Passiv — strona bierna i obserwacja
czynnna
Bezpieczenstwo i higiena pracy.
TP-05 | Gramatyka: Strona bierna Passiv, tryb rozkazujacy
Imperativ.
Przedsigbiorstwo
TP-06
Gramatyka : zdania wielokrotnie ztozone, zdania
poboczne
Jak zaczgé zawodowo od nowa pogadanka, kolokwium,
TP-07 | Gramatyka: Indirekte Rede -Mowa zalezna. analiza, ocena ciagta,
symulacja, ocena
praca z tekstem, | krotszej lub
praca z dhlZSZé_-j _
nagraniami V‘{YPOW'?qZ'
_ audio, pisemnej i
Kariery zawodowa ustnej,
- . . . dyskusja, .
TP-08 Gramatyka: Konjunktiv Il — tryb przypuszczajacy ysKus] obserwacja
praca z

wykorzystaniem
roznych zrodet



https://nauka-niemieckiego.net/gramatyka/srednio-zaawansowanych/modalsatz/
https://nauka-niemieckiego.net/gramatyka/srednio-zaawansowanych/modalsatz/

pogadanka,

kolokwium,

analiza, ocena ciggla,

symulacja, ocena

praca z tekstem, | krotszej lub

Konsultacje z klientem praca z dhuzszej
TP-09 | Gramatyka: Konjunktiv Il —tryb przypuszczajacy naaLgdr?onlaml \F/)\gsrc;v:g?m
" ustnej,

dyskusja, obserwacja

praca z

wykorzystaniem

ro6znych zrodet

pogadanka, kolokwium,

analiza, ocena ciagla,

symulacja, ocena

praca z tekstem, | krotszej lub

Sztuka praca z dhuzszej

Tp.10 | Gramatyka: Indirekte Rede -Mowa zalezna. nagr-aniami \p/)\?s/srz\/:g?m

audio, .

] ustnej,
dyskusja, obserwacija
praca z

wykorzystaniem
roéznych zrodet

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Panorama. Deutsch als Fremdsprache. B1 Kursbuch, C. Dudemond-Brackhahn, A. Finster, D.Giersberg, S.

Williams, U. Wiirz, Cornlesen 2017

Weltblick. Das Grofie Panorama. B2 Kurs- und Ubungsbuch, N. Bajerski, C. Bésche, H. Meister, U. Wurz ,

Cornlesen 2019

Literatura uzupelniajaca:

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Kursbuch, J. Sander, A. Daniels, R.
Kohl-Kuhn, B. Bauer- Hutz, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Mittelpunkt Neu B2. Deutsch als Fremdsprache fiir Fortgeschrittene. Arbeitsbuch, J. Sander, A. Daniels, R.

Kohl-Kuhn, K.F Mautsch, H.T Soares, Ernst Klett Sprachen 2021

Sicher. Deutsch als Fremdsprache. Niveau B2.1. Kursbuch Und Arbeitsbuch, M. Perlmann, S.Schwalb, M.

Matussek, Hueber Verlag 2013

111. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywno$ci

Liczba godzin *

studia stacjonarne




Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia 30
Praca wlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

studia stacjonarne

Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 1,2
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS PRZYPISANYCH | inng osoba prowadzaca zajecia
DO ZAJEC Praca wilasna studenta 0,8
Ogolem: 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wtasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy podac
symbol efektu uczenia si¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢
stosowane w ramach pracy wtasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikoéw, (3) czytanie wskazanej
literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

1.Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia si¢: W_01, W_02, U 01, U_02. Metoda weryfikacji:
kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu ksztatcenia: U _02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena ciagta,
obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu ksztatcenia: W_01, W_02, U _01; U_03. Metoda
weryfikacji: kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sig: W_01, W_02, U 01, U 02,
U 03, K 01. Metoda weryfikacji: ocena krotszej i dtuzszej wypowiedzi ustnej i pisemne;j.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwia
- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% - 60% - ocena dostateczna (3.0)

61% - 70 % - ocena dostateczna plus (3.5)
71% - 80% - ocena dobra (4.0)

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujgca:

Ocena koncowa jest $rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:

Nazwa zajec: 2024/2025

Jezyk angielski specjalistyczny

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: D . .

. L Rodzaj zajgc: zajecia ksztalcenia ogolnego
J. angielski

Rok studiow: 111 Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana | Koordynator zajec
zajeciom: 1 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajg¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 15 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: g:lg Ii'f)i/?:zne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: zpf:\?vk;gl;\i/ve:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomo$¢ jezyka docelowego na poziomie B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

1. Opanowanie przez studentow jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajgcym sprawng komunikacje w
réznych sytuacjach zycia zawodowego na poziomie B2.
2. Wspieranie umiejetnosci samoksztatcenia (rozwijanie strategii uczenia sie).




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoleczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejgtno$ci i kompetencji

spotecznych. Okreslone dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii
1 zalezg one od formy zajgc.

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol efektéw uczenia | Tres¢ efektu uczenia sig. okreslonych dla
si¢ okreslonego dla Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagnigcia | kierunku studiow
zajec* efektow uczenia sig, student w kategorii: (symbol efektow

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

stownictwo do opisywania sytuacji zZycia

w0l zawodowego w zakresie informatyki.

Umiejetnosci - potrafi

U o1 zastosowac¢ specjalistyczne stownictwo w K_U01, K_U05
- zakresie informatyki.

U 02 analizowac i formutowac¢ wnioski na podstawie K_U01, K_U05
- przeczytanych tekstow.

U 03 formulowaé przejrzyste i szczegdtowe K_U01, K_U05

wypowiedzi ustne i pisemne.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

poszukiwania zrddet, materiatow oraz sposobow | K_KO01
poglebiania swojej wiedzy z zakresu

K 01 studiowanego kierunku, zaréwno tych w formie
tradycyjnej, jak i dostepnych w wersji
elektronicznej.

UWAGAI!
Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajg¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierata sie w
przedziale: 3-7, ale s3 to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.
wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci | Opis tresci Forma P row‘a.dze':n'ia 22 Qf’: e osiqgr?ie;c'i a efektow
programowych | programowych ; uquhwuga,ce osiagniccie | uczenia sig o
zatozonych efektow przypisanych do zaje¢
uczenia si¢ * #
lektorat




Budowa i
TP-01 wspélczesn_e kolokwium,
igsr:losl?t\grzme ocena krotszej lub
P sogadanka diuzszej wypowiedzi
Urzadzenia i pisemnej i ustnej,
TP-02 wejscia, wyjscia anafiza, ocena ciagta
1 pamigciowe dyskusja,
praca z tekstem,
TP-03 cry -
komputerowe praca z nagraniami
audio i wideo,
TP-04 sztuczna _
inteligencja praca z wykorzystaniem
Grafika r6znych zrodet
TP-05 komputerowa i
multimedia
TP-06 Bez_ple?czenstwo
W SlecCl

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zroznicowane w zalezno$ci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii
umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet
wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggnigcia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Santiago Remacha Esteras (2012) Infotech English for computer users, Cambridge

Literatura uzupelniajaca:

1. Virginia Evans-Jenny Dooley, Will Kennedy (2014) Computing, Express Publishing

2. ). Marks (2012) Check your English vocabulary for computers and information technology Bloomsbury
Publishing

3. Btaszczyk (2017) English for IT praktyczny kurs jezyka angielskiego dla specjalistow IT I nie tylko
Wydawnictwo Helion

4. Fabre Elena Marco, Santiago Remacha Esteras (2007) Professional English in use ICT intermediate to
advanced Cambridge

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Liczba godzin *
Forma aktywnosci g

Studia stacjonarne

Godziny zaje¢ (wedhug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osobg prowadzacg zajecia 15




Praca wilasna studenta 10

SUMA GODZIN: 25

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Studia stacjonarne
Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 06
LICZBA PUNKTOW | nauczycielem akademickim lub !
ECTS inng osobg prowadzaca zajecia
PRZYPISANYCH DO
ZAJ EC Praca wlasna studenta 0,4
Ogolem 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sie, ktorego praca wtasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wtasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgc, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

1.Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia sie:W_01, U_01, U_02 . Metoda weryfikacji:
kolokwium.

2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu uczenia si¢: U_02; K _01. Metoda weryfikacji: ocena ciagla,
obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu uczenia si¢: W_01,U_01, U_02. Metoda weryfikacji:
kolokwium, ocena ciagta.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia si¢: W_01, U 01, U 02, U_03,
K_01.Metoda weryfikacji: ocena krotszej lub dluzszej wypowiedzi pisemnej i ustnej.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwium

- wypowiedz ustna

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% — 60% - ocena dostateczna (3.0)
61% — 70% - ocena dostateczna plus (3.5)
71% — 80% - ocena dobra (4.0)

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koncowa jest §rednig otrzymanych ocen czastkowych.




INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku

Nazwa zaj¢¢: JEZYK NIEMIECKI SPECJALISTYCZNY akademickim 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka

Jezyk wyktadowy: niemiecki Rodzaj zajeé: zajecia ksztatcenia ogdlnego

Rok studiow: 111 Semestr: 5

Koordynator zajeé

Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom: 1 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 15 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomo$¢ jezyka docelowego na poziomie B2 wedhug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

1 Opanowanie przez studentow jezyka niemieckiego w stopniu umozliwiajgcym sprawng komunikacj¢ w réznych sytuacjach
zycia zawodowego na poziomie B2.

2. Wspieranie umiejg¢tnosci samoksztatcenia (rozwijanie strategii uczenia si¢).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC 1 ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow

uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow uczenia si¢
okreslonych dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

W_01

stownictwo do opisywania sytuacji zycia zawodowego w

zakresie informatyki.

Umiejetnosci - potrafi

Umiejetnosci - potrafi

U o1 zastosowac specjalistyczne stownictwo w zakresie K_U01, K_U05
- informatyki.
analizowa¢ i formutowac wnioski na podstawie K_U01, K_U05
uU_02 \
- przeczytanych tekstow.
U 03 formutowac¢ przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustne | K_UO01, K_U05
= i pisemne.
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
krytycznej oceny posiadanej wiedzy, pogtebiania oraz do K_KO01

K_01

poszukiwania zrodet i materiatow wspomagajacych
rozwijanie umiejetnosci jezykowych, zarowno w formie

tradycyjnej jak i w wersji elektronicznej

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci programowych

Opis tresci
programowych

Forma zajgc¢

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajeé
umozliwiajace osiagniecie
zatozonych efektow
uczenia si¢ *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow
uczenia si¢
przypisanych do zajec
#

lektorat

TP-01

Sztuczna Inteligencja

Praca z tekstem
przewodnim; praca
indywidualna, w parach i
grupach; dyskusja,
konwersacja

Test, wypowiedz
ustna/pisemna

TP-02

Praca Informatyka w XXI
wieku.

Praca z tekstem
przewodnim; praca
indywidualna, w parach i
grupach; dyskusja,
konwersacja

Test ,wypowiedz
ustna/pisemna

TP-03

.Rozmowa o prace.

Praca z tekstem
przewodnim; praca
indywidualna, w parach i
grupach; dyskusja,
konwersacja

Test ,wypowiedz
ustna/pisemna

TP-04

.Zarzadzania zespotem
informatykow.

praca indywidualna

Test ,wypowiedz
ustna/pisemna




Bezpieczenstwo i higiena

Praca z tekstem
przewodnim; praca

Test, wypowiedz
ustna/pisemna

TP-05 rac indywidualna, w parach i
pracy. grupach; dyskusja,
konwersacja
Praca z tekstem Test ,wypowiedz
przewodnim; praca ustna/pisemna
TP-06 Wymagania jako$ciowe. indywidualna, w parach i
grupach; dyskusja,
konwersacja
Prezentacja rozwigzan, Test, wypowiedz
) pomystow w . . ustna/pisemna
TP-07 przedsichiorstwic praca indywidualna
informatycznym.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

ImBerufNeu, Fachwortschatztrainer Transport und Lager, Dr. Dagmar Giersberg, Hueber Verlag 2021

Literatura uzupelniajaca:

e  Stowniki on-ling;

http://www.duden.dehttp://de.pons.com

e https://www.zukunftsinstitut.de/dossier/megatrends/

e https://www.welt.de/wirtschaft/article160984996/Nie-zuvor-ging-es-der-Mehrheit-der-Deutschen-so-gut.html

e  https://www.ig.com/de/trading-strategien/umsatzstaerkste-branchen-in-deutschland-190312

Materialy wlasne nauczciela

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub inng osoba

NS 15
prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 10
SUMA GODZIN: 25
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca bezposredniego kontaktu z Ogotem: 1
SUMARYCZNA LICZBA nauczycielem akademickim lub inng osobg prowadzaca 0,6
PUNKTOW ECTS , zajccia
PRZYPISANYCH DO ZAJEC
Praca wiasna studenta 04

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:



http://www.duden.de/
http://de.pons.com/
https://www.zukunftsinstitut.de/dossier/megatrends/
https://www.welt.de/wirtschaft/article160984996/Nie-zuvor-ging-es-der-Mehrheit-der-Deutschen-so-gut.html
https://www.welt.de/wirtschaft/article160984996/Nie-zuvor-ging-es-der-Mehrheit-der-Deutschen-so-gut.html
https://www.ig.com/de/trading-strategien/umsatzstaerkste-branchen-in-deutschland-190312

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaj¢é, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

1 Przygotowanie do kolokwium. Symbol efektu uczenia si¢:W_01, U_01, U_02 . Metoda weryfikacji: kolokwium.
2. Czytanie wskazanej literatury. Symbol efektu uczenia sig: U_02; K 01. Metoda weryfikacji: ocena ciagta, obserwacja

3. Wykonywanie dodatkowych ¢wiczen. Symbol efektu uczenia sig: W_01,U_01, U_02. Metoda weryfikacji: kolokwium, ocena
ciaggla.

4. Przygotowanie do wypowiedzi ustnej i pisemnej. Symbol efektu uczenia sig: W_01, U 01, U 02, U 03, K 01.Metoda
weryfikacji: ocena krotszej lub dtuzszej wypowiedzi pisemnej i ustne;.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca obejmuje:

- kolokwium

- wypowiedz ustng

Skala ocen:

ponizej 50% - ocena niedostateczna (2.0)
50% — 60% - ocena dostateczna (3.0)
61% — 70% - ocena dostateczna plus (3.5)
71% — 80% - ocena dobra (4.0)

81% - 90% - ocena dobra plus (4.5)

91% - 100% - ocena bardzo dobra (5.0)

Ocena podsumowujaca:

Ocena koncowa jest §rednig otrzymanych ocen czastkowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Wychowanie Fizyczne 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia ogolnego

Rok studiow: 1 Semestr: 11

Liczba punktow ECTS Koordynator zajec

przypisana zajeciom: 0 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:




Jednostka organizacyjna: Studium Wychowania Fizycznego

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

gf; ﬁtc)lle(l:zne: Zajegcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa sprawnos$¢ fizyczna i wydolnos¢ fizyczna pozwalajaca na podejmowanie rekreacyjnej
aktywnosci fizyczne;j.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Zapoznanie studentow z zasadami i metodami prowadzenia zajg¢ rekreacyjnych w réznych
dyscyplinach

z réznymi grupami wiekowymi. Przygotowanie studentoéw do planowania, programowania i
prowadzenia zaje¢ sportowo — rekreacyjnych, a takze wartoSciowego organizowania czasu wolnego.
Ukazanie znaczenia aktywnosci fizycznej czlowieka.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia sig.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zaj¢¢.

Tres¢ efektu uczenia sie. Odniesienie do
. Po zakonczeniu zaje¢ 1 potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia si efektow uczenia sig
Symbol efektow yec 1p agnie e i
Y student w kategorii: okreslonych dla

uczenia si¢
okreslonego dla
zajec*

kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie




UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tre$ci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody
dydaktyczne
prowadzenia Metody weryfikacji
Symbol trsci i y ajet | osiagnieci cfekitw
Opis tresci programowych Forma zajg¢é umozliwiajace uczenia si¢
programowych eI ’
osiggniecie przypisanych do
zatozonych zajecH#
efektow uczenia
sig*
éwiczenia
Omowienie programu nauczania i
zasad ocenlan_la z przedml_otu. Ocena
Zapoznanie z zasadami zaangazowania w
TP-01 bezpieczenstwa w czasie Cwiczenia dyskusji/ wiasciwa
wykonywania ¢wiczen postawa wobec
obowigzujacych na obiektach kultury fizycznej
sportowych PANS w Jarostawiu.
Prezentacja
nabytych
Nauka i doskonalenie techniki oraz umiejetnosci
TP-02 taktyki w pitce siatkowej. Cwiczenia ruchowych /
wlasciwa postawa
wobec kultury
fizycznej
Prezentacja
nabytych
. . L umiejetnosci
TP-03 Nauka i dqskoqalenle techniki oraz Cwiczenia ruchowych /
taktyki w pitce koszykowe;j. L.
wlasciwa postawa
wobec kultury
fizycznej
Cwiczenia zwickszajace Prezentacja
i ksztaltujace site duzych grup nabytych
mig$niowych na obwodzie umiejetnosci
TP-04 stacyjnym. Samodzielne Cwiczenia ruchowych /
wykonywanie ¢wiczen wlasciwa postawa
naprzemiennie z partnerem metoda wobec kultury
body building. fizycznej
Ocena
Zajgcia podsumowujace. zaangazowania w
TP-05 Cwiczenia dyskusji/ wtasciwa

postawa wobec
kultury fizycznej




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

*np. wyklad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. M. Boyle- Nowoczesny trening funkcjonalny, Galaktyka 2019r.
2. J. Wotyniec- Przepisy zespotowych gier sportowych w zakresie podstawowy, BK Wroctaw 2006r

Literatura uzupekiajaca:
1. K. Ashwell- Anatomia ruchu, Arkady 2015r.
2.J. Strugarek- Plenerowe i halowe gry rekreacyjne, Naukowe UAM Poznan 2009r.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin*

Godziny zaje¢(wedlug harmonogramu) z
nauczycielem akademickim lub inng osobg 30
prowadzaca zajecia

Praca wiasna studenta 0
SUMA GODZIN: 30
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty 0
ECTS)

Liczba punktow ECTS
SUMARYCZNA Praca studenta wymagajaca Ogobtem: 0
LICZBA PUNKTOW bezposredniego kontaktu z 0
ECTS nauczycielem akademickim lub
PRZYPISANYCH inng osobg prowadzacg zajecia
DO ZAJEC Praca wiasna studenta 0

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Przygotowanie do zaje¢, aktywnosc¢ i postawa na poszczegolnych zajeciach, zaangazowanie w
dyskusj¢ na tematy zwigzane z kultura fizyczna.




Ocena podsumowujaca:

Frekwencja na zajeciach, ogdlna postawa i zaangazowanie na zaj¢ciach, udzial w zawodach AZS
PANS.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
Wychowanie Fizyczne 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia ogdlnego

Rok studiow: 11 Semestr: 111

Liczba punktéow ECTS Koordynator zajeé

przypisana zajeciom: 0 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Studium Wychowania Fizycznego

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

gf; Iitc)llzzne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa sprawnos$¢ fizyczna i wydolno$¢ fizyczna pozwalajaca na podejmowanie rekreacyjnej
aktywnosci fizyczne;.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Zapoznanie studentow z zasadami i metodami prowadzenia zaj¢¢ rekreacyjnych w réoznych
dyscyplinach

z r6znymi grupami wiekowymi. Przygotowanie studentéw do planowania, programowania i
prowadzenia zajec sportowo — rekreacyjnych, a takze wartoSciowego organizowania czasu wolnego.
Ukazanie znaczenia aktywnoSci fizycznej cztowieka.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLQNE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia sie.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg od formy zaj¢¢.

Tre$¢ efektu uczenia sig. Odniesienie do
) , L . S . P efektow uczenia si¢
Symbol e felft oW Po zakonczeniu zajec¢ i p()stleaeerrﬁltz\?vnll(l.;t(;sglgﬁril:lqaa efektow uczenia sig, okrelonych dla
uczenia sig kierunku studiow
okreslolnP:%O dla (symbol efektow
zajeé uczenia si¢)
Wiedzy - zna i rozumie
Umiejetnosci - potrafi
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, cwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody
dydaktyczne
przv;z;iqzéenl Metody weryfikacji
Symbol tresci . - . .| umozliwiaja ostaghigera efektow
Opis tresci programowych Forma zajeé uczenia si¢
programowych ce ’
osiagniecie przyplsf'inrych do
zatozonych zajeci
efektow
uczenia si¢*
¢wiczenia




Omowienie programu nauczania i zasad

oceniania z przedmiotu. Zapoznanie z Ocena . .
zaangazowania w
Cwiczenia | dyskusji/ whasciwa
postawa wobec
kultury fizycznej

zasadami bezpieczenstwa w czasie
wykonywania ¢wiczen obowigzujacych na
obiektach sportowych PANS w
Jarostawiu.

TP-01

Prezentacja
nabytych

. . L umiejetnosci
TP-02 Nauka i doskonalenie techniki oraz Cwiczenia | ruchowych /

taktyki w pitce reczne;j. whasciwa postawa

wobec kultury
fizycznej

Prezentacja
nabytych

Rézne formy aktywnos$ci ruchowej na D -
umiejgtnosci

wolnym powietrzu (tenis ziemny, nordic

TP-03 walking, lekka atletyka, gry Cwiczenia ruchowych /
i zabawy) wlasciwa postawa
' wobec kultury
fizycznej
Prezentacja
Cwiczenia zwickszajace E?:izt'yfgoéci
wytrzymatos¢ (cardio) f . 1¢
TP-04 . Cwiczenia | ruchowych /
z wykorzystaniem sprzetu dostepnego na tadei
sitowns wlasciwa postawa
: wobec kultury
fizycznej
Ocena
Zajecia podsumowujace. zaangazowania w
TP-05 Cwiczenia | dyskusji/ wlasciwa
postawa wobec

kultury fizycznej

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢é, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

*np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. M. Boyle- Nowoczesny trening funkcjonalny, Galaktyka 2019r.
2. J. Wotyniec- Przepisy zespotowych gier sportowych w zakresie podstawowy, BK Wroctaw 20061

Literatura uzupelniajaca:
1. K. Ashwell- Anatomia ruchu, Arkady 2015r.
2.J. Strugarek- Plenerowe i halowe gry rekreacyjne, Naukowe UAM Poznan 2009r.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin*




Godziny zaje¢(wedlug harmonogramu) z
nauczycielem akademickim lub inng osoba 30
prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 0
SUMA GODZIN: 30
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty

0
ECTS)

Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA Praca studenta wymagajaca Ogodtem: 0
LICZBA PUNKTOW bezposredniego kontaktu z 0
ECTS nauczycielem akademickim lub
PRZYPISANYCH inng osoba prowadzaca zajg¢cia
DO ZAJ EC Praca wtasna studenta 0

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzglgdniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Przygotowanie do zaje¢, aktywnosc¢ i postawa na poszczegolnych zajeciach, zaangazowanie w
dyskusje na tematy zwiazane z kulturg fizyczna.

Ocena podsumowujgca:

Frekwencja na zajeciach, ogdlna postawa i zaangazowanie na zaj¢ciach, udziat w zawodach AZS
PANS.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zaj¢¢: Komunikacja Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
interpersonalna 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: Zajecia ksztalcenia ogdlnego
Rok studiow: 1 Semestr: 2
Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢

zajeciom: 1 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:




Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: 15 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:Celem zaje¢ jest przygotowanie studentéw do efektywnego komunikowania sig.
Tematyka poruszana na zaj¢ciach pozwala zapozna¢ studentéw z charakterystyka procesu komunikacji interpersonalne;j,
kluczowymi czynnikami i umiejetnos$ciami wyznaczajacymi efektywno$¢ tego procesu. W wyniku zaliczenia przedmiotu
studenci powinni posiada¢ wiedz¢ pozwalajaca im na skuteczne koordynowanie komunikacji z innymi ludzmi w réznego
rodzaju relacjach spotecznych.

Student powinien:

e  definiowa¢ teorie komunikacyjne,
e  opisac procesy komunikowania interpersonalnego i spotecznego,

®  opracowa¢ wilasny plan budowania relacji interpersonalnych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgé.

Odniesienie do efektow

Symbol efektow uczenia sie Tres¢ efektu uczenia sig. uczenia si¢ okreslonych dla
okreslonego dla zaje¢* Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiaggnigcia efektow kierunku StUdif’)W.(S}’.mb01
uczenia si¢, student w kategorii: efektow uczenia sig)

Umiejetnosci - potrafi

rozpoznawacé roézne sposoby komunikacji K U02

M_01 - .
- interpersonalnej

M_02 klasyfikowa¢ umiej¢tnosci komunikowania sie K_U02




M_03 rozwigzywac sytuacje trudne i konfliktowe K_U02
M 04 argumentowac prawidtowosci i zaktocenia K_U02
- procesoOw komunikowania interpersonalnego
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
pracy w zespole przyjmujac w nim roézne role, K_KO03
M 05 uwzgledniajgc warunki prawidtowej
- komunikacji w dziatalnosci zawodowej
inzyniera
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Svmbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
t);eéci prowadzenia zajec osiagnigcia efektow
program Opis tresci programowych Forma zaj¢¢ umozliwiajgce osiggnigcie uczenia si¢ przypisanych
zatozonych efektow uczenia do zajgé #
owych
si¢ *
éwiczenia
Umiejetno$¢
porozumiewania
si¢ z innymi ludzmi —
klucz do sukcesu
v’ znaczenie komunikacji Metody poszukujace: ) .
interpersonalnej Cwiczenia opartena |  ZaliCZenie ustne,
TP-01 | ¥ istota skutecznego éwiczenia wykorzystaniu zrodet przygotowa_me
porozumiewania si¢ wiedzy, dyskusja prezentacjl
‘/ . . 1 . . .
btedy komunlkacyjne okraglego stotu 1 wystgpienie
w sytuacjach
codziennych
v skutki wadliwej
komunikacji




Sztuka mowienia
i sluchania

Dyskusja panelowa

— wykonanie
wiasnego
projektu
komunikacyjnego

— prezentacja na
forum grupy

v $rodki werbalnej . wiasnych
ekspresji Metody poszukujace: rozwiazah
v zasady i reguly o ) Cwiczenia oparte na komunikacyjnych.
TP-02 komunikacji werbalnej cwiczenia | wykorzystaniu zrodet Metody i
¥’ umiejgtnos¢ skutecznego wiedzy, dyskusja rozwigzania
s}uchapla . . okraglego stotu, r6znych sytuacji
v bledy i bariery zwigzane studium przypadku komunikacyjnych
ze stuchaniem zostajg
przedyskutowane i
ocenione w grupie
¢wiczeniowe;.
Poza stowami —
kpmun;)k?Cja Metody poszukujace:
niewerbalna Cwiczenia oparte na zaliczenie ustne,
v’ istota i znaczenie . wykorzystaniu zrodet przygotowanie
TP-03 . komumkicll n'eV}'erbimeJ CWICZENIA 1 \viedzy, dyskusja prezentacji i
mowa ciala W roznyc okragtego stot stapienie
sytuacjach zyciowych agies Y wystap
v autoprezentacja
prezentacja na forum
grupy wilasnych
Wplyw spoleczny Metod Kuiace: rozwiazan
w komunikacji Metody poszukujace: | o mynikacyjnych.
interpersonalnej Cwiczenia oparte na Metody i
] v dlaczego ulegamy L wykorzystaniu Zrédel rozwigzania roznych
TP-04 cudzym wptywom ¢wiczenla | wiedzy, dyskusja sytuacji
v i . .
pOdS}tla"l"o"."e mechanizmy okragtego stotu, komunikacyjnych
psychologiczne wptywu studium przypadku tai
spotecznego zostaja .
przedyskutowane i
ocenione w grupie
¢wiczeniowe;.
Przekonywanie
I perswazja Metody poszukujace:
v czym sg postawy i jak Cwiczenia oparte na zaliczenie ustne,
wplywaja na nasze .. . wykorzystaniu zrodet rzvgotowanie
TP-05 ; éwiczenia " : przyg
, (Z:Z‘CJEOVI‘:Z':I'IE ikat wiedzy, dyskusja prezentacji i
y u w okraglego stotu ieni
perswazyjnych ag1eg wystgpienie

v’ sztuka dyskusji




Asertywnos$¢

v" techniki zachowan
asertywnych
v' obrona przed lobbingiem,

Metody poszukujace:
Cwiczenia oparte na
wykorzystaniu zrodet

zaliczenie ustne,
przygotowanie

. ponizaniem i AW i ) ‘ i i
TP-06 wykorzystywaniem Cwiczenia | | <o dzy, dyskusja prezent.ale. i
v' radzenie sobie z okraglego stotu wystapienie
nie$miatoscig i
zaktopotaniem
Komunikacja w prezentacja na forum
sytuacjach trudnych i grupy wlasnych
konfliktowych rozwizan
v . o komunikacyjnych.
uczciwa klotnia o _ Metody i rozwigzania
v/ panowanie nad emocjami Dyskusja okragtego roznych sytuacji
v" komunikacja w . stotu, komunikacyjnych
TpP-07 konflikcie - techniki CWICZEMa | metoda gier zostaja W
rozwigzywania symulacyjnych przedyskutowane i
konfliktow ocenione w grupie
v problem w firmie — éwiczeniowej.
komunikowanie w
sytuacji kryzysowej
— wykonanie
wiasnego
projektu
komunikacyjnego
Sztuka wystgpien — prezentacja na
v . . wiasnych
przygc:jtowgnle |b ’ Metody poszukujace: rozwiazan
prowadzenie zebran Cwiczenia oparte na komunikacyjnych.
TP-08 | ¥ przemawianie do ¢wiczenia | wykorzystaniu zrodet Metody i "
. wigkszej grupy shuchaczy wiedzy, dyskusja rozwigzania
profeSJonaIng . okragltego stotu réznych sytuacji
przygotowanie si¢ do tudi Ejk komunikacyjnych
wystapienia studium przypadku. zostaja
przedyskutowane i
ocenione w grupie
¢wiczeniowe;j.
Komunikacja
grupach spolecznych . . przygotowanie
v czym jest grupa Cwiczenia oparte na ..
TP-09 spoteczna ¢wiczenia wykorzystaniu zrodet prezentacj!

v rodzaje komunikacji w
grupach spotecznych
v siatki komunikacyjne

wiedzy, dyskusja
okragtego stotu

1 wystapienie




Réznice w komunikacji

v orbznicach plciowych w Metody poszukujace:
komunikacji Cwiczenia oparte na . .
v’ gesty zamiast stow — o wykorzystaniu zrodet zaliczenie ustne,
TP-10 jezyk seksu ¢wiczenia wiedzy, dyskusja przygotowanie
v’ rdznice kulturowe w okraglego stotu. prezentacji i
rozpoznawaniu emocji i wystapienie
komunikacji niewerbalnej
prezentacja na forum
o grupy wilasnych
Skuteczna komunikacja rozwiazan
na co dzien ’ komunikacyjnych.
v' poprawa kontaktow Dyskusja okragtego | Metody i
migdzyludzkich dzigki . ) stotu, rozwigzania roznych
TP-11 komunikacji ¢wiczenia metoda gier sytuacj
v specyfika komunikacji w : . -
sektorze zawodowym symulacyjnych komqnlkacyjnych
zosta)a
przedyskutowane i
ocenione w grupie
¢wiczeniowe;.

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zalezno$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektdéw uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Retter H., Komunikacja codzienna w pedagogice, Gdanisk 2005.

2. Sztejnberg A., Komunikacyjne srodowisko nauczania i uczenia sig, Wroctaw 2006

Literatura uzupelniajaca:

©CoNoGO~WDNE

Beniok H., Sztuka komunikowania si¢, negocjacji i rozwiazywania konfliktow, Katowice 2005.
Collins A., Mowa ciata. Co znacza nasze gesty, Warszawa 2002.
Condrill J., 101 najlepszych sposobow komunikowania sie, Warszawa 2006
Degen U., Sztuka nawiazywania pierwszego kontaktu, Gdansk 2005.
Tierney E., Doskonalenie mi¢dzyludzkiej komunikacji na 101 sposobow, Krakoéw 2000.
Tokarz M., Argumentacja, perswazja, manipulacja, Gdansk 2006.

Wojcik K., Wiarygodny dialog z otoczeniem, Warszawa 2005.
Dobek-Ostrowska B., Podstawy komunikowania spotecznego, Wroctaw 2004.
Golka M., Bariery w komunikowaniu i spoteczenstwo (dez)informacyjne, Warszawa 2008.

10. Stewart J., Mosty zamiast muréw: o komunikowaniu si¢ mi¢dzy ludzmi, Warszawa 2002.
11. Fiske J., Wprowadzenie do badan nad komunikowaniem, Wroctaw 2003.
12. Hartley P., Komunikowanie interpersonalne, Wroctaw 2006.

13. Liberman D. J., Sztuka rozwigzywania konfliktéw: jak porozumie¢ si¢ w kazdej sytuacji, Gdansk 2005.
14. Morreale S.P., Komunikacja migdzy ludzmi: motywacja, wiedza i umiej¢tnosci, Warszawa 2007.

15. Sujak E., ABC psychologii komunikacji, Krakow 2006.

16. Thiel E., Mowa ciala zdradzi wiecej niz tysigc stow, Wroctaw 2010.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)




Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu)
Z nauczycielem akademickim lub inng osobg 15
prowadzaca zajgcia

Praca wtasna studenta 10

SUMA GODZIN: 25

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS

Praca studenta Og()lem: 1
wymagajaca

bezposredniego
SUMARYCZNA LICZBA | kontaktuz 05
PUNKTOW ECTS nauczycielem ,
PRZYPISANYCH DO akademickim lub

ZAJEC inng osoba
prowadzaca zajecia

Praca wilasna
studenta 0,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wilasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia sig¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Symbole efektow uczenia sie:
M_01, M_02, M_03, M_04, M_05
Praca wlasna studenta polega:

- na biezacym przygotowaniu si¢ do zajec

- czytaniu wskazanej literatury

- nNa przygotowaniu prezentacji

Metody weryfikacji:

- zaliczenie ustne — prezentacja na forum grupy

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Ocena ksztaltujgca dokonywana jest w ciggu trwania semestru kilkakrotnie, stuzy studentowi i
prowadzacemu zajecia do oszacowania postepow w nauce i weryfikacji stosowanych metod takich jak:
obserwacja pracy i zaangazowanie studenta, dyskusja okraglego stotu, burza mézgoéw oraz uczestnictwo
w metodach gier symulacyjnych — wchodzenie w réznorakie role.

Ocena podsumowujaca:

Ocena podsumowujaca dokonywana jest na koniec semestru, pozwala stwierdzi¢ czy i w jakim stopniu
student osiggngt zaktadane efekty uczenia si¢. Efekty uczenia si¢ weryfikowane sg na podstawie
zaliczenia ustnego- wykonanie projektu komunikacyjnego i wystapienia na forum grupy.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC,I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: CyKkl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Wspélczesne problemy spoleczne 2024/2025
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztalcenia ogdlnego
Rok studiow: | Semestr: 2

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajec

zajeciom: 1

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 15 Cwiczenia:
Laboratorium; Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:

. ) Zajecia
Zajecia praktyczne: praktyczne:
Seminarium; Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia )

terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki .
zawodowe:
. ) Inna forma
Inna forma (jaka): (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem ksztatcenia jest przekazanie wiedzy socjologicznej z zakresu przyczyn, przebiegu oraz skutkow gtownych
probleméw spotecznych, rozwiniecie zdolno$ci odrdzniania probleméw spotecznych od innych dolegliwosci
spotecznych takich jak: patologia i dewiacja oraz umiejetnosci identyfikacji probleméw spotecznych na podstawie
cech charakterystycznych, przebiegu, natgzenia oraz skutkoéw jednostkowych i spotecznych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia sig
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia
sig, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia sie
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia sig)

Umiejetnosci - potrafi

Diagnozowa¢ wspolczesne problemy i patologie spoleczne
w Polsce, Interpretowaé prawidtowo wyniki badan

M_02 socjologicznych na temat skutkéw probleméw spotecznych, K_U01,
rozpoznawac czynniki sprawcze poszczegolnych kategorii
zachowan dewiacyjnych.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
Krytycznej analizy zjawisk dewiacyjno-patologicznych, K KO1
M_03 dokonywania prognozy spotecznej i proponowania K_ KO6,

rozwigzan na przysztosé

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody
prowadzenia zajgé weryfikacji
Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajgé uqullwlajgce osiggnigea -
programowych osiagnigcie efektow uczenia si¢
zalozonych efektow przypisanych do
uczenia si¢ * zajeé #
éwiczenia
Jednostkowe czynniki (trudnosci
adaptacyjne, deficyty ¢wiczenia oparte obserwacja
TP-1 S0Cj ahzaC}fJne, brak 9dpornosm na wiczenia na,wykorz,ys,tamu WykonaV\_/stwa
stres) wspotwarunkujace roéznych zrodet kolokwium
powstawanie problemow wiedzy pisemne
spotecznych.
Wskazniki statystyczne,
demograficzne, ekonomiczne, ¢wiczenia oparte obserwacja
psychologiczne i socjologicznew | . . na wykorzystaniu | wykonawstwa
TP-2 charakterystyce natgzenia cwiczenia r6znych zrodet kolokwium
problemoéw spotecznych. wiedzy pisemne
Stan badan socjologicznych nad ¢wiczenia oparte obserwacja
TP-3 dOtk}lWOSClq i skutkami ’ wiczenia ng.wykor’zystanlu Wykona_wstwa
wspotczesnych problemow réznych zrodet kolokwium
spotecznych w Polsce. wiedzy pisemne




Ocena dotkliwosci probleméw
spotecznych dokonana przez ¢wiczenia oparte obserwacja
TP-4 badaczy, politykéw spotecznych i Swiczenia n’a.WyKOI"Z),/StanIU wykona_wstwa
ekspertow oraz sposoby réznych Zrodet kolokwium
korzystania ze zrodet wiedzy pisemne, projekt
diagnostyczno-eksperckich.
¢wiczenia oparte obserwacja
TP5 Przeciwdziatanie problemom Swiczenia n’a.WyKOI"Z)’/StanIU wykona'wstwa
spotecznym ro6znych zrodet kolokwium
wiedzy pisemne

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Urbanek A., Zbroczyk D., Grubicka J., Patologie spoteczne. Wymiar personalny i strukturalny. Stupsk,
Wydawnictwo Naukowe Akademii Pomorskiej w Stupsku, 2021.

2. Pospieszyl 1., Patologie spoteczne i problemy spoteczne. Warszawa, Wydawnictwo Naukowe Scholar, 2021.

Literatura uzupelniajaca:
1. Frysztacki K., Socjologia probleméw spotecznych, Wydawnictwo SCHOLAR, Warszawa 2009.
2. Hotyst B., Wiktymologia spoteczna. Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2021.

3. Stabon A., Zapobieganie konfliktom spotecznym. Aspekty teoretyczne i empiryczne. Warszawa,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2021.

4. Boski P., Kulturowe ramy zachowan spotecznych. Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2022.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub inna 15
osoba prowadzaca zajgcia
Praca wlasna studenta 15
SUMA GODZIN: 30

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogotem: 1
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z nauczycielem 05
PUNKTOW ECTS akademickim lub inng osobg prowadzaca !
PRZYPISANYCH DO ZAJEC | “¥¢¢14
Praca wlasna studenta 0,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;




OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

K_UO03 - czytanie wskazanej literatury, przygotowanie projektu
K_UO01 - czytanie wskazanej literatury, samodzielne poszukiwanie zrodet

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Wymagania ¢wiczenia:

50% —60% wiadomosci z ¢wiczen - ocena 3.0
60% —70% ocena 3.5

70% —80% ocena 4.0

80% —90% ocena 4.5

powyzej 90% — ocena 5.0

Zadania, projekty realizowane podczas zajec.
Prezentacje multimedialne, dyskusje problemowe.

Umiejetnos¢ swobodnego i kompetentnego wypowiadania si¢ na tematy odnoszace si¢ do dewiacji i patologii
spotecznych

Ocena podsumowujaca:

Kolokwium pisemne z zakresu osiagnictej wiedzy.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeg¢: Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Ochrona wlasnosci intelektualnej | 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: ksztatcenia ogdlnego

Rok studiow: | Semestr: 2

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajgciom:
1

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna:
Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:




Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajgcia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

15 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem dydaktycznym przedmiotu jest zapoznanie studentdw z podstawowymi regulacjami prawnymi z zakresu
ochrony wiasnosci intelektualnej, w tym przestankami ochrony poszczeg6lnych dobr wtasnos$ci
intelektualnej oraz ksztalttowanie odpowiedzialnych postaw i umiejetnosci w zakresie
korzystania z prawa wlasno$ci intelektualne;.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA

SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW

Symbol efektow
uczenia si¢
okreslonego dla
zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sie,
student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia sig
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

M/P/O/OW_01

podstawowe pojecia oraz zasady z zakresu prawa autorskiego oraz
wilasnosci przemystowej, w tym uregulowania prawne
poszczegodlnych przedmiotow tej wlasnosci a takze zasady
odpowiedzialnosci za naruszenie wlasnosci intelektualnej

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M/P/O/OW _02

prawidtowego rozstrzygania dylematow zwigzanych z
wykorzystaniem elementow cudzego przedmiotu wtasnosci
intelektualnej w pracy zawodowej oraz dostrzega potrzebe i
propaguje przestrzeganie prawa autorskiego i prawa wlasnosci
przemystowej

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajeé

Metody dydaktyczne
prowadzenia zaj¢é
umozliwiajace osiagnigcie

Metody
weryfikacji
osiggnigcia

programowych zatozonych efektéw uczenia efekt()\y uczenia sig
. przypisanych do
SI¢ zaject
wyklad

Zakres przedmiotowy i wyklad Wyktad informacyjny, Zaliczenie
podmiotowy prawa wlasnosci wyktad problemowy, pisemne - test
intelektualnej: elementy wyktadu
- przedmiot prawa autorskiego konwersatoryjnego
(utwor, rodzaje utworow,
utwory pracownicze, prawa
pokrewne). Pojgcie i tre§¢
autorskich praw osobistych.

TP-01 Podmioty prawa autorskiego
- przedmiot prawa wiasnosci
przemystowej (wynalazek, wzor
uzytkowy, wzor przemystowy,
znak towarowy, oznaczenie
geograficzne, projekt
racjonalizatorski, topografia
uktadu scalonego) i podmioty
prawa wlasnos$ci przemystowej
Powstanie i charakter ochrony wyktad Wyktad informacyjny, Zaliczenie
praw wlasnoéci intelektualnej: wyktad problemowy, pisemne - test
- powstanie i charakter ochrony elementy wykladu

TP-02 na gruncie prawa autorskiego konwersatoryjnego
- powstanie i charakter ochrony
na gruncie prawa wlasnosci
przemystowej

TP-03 Korzystanie z praw wtasnosci wyktad Wyktad informacyjny, Z_aliczenie
intelektualnej: wykltad problemowy, pisemne - test
- korzystanie przez clementy wyktadu
uprawnionego (tre$¢ prawa konwersatoryjnego

autorskiego i prawa wilasnos$ci
przemystowej),

- korzystanie za zgoda
uprawnionego (licencja otwarta,
licencja umowna oraz
uzytkowanie),

- korzystanie legalne bez zgody
uprawnionego,

-ograniczenia tre§ci praw
wlasnosci intelektualnej
(ograniczenia ustawowe i
ograniczenie przez
uprawnionego),

- wyczerpanie prawa (tres¢
wyczerpania praw autorskich i
praw wlasnosci przemystowej).




Zaliczenie

TP-04 Przeniesienie wiasnosci wyktad Wyktad informacyjny, ¢
intelektualnej: wyktad problemowy, pisemne - test
- Umowy o przeniesienie praw elementy wyktadu
autorskich i praw pokrewnych konwersatoryjnego
(tres¢, forma i typy umow)

- Umowy 0 przeniesienie praw
wlasnosci przemystowe;j
(przeniesienie praw do
projektow wynalazczych, znaku
towarowego oraz z rejestracji na
oznaczenie geograficzne)

- dziedziczenie praw wtasnosci
intelektualnej.

TP-05 Ochrona programow wyktad Wyktad informacyjny, Z_al iczenie
komputerowych i utworéw wyktad problemowy, pisemne - test
audiowizualnych. Podmiot i elementy wyktadu
przedmiot ochrony praw konwersatoryjnego
autorskich w internecie (tres¢
prawa autorskiego oraz zasady
odpowiedzialno$ci za
naruszenia). Ochrona baz
danych (poj¢cie bazy danych,
przedmiot ochrony, dozwolony
uzytek, czas ochrony).

TP-06 Naruszenie wlasnosci wyktad Wyktad informacyjny, Z_aliczenie
intelektualnej: clementy wyktadu pisemne - test
- naruszenie prawa autorskiego konwersatoryjnego
- naruszenie wlasnosci
przemystowej

TP-07 Cywilnoprawna ochrona wyklad Wyklad informacyjny, Zaliczenie
przedmiotéw wiasnosci wyktad problemowy, pisemne - test
intelektualnej (rodzaje roszczen elementy wyktadu
cywilnoprawnych) konwersatoryjnego

TP-08 Prawnokarna ochrona wyktad Wyktad informacyjny, Z_aliczenie
przedmiotow wiasnosci elementy wyktadu pisemne - test
intelektualnej: konwersatoryjnego
- odpowiedzialnoé¢ karna w
prawie wlasnosci literackiej,
artystycznej i naukowej
- odpowiedzialnoé¢ karna w
prawie wlasno$ci przemystowe;j

TP-09 Ustanie ochrony przedmiotow wyktad Wyktad informacyjny, Z_aliczenie
wlasnosci intelektualne;j: elementy wyktadu pisemne - test
- ustanie praw autorskich konwersatoryjnego

- ustanie ochrony praw
pokrewnych

- ustanie praw wilasnosci
przemystowej

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa:

1. M. Zatucki, Prawo wlasnosci intelektualnej:repetytorium, Warszawa 2011.
2. J. Barta, R. Markiewicz, Prawo autorskie i prawa pokrewne, Warszawa 2007.

Literatura uzupehiajaca:

1.M. Pozniak-Niedzielska, J. Szczotka, M. Mozgawa, Prawo autorskie i prawa pokrewne. Zarys wyktadu,
Bydgoszcz 2007.

2.R .Golat, Prawo autorskie i prawa pokrewne, Warszawa 2006.

I1l. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin*
Godziny zajg¢(wedhug harmonogramu) z nauczycielem 15
akademickim Iub inng osobg prowadzaca zaj¢cia
Praca wlasna studenta 10
SUMA GODZIN: 25
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty
ECTS)

Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA Eraca §tu(cilepta v&;{ym?gljtjqca Ogotem: 1
LICZBA PUNKTOW | bezposredniego kontaktu z 0.6
ECTS pauczyuelem akademlcklm be
PRZYPISANYCH inng osobg prowadzaca zajg¢cia
DO ZAJEC Praca wtasna studenta 0,4

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

- czytanie wskazanej literatury i przepisow prawnych: M/P/O/OW_01-02
- przygotowanie do zaliczenia: M/P/O/OW_01-02

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena podsumowujaca:

Ocena z testu (zawierajacego pytania zamknigte jednokrotnego wyboru oraz zwigzte pytania otwarte):

Student uzyskuje ocene adekwatnie do liczby zdobytych punktéw procentowych ze 100% punktéw mozliwych
do uzyskania:
100% - bdb; 85% - plus db; 70% - db; 55% - plus dst; 50% + 1pkt - dst

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zaj¢c:
Ksztaltowanie kompetencji Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
spolecznych 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztatcenia ogdlnego
Rok studiow: | Semestr: 2

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajec

zajeciom: 2

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 15 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajeela .
praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: iar{e %Césve :
Praktyki zawodowe: ng\?\ll(c%lgi/ve:
Inna forma (jaka): zjnanl?a;?rma
RAZEM: 15 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem zaje¢¢ jest przekazanie aktualnej wiedzy i rozwijanie umiejg¢tnosci spotecznych uczestnikow, ktore sa
niezbedne do efektywnej komunikacji, pracy zespotowej, zarzadzania konfliktami i budowania relacji w zyciu
osobistym i zawodowym.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejg¢tnosci oraz kompetencje spoleczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia sig
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia
sig, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia sie
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia sig)

Umiejetnosci - potrafi

Scharakteryzowa¢ specyfike proceséw komunikowania
spotecznego, ich zaktocen pojawiajacych si¢ w kontekscie

M_02 LT : . K_U02
pracy grupowej i mozliwosci modyfikowania przebiegu
komunikacji w procesie terapeutycznym i resocjalizacyjnym
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
Wykorzystywania zdobytych umiejetnosci przywodczych K_K03
M_03 do motywowania i angazowania innych w realizacj¢

wspolnych celow.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody
prowadzenia zajgé weryfikacji
Symbol tresci . L . umozliwiajace osiagnigcia
prggramowych Opis treSci programowych Forma zaje¢ osiqgni@g?e efekté\:}%lczqenia si¢
zalozonych efektow przypisanych do
uczenia si¢ * zajet #
éwiczenia
Podstawowe narzedzia relacyjne
w przestrzeni kontaktu
spotecznego: kanony poprawnego, ¢wiczenia oparte obserwacja
relacyjnego poziomu komunikacji na wykorzystaniu wykonawstwa
spotecznej, kontekst sytuacyjny réznych zrodet kolokwium
jako czynnik warunkujacy wiedzy pisemne
przyjecie kanonu zachowania i
komunikacji.
TP-1 Zaawansowane narzg¢dzia

relacyjne: autodiagnoza stylu
relacyjnego w wymiarze
partnerstwa, trenerstwa, ¢wiczenia oparte obserwacja
kumplostwa i tresury. Modele na wykorzystaniu | wykonawstwa
relacyjnego, motywacyjnego ro6znych zrodet kolokwium
korygowania nieakceptowalnych wiedzy pisemne

zachowani (model feedbackowy,
model konsultatywny, model

ultymatywny).




Narzedzia relacyjne na trudne
sytuacje spoleczne: model ¢wiczenia oparte obserwacja
reagowania na agresje werbalna, na wykorzystaniu | wykonawstwa
model radzenia sobie z presja, réznych Zrodet kolokwium
model komunikowania ztej wiedzy pisemne
informacji
. . ¢wiczenia oparte obserwacja
Budowanie relacji .
na wykorzystaniu | wykonawstwa
. . ro6znych zrodet kolokwium
Zarzadzanie czasem i stresem. ; .
wiedzy pisemne

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny byé zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réoznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Jeruszka U., Kompetencje. Aspekty teoretyczne i praktyczne. Warszawa, Difin, 2016.

2. Smoétka P., Kompetencje spoteczne. Metody pomiaru i doskonalenia umiejetnosci interpersonalnych.
Krakéw, Wolters Kluwer, 2008. (Ibuk Libra 2016)

Literatura uzupelniajaca:
1. Sztompka P. Socjologia. Wyktady o spoteczenstwie. Krakoéw, Znak, 2021.
2. Ken Burnett, Relacje z kluczowymi klientami : analiza i zarzadzanie. Krakow, Oficyna Ekonomiczna, 2002.

3. Mastrogiacomo S., Osterwalder A. Skuteczne zarzadzanie zespotem : jak uzyska¢ harmonie, zaufanie i
widoczne efekty pracy w zespole. Gliwice, Helion S.A., 2022.

4. Frydrychowicz S. Wymiary komunikacji : klucz dostepu do efektywnej komunikacji interpersonalne;j.
Krakéw, Wydawnictwo Naukowe Akademii Ignatianum w Krakowie, 2021.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub inng 15
osoba prowadzaca zajgcia
Praca wiasna studenta 35
SUMA GODZIN: 50

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogotem: 2
SUMARYCZNA LICZBA blizgosr'ec}?leﬁo tl)((.)ntaktu anauczyClielem 0,5
PUNKTOW ECTS , akademickim lub inng osobg prowadzaca
PRZYPISANYCH DO ZAJEC | "¢
Praca wlasna studenta 15

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;




OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

K_UO03 - czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do zaliczenia
K_UO01 - czytanie wskazanej literatury, samodzielne poszukiwanie zrodet

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Wymagania ¢wiczenia:

50% —-60% wiadomosci z ¢wiczen - ocena 3.0
60% —70% ocena 3.5

70% —80% ocena 4.0

80% —90% ocena 4.5

powyzej 90% — ocena 5.0

Prezentacje multimedialne, dyskusje problemowe.

Ocena podsumowujaca:
Kolokwium pisemne.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(,ZI’WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
Filozofia 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia ogdlnego

Rok studiow: 1 Semestr: 1

Liczba punktow ECTS Koordynator zajec

przypisana zajeciom: 1 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:




Cwiczenia:

15 Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia ..

or ; Etyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

e Zdobycie przez studenta umiejetno$ci rozroézniania i opisywania gtéwnych zalozen filozofii,
jako jednej z podstawowych nauk humanistycznych.
o Zdobycie przez studenta umiejetnosci dostrzegania probleméw wspodtczesnej filozofii.

e Zdobycie przez studenta umiejgtnosci odnajdywania wpltywu najwazniejszych koncepcji
filozoficznych w réznych obszarach kultury.

e Zdobycie przez studenta umiejetnosci lektury i analizy tekstu filozoficznego oraz
zastosowania podstawowych dla filozofii europejskiej pojec¢ oraz modeli.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW

Efekty uczenia sie okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencije spoleczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia sig.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszag obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg od formy zajec.

Symbol efektow
uczenia si¢
okreslonego dla

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zajgc i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia
si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol
efektow uczenia sig)

zajec*
Umiejetnosci - potrafi

E U0l rozroéznic¢ gléwne poglady przedstawicieli | K_UO01

- poszczegdlnych okresow w rozwoju filozofii;
E U2 opisa¢ glowne okresy, kierunki i orientacje filozoficzne | K_UO01

- na przestrzeni dziejow filozofii;

opisa¢ na czym polegaja glowne problemy filozoficzne | K_U01

F U03 w kontek$cie najwazniejszych nazwisk filozofii

europejskiej od jej greckich poczatkéw do potowy XX
wieku;




F_U04

jest gotow do rozwijania i uzasadniania koniecznos$ci
samodzielnego, krytycznego myslenia, na bazie analizy
wybranych tekstow filozoficznych.

K_U01

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajeé

Metody weryfikacji

Symbol tresci Opis tresci Forma e S Lo , .
., umozliwiajace osiagnigcie osiggnigcia efektow uczenia
programowych programowych 7aec zatozonych efektéw uczenia si¢ przypisanych do zajeé#
sig*
éwiczenia
. odpowiedzi studenta w
. . gry edukacyjne trakcie prezentowania
Czym jest poznanie ksztattujace umiejetnosé wiadomosci
filozoficzne. Nauki postugiwania si¢ jezykiem opracowanych
TP-01 Elozqfn. Pojecie fIIO_ZOflcznym: samodzielnie (UOL):
ytu i sposobu dyskusja, samodzielne ) .
istnienia. Poczatek wypowiedzi, analiza | udziat w dyskusjach
dziejow filozofii. wybranych tekstow (U02, U03, U04);
filozoficznych, zaliczenie pisemne
(U01, U02, U03, U04).
Glowne poglady
przedstawicieli
poszczegdlnych
okres6w w rozwoju
filozofii.
Przedstawiciele
okresu
przedsokratycznego odpowiedzi studenta w
. (Jonscy trakcie prezentowania
filozofowie . wiadomosci
przyrody: Tales gry edukacyjne | o5racowanych
z Miletu, ksztattujgce umiejetnosé | oo zielnie (UOL);
postugiwania si¢ jezykiem ) )
Anaksymander, filozoficznym, udziat w dyskusjach
TP-02 A_naksymenes; . dyskusja, samodzielne (U02, U03, U04);
Pitagoras, Heraklit, wypowiedzi, analiza | zaliczenie pisemne
Elac!, ,F'Zycy’ wybranych tekstow (U01, U02, U03, U04).
Sofisci). Okres filozoficznych,
klasyczny:
Sokrates, Szkoty
sokratyczne,
Platon, Arystoteles.
Poglady myslicieli
okresu
praktycznego
(epikureizm,
stoicyzm,

sceptycyzm).




Glowne okresy,
kierunki i
orientacje

odpowiedzi studenta w
trakcie prezentowania

filozoficzne na gry edukacyjne wiadomosci

przestrzeni dziejow ksztaltujace umiejetnosé opracovyanych

filozofii. Czy postugiwania sie jezykiem samodzielnie (U01);
P03 Sokrates byt filozoficznym, udziat w dyskusjach

sofistg? ) dyskusja, samodzielne (U02, U03, U04);

Konfrontacja wypowiedzi, analiza | zaliczenie pisemne

igealizmu wybranych tekstow | (U0, U02, U03, U04).

z realizmem na filozoficznych,

podstawie mysli

Platona

i Arystotelesa.

Podstawowe

problemy

filozoficzne.

Réznica miedzy

filozofia,

a naukg, mitem,

poezja, religia

i ideologia.

Sredniowiecze: odpowiedzi studenta w

Patrystyka — trakcie prezentowania

Klemens z wiadomosci

Aleksandrii, gry edukacyjne opracowanych

Orygenes, ksztaltujace umiejetnosé | samodzielnie (U01);

Augustyn. postugiwania si¢ jezykiem | udzial w dyskusjach
TP-04 Scholastyka: Okres filozoficznym, (U02, U03, U04);

wczesny dyskusja, samodzielne | o iczenie pisemne

scholastyki - Jan
Szkot Eriugena,
Anzelm

z Canterbury,
Pierre Abelard.
Okres klasyczny
scholastyki —
Bonawentura,
Albert Wielki,
Tomasz z Akwinu.
Po6zna scholastyka
—Jan Dunks Szkot,
Wilhelm Kocham,
Mistrz Eckhart.

wypowiedzi, analiza
wybranych tekstow
filozoficznych,

(U0, U02, U03, U04).




Glowne problemy
filozoficzne w
kontekscie
najwazniejszych
nazwisk filozofii
europejskiej od jej
greckich poczatkéw
do polowy XX
wieku. Filozofia
renesansu jako
wstep do czasow

TP-05 nowozytnych

(Leonardo da

Vinci, M.
Machiavelli, G.
Bruno). Cogito
ergo sum —

Kartezjusz kontra
$w. Augustyn.
Imperatyw
kategoryczny
Kanta. Filozofia
dziejow wg Hegla.

gry edukacyjne
ksztattujace umiejetnosé
postugiwania si¢ jezykiem
filozoficznym,
dyskusja, samodzielne
wypowiedzi, analiza
wybranych tekstow
filozoficznych,

odpowiedzi studenta w
trakcie prezentowania
wiadomosci
opracowanych
samodzielnie (U01);

udziat w dyskusjach
(U02, U03, U04);

zaliczenie pisemne
(U01, U02, U03, U04).

TP-06

Elementy filozofii
jezyka. Analiza
wybranych tekstow
filozoficznych.

gry edukacyjne
ksztattujace umiejegtnosé
postugiwania si¢ jezykiem
filozoficznym,
dyskusja, samodzielne
wypowiedzi, analiza
wybranych tekstow
filozoficznych,

odpowiedzi studenta w
trakcie prezentowania
wiadomosci
opracowanych
samodzielnie (U01);

udzial w dyskusjach
(U02, U03, U04);

zaliczenie pisemne
(U01, U02, U03, U04).

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
*np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

1.
2.

3.

Prosze opisa¢ gldéwne poglady przedstawicieli poszczegdlnych okreséw w rozwoju filozofii.
Prosze opisaé glowne okresy, kierunki i orientacje filozoficzne na przestrzeni dziejow

filozofii.

Prosze wyjasni¢ na czym polegaja gldéwne problemy filozoficzne w kontekscie
najwazniejszych nazwisk filozofii europejskiej od jej greckich poczatkow do potowy XX

wieku.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.Tatarkiewicz W., Historia filozofii, t. 1, 11, III, Wyd. PWN, Warszawa 2003.
2. Wegrzecki A., Zarys filozofii, Krakow 2002.




Literatura uzupekiajaca:

1. Mikotejko Z., Elementy filozofii, Warszawa 2001.
2. Hoffe O., Mata historia filozofii, Warszawa 2004.
3. Kalka K., Zarys historii filozofii, Elblag 2008.

4. Filozofia: leksykon PWN, Warszawa 2000.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin*

Godziny zaje¢(wedlug harmonogramu) z

nauczycielem akademickim lub inng osoba 15
prowadzaca zajecia
Praca wtasna studenta 15
SUMA GODZIN: 30
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty

1
ECTS)

Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA Praca studenta wymagajaca Ogotem: 1
LICZBA PUNKTOW bezposredniego kontaktu z 0.5
ECTS nauczycielem akademickim lub !
PRZYPISANYCH inng osobg prowadzaca zajg¢cia
DO ZAJEC Praca wiasna studenta 0,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Forma zajg¢¢ Forma aktywnosci studenta Symbol efektu uczenia si¢ Ig'(l)(;'jzz?ﬁ
Czytanie wskazanej literatury
(dotyczacej gléwnych pogladow
przedstawicieli filozofii europejskiej

. od jej greckich poczatkéw do potow

Cwiczenia JIS P P Y F_UO01, F_U02, F_U03, F_U04, | 15

XX wieku).
Przygotowanie prezentacji.

Przygotowanie do zaliczenia
pisemnego.

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:
Forma 1 warunki zaliczenia ¢wiczen:

- aktywnos$¢ i1 kreatywnos$¢ studenta podczas realizacji czastkowych prac w czasie trwania zaje¢
(docenienie zaangazowania w wykonywanie biezacych polecen, zadan, docenienie wysitku na forum
grupy, odznaczenie aktywnosci plusem; rozbudzenie zainteresowania prezentowang problematyka do
tego stopnia, ze uczestnik zaczyna zadawac pytania, dyskutuje, zglasza wlasne oryginalne pomysty,
dzieli si¢ refleksjami);

- dazenie, by w czasie zaje¢ postepowanie studenta regulowane bylo przez system wartos$ci etyczno-
moralnych.

Zaliczenie ustne prezentacji.
Zaliczenie pisemne — czas 90 minut.

Ocena podsumowujaca:
Forma i1 warunki zaliczenia ¢wiczen:

Prezentacja studenta oceniana jest wg nastgpujacych kryteriow:

1. Poprawnos$¢ wykonania.

2. Terminowo§$¢.

3. Stopien zaawansowania uzytkowania narzedzia lub programu.

4. Jako$¢ wykonania, funkcjonalno$¢ dziatania.

Kazdy kryterium ocenianie jest w skali od 1-5.

Ocena bardzo dobra — 93-100% - student ptynnie, poprawnie, w sposob kompletny, niewymagajacy
uzupetnien, poprawek, uscislen, zadawania dodatkowych pytan i w pelni samodzielnie prezentuje
wszystkie wskazane w sylabusie efekty uczenia si¢. Wykazuje si¢ biegloscia, operatywnoscia wiedzy,
refleksyjnoscia i samodzielno$cig logicznego myslenia, a takze przejawia swiadomos$¢ dagzeniem do
samorozwoiju.

Ocena dobra plus — 85-92% - student potrafi samodzielnie zaprezentowaé wszystkie wskazane w
sylabusie wiadomosci i umiejetnosci (efekty uczenia sie).

Ocena dobra — 77-84% - student potrafi samodzielnie zaprezentowa¢ wszystkie wskazane w sylabusie
wiadomosci i umiejetnosci (efekty uczenia sie), korzystajac sporadycznie ze wskazéwek nauczyciela
(jego uzupetnien, uscislen).

Ocena dostateczny plus — 69%-76% - student prezentuje wskazane przez nauczyciela, kluczowe dla
przedmiotu.

Ocena dostateczny — 60-68% - student prezentuje wskazane przez nauczyciela, kluczowe dla
przedmiotu wiadomosci i umiejetnosci ze znaczng pomoca wykltadowcy.

Zaliczenie pisemne oceniane jest wedlug skali:

Ocena bardzo dobra — 93-100%

Ocena dobra plus — 85-92%

Ocena dobra — 77-84%

Ocena dostateczny plus — 69%-76%

Ocena dostateczny — 60-68%

Student otrzyma na ocen¢ koncowa na podstawie $redniej z ocen czastkowych dla poszczegdlnych
Wytworow.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
Kultura bycia i jezyka 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztatcenia ogdlnego

Rok studiow: I Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS Koordynator zajeé

przypisana zajgciom: 1 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

gf; Iif)llzzne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

1. Zdobycie przez studenta wiedzy pomocnej w relacjach interpersonalnych.
2. Zdobycie przez studenta wiedzy z zakresu szeroko rozumianej kultury, w tym kultura bycia i

jezyka, zasad savoir-vivre i kultury jezyka w perspektywie spotecznego wspotistnienia.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okres$lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia sig.

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okre$lone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spotecznych. Okreslone dla zajg¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech
kategorii i zalezg od formy zajec.

Tres$¢ efektu uczenia sig. Odniesienie do efektow
Symbol efektow Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggnigcia uczenia sig okreélo.n’ych
uczenia s1¢ efektow uczenia sie, student w kategorii: dla kierunku stu<,i1ow
okreslonego dla (symbol efektow
zajec* uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E W01 podstawowe pojecia z zakresu kultury bycia i jezyka; K_W13

pojecia z zakresu kultury materialnej i symbolicznej | K_W13

E_W02 oraz kultury relacji migdzyludzkich;

E W03 pojecie komunikacji werbalnej i pozawerbalnej; K_W13
E W04 poprawnos¢ i sprawnosc¢ jezykowa. K_W13
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata sie w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.
wyklad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne —
e | Opisussei | Forma | provadsmazee | (O SO
rogramo ro pramo ch zajecl umozliwiajace osiggnigeie qicz@enia si
prog Wy prog Wy Je zatozonych efektow . ¢
ch uczenia sig* przypisanych do zajec#
wykla
d
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
. trakcie prezentowania
Teoretyczne prezentacja, wyklad wiadomosci
TP-01 zagadnienia kultury podajacy, wyklad opracowanych
o problemowy, wyktad L .
bycia i jgzyka. informacyjny samodzielnie (WO01);
’ zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
WO04).




odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w

Jezyk w kulturze Kei .
jako narzedzie ' trakcie prgzgntowanla
komunikacji prezentacja, wyktad wiadomosci
TP-02 samookreslenia podajacy, wyktad opracovyan)_/ch
i bud . problemowy, wyktad samodzielnie (W02,
I'budowania informacyjny, W03, W04);
tozsamoscl zaliczenie pisemne
k j.
Spotecziia) (W01, W02, W03,
W04).
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
trakcie prezentowania
Savoir-vivre prezentacja, wyktad wiadomosci
TP-03 akademicki - podajacy, wyktad opracovyanych
spoteczna rola problemowy, wyktad samodzielnie (W02,
studenta. informacyjny, W03, W04);
zaliczenie pisemne
(W01, W02, Wo03,
W04).
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
Czynniki trakcie prezentowania
warunkujace prezentacja, wyktad wiadomosci
TP-04 efektywnosc podajacy, wyktad opracovyanych
komunikacji problemowy, wyktad samodzielnie (W02,
werbalnej informacyjny, W03, W04);
i niewerbalnej. zaliczenie pisemne
(W01, W02, Wo03,
W04).
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
trakcie prezentowania
Asertywnosé, prezentacja, wyktad wiadomosci
] . podajacy, wyktad opracowanych
TP-05 | akultura bycia problemowy, wyklad | samodzielnie (W02,
1jezyka. informacyjny, W03, W04);
zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
W04).
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
trakcie prezentowania
_ prezentacja, wyktad wiadomosci
P05 Elementy retoryki podajacy, wyktad opracowanych
i erystyki. problemowy, wyktad samodzielnie (W02,
informacyjny, W03, W04);

zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
W04).




odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
trakcie prezentowania
Metody wywierania prezentacja, wyktad wiadomosci
TP-07 wptywu na innych, podajacy, wyktad opracowanych
wybrane techniki problemowy, wyktad samodzielnie (W02,
perswazyjne. informacyjny, W03, W04);
zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
W04).
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
Poprawnos¢ trakcie prezentowania
jezykowa prezentacja, wyktad wiadomosci
TP-08 warunkiem podajacy, wyktad opracowanych
porozumienia; problemowy, wyktad samodzielnie (W02,
najczestsze btedy informacyjny, W03, W04);
jezykowe Polakow. zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
W04).

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.
Dla wyktadu:
*np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet
wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec¢.

1. Prosze opisac¢ czynniki warunkujace efektywnos$¢ komunikacji werbalnej i niewerbalne;.

2. Prosze opisa¢ metody wywierania wplywu na innych, wybrane techniki perswazyjne.
3. Prosze opisa¢ najczestsze btedy jezykowe Polakow.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Wokdl jezyka i kultury: studia interdyscyplinarne, Lankiewicz H.A. (red.), Pita 2009.

2. Kutnyj P., Sztuka autoprezentacji i wystgpien publicznych: na zywo i online, Warszawa 2021.
3.Tautz-Wiessner G., Savoir-vivre w Zyciu zawodowym: dobre obyczaje kluczem do sukcesu, Wroctaw
2000.

Literatura uzupelniajaca:

1.Cialdinini R.B., Wywieranie wptywu na ludzi. Teoria i praktyka, Gdansk 2007.

2.Przeobrazenia w jezyku i komunikacji medialnej na przetomie XX i XXI wieku, Karwatowska M.,
Siwiec A., (red.), Lublin 2010.

3.Jedrzejko M., Koty, wicki i rezerwa: zwyczaje, obrzedy i jezyk , fali”, Warszawa 2002.

4 Kamel T., Krool R., Krasko P., Dyskretny urok wystgpien publicznych czyli jak zmienié koszmar w
rados¢, Warszawa 2002.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)




Forma aktywnos$ci

Liczba godzin*

Godziny zaje¢(wedlug harmonogramu) z

nauczycielem akademickim lub inng osobg 15
prowadzaca zajecia
Praca wtlasna studenta 15
SUMA GODZIN: 30
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty 1
ECTYS)
Liczba punktow ECTS
SUMARYCZNA | Praca studenta wymagajaca | Ogotem: 1
LICZBA bezposredniego kontaktu z
PUNKTOW nauczycielem akademickim 0,5
ECTS lub inng osoba prowadzaca
PRZYPISANYC | Zaj¢cia
H DO ZAJEC Praca wtlasna studenta 0,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wtlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji

efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie

wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie

projektu.

Forma zaje¢

Forma aktywnosci studenta

Symbol efektu uczenia si¢

Liczba
godzin

Wyktad

Czytanie wskazanej literatury
(dotyczacej teoretycznych zagadnien
kultury bycia i jezyka; jezyka w
kulturze jako narzedzia komunikacji,
samookreslenia i budowania
tozsamosci spotecznej; savoir-vivre
akademickiego - spotecznej roli
studenta; asertywnos$ci oraz kultury
bycia i jezyka; elementow retoryki i
erystyki; metod wywierania wptywu
na innych, wybranych technik
perswazyjnych; poprawnosci
jezykowej, jako warunku
porozumienia; najczestszych bledow
jezykowych Polakow), do elementow
dyskusji na wyktadzie.

Przygotowanie do zaliczenia
pisemnego.

E_WO01, E_WO02, E_W03, E
W04

15

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadow:

- aktywnos$¢ i1 kreatywnos$¢ studenta podczas realizacji czastkowych prac w czasie trwania zaje¢
(docenienie zaangazowania w wykonywanie biezacych polecen, zadan, docenienie wysitku na forum
grupy, odznaczenie aktywnosci plusem; rozbudzenie zainteresowania prezentowang problematyka do
tego stopnia, ze uczestnik zaczyna zadawac pytania, dyskutuje, zglasza wlasne oryginalne pomysty,
dzieli si¢ refleksjami);

- dazenie, by w czasie zaje¢ postepowanie studenta regulowane bylo przez system wartos$ci etyczno-
moralnych.

Zaliczenie pisemne — czas 90 minut.

Ocena podsumowujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadow:

Zaliczenie pisemne studenta oceniana jest wg skali:

Ocena bardzo dobra — 93-100% - student ptynnie, poprawnie, w sposob kompletny, niewymagajacy
uzupelnien, poprawek, uscislen, zadawania dodatkowych pytan i w pelni samodzielnie prezentuje
wszystkie wskazane w sylabusie efekty uczenia si¢. Wykazuje si¢ biegloscia, operatywnoscia wiedzy,
refleksyjnoscia i samodzielnos$cia logicznego myslenia, a takze przejawia swiadomos$¢ dazeniem do
samorozwoiju.

Ocena dobra plus — 85-92% - student potrafi samodzielnie zaprezentowaé wszystkie wskazane w
sylabusie wiadomosci i umiejetnosci (efekty uczenia sie).

Ocena dobra — 77-84% - student potrafi samodzielnie zaprezentowac wszystkie wskazane w sylabusie
wiadomosci 1 umiegjetnosci (efekty uczenia si¢), korzystajac sporadycznie ze wskazéwek nauczyciela
(jego uzupetnien, uscislen).

Ocena dostateczny plus — 69%-76% - student prezentuje wskazane przez nauczyciela, kluczowe dla
przedmiotu.

Ocena dostateczny — 60-68% - student prezentuje wskazane przez nauczyciela, kluczowe dla
przedmiotu wiadomosci i umiejetnosci ze znaczng pomocg wykltadowcy.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
ETYKA ZAWODOWA 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢c: zajecia ksztatcenia ogolnego

Rok studiow: I Semestr: 1

Liczba punktow ECTS Koordynator zajec

przypisana zajeciom: 1 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN




Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

gf; Iztc)lletl:zne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

e Zdobycie przez studenta wiedzy na temat gldéwnych zatozenia etyki, jako jednej z
podstawowych dyscyplin filozoficznych.

e Zdobycie przez studenta wiedzy na temat konieczno$ci obowigzywania norm moralnych,
okreslajacych jako$¢ zycia spolecznego.

e Zdobycie przez studenta wiedzy na temat warto$ci w rozumowaniach moralnych.

e Zdobycie przez studenta wiedzy, pomocnej w dostrzeganiu i samodzielnym opisywaniu oraz
rozwigzywaniu wybranych problemow, dotyczacych etyki zawodowe;.

e Zdobycie przez studenta wiedzy, pomocnej w postugiwaniu si¢ normami etycznymi w
dzialalno$ci zawodowej, kierujac si¢ przede wszystkim szacunkiem dla godnosci kazdego
cztowieka.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia sig.

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spolecznych. Okreslone dla zaje¢¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech
kategorii i zalezg od formy zajec.




Symbol efektow
uczenia si¢
okreslonego dla

Tres$¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia
efektow uczenia sieg, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiéw
(symbol efektéw

zajec* uczenia si¢)
Wiedzy - zna i rozumie
E W01 pojecie etyki zawodowej, kodeksu etycznego; K_W13
E W02 czym jest moralno$¢, norma moralna, odpowiedzialnos¢ | K_W13
- zbiorowa;
E W03 na czym polegaja dobrowolne zobowigzania, | K_W13
- odpowiedzialnos¢ moralna;
E W04 na czym polegaja problemy kondycji zasad etycznych, | K_W13
- zagrozenia moralne;
E W05 na czym polegaja konflikty w ramach systemu | K_W13
— etycznego; zna wybrane zasady moralne i zawodowe;
zna, rozumie, akceptuje i stosuje zasady etyki oraz | K W13
E_WO06 rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu.
UWAGAI!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w
przedziale: 3-7, ale sg to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegoétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj.
wyklad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Metody ddyd"?‘kty‘?zr,‘e Metody weryfikacji
tresci Opis tresci Forma p.rl(.)w.a senia zajee osiggnigcia efektow
programowy programowych zajecl UMOZIWIAJFCe OSIgEnieCle uczenia si¢
ch zalozonth efektow przypisanych do zajec#
uczenia si¢*
wykla
d
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
0 . trakcie prezentowania
chargktoystyka preventacia, wolead | wiadomose
TP-01 i i Y, WyKia opracowanych
etyki zawodowej. problemowy, wyklad o _
Kodeks etyczny. informacyjny, san_10d2|feln|.e (Wo1);
zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
W04, W05, \WO06).




Moralno$¢ jako
zjawisko spoleczne

1 wazny mechanizm

odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
trakcie prezentowania

regulacji zachowan priz(f;ticj b Wﬁ(jgd wiadomosci
TP-02 | indywidualnych Dy, opracowanych
. problemowy, wyktad samodzielnie (W02);
1 SpoleCZI’lyCh. |nf0rmacyj ny, i . A
odpowiedzialnos¢ (W01, W02, W03,
zbiorowa. W04, W05, W06).
Zobowigzania odpowiedzi studenta
dobrowolne — podczas zaje¢ i w
paternalizm, trakcie prezentowania
wiernosc, wiadomosci
tolerancja. prezentacja, wyktad opracowanych
Odpowiedzialno$¢ podajacy, wyktad samodzielnie (W03);
TP-03 .
moralna cztowieka problemowy, wyktad zaliczenie pisemne
— odpowiedzialnos¢ informacyjny, (W01, W02, W03,
moralna W04, W05, WO6).
pracownika
(nihilizm, egoizm,
relatywizm).
Problem kondycji odpowiedzi studenta
zasad etycznych podczas zaje¢ i w
oraz zagrozenia trakcie prezentowania
moralne, zwigzane wiadomosci
z wykonywaniem prezentacja, wyklad opracowanych
zawodOw zaufania podajacy, wyktad samodzielnie (W04);
TP-04 : ’ . L
spotecznego, ktore problemowy, wyktad zaliczenie pisemne
maja wptyw na informacyjny, (W01, W02, W03,
$wiadomos¢ W04, W05, WO06).
spoteczng
1 0sobowos¢
jednostek.
odpowiedzi studenta
podczas zaje¢ i w
Konflikty w . trakcie prezentowania
prezentacja, wyktad . .
ramach systemu : wiadomosci
podajacy, wyktad
TP-05 etycznego. opracowanych
S problemowy, wyktad — )
Przezwycigzanie . . samodzielnie (W05);
. L. informacyjny, ) o
konfliktowosci. zaliczenie pisemne
(W01, W02, W03,
W04, W05, W06).
Najwazniejsze odpowiedzi studenta
problemy etyki podczas zajec i w
zawodowej. trakcie prezentowania
Umiejetnosé prezentacja, wyktad wiadomosci
TP-06 rozstrzygania podajacy, wyktad opracowanych
dylematow problemowy, wyktad samodzielnie (WO06);
etycznych, informacyjny, zaliczenie pisemne
zwigzanych (W01, W02, W03,

Z wykonywaniem
zawodu.

W04, W05, WO086).




Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zroznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoteczne.
Dla wyktadu:
*np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet
wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec.
1. Prosze wyjasni¢, czym jest etyka zawodowa oraz kodeks etyczny.
2. Proszeg opisaé, na czym polega problem kondycji zasad etycznych oraz zagrozenia moralne,
zZwigzane
z wykonywaniem zawodow zaufania spotecznego, ktore majg wptyw na swiadomosé
spoteczng
i osobowos¢ jednostek.
3. Prosz¢ wyjasni¢, na czym polegajg konflikty w ramach systemu etycznego oraz
przezwyci¢zanie konfliktowosci.
4. Prosze wyjasni¢ na czym polega odpowiedzialno$¢ moralna cztowieka (egoizm, relatywizm,
nihilizm).

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1.Hotéwka J., Etyka w dziataniu, Wyd. PWN, Warszawa 2003.
2. Komasa A., Kultura zawodu, Warszawa 2003.

Literatura uzupelniajaca:

1. Czarnecki P., Dylematy etyczne wspotczesnosci, Wyd. Centrum Doradztwa i Informacji Difin,
Warszawa 2008.

2. Stomski W., Czlowiek posrod dylematow i wyzwan etycznych wspotczesnosci. Katedra Filozofii
Wyzszej Szkoly Finansow i Zarzadzania, Warszawa 20009.

3. Cigzela H., Problemy i dylematy etyki odpowiedzialnosci globalnej, Wyd. Akademii Pedagogiki
Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej, Warszawa 2006.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin*

Godziny zaje¢é¢(wedlug harmonogramu) z
nauczycielem akademickim lub inng osobg 15
prowadzaca zajecia

Praca wilasna studenta 10
SUMA GODZIN: 25
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty

ECTS)

Liczba punktow ECTS



http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk12000652
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk11010502
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Centrum+Doradztwa+i+Informacji+Difin
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk11012405
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Katedra+Filozofii+Wy%C5%BCszej+Szko%C5%82y+Finans%C3%B3w+i+Zarz%C4%85dzania
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Katedra+Filozofii+Wy%C5%BCszej+Szko%C5%82y+Finans%C3%B3w+i+Zarz%C4%85dzania
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk13002124
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Akademii+Pedagogiki+Specjalnej+im.+Marii+Grzegorzewskiej
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Akademii+Pedagogiki+Specjalnej+im.+Marii+Grzegorzewskiej

SUMARYCZNA | Praca studenta wymagajagca | Ogotem: 1

LICZBA bezposredniego kontaktu z

PUNKTOW nauczycielem akademickim 0,6
ECTS lub inna osoba prowadzaca

PRZYPISANYC | Zaj¢cia

H DO ZAJEC Praca wilasna studenta 0,4

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

Liczba

Forma zajeé Forma aktywnosci studenta Symbol efektu uczenia si¢ godzin

Czytanie wskazanej literatury
(dotyczacej gtéwnych zagadnien z
etyki zawodowej). do elementow EZ W01, EZ W02, EZ_WO03, 10
dyskusji na wykladzie. EZ W04, EZ_WO05, EZ_ W06
Przygotowanie do zaliczenia
pisemnego.

Wyktad

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Forma i warunki zaliczenia wyktadow:

- aktywnos$¢ i kreatywnos$¢ studenta podczas realizacji czastkowych prac w czasie trwania zajeé
(docenienie zaangazowania w wykonywanie biezacych polecen, zadan, docenienie wysitku na forum
grupy, odznaczenie aktywnosci plusem; rozbudzenie zainteresowania prezentowana problematyka do
tego stopnia, ze uczestnik zaczyna zadawaé pytania, dyskutuje, zglasza wilasne oryginalne pomysty,
dzieli si¢ refleksjami);

- dazenie, by w czasie zajg¢ postgpowanie studenta regulowane bylo przez system wartosci etyczno-
moralnych.

Zaliczenie pisemne — czas 90 minut.




Ocena podsumowujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadow:

Zaliczenie pisemne studenta oceniana jest wg skali:

Ocena bardzo dobra — 93-100% - student ptynnie, poprawnie, w sposob kompletny, niewymagajacy
uzupetnien, poprawek, uscislen, zadawania dodatkowych pytan i w pelni samodzielnie prezentuje
wszystkie wskazane w sylabusie efekty uczenia si¢. Wykazuje si¢ biegloscig, operatywnoscia wiedzy,
refleksyjnoscia i samodzielno$cia logicznego myslenia, a takze przejawia swiadomo$¢ dazeniem do
$amorozwoju.

Ocena dobra plus — 85-92% - student potrafi samodzielnie zaprezentowaé wszystkie wskazane w
sylabusie wiadomosci i umiejetnosci (efekty uczenia sig).

Ocena dobra — 77-84% - student potrafi samodzielnie zaprezentowaé wszystkie wskazane w sylabusie
wiadomosci i umiejetnosci (efekty uczenia si¢), korzystajac sporadycznie ze wskazéwek nauczyciela
(jego uzupetnien, uscislen).

Ocena dostateczny plus — 69%-76% - student prezentuje wskazane przez nauczyciela, kluczowe dla
przedmiotu.

Ocena dostateczny — 60-68% - student prezentuje wskazane przez nauczyciela, kluczowe dla
przedmiotu wiadomosci i umiejetnosci ze znaczng pomoca wyktadowcy.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
Efektywne metody uczenia si¢ 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: zajecia ksztatcenia ogdlnego
Rok studiow: I Semestr: |
Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom: 2 Koordynator zajec:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 15 Cwiczenia:

Laboratorium: Laboratorium:




Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: E?;E;i/?:zne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem zaje¢ jest bardziej §wiadome kontrolowanie procesu uczenia si¢. Studenci beda potrafili zdiagnozowac i
pokona¢ swoje bariery w zapamigtywaniu. Poznajac sposoby utatwiajace zapamigtywanie, beda bardziej
kontrolowacé ten proces i uczynig go znacznie efektywniejszym. Dodatkowo, znajomos¢ technik autoprezentacji
pomoze im kontrolowa¢ proces publicznego prezentowania efektow ksztalcenia (egzaminy, prezentacje,
odczyty, wystgpienia na konferencjach).

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz
metody weryfikacji efektow uczenia sie.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych.
Okreslone dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy

zajec.

Tres¢ efektu uczenia sig. Odniesienie do
Symbol efektow efektow uczenia si¢
uczenia sie Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggnigcia efektow okreslonych dla
okreslonego dla uczenia si¢, student w kategorii: kierunku studiow
zajec* (symbol efektow

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

powigzania pomi¢dzy wiedza specyficzng dla studiowanego
w01 kierunku a efektywnymi metodami uczenia si¢ oraz potrafi K_W13
wykorzystac t¢ wiedz¢ do analiz zjawisk spotecznych.




Umiejetnosci - potrafi

zdiagnozowac swoje mocne i stabe strony w obszarze uczenia sig.

uo1 L . o
Student analizuje swdj proces uczenia sig. K UOL K U06
uo2 korzysta¢ z podstawowych prawidtowosci uczenia sig.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
KO1 identyfikacji swoich mocnych stron i ma $wiadomos¢ stabych
stron, nad ktorymi nalezy pracowac. K KO1
Samodzielnej pracy i zarzadzania swoim czasem.
K02 N ) . S .
Student jest $wiadomy koniecznosci uczenia si¢ przez cale zycie.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7,

ale s to warto§ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody
dydaktyczne
prowadzenia Metody weryfikacji
. . aoniccia ofektd
Symbol tresci . L. Forma ZaJQC. . OSlZ}gI?lQC.l acledow
Opis tresci programowych ., umozliwiajace | uczenia si¢
programowych zajecl .. .
osiagnigcie przypisanych do
zatozonych zajelHt
efektow
uczenia si¢*
éwiczenia
wyktad
Wprowadzenie w problematyke éwiczenia
przedmiotu (karta przedmiotu). oparte na
TP-01 Podstawowe pra?md.lowosm o wykorzystaniu aktvanf)sc na
dotyczace uczenia si¢. Uczenie si¢ roznych zrodet zajeciach
jako jedna z umiejetnosci wiedzy
psychospotecznych.
¢wiczenia
Réznice indywidualne w procesie oparte na
TP-02 uczenia si¢. Style uczenia sig. wykorzystaniu dyskusja

Preferencje sensoryczne.

ro6znych zrodet
wiedzy




. . . ¢wiczenia
Analiza procesu zapamigtywania.
. .. oparte na N
Modele pamigci. Prawa pamigci. . aktywnos¢ na
TP_03 ) : wykorzystaniu .
Wykorzystywanie technik L. ., zajeciach
amigciowych w nauce réznych zrodet
patmiig ’ wiedzy
Rézmice indvwidual -
ozm.ce 1.n ywidualne w prlocesm _ aktywnosé na
TP_04 uczenia si¢. Style uczenia sig. Prezentacje ..
. zajeciach
Preferencje sensoryczne.
Wybrane techniki uczenia sig. . .
TP-05 o dyskusje dyskusja
Mnemotechniki. ysKt ysKt)
Wspolczesne koncepcje inteligencji. Zajecia w
Inteligencje wielorakie. Inteligencja grupach dyskusja
TP_06 emocjonalna i spoteczna. problemowych
Zarzadzanie czasem w procesie Zaiccia
o L w .
TP-07 uczenia si¢. Organizacja pracy 1 dyskusja
) grupach
wilasnej.
¢wiczenia
Kreatywno$¢ i tworczos¢ w procesie oparte na
TP_08 uczenia si¢. Techniki kreatywnego wykorzystaniu dyskusja
myslenia. r6znych zrodet
wiedzy,

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zr6znicowane w
zaleznosci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje
spoleczne.

Dla wyktadu:

*np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

e Babel Przemystaw, Baran Agnieszka, Trening pamigci: projektowanie, realizacja, techniki i ¢wiczenia,
Warszawa: Difin, 2011

e Brothers Joyce, Eagan Edward, tt. Mieczystaw Dutkiewicz, Pamig¢ doskonata w 10 dni: skuteczny
trening, Warszawa: Wydawnictwo Diogenes, 2000

o Sikorska Iwona, Trening koncentracji: jak rozwijaé uwage i pamieé dziecka, Krakow: Wydawnictwo
Edukacyjne, 2010.

e  Szmidt Krzysztof J, ABC kreatywnosci: kontynuacje, Warszawa: Difin, 2019.

Literatura uzupehiajaca:

e  Gotebiowska-Szychowska Joanna, Szychowski Lukasz, Powiem ci, jak sie uczyé. Przewodnik dla
ambitnych, [2015], Wyd.: Harmonia.

e Minge Natalia, Minge Krzysztof, [2012], Techniki samorozwoju, czyli jak lepiej zapamietywac i uczy¢
sig szybciej, Wyd.: Samo Sedno.

e Buzan Tony, [2014], Rusz glowg, Wydawnictwo: Aha.

I11. INFORMACJE DODATKOWE




BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin*
Godziny zaj¢é(wedtug harmonogramu) z nauczycielem 15
akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wtasna studenta 35
SUMA GODZIN: 50
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA Praca studenta wymagajaca

bezposredniego kontaktu z Ogotem: 2
LICZBA D s N 06
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH osobg prowadzaca zajecia
DO ZAJEC Praca wlasna studenta 14

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podad
symbol efektu uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane
w ramach pracy wlasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaj¢c, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej
literatury, (4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

przygotowanie do zaj¢c,
opracowanie wynikow
napisanie projektu

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Forma i warunki zaliczenia:
1) udziat w dyskusji na zajgciach,
2) zaliczenie ustne prezentacji (lub referatu),
3) kolokwium zaliczeniowe ustne.

Ocena podsumowujaca:

5.0 — student bezbtednie realizowal powierzone mu zadania, wykazujac si¢ przy tym wielka starannoscia i
zaangazowaniem.

4.0 — student dobrze realizowat powierzone mu zadania i efekty uczenia si¢ w stopniu dobrym.

3.0 — student realizowat powierzone mu zadania w stopniu dostatecznym.

2.0 — student nie realizowat powierzonych mu zadan przez co nie zrealizowat wymaganych efektéw uczenia sie.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




B. Zajecia ksztatcenia podstawowego

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:
Matematyka dyskretna

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajgc: zajecia ksztalcenia podstawowego

Rok studidow: 1

Semestr: 1

Liczba punktow ECTS
przypisana zajeciom: 5

Koordynator zajec
Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15

Wyktad:

Cwiczenia: 30

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 45

RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

wymagania formalne - Matematyka realizowana w szkole $rednie;.

wymagania wstgpne w zakresie:

WIEDZY: student zna zagadnienia obowigzujace na egzaminie maturalnym z matematyki.
UMIEJETNOSCI: student potrafi wykonywaé dziatania i operacje matematyczne na poziomie szkoty

srednie;j.

KOMPETENCIJI SPOLECZNY CH: student samodzielnie opracowywa¢ informacje na wskazany
temat, wykazuje tworcza postawe w stawianiu pytan i szukaniu na nie odpowiedzi.




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

e Wyksztatcenie umiejetnoséci stosowania podstawowych terminéw i metod matematyki
dyskretnej, ktore wykorzystuje sie w informatyce. Rozwiniecie sprawnosci w interpretowaniu
pojeé informatycznych w terminach relacji i funkcji.

e Zapoznanie z mozliwosciami stosowania aparatu logiki i technik dowodzenia twierdzen do
uzasadniania poprawnosci konstruowanych algorytmoéw. Wycéwiczenie zdolnosci myslenia
algorytmicznego, formutowania, stosowania i rozwigzywania zagadnien rekurencyjnych.

e Opanowanie podstawowych metod zliczania i generowania obiektéw kombinatorycznych.

o Przyswojenie gtdwnych pojec i faktow dotyczacych grafédw. Zapoznanie z najwazniejszymi
algorytmami uzywanymi w teorii graféw. Przygotowanie studenta do samodzielnego
rozwigzywania problemdw przy uzyciu poznanych narzedzi matematycznych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji

spolecznych. Okreslone dla zajg¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii
i zaleza one od formy zaj¢c.

Odniesienie do efektow
Symbol efektéw Tres¢ efektu uczenia sic. uczenia si¢ okre§lonych

uczenia si¢ Po zakof . L. ‘erdzeni L dla kierunku studiow
okreslonego dla 0 zafol?gzenlu za)ec 1 potw(lier zen11<u os1qg.r.1.1¢ma (symbol efektow
zajec* etektow uczenia si¢, student w kategorii: uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie:

zagadnienia z matematyki dyskretnej - obejmujace K_W01
elementy logiki, teorii rekurencji, kombinatoryki i
M_01 teorii grafow - przydatne do formulowania i
rozwigzywania prostych problemoéw zwigzanych z
informatyka.

Umiejetnosci - potrafi

interpretowac i formutowac pojecia z zakresu K U07
informatyki w terminach funkg;ji i relacji; -
zastosowa¢ aparat dowodzenia twierdzen;

M_02 formutowac i stosowa¢ modele matematyczne
wyrazone w terminach teorii graféw i rekurencji do
opisu i rozwigzywania problemow o charakterze
informatycznym.

samodzielnie przygotowacé si¢ do sprawdzianow i K U01

M_03 .
- €gzaminow.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do:

ciggtego doksztatcania si¢ i podnoszenia K_KO01

M_04 kompetencji zawodowych i spotecznych;

ponoszenia odpowiedzialnos$ci za prace wlasng oraz K_KO03
podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie
realizowane zadania.

M_05




UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierala sic w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdlowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajed, tj.

wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody
dydaktyczne | weryfikacji
Symbol prowadzenia | osiagnigcia
tresci . L Forma .Z%j Q.é . efekFéW.
programowy Opis tresci programowych zajeh quZIIWIaJ ace | uczenia sig
ch osiagniecie przypisany
zatozonych ch do zajec
efektow #
uczenia si¢ *
wyklad
Rachunek zdan: spojniki logiczne, Prezentacja
TP-01 tautologie, rownowazno$¢ logiczna multimedialna _
formut. dyskusja egzamin
pisemny
Zbiory: dziaiar}ia nalr}ich3 r(')’Znica Prezentacja
TP-02 symetryczna, liczno$¢ zbiorow, multimedialna
podstawowe wlasnosci. lloczyn dvskusia egzamin
karter anski. y J p isem ny
Relacje: typy relacji, rownowaznos$¢, Prezgntacja
TP-03 klasy abstrakcji. Funkcje. Skladanie multimedialna |  egzamin
funkcji. Notacja asymptotyczna. dyskusja pisemny
egzamin
Zasada Indukcji Matematycznej: Prezentacja pisemny
TP-04 . D , S
dowodzenie rownosci i twierdzen. multimedialna
dyskusja
Definicje i procedury rekurencyjne: Prezentacja ]
przyktady rekurencji, zaleznosci multimedialna | €9zamin
rekurencyjne (silnia, cigg Fibonacciego). dyskusja pisemny
TP-05 Algorytm Euklidesa w wersji
rekurencyjnej, algorytm merge-sort.
Rozwigzywanie liniowych rownan
rekurencyjnych.
Grafy pie;kierowane: definicja grafu, Prezentacja egzamin
TP-06 stopien w1erzch0}_ka, grafy pelne, multimedialna pisemny
regularne, dwudzielne. q .
yskusja
Grafy skierowane: definicja grafu Prezentacja
TP-07 skierowanego, spojnos¢, silna spojnos¢, multimedialna eqzamin
orientowalnos¢. - g
dyskusja pisemny




Kombinatoryka: silnia, symbol

Newtona, dwumian Nevytqna, troj kq‘; Prezentacja
Pasc_ala.. Prawo manema i dodawania. multimedialna
TP-08 Wariacje, permutacje, rozktad dvskusia
permutacji na cykle, transpozycje, ySKUS) egzamin
kombinacje z powtdérzeniami i bez pisemny
powtdrzen.
¢wiczenia
Rachunek zdan: spojniki logiczne, rozwiazvwanie kolokwium
TP-09 tautologie, rownowaznos¢ logiczna 4 dar'la( yw
formul. Rozwigzywanie zadan.
Zbiory: dzialania na nich, réznica
TP-10 symetryczna, liczno$¢ zbiorow, rozwigzywanie
podstawowe wtasnosci. Iloczyn zadan kolokwium
kartezjanski. Rozwigzywanie zadan.
Relacje: typy relacji, rownowaznos¢,
TP-11 klasy abstrakcji. Funkcje. Sktadanie rozwigzywanie
funkcji. Notacja asymptotyczna. zadan kolokwium
Rozwigzywanie zadan.
Zasada Indukcji Matematycznej: rozwiazvwanie
TP-12 dowodzenie rownosci i prostych 7a daﬁq Y kolokwium
twierdzen. Rozwiagzywanie zadan.
Definicje i procedury rekurencyjne:
przyktady rekurencji, zaleznosci
rekurencyjne (silnia, ciag Fibonacciego). . . .
TP-13 Algorytm Euklidesa w wersji Zzzzfllafzywame kolokwium
rekurencyjnej, algorytm merge-sort.
Rozwigzywanie liniowych réwnan
rekurencyjnych.
Grafy nieskierowane: definicja grafu,
TP-14 stopien wierzchotka, grafy pelne, rozwigzywanie
;i%ilr’?rne, dwudzielne. Rozwigzywanie zadan Kolokwium
Grafy skierowane: definicja grafu _ )
TP-15 skierowanego, spdjno$¢, silna spojnosc, rozw’la(zywame
; &6 ; ; : zadan
orientowalno$¢. Rozwigzywanie zadan. Kolokwium
Kombinatoryka: silnia, symbol
Newtona, dwumian Newtona, trojkat
Pascala. Prawo mnozenia i dodawania. rozwiazvwanie
TP-16 Wariacje, permutacje, rozklad a daﬁa W kolokwium

permutacji na cykle, transpozycije,
kombinacje (z powtorzeniami i bez),
Rozwigzywanie zadan.




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zroznicowane w zaleznosci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii
umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu r6znych zrodet
wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. L. Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, Matematyka konkretna, Wyd. Nauk. PWN 1996.
2. W. Lipski, Kombinatoryka dla programistow, WNT, 2004.
3. Z.Palka, A. Rucinski, Wyktady z kombinatoryki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa 1998

Literatura uzupelniajaca:

T. Cormen, Ch. Leiserson., R. Rivest, Wprowadzenie do algorytmow, WNT 2000.

W. Marek, J. Onyszkiewicz ., Zbidr zadan z teorii mnogosci w zadaniach, PWN, 2005.
K. Ch.Wright, Matematyka dyskretna, PWN, 2000.

R. J. Wilson, Wprowadzenie do teorii grafow, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Warszawa 2004.

el NS>

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu)
Z nauczycielem akademickim lub inng osobg 45
prowadzaca zajecia

Praca wilasna studenta 80

SUMA GODZIN: 125

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 5
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z
LICZBA nauczycielem akademickim 18

PUNKTOW ECTS lub inng osoba prowadzaca
PRZYPISANYCH zajecia

DO ZAJEC

Praca witasna studenta 3,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:




Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wtasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢c, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

-M_01:

- czytanie wskazanej literatury,

- przygotowanie do egzaminu.

M_02 — M_05:

- przygotowanie do zaje¢ — rozwigzywanie zadan,
- przygotowanie do kolokwium.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca jest wypadkowa ocen czastkowych wystawianych w trakcie trwania semestru i
dotyczy:

- kolokwiow,

- przygotowania si¢ studenta do zaje¢ ¢wiczeniowych.

Ocena podsumowujaca:
Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych (éwiczenia) oraz ocena z egzaminu pisemnego (wyklad).

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé — Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Matematyka | Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: Zajecia ksztatcenia podstawowego
Rok studiow: | Semestr: |

. , Koordynator zajegc
LICZb? punktqw .ECTS Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
przypisana zajeciom: 6

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogoélna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:




Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

WIEDZA: znajomo$¢ matematyki na poziomie szkoly sredniej

UMIEJETNOSCI: zastosowanie wiedzy matematycznej do rozwiazywania zadan i problemow na poziomie szkoty
$redniej

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: student potrafi pracowa¢ w grupie oraz samodzielnie opracowywac informacje
na wskazany temat, wykazuje twdrcza postawe w stawianiu pytan i szukaniu na nie odpowiedzi.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:
Ksztalcenie tworczego i logicznego myslenia, $cistego wyrazania mysli, formulowania problemoéw z zakresu
informatyki i rozwigzywanie ich przy wykorzystaniu narzedzi matematycznych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla
zajgc*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia sie,

student w kategorii:

okreslonych dla

kierunku studiow

(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

wybrane definicje, twierdzenia i metody w zakresie:

logiki matematycznej i teorii zbioroéw,funkcji jednej zmienne;j,
liczb zespolonych i ich whasno$ci,algebry macierzy oraz
zastosowania algebry macierzy do rozwiazywania uktadow
réwnan liniowych,ciagdw liczbowych.

K_Wo1

Umiejetnosci - potrafi

M_02

sprawdza¢ prawdziwos¢ zdan logicznych i poprawnie wycigga
wnioski postugujac si¢ zasadami logiki i prawami rachunku
zbiorow.

K_U07

M_03

rozwigzywac¢ roOwnania i nierowno$ci wielomianowe,
wykonywa¢ podstawowe dziatania na liczbach zespolonych,
macierzach, stosowac algebr¢ macierzy do rozwigzywania
uktadow roéwnan oraz rozwigzywaé zadania z zakresu granic
ciggow.

K_U07

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_04

odpowiedzialno$ci za prace wlasng oraz podporzadkowania si¢
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialno$ci za
wspolnie realizowane zadania

K_KO03

UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zajeé, tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiggniecia
prowadzenia zaj¢¢ | efektow uczenia si¢
Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajg¢¢ umo‘ZIiW.iaj.z;ce przypis.ar!ych do
programowych osiagnigcie zajec #
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *
wyklad

TP-01 Elementy logiki matematycznej i wyktad egzamin
teorii zbiorow. podajacy pisemny
Podstawowe wlasnosci funkcji jedne;j
zmiennej rzeczywistej, wielomiany,

TP-02 schemat Hornera, funkcje wymierne, wyktad egzamin
rozktad funkcji wymiernej na utamki podajacy pisemny
proste, funkcje elementarne, funkcje
cyklometryczne.

Zbior liczb zespolonych: postaé
kanonlczng i tr)’/gonome.tryczna liczby wyktad egzamin

TP-03 zespolonej, wzor de Moivre’a, . :
potegowanie i pierwiastkowanie liczb podajacy pisemny
zespolonych.

Macierze: definicja, dziatania na
macierzach i ic_h wiasnosci, rzad wyktad egzamin

TP-04 macierzy, macierze kwadratowe, . ;
wyznacznik i jego wlasnos$ci, macierz podajacy pisemny
odwrotna.

Uktady réwnan liniowych:
twierdzenie Kroneckera-Capellego, wyktad egzamin

TP-05 . . -
uktady kramerowskie, dowolne podajacy pisemny
uktady rownan liniowych.

Ciagi. Granica ciggu. Twierdzenie o
rachunkowych wtasno$ciach granicy i
jego zastosowania. Twierdzenie o ;

TP-06 trzech ciggach. Twierdzenie o ciagu Wyklfdd egzamln
monotonicznym i ograniczonym. podajacy pisemny
Liczba Eulera e. Funkcja exp xoraz
logarytm naturalny.

Definicja funkcji: dziedzina, zapas,
wykres funkcji. Obraz i przeciwobraz
zbioru przez funkcje. Zbior wartosci

TP-07 funkcji. Funkcja rf’)Znow_artos'c_:iowai wyklad podajacy egzamin
funkcja na. Funkcja wzajemnie pisemny
jednoznaczna. Funkcja odwrotna.

Funkcje cyklometryczne. Sktadanie
funkcji.

Granica i ciagto$¢ funkcji zmienne;j
rzeczywistej: punkty skupienia

TP-08 zbiorow liczbowych, definicje wyklad podajacy egzamin
granicy, granice jednostronne, pisemny
wiasnosci rachunkowe granic funkcji,
pojecie ciaglosci funkcji.

¢wiczenia
TP-09 Elementy logiki matematycznej i ¢wiczenia oparte

teorii zbiorow.

na
wykorzystaniu
ro6znych zrodet
wiedzy

praca pisemna
-kolokwium




TP-10 Przypomnienie wiadomosci o
w1e.lo.m1an'a(fh. Wyksztal.ceme . ¢wiczenia oparte
umiej¢tnoscei rozktadu wielomianu na na )
c;yn'niki, }quV\lzia(T)yV\{anie riwgaﬁ 11 . wykorzystaniu praca pls?mna
nierownosci algebraicznych, dzielenie roznych zrodet -kolokwium
wielomianéw metoda tradycyjna i .
. ) L . wiedzy
skrocona. Rozwiazywanie rownan i
nierdwno$ci wymiernych.
TP-11 Liczby zespolone. Dzialania na ¢wiczenia oparte
liczbach zespolonych. Potggowanie i na .
pierwiastkowanie liczb zespolonych. wykorzystaniu | Praca pisemna
roznych zrodet | -Kolokwium
wiedzy
TP-12 Macierze, dziatania na macierzach:
dodayvame i OQeJmowanle macierzy, Ewiczenia oparte
mnozenie macierzy przez liczbe, na
mnozenie macierzy. Obliczanie rzedu wykorzystaniu praca pis_emna
macierzy. Obliczanie wyznacznika < - -kolokwium
- ; roéznych zrodet
(metoda Sarrusa i metoda gwiazdy), wiedz
twierdzenie Laplace’a. Macierz edzy
odwrotna i jej obliczanie.
TP-13 Rozwigzywanie uktadow rownan ¢wiczenia oparte
liniowych. Twierdzenie Capellego — na .
Kroneckera. Uktady Cramera. wykorzystaniu praca pisemna
r6znych zrodet -kolokwium
wiedzy
TP-14 Obliczanie granicy ciagow. ¢wiczenia oparte
na .
wykorzystaniy | Pracapisemna
r6znych zrodet -kolokwium
wiedzy
TP-15 Definicja funkcji: dziedzina, zapas, ¢wiczenia oparte
wykres funkcji. Obraz i przeciwobraz na raca bisemna
zbioru przez funkcj¢. Zbior wartosci wykorzystaniu E)kolokF\)/vium
funkcji. Sktadanie funkcji. réznych zrodet
wiedzy
TP-16 Przyktady obliczania granic funkc;ji. ¢wiczenia oparte
Ciagtos¢ funkcji. na .
. praca pisemna
wykorzystaniu .
o , -kolokwium
roéznych zrodet
wiedzy
TP-17 Pisemne sprawdziany wiedzy

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢é, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

J. Banas, Podstawy matematyki dla ekonomistow, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, Warszawa 2005, 2007
1 pozniejsze wydania przez Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018, 2020.

W. Krysicki, L. Wtodarski, Analiza matematyczna w zadaniach, cze$¢ 11 I, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2006,2021

W. Stankiewicz, Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych, cz2. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1983.

G. M. Fichtenholz, Rachunek rézniczkowy i catkowy, cz¢s¢ 11 1, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2012.




Literatura uzupelniajaca:
Bazanska T., Nykowska M., Zbiér zadan z matematyki, Centrum Szkoleniowo-Wydawnicze KWANTUM
1997,
W. Stankiewicz: Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych,Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1982.

I1l. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 60
innga osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 90
SUMA GODZIN: 150
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
SUMARYCZNA Praca studenta wymagajaca bezposredniego Ogotem: 6
LICZBA PUNKTOW kontaktu z nauczycielem akademickim lub 2,4
ECTS inng osoba prowadzaca zajecia
;i?gCPISANYCH DO | praca whasna studenta 3,6

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzglgdniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy podaé symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wtasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury — M_01- weryfikacja: egzamin;

Przygotowanie do zaje¢ — M_02- M_04 - weryfikacja: rozwiagzywanie zadan i problemow na ¢wiczeniach,
obserwacja pracy i zaangazowanie studenta;

Rozwigzywanie zadawanych prac domowych - M_02 - M_04 - weryfikacja: rozwigzywanie zadan i probleméw
na ¢wiczeniach, obserwacja pracy i zaangazowanie studenta;

Przygotowywanie do kolokwidow i egzaminu - M_01- M_04- weryfikacja: kolokwia i egzamin.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

Czastkowe oceny studentéw z kartkowek, prac domowych oraz z kolokwiéw pisemnych, pomagajace
zweryfikowac¢ osiagniecie efektow uczenia si¢ studentdw po zrealizowaniu odpowiedniej czesci tresci
programowych.

Ocena podsumowujgca:
Wystawiona jest na podstawie ocen czgstkowych (¢wiczenia) oraz ocena z egzaminu pisemnego.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Matematyka |1 Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: Zajecia ksztatcenia podstawowego
Rok studiow: I Semestr: |1

Liczba punktow ECTS Koordynator zaj¢é

przypisana zajeciom:5 Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN




Ogodlna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

WIEDZA: znajomos$¢ matematyki na poziomie szkoty Sredniej

UMIEJETNOSCI: zastosowanie wiedzy matematycznej do rozwiazywania zadan i problemow na poziomie szkoty
$redniej

KOMPETENCJE SPOLECZNE: student potrafi pracowa¢ w grupie oraz samodzielnie opracowywaé informacje
na wskazany temat, wykazuje twdrcza postawe w stawianiu pytan i szukaniu na nie odpowiedzi.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:
Ksztalcenie tworczego i logicznego myslenia, Scistego wyrazania mysli, formutowania probleméw z zakresu
informatyki irozwigzywanie ich przy wykorzystaniu narzedzi matematycznych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zaje¢.

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol efektow uczenia Tres¢ efektu uczenia sie. okreslonych dla
si¢ okreslonego dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sie, kierunku studiow
zajec* student w kategorii: (symbol efektow

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

wybrane definicje, twierdzenia i metody w zakresie:
rachunku r6zniczkowego funkcji jednej zmiennej rzeczywistej
M_01 oraz funkcji wielu zmiennych, rachunku catkowego funkcji jednej | K_WO1

zmiennej, catki podwajnej i potrojnej, rownan roézniczkowych

Umiejetnosci - potrafi

M_02 oblicza¢ pochodne i wykorzysta¢ twierdzenia rachunku K_U07
roézniczkowego do badania przebiegu zmiennosci funkcji jednej i
wielu zmiennych

M_03 oblicza¢ podstawowe calki nieoznaczone oraz oznaczone i umie je | K_UQ07
stosowa¢ w zadaniach optymalizacyjnych oraz rozwigzywacé proste
réwnania rézniczkowe

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_04 odpowiedzialnosci za pracg wtasng oraz podporzadkowania si¢ K_KO03
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnos$ci za

wspolnie realizowane zadania,

M_05 ciggtego doksztalcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych | K_KO01
i spotecznych.

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto§ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajed, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajg¢é

Metody
dydaktyczne
prowadzenia zaj¢c
umozliwiajace
osiagnigcie
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *

Metody weryfikacji
osiagnigcia
efektow uczenia si¢
przypisanych do
zajec #

wyklad

TP-01

Rachunek rézniczkowy funkcji jednej
zmiennej rzeczywistej: pojecie
pochodnej funkcji, pochodne
wyzszych rzeddéw, pochodne
podstawowych funkgcji
elementarnych, pochodna funkcji
ztozonej, twierdzenie de 1’Hospitala,
twierdzenia o wartosci $redniej,
badanie monotonicznosci i
wyznaczanie ekstremow funkcji,
wypuktosé, wklgsto$é i punkty
przegiecia wykresu funkcji,
asymptoty funkcji, badanie przebiegu
zmienno$ci funkcji.

wyktad podajacy

egzamin pisemny

TP-02

Rachunek catkowy funkcji jedne;j
zmiennej rzeczywistej: pojecie catki
nieoznaczonej, calkowanie przez
czgscl 1 przez podstawienie,
catkowanie funkcji wymiernych,
catkowanie funkcji pierwiastkowych,
catkowanie funkcji
trygonometrycznych.

wyktad podajacy

egzamin pisemny

TP-03

Pojecie catki oznaczonej,
zastosowania catek oznaczonych.

wyktad podajacy

egzamin pisemny

TP-04

Podstawowe wtasnosci funkcji wielu
zmiennych: granica i ciggtos¢ funkcji
wielu zmiennych, pochodne
czastkowe, ekstrema funkcji wielu
zmiennych.

wyktad podajacy

egzamin pisemny

TP-05

Calki podwojne i potrojne -
podstawowe pojecia. Zastosowania
catek podwoéjnych i potrdjnych.

wyktad podajacy

egzamin pisemny

TP-06

Roéwnania rézniczkowe zwyczajne.
Efektywne metody rozwigzywania
pewnych typowych rownan
rézniczkowych. Rozwigzania rOwnan
rézniczkowych liniowych.

wyktad podajacy

egzamin pisemny

¢wiczenia

TP-07

Pochodne podstawowych funkcji i
funkcji ztozonej — rozwigzywanie
przyktadow. Pochodne wyzszych
rzedow. Ekstrema lokalne funkcji.
Zwigzek znaku drugiej pochodnej z
wypuktoscia 1 wklgstoscia funkcji.
Punkty przegiecia funkcji. Badanie
przebiegu zmiennosci funkcji.

¢wiczenia oparte
na
wykorzystaniu
ro6znych zrodet
wiedzy

praca pisemna
-kolokwium




TP-08 Catkowanie przez czg¢sci i catkowanie
przez podstawienie. Catkowanie ¢wiczenia oparte
funkcji wymiernej przy pomocy na .
rozktadu na utamki proste. wykorzystaniu plzafakpls_emna
Catkowanie funkcji pierwiastkowych. ro6znych zrodet -Kolokwitm
Catkowanie funkcji wiedzy
trygonometrycznych.

TP-09 Obliczanie calek oznaczonych. ¢wiczenia oparte
Zastosowanie calki oznaczonej do na .
obliczania pola figury ptaskie;j, wykorzystaniu plzafakpls.emna
dhugosci tuku krzywej i objetosci roznych zrodet | TROOKWIUM
bryly obrotowe;. wiedzy

TP-10 Granica i cigglo$¢ funkcji wielu s .

. : cwiczenia oparte
zmiennych. Pochodna kierunkowa. na
Pochodne czgstkowe. Korzvstaniu praca pisemna
Rozniczkowalnos¢ funkcji wielu Wy y, , -kolokwium
. . - ro6znych zrodet

zmiennych. Gradient funkgji. wiedzy
Ekstrema funkcji wielu zmiennych.

TP-11 Catka podwojna i potrdjna i ich ¢wiczenia oparte
zastosowanie do obliczania obj¢tosci na .
bryly oraz masy roztozonej na wykorzystaniu pkl’ai:akpls_emna
obszarze plaskim i masy bryly réznych zrodet “Kolokwium
przestrzennej. wiedzy

TP-12 Rozwigzanie szczegdlne i rozwigzanie
ogo6lne rownania rozniczkowego. ¢wiczenia oparte
Zagadnienie Cauchy’ego dla na .
réwnania rézniczkowego. Rownania o wykorzystaniu ?Izgfgk?/:/ﬁrr?]na
zmiennych rozdzielonych, rownania r6znych zrodet
rézniczkowe jednorodne wzgledem x wiedzy
iy, rOwnania liniowe.

TP-13 Prace pisemne

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zalezno$ci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

J. Banas, Podstawy matematyki dla ekonomistow, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, Warszawa 2005, 2007

1 p6zniejsze wydania przez Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018, 2020.

W. Krysicki, L. Wtodarski, Analiza matematyczna w zadaniach, cz¢$¢ I i I, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2006, 2021.

W. Stankiewicz, Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych, cz.2, Wydawnictwo Naukowe PWN,

Warszawa 1982.

G. M. Fichtenholz, Rachunek rézniczkowy i catkowy, cze$¢ I 1 I, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa

2012.

Literatura uzupelniajgca:

Bazanska T., Nykowska M., Zbiér zadan z matematyki, Centrum Szkoleniowo-Wydawnicze KWANTUM
1997,

W. Stankiewicz: Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1982.

I1l. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywno$ci Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 60
inng osoba prowadzacg zajecia

Praca wiasna studenta 65




SUMA GODZIN: 125

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
SUMARYCZNA Praca studenta wymagajaca bezposredniego Ogodtem:5
LICZBA PUNKTOW kontaktu z nauczycielem akademickim lub 2,4
ECTS inng osoba prowadzaca zajecia
PRZYPISANYCH Do Praca wlasna studenta 2,6
ZAJEC :

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury — M_01 - weryfikacja: egzamin;

Przygotowanie do zaje¢ — M_02- M_03 - weryfikacja: rozwigzywanie zadan i problemoéw na ¢wiczeniach,
obserwacja pracy i zaangazowanie studenta,

Rozwigzywanie zadawanych prac domowych - M_02 - M_05 - weryfikacja: rozwigzywanie zadan i problemow
na ¢wiczeniach, obserwacja pracy i zaangazowanie studenta;

Przygotowywanie do Kolokwiow i egzaminu - M_01- M_05- weryfikacja: kolokwia i egzamin.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

Czastkowe oceny studentéw z kartkowek, prac domowych oraz z kolokwiéw pisemnych, pomagajace
zweryfikowac osiggniecie efektow uczenia si¢ studentdw po zrealizowaniu odpowiedniej czesci tresci
programowych.

Ocena podsumowujaca:
Wystawiona jest na podstawie ocen czastkowych (¢wiczenia) oraz ocena z egzaminu pisemnego.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé¢ — Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:
Metody probabilistyczne i
statystyka

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia podstawowego

Rok studiow: 11 Semestr: 11l
Liczba punktow ECTS przypisana | Koordynator zajeé¢
zajeciom: 3

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:




Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajegcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Wiedza: student wykazuje znajomo$¢ statystyki opisowej, rozumie zagadnienia wnioskowania

statystycznego,
Umiejetnosci: student potrafi oblicza¢ prawdopodobienstwa zdarzen w prostych sytuacjach
Kompetencje spoteczne: student potrafi pracowaé w grupie oraz samodzielnie opracowywac

informacje na wskazany temat, wykazuje tworcza postawe w stawianiu pytan i szukaniu na nie
odpowiedzi, rozumie potrzebe.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Zapoznanie studentow z niezbednymi dla przysztego inzyniera pojeciami i metodami rachunku
prawdopodobienstwa i statystyki.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zaj¢c.

Odniesienie do
efektow uczenia
o - si¢ okre$lonych
Symbol efektow uczenia si¢ Po zakof L .Tresc.efzktu uczenia sig. fekts I dla kierunku
okres'lonego dla Zané* 0 zakonczeniu zajec 1 potw1er zeniu osmg_r_ne;ma etektow uczenia S1€, studiow (symbol
student w kategorii: efektow uezenia
5i¢)
Wiedzy - zna i rozumie
Znajomos¢ statystyki opisowej, przestrzeni K_W01
M_01 L . o
- probabilistycznej, teorii zmiennych losowych
M 02 Zrozumienie teorii estymacji, wnioskowania statystycznego | K W01
Umiejetnosci - potrafi
Obliczanie prawdopodobienstw zdarzen losowych, K_U07,
M_03 przeprowadzanie prostego wnioskowania statystycznego, K_U01
obliczanie niezawodnosci prostych uktadéw sprzetowych
Stosowanie podstawowych programow komputerowych K_U07
M_04 wspomagajacych statystyke opisowa i wnioskowanie
statystyczne
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
Opanowanie zasad pracy indywidualnej i zbiorowej K_KO01,
M_05
K_KO03
M_06 Rozumienie potrzeby uczenia si¢ przez cate zycie K K01
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$§ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody dydaktyczne Metody
prowadzenia zajgé weryfikacji
pﬁgg}gﬂig\ﬁ;& Opis tresci programowych Forma zajeé uI(I)l:izZ;ngl?;j:i:ce o fe(llst?\;gvnllxizleilia
zatozonych efektow si¢ przypisanych
uczenia si¢ * do zajec #
wyklad

TK-01 Statystyka opisowa: grupowanie zaliczenie
danych, miary tendencji wyktad podajacy | pisemne
centralnej i rozrzutu

TK-02 Przestrzen probabilistyczna: zaliczenie
schemat klasyczny, pisemne

rawdopodobienstwo .
lg;eometfyczne, definicja wyklad podajacy
aksjomatyczna
prawdopodobienstwa

TK-03 Prawdopodobienstwo zaliczenie
warunkowe, pisemne
prawdopodobienstwo catkowite, wyktad podajacy
wzor Bayesa, niezalezno$¢
zdarzen, schemat Bernoulliego

TK-04 Zmienne losowe: rozktady zaliczenie
dyskretne i ciggle oraz ich pisemne
interpretacja. Dystrybuanta
zmiennej losowej. Parametry :
rozktadu: warto$¢ oczekiwana, wyklad podajacy
wariancja, momenty, nier6wnos¢
Czebyszewa i prawa wielkich
liczb.

TK-05 Podstawowe rozktady zaliczenie
zmiennych losowych: rozktad pisemne
dwupunktowy, dwumianowy, .

Poissona, geometryczny, wyklad podajacy
wyktadniczy

TK-06 Rozktad normalny, 1ad podai zaliczenie
standaryzacja wyrlad pocajacy pisemne

TK-08 Estymacja punktowa i estymacja . zaliczenie
prz)e/dziaiovsa Y wyklad podajacy pisemne

TK-09 Testowanie hipotez 1dad podai zaliczenie
statystycznych wyrlad pocajacy pisemne

éwiczenia

TK-10 Interpretacja graficzna danych o . praca pisemna
statystycznych. Grupowanie Cchzekma orf[art?
danych w szeregi rozdzielcze. nawy }? r’zy’/zaimu
Obliczanie charakterystyk xérayzc zrode
liczbowych zbiorowosci y

TK-11 Przestrzen probabilistyczna: ¢wiczenia oparte | praca pisemna
obliczanie prawdopodobienstw na wykorzystaniu
zdarzen. réznych zrodet

wiedzy




TK-12 Prawdopodobienstwo
warunkowe: zastosowanie wzoru
na prawdopodobienstwo
catkowite, wzoru Bayesa,
badanie niezaleznosci zdarzen. na wykorzystaniu
Zastosowanie schematu réznych zrodet
Bernoulliego. Obliczanie wiedzy
niezawodnosci prostych
uktadow sprzgtowych i
systemOw programowych

praca pisemna

¢wiczenia oparte

TK-13 Zmienne losowe: wyznaczanie
dystrybuanty zmiennych
losowych. Wyznaczanie
parametréw liczbowych
zmiennych losowych.

. : praca pisemna
cwiczenia oparte

na wykorzystaniu
roznych zrodet
wiedzy

TK-14 Rozwiazywanie zadan praca pisemna
dotyczacych wybranych
rozktadow zmiennych

losowych: rozktadu

¢wiczenia oparte
na wykorzystaniu

dwupunktowego, roéznych zrodet
dwumianowego, Poissona, wiedzy
Geometrycznego i
wyktadniczego
TK-15 Rozwiazywanie zadan ¢wiczenia oparte | praca pisemna
dotyczacych rozktadu na wykorzystaniu
normalnego réznych zrodet

wiedzy

TK-16 Estymacja przedzialowa:
wyznaczanie przedziatow

¢wiczenia oparte
na wykorzystaniu | praca pisemna

ufnosci dla wartosci przecietne;j,
wariancji, wskaznika struktury

roznych zrodet
wiedzy

TK-17

Testowanie hipotez
statystycznych. Wnioskowanie

¢wiczenia oparte
na wykorzystaniu

praca pisemna

statystyczne roznych zrodet

wiedzy

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réoznych zrédet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Plucinska A., Plucinski E. , 2017, Probabilistyka, WNT, Warszawa
2. Krysicki W., Bartos J., Dyczka W., Krolikowska K., Wasilewski W.,2004, Rachunek
prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, PWN, Warszawa

Literatura uzupekhiajaca:
1. Plucinska A., Plucinski E., Zadania z rachunku prawdopodobienstwa i statystyki
matematycznej, 2010, PWN Warszawa
2. Grzegorzewski P., 2001, Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka. Wydawnictwo
WSISiZ, Warszawa.
3. Koronacki J., Mielniczuk J., 2006, Statystyka, WNT, Warszawa.
4. Ostasiewicz S., Rusnak Z., Siedlecka U., 2005, Statystyka: elementy teorii i zadania,
Wydawnictwo AE, Wroctaw.

I11. INFORMACJE DODATKOWE




BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywno$ci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajgcia
Praca wtasna studenta 45
SUMA GODZIN: 90
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca O g()}em;3

SUMAR,YCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 15
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inna !
;i?YCPISANYCH Do osobg prowadzaca zajecia

E Praca wlasna studenta 15

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Przygotowanie do zajeé: TK_01 do TK 17
Opracowanie wynikow: TK_01 do TK_17
Przygotowanie do egzaminu: TK_01 do TK_17

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

- obserwacja studenta podczas realizacji czastkowych prac w czasie trwania zaj¢c,

-prawidtowe rozwigzywanie zadan,

- dazenie, by w czasie zaje¢ postgpowanie studenta regulowane bylo przez system wartosci etyczno-
moralnych




Ocena podsumowujaca:
Na oceng niedostateczna niezadawalajaca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
Na oceng dostateczng student ma wiedze, umiejgtnosci i kompetencje spoteczne, ale ze znacznymi
niedociggnieciami.
Na oceng dobra student ma dobra wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne z niewielkimi biedami.
Na oceng bardzo dobra student ma znakomitg wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne.
W szczegoblnoscei student uzyskuje oceng:

-bardzo dobry — gdy posiada wyczerpujaca wiedze z zakresu problematyki omawianej w trakcie zajg¢
i bezbtednie odpowiada na pytania (bezbtednie definiuje pojecia i dokonuje ich poglebione;j
charakterystyki), bezbtgdnie rozwigzuje zadania oraz potrafi dokona¢ analizy i oceny konkretnych
zagadnien problemowych;

-plus dobry — gdy posiada rzetelng wiedze z przedmiotowego zakresu, odpowiada bez btedow
merytorycznych i formalno-j¢zykowych, poprawnie definiuje pojecia i poprawnie charakteryzuje
poszczegblne zagadnienia, prawidlowo rozwigzuje zadania oraz potrafi dokona¢ analizy i oceny
konkretnych zagadnien problemowych;

-dobry — gdy posiada rzetelng wiedze z przedmiotowego zakresu, odpowiada bez powaznych btedow
merytorycznych i formalno-jgzykowych, poprawnie definiuje pojecia i poprawnie charakteryzuje
poszczegblne zagadnienia, poprawnie rozwiazuje zadania oraz potrafi dokona¢ analizy i oceny
konkretnych zagadnien problemowych

-plus dostateczny — gdy posiada podstawowa wiedze z zakresu problematyki omawianej w trakcie
zajec, definiuje podstawowe pojecia i dokonuje ich ogolnej charakterystyki, rozwiazuje zadania;
-dostateczny— gdy posiada podstawowa wiedze z zakresu problematyki omawianej w trakcie zajec,
definiuje podstawowe pojecia i dokonuje ich ogdlnej charakterystyki, a ewentualne popetniane btedy
merytoryczne nie sg razace;

-niedostateczny — gdy nie posiada podstawowej wiedzy z zakresu problematyki omawianej w trakcie
zajec, nie potrafi zdefiniowa¢ podstawowych pojec i dokona¢ ich ogodlnej charakterystyki.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zaje¢: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Fizyka 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztalcenia podstawowego
Rok studiow: 1 Semestr: 2

Liczba punktow ECTS Koordynator zaje¢

przypisana zajgciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN




Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

- znajomo$¢ podstaw fizyki z zakresu szkoty $redniej,

- znajomo$¢ matematyki w zakresie I semestru studiow.

Wymagania wstgpne w zakresie:

WIEDZY:: student zna zagadnienia z podstaw fizyki z zakresu szkoty $rednie;j.

UMIEJETNOSCI: student potrafi wykonywaé zadania i rozwigzywaé problemy na poziomie szkoty
$redniej.

KOMPETENCIJI SPOLECZNY CH: student samodzielnie opracowywac¢ informacje na wskazany
temat, wykazuje tworcza postawe w stawianiu pytan i szukaniu na nie odpowiedzi.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

e dostarczenie studentowi wiedzy w zakresie fizyki, obejmujacej elektromagnetyzm, lasery, fizyke
polprzewodnikdow oraz podstawy nowoczesnych technologii i urzadzen, a takze komputerow;

o wyksztalcenie umiejetnosci stosowania wiedzy do projektowania 1 zestawienia ukladow
doswiadczalnych. oraz przeprowadzenia w nich odpowiednich eksperymentow i pomiaréw,

e zapewnienie trwalej wiedzy z zakresu fizyki, praw rzgdzacym mikro— i makroswiatem, znaczenie fizyki
w technice 1 w zyciu codziennym.

e zapoznanie z metodami pomiarowymi z zakresu fizyki klasycznej — takze z zastosowaniem technik
elektronicznych i komputerowego wspomagania eksperymentu.

e formutowanie i rozwigzywania przez studentow informatycznych problemow inzynierskich.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okres$lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne
oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:
Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

spotecznych. Okreslone dla zaj¢¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii
i zalezg one od formy zajec.




Symbol efektow
uczenia si¢
okreslonego dla

zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie:

M_01

- wybrane dzialy fizyki niezbgdne do zrozumienia
podstawowych zjawisk i procesow z zakresu:
zagadnien podstawowych fizyki, oddziatywan
grawitacyjnych, oddziatywan
elektromagnetycznych, kwantowo-mechanicznych
podstaw nowoczesnych technologii i urzadzen,
fizyki potprzewodnikow i fizyki laserow.

K_W02

Umiejetnosci - potrafi

M_02

rozwiazywac zadania z zakresu: kinematyki,
dynamiki, oddzialywan grawitacyjnych,
elektromagnetycznych, fizyki potprzewodnikow i
laserow.

KU_01

M_03

opanowac zagadnienia z fizyki w zakresie praw i
zjawisk fizycznych oraz zasad metrologii,
koniecznych do zrozumienia problemow
zwigzanych z tematyka ¢wiczen laboratoryjnych

KU_01

M_04

- stosowac¢ program komputerowy zaro6wno w
uktadach pomiarowych jaki przy opracowywaniu
wynikéw eksperymentu 0raz postugiwac sie
przyrzadami pomiarowymi.

KU_02, KU_03

Kompetencji spolecznych - jest gotow do:

M_05

ciaglego doksztalcania si¢ i podnoszenia
kompetencji zawodowych i spotecznych;

K_K01

M_06

ponoszenia odpowiedzialno$ci za pracg wlasng oraz
podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialno$ci za wspolnie
realizowane zadania.

K_KO03

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia si¢ zawierata sie w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, t.

wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody Metody
dydaktyczne | weryfikacji
prowadzenia | osiggnigcia

Symbol zajec efektow
tresci . L. ., | umozliwiajg | uczenia si¢
programowy Opis tresci programowych Forma zajeé ce przypisany
ch osiagnigcie | ch do zaje¢
zatozonych #
efektow
uczenia si¢ *
wyklad
TP-01 Metodologiczne podstawy fizyki.
Podstawowe wielkosci fizyczne i ich egzamin
jednostki w uktadzie SI. Uklady . >
odniesienia i wspolrzednych oraz pr6ﬁ§ntag!al pisemny
transformacje migedzy nimi. Zasady nmau d;lg]keusljz
dynamiki Newtona i ich konsekwencje.
Rodzaje oddziatywan. Podstawowe
teorie fizyczne.
TP-02 Prawo grawitacji. Natezenie pola
grawitacyjnego. Ruch, praca i energia . .
potencjalna w polu grawitacyjnym. preﬁgntag!al €gzamin
Roéwnania ruchu i ich rozwigzanie w mu d Imke ' pisemny
polu grawitacyjnym Ziemi — trajektorie na dyskusja
rzutdw: poziomego i ukosnego.
TP-03 Oddziatywanie elektrostatyczne — prawo
Coulomba. Natezenie pola egzamin
elektrostatycznego. Ruch, praca, moc i prezentacja -
energia potencjalna w polu multimedial pisemny
elektrostatycznym. Potencjat i napigcie na dyskusja
elektryczne. Opér elektryczny i prawo
Ohma.
TP-04 Oddziatywanie elektrodynamiczne — sita
Ampere’a. Wektor indukcji magnetyczne;j. ;
Sita L.orentza_. Pole magnetyczne w osrodku PT:SIZ'(?:;[:SJIZI _
materialnym izotropowym i anizotropowym. - egzamin
Wektory: magnetyzacji i nat¢zenia pola na dyskusja pisemny
magnetycznego.
TP-05 Indukcja elektromagnetyczna — prawo
Faradaya. Pole elektromagnetyczne —
rownania Maxwella i rownania taci ]
materiatlowe. Prawa Kirchhoffa. Obwod pl’eIZt(?n agj.al €gzamin
drgajacy. Samoindukcja i indukcyjno$é. muttimedia pisemny

Pojemnos¢ elektryczna i kondensatory.
Szczegodlne rozwigzanie rownan
Maxwella — fala elektromagnetyczna

na dyskusja




TP-06 Podstawy mechaniki kwantowej.
Dos$wiadczenie Hertza - zjawisko
fotoelektryczne. Rozproszenie i
Comptona — korpuskularna natura egzamin
$wiatla. Do$wiadczenie Davissona i pisemny
Germera — falowy charakter materii. .
Doswiadczenie Francka-Hertza — preZ(_antaCJ_a
. . multimedial
skwantowane stany materii. Poziomy .
na dyskusja
energetyczne atomu. Modele atomu.
Kwantowy mechanizm emisji i absorpcji
swiatta — podstawa dziatania lasera.
Kwantowa teoria ciala stalego —
polprzewodniki. Zasada
nieoznaczonosci.

TP-07 Elementy fizyki potprzewodnikow. prezentacja | egzamin
Kwantowa klasyfikacja materii — multimedial | pisemny
izolatory, potprzewodniki, przewodniki. na dyskusja
Potprzewodniki samoistne oraz typow n
1 p. Ztacze potprzewodnikowe jako
zrodlo swiatta.

TP-08 Elementy fizyki laseréw. Zmiany stanu wyktad, egzamin
energetycznego atomu — absorpcja prezentacja | pisemny
fotonu oraz jego emisja spontaniczna multimedial
lub wymuszona. Budowa i zasada na dyskusja
dziatania laserow: helowo-neonowego i
rubinowego. Rola rezonatora. Pozostate
rodzaje laserow. Klasyfikacja laserow.

laboratoriu
m
Teoria pomiaréw i analizy btedow kolokwium,
pomiarowych. Zastosowania metody Zajecia sprawozdanie
C .. , . laboratoryjne,

TP-09 najmniej szych. kwadratqw. Przepisy rozwiazywanie
BHP pracowni fizycznej. Przyktadowe zadan
pomiary.

Zastosowanie prawa Coulomba, pole

elektryczne, zastosowanie prawa Zajecia kolokwium
TP-10 Gaussa, potencjat elektryczny laboratoryjne, S |

- > S > rozwigzywanie prawozdanie

pojemnos¢, przewodniki w polu zadan

elektrostatycznym.

Drgania mechaniczne — oscylator

harmoniczny, t_iumienie, _Wymu_szanie, Zajecia

rezonans. Pomiar przyspieszenia laboratoryjne, | kolokwium,

TP-11 ziemskiego za pomocg wahadta, rozwiazywanie | sprawozdanie
silomierza elektronicznego oraz zadan
fotokomorki. Pomiar wspolczynnika
sprezystosci. Rozwigzywanie zadan.

Elektryczno$é. Wyznaczanie matych
rezystancji. Sprawdzenie prawa Ohma i Zajecia kolokwium,
TP-12 praw Kirchhoffa. Wyznaczenie laboratoryjne, | sprawozdanie

indukcyjnosci cewki 1 pojemnosci
kondensatora w obwodach RLC. Pomiar
kata przesunigcia fazowego.

rozwigzywanie
zadan




Pomiar indukcji magnetycznej. Badanie Zajecia
TP-13 krzywej hls'Ferezy mggnetycznej. . laboratoryjne, kolokwium.
Wyznaczanie koercji i pozostatosci rozZwigzywanic | ¢nro\vozdanie
magnetycznej zadan
Optyka. Lasery. Wyznaczanie dtugosci
fali za pomoca siatek dyfrakcyjnych lub kolokwium,
pierscieni Newtona. Zatamania §wiatta Zajecia sprawozdanie
TP-14 W pryzmacie. Ponn.ary za pomocy laboratoryjne,
spektrometru. Pomiary nastepujacych Tozwigzywanie
wielkosci optycznych: dtugos¢ zadafi
ogniskowej, promien krzywizny
soczewki, wady itp.

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢
zroznicowane w zaleznoSci od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii
umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet
wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.R.P. Feynman, R.B.Leighton, M.Sands, Feynmana, Wyktady z fizyki. Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa (2001),

2.D.Halliday, R.Resnick, J.Walker, Podstawy fizyki, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
(2003),

3.D.Halliday, R.Resnick, J.Walker, Podstawy fizyki. Zbior zadan, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa (2003),

Literatura uzupelniajaca:

1..Jedrzejewski J., Kruczek W., Kujawski A., ,,Zbior zadan z fizyki” WNT, Warszawa, (2002),
2.0rear J., ,,Fizyka”, t.1,2. WNT, Warszawa, (2002),

3.P.G. Hewitt, Fizyka wokot nas, PWN, Warszawa (2003),

4.R. Nowak, Statystyka dla fizykéw, PWN, Warszawa, (2002).

5.Hennel A., Zadania i problemy z fizyki, tom 1, wydanie 5, PWN, Warszawa (2002).

6. H. Szydlowski, Pracownia fizyczna wspomagana komputerem, PWN, Warszawa, (2003).

1. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu)
Z nauczycielem akademickim lub inng osobg 45
prowadzaca zajecia

Praca wiasna studenta 55

SUMA GODZIN: 100




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 4
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z
LICZBA nauczycielem akademickim 1,8

PUNKTOW ECTS lub inng osoba prowadzaca
PRZYPISANYCH zajecia

DO ZAJEC
Praca wilasna studenta 2,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec.
Nalezy poda¢ symbol efektu uczenia sig, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji
efektoOw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie
wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie
projektu.

M_01- czytanie wskazanej literatury,
-przygotowanie do zajec,

- przygotowanie do egzaminu.

M_02- M_06:

- przygotowanie si¢ do zaje¢ — rozwigzywanie zadan,
-opracowanie sprawozdania,

- przygotowanie do kolokwium.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca: Warunkiem zaliczenia zajec jest: wykonanie i zaliczenie przewidzianego planem
kolokwium oraz przygotowanie sprawozdan z pomiaréw. Student otrzymuje rowniez oceny czastkowe
na podstawie przygotowania do zaje¢ (wejsciowki).

Ocena podsumowujaca:

Koncowa ocena to $rednia arytmetyczna uzyskanych ocen (laboratorium) oraz ocena z egzaminu
pisemnego (wyktad).

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé¢: Podstawy

elektroniki i elektrotechniki

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia podstawowego

Rok studiow: |

Semestr: I

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom: 3

Koordynator zajec

Nazwa zaj¢é: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajegcia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

elementarna znajomo$¢ matematyki, wiedza na temat praw Ohma i Kirchhoffa, umiejetnosé
rozwiazywania podstawowych obwodow elektrycznych

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Zrozumienie zjawisk fizycznych wystepujacych podczas przeptywu pradu elektrycznego w obwodach
zamknigtych oraz generacji i propagacji sygnalow. Umiejetnos¢ rozwigzywania obwodow
elektrycznych metodami analitycznymi i numerycznymi, a takze umiej¢tno$¢ opisu i analizy sygnatow
Zapoznanie z podstawowym sprzetem pomiarowym oraz technikami wykorzystywanymi w
miernictwie wielkosci elektrycznych i do obserwacji sygnatow elektronicznych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umieje¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sie,
student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okre$lonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 posiada elementarng wiedze z zakresu teorii obwodow i
sygnatéw, pozwalajaca rozumie¢ zagadnienia K_W03
elektrotechniki

E 02 rozumie podstawowe zjawiska wystgpujace przy
przeplywie sygnatow elektrycznych o charakterze statymi | K_W03
przemiennym

E 03 zna zasady pomiaréw wielkos$ci sygnatéw elektrycznych K_W03

Umiejetnosci - potrafi

E 04 potrafi postugiwac si¢ przyrzadami pomiarowymi oraz
. o K_U03
infrastrukturg zasilajaca obwody -

E 05 potrafi rozwiaza¢ obwdd elektryczny za pomocg metod K U07
analitycznych -

E 06 potrafi dokona¢ symulacji komputerowej zjawisk K U06
zachodzacych w obwodach elektrycznych -

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E 07 cigglego doskonalenia si¢ oraz podnoszenia swoich K KO1
kwalifikacji zawodowych -

E 08 student_ troszczy si¢ o powierzony sprzet, jest K KO3, K K05
odpowiedzialny za powierzone zadania - -

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

programowych

Opis tresci programowych

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec
umozliwiajace
0siagnigcie
zatozonych efektow
uczenia si¢ *

Forma zajeé

Metody weryfikacji
osiggnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do
zajeé #

wyklad




TP-01 Podstawowe pojecia wyktad i zaliczenie na
obwodow elektrycznych: prezentacja oceng
gataz, wezel, oczko. Obwody multimedialna,
liniowe i nieliniowe. wyktad z
Zastosowanie dyskusja, analiza
fundamentalnych praw uktadow
elektrotechniki do elektronicznych
rozwigzywania obwodow
elektrycznych pradu statego.

Istota transformacji sygnatow
sinusoidalnych w dziedzine
liczb zespolonych.

TP-02 Metody rozwigzywania wyktad i zaliczenie na
obwodéw liniowych: metoda prezentacja oceng
klasyczna, metoda pradow multimedialna,
oczkowych, metoda wyktad z
potencjatéw weztowych. dyskusja, analiza

uktadow
elektronicznych

TP-03 Zasada dziatania, wyktad i zaliczenie na
modelowanie i pomiary diody prezentacja ocene
prostowniczej oraz Zenera. multimedialna,

wyktad z
dyskusja, analiza
uktadow
elektronicznych

TP-04 Budowa, zasada dziatania wyktad i zaliczenie na
oraz charakterystyki prezentacja ocene
tranzystora multimedialna,
bipolarnego/polowego. wyktad z
Analiza, projekt i pomiary dyskusja, analiza
parametrow prostego uktadu uktadow
wzmacniacza z jednym elektronicznych
tranzystorem
bipolarnym/polowym.

TP-05 Generatory sprzgzeniowe RC wyktad i zaliczenie na
i LC: warunki generacji prezentacja ocene
drgan, generatory Wiena i multimedialna,

TT. Generatory LC — uktady wyktad z
Colpitssa, Hartleya i dyskusja, analiza
Meisnera, generatory uktadow
kwarcowe. elektronicznych

TP-06 wyktad i zaliczenie na

prezentacja ocene
Elementy elektroniki multimedialna,
cyfrowej: elementarne bramki wyktad z
w technologii TTL i CMOS, dyskusja, analiza

uktadow

elektronicznych




TP-07 wyktad i zaliczenie na
prezentacja oceng
Przetworniki cyfrowo- multimedialna,
analogowe i analogowo- wyktad z
cyfrowe dyskusja, analiza
uktadow
elektronicznych
laboratorium

TP-11 Zapoznanie si¢ ze zajecia ocena realizacji
srodowiskiem Multisim. praktyczne, zadan
Zastosowanie do badania realizacja praktycznych
uktadow w dziedzinie napig¢ uktadow
statych i przemiennych. elektronicznych

TP-12 Badanie praw Kirchhoffa w zajecia ocena realizacji
obwodach rozgalezionych i praktyczne, zadan
nierozgatezionych pradu realizacja praktycznych
statego. uktadow

elektronicznych

TP-13 Badanie obwodow zajecia ocena realizacji
rozgatezionych i praktyczne, zadan
nierozgatezionych RC i RLC. realizacja praktycznych
Badanie zjawiska rezonansu uktadow
napiec i pradéw Pomiar mocy elektronicznych

TP-14 Pomiary i okre$lanie zajecia ocena realizacji
charakterystyk diod praktyczne, zadah
potprzewodnikowych realizacja praktycznych
prostowniczych i Zenera. uktadow
Badanie ogranicznikow elektronicznych
diodowych i stabilizatorow.

TP-15 Badanie tranzystora zajecia ocena realizacji
bipolarnego i prostego praktyczne, zadan
wzmacniacza, okreslanie realizacja praktycznych
punktu pracy, wzmaocnienia. uktadow
Pomiar pasma wzmacniacza elektronicznych
oraz znieksztatcen.

TP-16 Projekt oraz badanie ré6znych zajecia ocena realizacji
rozwigzan uktadowych praktyczne, zadan
wykorzystujacych realizacja praktycznych
wzmacniacz operacyjny: uktadow

wzmacniacz odwracajacy i
nieodwracajgcy, sumator, filtr

aktywny.

elektronicznych

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznos$ci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.
Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.




ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Teoria obwodéw / Stanistaw Osowski, Krzysztof Siwek, Michat Smiatek. - Warszawa : Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2006.

2. Sztuka elektroniki. Cz. 1/ Paul Horowitz, Winfield Hill ; z j¢z. ang. th. Bogustaw Kalinowski, Grazyna
Kalinowska.Wyd. 11. - Warszawa : Wydawnictwa Komunikacji i Lacznosci, 2014. — 508

3. Sztuka elektroniki. Cz. 2 / Paul Horowitz, Winfield Hill ; z j¢z. ang. th. Bogustaw Kalinowski, Grazyna
Kalinowska.Wyd. 11. - Warszawa : Wydawnictwa Komunikacji i Lacznosci, 2014. — 676

4. Uklady elektroniczne. Cz. 1, Uktady analogowe liniowe / Zbigniew Nosal, Jerzy Baranowski ; pod red.
Jerzego Baranowskiego.Wyd. 4. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2003. — 467

Literatura uzupelniajaca:

1. Elektronika / John Watson ; tt. z jez. ang. Michat Nadachowski.Wyd. 2. - Warszawa : Wydawnictwa
Komunikacji i tacznosci, 2002. — 446

2. Elektronika : od praktyki do teorii / Charles Platt ; [tf. Janusz Grabis].Wyd. 2. - Gliwice : Wydawnictwo
Helion, 2016. - XXI, 370

3. J.Kalisz: ,,Podstawy elektroniki cyfrowej”. WKt, Warszawa 2002

4. Filipkowski A. (praca zbiorowa), Elementy i uktady elektroniczne. Projekt i laboratorium, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2003

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wiasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem:3
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 18
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub !
ECTS PRZYPISANYCH | inng osobg prowadzaca zajgcia
DO ZAJEC

Praca wlasna studenta 1,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zajec i zaliczenia (E_01 - E_06),
Opracowanie wynikow i sprawozdan (E_04 - E_07)
Czytanie wskazanej literatury (E_01 - E_03)

KRYTERIA OCENIANIA



http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk15000289
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk15000289
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk15000290
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk15000290
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk12000365
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk12000365
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk11006077
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=b29399397

Ocena ksztaltujaca:

- ocena z realizacji zadan praktycznych,

- obserwacja pracy, zaangazowania i kreatywnos$¢ podczas realizacji czgstkowych prac w czasie
trwania zajec,

Ocena podsumowujaca:
- $rednia ocen z realizacji zadan praktycznych i sprawozdan,
- zaliczenie ustne wyktadu

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

C. Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Karta opisu zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Algorytmy i struktury danych 2024/2025

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajgc: zajgcia ksztalcenia kierunkowego

Rok studidéw: I Semestr: |1

Liczba punktéw ECTS przypisana | Koordynator zajec
zajeciom: 5

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: E;S\ﬁglgi/ve:




Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomo$¢ podstawowych poje¢ z zakresu matematyki dyskretnej, analizy matematycznej, fizyki i
podstaw programowania.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: Celem zajec jest zapoznanie studentéw z podstawowymi
algorytmami i strukturami danych oraz rozwinigcie ich umiejetnosci w projektowaniu, implementacji i
analizie efektywnos$ci algorytmoéw. Ponadto, studenci beda gotowi do efektywnej wspotpracy w
zespotach projektowych oraz do ciagglego doskonalenia swoich umiejetnosci w dziedzinie algorytmiki.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiej¢tnosci 1 kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zaj¢c.

Qdniesienie do
efektow uczenia

) L Tres¢ efektu uczenia sig. si¢ okreslonych dla
Symbol efektow uczenia si¢ i . L. . . L , . : i
okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiggni¢cia efektow uczenia kierunku Smdlf)W
sie, student w kategorii: (symbol efektow

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 pojecia dotyczace algorytmow i ich ztozonosci K_W06
obliczeniowej oraz struktur danych

E 02 zna terminologie¢ i rozumie zasady dziatania algorytmow | K_WO06
na poziomie logicznym

E 03 rozumie réznorodnos¢ sposobow i metod jakie mozna K_W06

zastosowa¢ do rozwigzania okre§lonego zadania

Umiejetnosci - potrafi

E 04 implementowa¢ algorytmy sortowania, wyszukiwania K_Ul1
oraz operacje na roznych strukturach danych w
wybranym jezyku programowania

E 05 rozwigzywac problemy praktyczne z wykorzystaniem K_U11
algorytmow i struktur danych, a takze przeprowadzac¢ ich
analize i ocene wydajnosciowa

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E 06 kontynuowania rozwoju swoich umiejetnos$ci w K_KO01
dziedzinie algorytméw i struktur danych poprzez
samodzielne uczenie si¢ i eksperymentowanie

E 07 aktywnego udziatu w dyskusjach akademickich na temat | K_KO06
algorytméw i struktur danych

UWAGA!
Zaleca sig¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegodlne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody
prowadzenia zajgé weryfikacji
| Opiskcipogmoeh | Fomazec | RS | o
zatozonych efektow si¢ przypisanych
uczenia si¢ * do zajec #
wyklad

Pojecie algorytmu w ujeciu

rownowagi termodynamiczne;.

Réwnowaznos¢ form opisu

algorytmow. Podziat

algorytméw. Ztozono$¢

obliczeniowa algorytmow. Wyktad Egzamin
TP-01 Notacje. Przetwarzanie podajacy, wyktad | pisemny

algorytmiczne w systemach problemowy

prostych i jego ograniczenia.

Formuta Wirtha: algorytmy +

struktury danych = programy,

jako szczegolny przypadek

przetwarzania.

Algorytmy !lnlqwg, z Wyklad E_gzamm
TP-02 rozgale;zwmgrm 1 1teracyjne. . podajacy, wyktad pisemny

Przetwarzanie danych w petli roblemc;

programowej. Aplikacje P Wy

Algorytmy rekurencyjne. Wyktad Egzamin
TP-03 Fraktale. Samo-podobienstwo. podajacy, wyktad | pisemny

Aplikacje. problemowy

Schemat Hornera. Obliczanie Egzamin

wartosci wielomianu. pisemny
TP-04 Alg_orytmy ary‘Fmetyki_ stato- I X)ﬁlgzgy, wyklad

zmienno-przecinkowej blemo

komputeréw. Konwersja pro Wy

systemow liczbowych.

Algorytmy sortowania danych. Egzamin

Sortowanie przez wybieranie. Wyktad pisemny
TP-05 Sortowanie przez wstawianie. podajacy, wyktad

Sortowanie babelkowe. problemowy

Sortowanie szybkie.




TP-06

Algorytmika w ujeciu
nierownowagi
termodynamicznej.
Ograniczenia przestrzenno-
czasowe. Strumien wejsciowy,
jako ztozona struktura
termodynamiczna.
Niekompletnos¢ algorytmow.
Programy komputerowe, jako
nie-ekstensywne systemy
ztozone. Ztozono$¢ programow.
Uogolnienie formuty Wirtha.
Model makroskopowy systemu
przetwarzania.

Wyktad
podajacy, wyktad
problemowy

Egzamin
pisemny

laboratorium

TP-07

Omowienie tematyki
przedmiotu, literatury, form i
zasad zaliczenia. Algorytm —
definicja, cechy, metody zapisu.
ZYozonos¢ algorytmu.
Poréwnywanie ztozonosci i
notacja "duzego O". Ztozonos¢
stata - O(1), ztozono$¢ liniowa -
O(N), ztozonos¢ kwadratowa -
O(N2), ztozonos¢
logarytmiczna - O(log N) i O(N
log N), ztozono$¢ rzgdu silni -
O(N!).

Zadania
praktyczne,

Analiza
algorytméw

Ocena
wykonanych
zadan
praktycznych

TP-08

Zadania ze ztozonymi
konstrukcjami iteracyjnymi i
rekurencyjnymi. Rekurencyjne
wyrazanie pojec, zastosowania i
implementacja. Konwersja
rekurencji.

Zadania
praktyczne,

Analiza
algorytméw

Ocena
wykonanych
zadan

praktycznych

TP-09

Cwiczenia z zastosowaniem
podprograméw — procedur i
funkcji, sktadnia i semantyka.
Sens stosowania
podprogramow. Przekazywanie
parametrow

Zadania
praktyczne,

Analiza
algorytméw

Ocena
wykonanych
zadan
praktycznych

TP-10

Realizacja zadan zwigzanych z
klasycznymi algorytmami
sortowania — sortowanie
babelkowe, przez wstawianie,
przez wybor. Ztozonos¢
problemu sortowania.
Zaawansowane algorytmy
sortowania — metoda Shella,
sortowanie szybkie, przez
Taczenie

Zadania
praktyczne,

Analiza
algorytméw

Ocena
wykonanych
zadan
praktycznych




Podstawowe struktury danych:
tablice, rekordy, zbiory i ich

reprezentacja. Typ Zadania Ocena
TP-11 wskaznikowy, dynamiczny praktyczne, wykonanych
przydziat i zwalnianie pamigci. Analiza zadan
Proste dynamiczne struktury algorytmow praktycznych
danych z wykorzystaniem typu
wskaznikowego
Przyktady wykorzystujace
abstrakcyjne typy danych —
struktury dynamiczne:
wskaznikowa realizacja list, Zadania Ocena
TP-12 podstawowe operacje na listach, praktyczne, wykonanych
i listy jednokierunkowe ' zadan
Y] , Analiza
dwukierunkowe i cykliczne. algorytmow praktycznych
Liniowe struktury danych: stosy
i kolejki. Implementacja
tablicowa i listowa
Podstawowe techniki
projektowania algorytmow:
metoda ,,dziel i zwyciezaj”,
el s (o
TP-13 dynamiczne, transformacyjna prakt_y czne, wykqnanych
konstrukcja algorytmu. Drzewa Analiza zadan
d - 5 raktycznych
podstawowa terminologia. algorytméw praktyczny
Drzewa jako abstrakcyjne
obiekty danych. Implementacje
drzew. Drzewa binarne.
Wyszukiwanie i proste
stowniki. Wyszukiwanie
liniowe i binarne. Prosty
stownik: drzewa poszukiwan
binarnych. Tablice haszowane. Zadania Ocena
Kolejki priorytetowe. Elementy praktyczne, wykonanych
TP-14 o \ L . ;
algorytmiki grafow — definicje, Analiza zadan
pojecia podstawowe, sposoby algorytmow praktycznych

reprezentacji grafow,
podstawowe operacje na
grafach: suma, kompozycja,
potega.

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.
Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Cormen T.H., Leiserson C.E., Rivest R.L., Wprowadzenie do algorytmoéw, WNT, Warszawa, 2001

Literatura uzupelniajaca:

1. L. Banachowskiiinni, Algorytmy i struktury danych, WNT, Warszawa, 2011
2. Buczek B., Algorytmy-¢wiczenia, Helion, Gliwice, 2009

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 60
inna osoba prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 90
SUMA GODZIN: 150
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 5
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z nauczycielem 2
PUNKTOW ECTS akademickim lub inng osobg prowadzaca
PRZYPISANYCH DO zajecia
ZAJEC

Praca wiasna studenta 3

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

czytanie wskazanej literatury (E_01-E_03, E_06-E_07),
przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych (E_04-E_05),
przygotowanie do egzaminu (E_01-E_07),

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
- ocena wykonanych podczas laboratoriow zadan praktycznych

Ocena podsumowujaca:
- ocena laboratorium na podstawie sredniej z uzyskanych ocen
- 0cena z egzaminu pisemnego

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zajeé (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Aplikacje WWW 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia kierunkowego
Rok studiow: 2 Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS Koordynator zajeé

przypisana zajgciom: 4

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawy programowania, Bazy danych

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Dostarczenie studentom wiedzy oraz wyposazenie w umiejetnosci dotyczace architektur aplikacji
internetowych oraz metod implementacji ich modutow, projektowania prostych aplikacji WWW w
oparciu o jezyk HTML, PHP, JavaScript, ASP.NET, JSP, wspotpracy witryny z baza danych,
wykorzystania podstawowych narzedzi webmastera oraz zarzadzania serwisami internetowymi.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okre$lonego dla zajgé*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia sig, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

zagadnienia dotyczace architektury aplikacji
internetowych oraz metod technik i narzedzi
implementacji ich modutéw, projektowania aplikacji
WWW, wspétpracy witryny z baza danych,
zarzadzania serwisami internetowymi

K_W10, K_W?20

E_02

tre$¢ ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz
ustawy o ochronie danych osobowych

K_W15

Umiejetnosci - potrafi

E_03

tworzy¢ proste aplikacje internetowe z
wykorzystaniem nowoczesnych jezykow
programowania oraz aktualnych technologii,
budowac proste systemy bazodanowe na potrzeby
aplikacji WWW, zaprojektowac interfejs
uzytkownika dla aplikacji internetowych zgodny z
przyjetymi wymaganiami

K_U09, K_U18,
K_U20

E_04

pozyskiwa¢ informacje na zadany temat z literatury,
Internetu, interpretowac je i wyciaga¢ wnioski

K_U01

Komp

etencji spolecznych - jest gotéw do

E_05

dalszego doksztatcania si¢ w celu profesjonalnego

projektowania aplikacji WWW

K_KO1

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci . . o prowa(.iz.en.la. zajeé osiagnigcia efektow
Opis tresci programowych Forma zaje¢ umozliwiajace uczenia si¢ przypisanych
programowych L A Y
osiggnigcie zalozonych do zajec #
efektow uczenia si¢ *
wyklad
Historia Internetu.
Podstawowe zasady
projektowania i tworzenia
TP-01 stron WWW POdSFawy wyktad podajacy, kolokwium pisemne
tworzenia stron w jezyku wyktad problemowy
HTML. Kaskadowe arkusze
stylow CSS. Reprezentacja
danych w jezyku XML.




Programowanie po stronie

TP-02 klienta i serwera. Tworzenie le'{l; 1§d ﬁ)ﬁiﬁgy’ kolokwium pisemne
dynamicznych stron WWW. Wy p Wy
Tworzenie serwisOw
TP-03 opart)_/ch na bgzach danych_. wyktad podajacy, kolokwium pisemne
Jezyki opisu i reprezentacji wyktad problemowy
danych.
Testowanie i publikowanie
witryny internetowej oraz
TP-04 zarzqdzame nig. Systemy wyktad podajacy, kolokwium pisemne
zarzadzania trescia. wyktad problemowy
Framework’i dla aplikacji
internetowych.
laboratorium
Przeglad mozliwosci jezyka
HTML przy uwzglednieniu objasnienie, ¢wiczenia
standardu HTMLS. Przeglad laboratoryjne oparte na . .
TP-05 mozliwosci kaskadowych wykorzystaniu réznych projekt, prezentacja
arkuszy styli CSS. Budowa zrodet wiedzy
witryny internetowej.
Programowanie po stronie objasnienie, ¢wiczenia
klienta w oparciu o jezyk laboratoryjne oparte na . .
TP-06 JavaScript, jQuery. Podstawy wykorzystaniu r6znych projekt, prezentacja
technologii AJAX zrodet wiedzy
Programowanie po stronie I:?gf;?fl.%ecglgfé nrlmi
TP-07 serwera w oparciu o jezyk wykorz s)'?a niu f()Zn ch projekt, prezentacja
PHP, ASP.NET, JSP. yXorZysiantu rozny
zrodet wiedzy
Wykorzystanie baz danych o .
do budowy dynamicznych objasnlem_e, ¢wiczenia
. laboratoryjne oparte na . .
TP-08 stron WWW. Wykorzystanie A projekt, prezentacja
. , L . wykorzystaniu roznych
Jf;ZkaW opisu 1 reprezentaqu srodet wiedz
danych (XML, JSON). z y
Budowa dynamicznej
witryny internetowej objasnienie, ¢wiczenia
TP-09 wykorzystujacej baze danych laboratoryjne oparte na projekt, prezentacja

W oparciu 0 wybrany system
CMS, framework dla
aplikacji internetowych.

wykorzystaniu réznych
zrédet wiedzy

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.
Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. HTML, XHTML i CSS: biblia / Steven M. Schafer; [tl. Piotr Rajca]. Gliwice: Wydawnictwo Helion,
2011

2. PHP i MySQL: od podstaw / W. Jason Gilmore; Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2011

3. PHP i MySQL: tworzenie aplikacji WWW / Marc Wandschneider; tl. Radostaw Meryk, Jarostaw
Dobrzanski. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2006

4. JavaScript i Ajax / Tom Negrino, Dori Smith; tt. Joanna Moch, Wojciech Moch. Wyd. 7. - Gliwice:
Helion, 2010

5. ASP.NET Core, Angular i Bootstrap. Kompletny przybornik front-end developera / Simone Chiaretta.
Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2019

Literatura uzupelniajaca:

1. Web Design z HTMLS5 i CSS3. Technologie frontendowe od podstaw. Wydanie V / Terry Felke-Morris.
Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2020

2. Head First JavaScript: edycja polska / Michael Morrison; [t. Piotr Rajca]. Gliwice: Wydawnictwo
Helion, 2009

3. Head First PHP & MySQL / Lynn Beighley, Michael Morrison; [tt. Tomasz Walczak]. Edycja polska. -
Gliwice: Helion, 2010

4. API nowoczesnej strony WWW. Ushugi sieciowe w PHP / Lorna Jane Mitchell; przet. Pawet Halladin,
FLukasz Piwko. Gliwice: Helion, 2015

5. Szybsza Sie¢ z jezykami PHP, MySQL i JavaScript. Zaawansowane aplikacje z wykorzystaniem
najnowszych technologii / Andrew Caya. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2019

6. Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW. Wydanie 1l / Krzysztof Rychlicki-Kicior; Gliwice:
Wydawnictwo Helion, 2015

7. Head first Servlets & JSP: edycja polska / Bryan Basham, Kathy Sierra, Bert Bates; th. Mikotaj
Szczepaniak. Wyd. 2. - Gliwice: Helion, 2009

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wilasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem:
SUMARYCZNA LICZBA | bezposredniego kontaktu z 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng | 4
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajgcia
ZAJEC

Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




E 02 czytanie wskazanej literatury, kolokwium pisemne
przygotowanie do zaliczenia

E 03 opracowanie zadania, projektu ¢wiczenia praktyczne, projekt

E_04 czytanie wskazanej literatury ¢wiczenia praktyczne, projekt

E_05 czytanie wskazanej literatury ¢wiczenia praktyczne, projekt
KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

e obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiow

e uzyskanie z kolokwium pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 50% punktéw)
Forma i warunki zaliczenia laboratorium:

e obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiow

e uzyskanie z projektéw wykonanych w czasie zajeé oraz ich prezentacji oceny pozytywnej — co najmniej

dostatecznej
e  zaangazowanie studenta w wykonywane zadanie
e ocena uwzglednia kompetencje w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

e Student w czasie zaje¢ wykonuje pod opiekg nauczyciela akademickiego zadania praktyczne,
powigzane z tresciami programowymi, majace na celu ksztattowanie umiejetnosci praktycznych,
polegajace w w szczegdlnosci na rozpoznawaniu potrzeb, rozpoznawaniu problemoéw, planowaniu
pracy wiasne;j.

o Nauczyciel akademicki prowadzacy zajecia sprawdza efekty uczenia sie obserwujgc studenta
realizujgcego zadanie praktyczne i ocenia poziom osiggniecia efektu uczenia sie podczas sprawdzania
stopnia jego realizacji.

Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedzg i umiejetnosci
praktyczne zdobyte w trakcie realizacji modutu do tworzenia aplikacji WWW, realizuje
funkcjonalnosci aplikacji, interfejs uzytkownika, podstawowe potaczenie z baza danych

Na oceng dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu do tworzenia aplikacji WWW, prawidtowo realizuje funkcjonalno$ci
aplikacji, interfejs uzytkownika, tworzy i wykorzystuje polaczenie z baza danych

Na oceng bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejgtnosci praktyczne zdobyte
w trakcie realizacji modulu oraz pozyskang samodzielnie do tworzenia aplikacji WWW, prawidtowo
realizuje funkcjonalno$ci aplikacji, interfejs uzytkownika, tworzy i wykorzystuje potaczenie z baza
danych, wykorzystuje dodatkowe frameworki.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

Architektura systemow 2024/2025

komputerowych

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studidow: 1 Semestr: 2

' Koordynator zajgc
Liczba punktow ECTS

. . Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
przypisana zajeciom: 3

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

1. oznaczenia i sposob dziatania bramek logicznych i przerzutnikéw,

podstawy elektroniki i elektrotechniki

umiejetno$¢ konstruowania algorytmow,

deklaracje prostych (w tym wskaznikow) i strukturalnych (tablic, unii) typéw danych,
umiejetnos¢ deklarowania funkcji.

aprown




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem zaj¢c¢ jest przekazanie wiedzy na temat architektury systemoéw komputerowych na przyktadzie
wywodzacych si¢ z tradycyjnych konstrukcji komputeréw klasy PC z procesorem 8086 i systemem operacyjnym
DOS. Stuchacze s3 zapoznawani z takimi zagadnieniami jak: budowa wewnetrzna i dziatanie mikroprocesora
8086, budowa systemu mikroprocesorowego, system przerwan programowych (BIOS) i sprzetowych, system
operacyjny DOS. Studenci praktycznie poznaja zasady, techniki i narzedzia stosowane w programowaniu
niskopoziomowym (asembler) uzyskujac podstawowa wiedze w tym zakresie. Dodatkowo omawiane sa
wspolczesne konstrukcje komputeréw klasy PC i tendencje rozwojowe w tym zakresie

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.

Odniesienie do efektow

Symbol efektéw uczenia Tres¢ efektu uczenia sig. uczenia sie okreslonych dla
sig okreslonego dla Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagnigcia efektow kierunku studiow (symbol
zajec* uczenia sig, student w kategorii: efektow uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

Zna budowg wewnetrzng mikroprocesora Intel8086 1 | K_WO05

architekture sprzetowa komputera. Rozumie
podstawy organizacji systemu BIOS i DOS. Wie jak
M_01 dzialaja i wspolpracuja ze soba podstawowe

komponenty komputera, w tym interfejsow wejscia-
wyjécia Rozumie znaczenie standaryzacji systemu
operacyjnego w kontekscie sprzetu komputerowego.

Rozumie podstawy cyklu zycia i trendy rozwojowe | K_W12

M 02 komputerow w  aspekcie  sprzetowym  oraz
- programowym, takze w zastosowaniach
przemystowych.

Umiejetnosci - potrafi

Potrafi indywidualnie realizowac proste aplikacje. K_U02

Umie oszacowal czas potrzebny na realizacje

M_03 . .

- konkretnego  zadania, potrafi opracowaé i
zrealizowa¢ harmonogram prac.

Potrafi uzy¢ wybranego narzgdzia | K_UO08
M_04 programistycznego do pisania oraz testowania kodu

prostej aplikacji.

Umie analizowac¢ algorytmy pod wzglgdem ich K_Ul1
M 05 poprawnosci 1 ztozonosci, a takze potrafi

skonstruowac¢ algorytm zgodny ze specyfikacja
i zapisa¢ go w wybranym jezyku programowania.

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tre$ci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajgc

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajgé
umozliwiajace
osiagnigcie zatozonych
efektow uczenia si¢ *

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do
zajec #

wyklad

TP 01

Podanie planu zaje¢,
zakresu
przekazywanych
wiadomosci, wskazanie
zrodet literaturowych i
warunkow uzyskania
zaliczenia.
Przypomnienie modelu
maszyny RAM

i sposobu jej
programowania -
elementarne instrukcje
pseudokodu.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP 02

Budowa wewng¢trzna i
sposob dziatania
mikroprocesora 8086:
jednostka arytmetyczno-
logiczna, rejestry
wewnetrzne i
wspoOtpraca z pamigcia
zewngtrzna, magistrale
adresowa, danych i
sterujgca. Segmentacja i
adresowanie pamigci.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP_03

Podstawy asemblera dla
procesora Intel 8086,
podstawowe dyrektywy,
instrukcje arytmetyczne,
deklaracje zmiennych i
przesylanie danych.
Narzgdzia do tworzenia
programow: asembler,
linker i debuger

w srodowisku DOS.
Przyktad tworzenia i
uruchamiania prostego
programu.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe




TP_04

Przeglad instrukcji
asemblerowych:
operacje logiczne

i arytmetyczne,
instrukcje skokow
warunkowych

i bezwarunkowych,
definicje i wywotywanie
procedur z parametrami
— konwencja pakietu
BORLAND C.
Przyktady programow.

Review of assembly
instructions: logical and
arithmetic operations,
conditional and
unconditional jump,
definitions and calling
procedures with
parameters - BORLAND
C package convention of
use. Examples of
programs.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP_05

Przerwania
programowe — funkcje
BIOSu i DOSu —
przyktady praktycznego
uzycia. Rola tablicy
wektorow przerwan

w standaryzacji
systemu operacyjnego.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP_06

Karta graficzna — praca
w trybie graficznym i
tekstowym. Przyktady
programow
wykorzystujacych
bezposredni dostep do
pamieci ekranu

i funkcje BIOSu.
Omowienie ztozonosci
czasowej algorytmow
graficznych.
Wspolczesne karty
graficzne i magistrale,
ztacza, okablowanie.
Wykorzystanie
procesorow i pamieci
karty graficznej przez
Zaawansowane
programy graficzne —
wiadomosci
podstawowe.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe




TP 07

System przerwan
sprzetowych —
zglaszanie i
wykonywanie obstugi
przerwan. Zadania
kontrolera 18259A—
maskowanie

i rozstrzyganie
priorytetu. Wspolczesne
rozwigzania systemu
przerwan sprzetowych
w innych procesorach.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP_08

Zegar systemowy i
zegar czasu
rzeczywistego w
systemie DOS. Rola
pamigeci nieulotnej typu
NV-RAM.
Przechowywanie
konfiguracji komputera
w pamigci z kontrola
sumy kontrolnej.
Wspdlczesne zrodia
wskazujace doktadny
czas.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP_09

Klawiatura i jej
dziatanie. Sterownik
klawiatury, przerwanie
sprzgtowe INT 8H i
programowe (BIOSu)
INT 16H. Rola bufora
klawiatury i sposoby
kodowania znakow.
Realizacja transmisji
danych. Realizacja
klawiatur
przemystowych oraz
dla graczy.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

TP_10

Porty rownolegly i
szeregowy. Ramka
znaku, standardy RS-
232C i RS-485 —
zastosowania
praktyczne. Problemy
zwigzane z transmisjg:
zakldcenia, koniecznosé
stosowania izolacji
galwanicznej.
Zastosowanie
interfejsow

W przemysle —
wiadomosci
podstawowe.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe




TP 11

Tendencje rozwojowe
w komputerach klasy
PC. Budowa i sposob
dziatania
mikroprocesora
wielordzeniowego.
Plyty gtowne i
wspotczesne uktady
peryferyjne. Magistrale
komunikacyjne
wewnetrzne i
zewnetrzne.
Wspotczesne nosniki
danych. Poréwnywanie
wydajnosci uktadoéw
komputerowych.
Podstawowe informacje
0 wielozadaniowych
systemach
operacyjnych i dostepu
do zasobow
sprzetowych
komputera.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie
koncowe

laboratorium

TP 12

Podstawy obstugi
programu asemblera i
debuggera
symbolicznego
procesora Intel 8086 z
pakietu Borland C 3.1
W $rodowisku
symulatora DOSBOX.
Zapoznanie z opcjami
asemblacji, linkowania
i uruchamiania
programow

w Srodowisku
debugera.

praca
indywidualna,
prezentacja
multimedialna

biezgca ocena
efektow pracy

TP 13

Deklarowanie
zmiennych réznych
typoéw w asemblerze,
warto$ci poczatkowe,
przydzielanie adresow
przez linker, tworzenie
prostego programu
asemblerowego,
wywotywanie funkcji
DOS (powrot do
systemu operacyjnego),
prawidtowe
dokumentowanie
programow.

praca
indywidualna,
prezentacja

multimedialna

biezaca ocena
efektow pracy




Podstawowe instrukcje
asemblerowe:
kopiowanie danych
przy zastosowaniu

réznych sposobow praca -
| o e
zastosowanie instrukcji prezentacy pracy
. multimedialna
arytmetycznych i
logicznych, rola
znacznikow stowa
stanu.
Realizacja instrukcji
wyboru if...then, praca
if...then...else przy indywidualna, biezaca ocena
TP_15 oL .. - .
- zastosowaniu instrukcji prezentacja efektow pracy
skokow warunkowych multimedialna
i bezwarunkowych.
Realizacja instrukcji
petli programowych praca
do...while i while...do. indywidualna, biezaca ocena
TP_16 o - .
- Optymalizacja prezentacja efektow pracy
programu, uzycie multimedialna
rejestrow.
Instrukcje obstugi stosu,
tworzenie
podprogramow praca -
TP 17 sposoby przekazywania |ndyW|dquna, blezq?a ocena
. prezentacja efektow pracy
parametrow. multimedialna
Budowanie funkcji
rekurencyjnych.
Wywotywanie funkcji
systemowych BIOSu
(dostep do ekranu w
trybie tekstowym i
graficznym), realizacja
programow raca
Z ;,ominigciem” BIOS- ipnd idualna biezaca ocena
TP_18 u. Okreslenie ywiduaina, &
prezentacja efektow pracy

ztozonoSCi
obliczeniowej tych
dwodch sposobow.
Dyskusja o znaczeniu
standaryzacji

w systemach
komputerowych.

multimedialna




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektdw uczenia si¢ okreslonych dlazajgc.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. P. Metzger: Anatomia PC, Wyd. VIII, Helion Gliwice 2003 i nowsze
2. O. Antemijczuk: Asembler: éwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2002
3. W. Stallings: Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT Warszawa 2002

Literatura uzupelniajaca:

1. V.G. Oklobdzija: The Computer Engineering handbook, CRC Press, 2002
2. J. Kalisz: Podstawy elektroniki cyfrowej, WKit. Warszawa 2004
3. A. Tanenbaum: Strukturalna organizacja systemow komputerowych, Helion Gliwice 2006

4. A. Sorupski: Podstawy budowy i dziatania komputerow, WKit. Warszawa, 1997

5. L. Null, J. Lobur: Struktura organizacyjna i architektura systemow komputerowych, Helion
Gliwice 2004

6. B. Taylor: BIOS dla programujgcych w jezykach C i C++, Nakom, Poznan, 1999

1. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢é (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wlasna studenta 30
SUMA GODZIN: 90
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajgca Ogotem: 3
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 2
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS PRZYPISANYCH | inng osobg prowadzacg zajecia
DO ZAJEC

Praca wiasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




Czytanie wskazanej literatury (5 godzin lekcyjnych), przygotowanie do zaje¢ (10 godzin lekcyjnych), przygotowanie do
zaliczenia koficowego (15 godzin lekcyjnych) dotyczy: M_01 do M_05.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajgc

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas
zajec

ocena aktywnos$ci podczas zajec

Ocena podsumowujaca:
Wyktad oraz laboratorium konczg si¢ zaliczeniem na oceng.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

Nazwa zajeé: Bazy danych | 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: II Semestr: 3

Liczba punktéw ECTS przypisana Koordynator zaje¢

zajeciom: 5 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢é¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:




Zajecia praktyczne:

Zajecia
praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki
zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:Zapoznanie studentow z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi
budowy, projektowania i realizacji baz danych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych. Okre$lone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zajg¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okre§lonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna typowe modele baz danych oraz etapy
tworzenia bazy danych. Ma $§wiadomo$é
wspotczesnych trendow rozwojowych. Rozumie
diagramy zwigzkow encji. Zna pojecia encja,
zwigzek oraz metody realizowania zwigzkow encji
w modelu relacyjnym

K_WO09

M_02

Odczytuje i ttumaczy zapytania sformulowane
jezyku SQL. Zna w elementarnym zakresie
wybrane polecenia jezyka PHP, pozwalajace na
obstluge bazy danych z poziomu strony
internetowej. Zna zasady przyktady i tworzy
podzapytania, unie, wyzwalacze, procedury i
funkcje sktadowane. Zna metody rozwiazywania
typowych problemow wystepujacych w
funkcjonowaniu baz danych wielu uzytkownikoéw

K_WO09

Umiejetnosci — potrafi

M_03

Potrafi utworzy¢ na bazie specyfikacji stownej
diagram zwiazkow encji i realizuje praktycznie
encje i zwigzki wystepujace miedzy encjami (w
modelu relacyjnym). Formutuje i praktycznie
realizuje w j. SQL zapytania tworzace i
modyfikujace strukturg bazy danych.

K_U17, K_U18




M_04

Tworzy zapytania manipulujgce danymi
wykorzystujac m.in. grupowanie, taczenie (np. left
join), podzapytania, wyzwalacze i.in.

K_U17, K_U18

M_05

Potrafi przeprowadzi¢ praktyczne testy
sprawdzajace poprawnos¢ opracowanej bazy
danych. Bada zgodno$¢ struktury z diagramem
zwiazkow encji oraz poprawno$¢ wynikow
zwracanych przez zapytania manipulujace danymi.
Potrafi odwota¢ si¢ z poziomu strony internetowej
do bazy danych - potgczenie z baza oraz wpisanie i
pobranie z niej danych.

K_U09, K_U10,

M_06

Potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ i prezentacjg
dotyczaca projektu z bazami danych, w tym raport z
analizg i prezentacje wynikow

K_U03, K_U04

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_07

Przedstawia w sposob jasny swoje osiggnigcia

K_KO05

M_08

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci
inzynierskie;j.

K_KO03

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Svmbol treéci prowadzenia zaj¢é osiagnigcia efektow
rg ramowvch Opis tresci programowych Forma zajec umozliwiajgce osiggnigcie uczenia si¢
prog Wy zalozonych efektow uczenia | przypisanych do zajeé
sie * #
wyklad
Typowe modele baz
danych oraz eta wyktad podajacy, .
TP-01 yen ¢ Py Y ) pocajd y’ Egzamin
tworzenia bazy analiza przyktadow
danych.
Budowa i znaczenie
diagramow
zwiazkow encji oraz
poje¢ encja, zwiagzek
(student zna typy i .
. ¢ wyktad podajacy, .
TP-02 rodzaje zwigzkow). Y ) pocad y’ Egzamin
Wie czym jest analiza przyktadow
normalizacja i jak
sprowadzi¢ tabele do
odpowiedniej formy
normalne;j.




Zasady odczytywania
i thumaczenia zapytan

sformutowanych
jezyku SQL. .
TP-03 Polecenia jezyka Wyk.iad podaj acy: Egzamin
PHP, pozwalajace na analiza przyktadow
obstuge bazy danych
Z poziomu strony
internetowej.
Budowanie
zaawansowanych
zapytan
manipulujacych
danymi: .
TP-04 podzapytania, unie, Wyk_%ad podaj qcy,’ Egzamin
wyzwalacze, analiza przyktadow
procedury i funkcje
sktadowane.
Transakcje, ich cechy
i uzycie.
Typowe  problemy
wystepujace W
funkcjonowaniu baz
danych wielu
uzytkownikow.
Praktyczne
rozwigzanie tych
problemow
(selektywne .
TP-05 blokovganie bazy, Wyk,iad podaj a}cy: Egzamin
odpowiednie analiza przyktadow
formulowanie
zapytan, tak aby
informowatly system
0 zamierzeniach
uzytkownika, np.
odczytywanie w celu
modyfikacji bazy
Lin.).
laboratorium
TP-06 Student potrafi
kolokwium,

utworzy¢ na bazie
specyfikacji stownej
diagram zwiazkéw
encji i realizuje
praktycznie typowe
zwiazki wystepujace
migdzy encjami

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych
zrodet wiedzy,

analiza przyktadow

ocena realizacji
zadan
praktycznych,
obserwacja pracy
studenta




TP-07 Formutuje i
praktycznie realizuje
w j. SQL zapytania _
tworzace i kolokwium,
modyfikujace ¢wiczenia oparte na ocena realizacji
strukturg bazy wykorzystaniu roznych | zadan
danych. zrodet wiedzy, praktycznych,
Przeprowadza testy analiza przyktadow obserwacja pracy
poprawnosciowe studenta
(pozytywne i
negatywne).

TP-08 Na podstawie kolokwium,
specyfikacji s%o_wnej ¢wiczenia oparte na ocena realizacji
twor.zy zapytama wykorzystaniu réznych | zadan
manipulujgce zrodet wiedzy, praktycznych,
E[jrzrr]1>s/2l]<l(.:'-(la-worzy analiza przyktadow obserwacja pracy

Je. studenta

TP-09 Potrafi
przeprowadzié¢
praktyczne testy
sprawdzaj'f}ce kolokwium,
poprawnosc 0 ¢wiczenia oparte na ocena realizacji
gp;aciwgn? azy wykorzystaniu réznych | zadan

anych. bada zrodet wiedzy, praktycznych,

zgodnos¢ struktury z . . ;
diagramem analiza przyktadow obserwacja pracy
zwigzkow encji oraz studenta
poprawnos¢
wynikéw zwracanych
przez

TP-10 Potrafi opracowac

elementarng strong
internetowa i z jej
poziomu potaczy¢ sig
z baza, odczytac,
wpisa¢ do niej dane
(polecenia j. PHP)

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych
zrodet wiedzy,

analiza przyktadow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan
praktycznych,
obserwacja pracy
studenta

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Whitehorn M., Marklyn B.: Relacyjne Bazy danych, Gliwice, Helion 2002

2. Stephens R. K., Olew R. R.: Relacyjne bazy danych — projektowanie, Wroctaw, wydawnictwo

Robomatic, 2002
3. Faroult S, Robson P.: Sztuka programowania SQL, Wydawnictwo Helion, 2007
4. Galimore J. W.: PHP i MySQL od podstaw, wydanie 1V, Gliwice, Helion, 2011




Literatura uzupelniajaca:
1. DuBois P: MySQL, wyd. 2, Warszawa, Wydawnictwo MIKOM, 2004

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 60
inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wtasna studenta 90
SUMA GODZIN: 150
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 5
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO ZAJEC | ©S0ba prowadzacy zajecia

Praca wlasna studenta 3

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajgc charakter praktyczny zajeé. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury — Efekty uczenia si¢: M_01, M_02 — Metody weryfikacji: Egzamin, przygotowanie do zaj¢é,
przygotowanie do kolokwidw, realizacja mikroprojektu, przygotowanie dokumentacji mikroprojektu - Efekty uczenia sie:
M_03, M_04, M_05, M_06 — Metody weryfikacji: ocena kolejnych etapéw mikroprojektu, kolokwium, ocena dokumentac;ji.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajec

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas
zajec

ocena etapow mikroprojektu

Ocena podsumowujaca:
ocena mikroprojektu (cze$¢ merytoryczna wraz z dokumentacjq)
Ocena egzaminu

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zajeé (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Bazy danych 11 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11 Semestr: 4

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajeciom: 2

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej / Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: wiedza i umiejetnosci z zakresu modutu ,,Bazy danych I”

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢: zapoznanie studentdw z nowoczesnym systemem obslugi baz
danych, implementacja, zarzadzanie i eksploatacja bazy danych

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajgé w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowacé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.




Symbol efektow uczenia sig¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

sig)
Wiedzy - zna i rozumie
Techniczne aspekty funkcjonowania wspotczesnego
0501 SZBD/RDBMS K_W03
Umiejetnosci - potrafi
C05_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami K_U09, K_U17,
za pomocg dostepnych narzedzi informatycznych K_U18
C05_03 PrOJektowa_c 1.1mp1c?ment0wac systemy K U09, K U17
raportowania i analizy danych - -
C05_04 Wykonywac¢ podstawowe operacje zwigzane z
) J . . K_U10
pielegnacja i zabezpieczeniem bazy danych -
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
C05_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci Opis tresci . p.rl‘.’w.a‘.izema 7ee osiagnigeia efekiow N
rogramowych programowych Forma zajeé umozliwiajgce osiagnigcie uczenia si¢ przypisanyc
P zatozonych efektow uczenia si¢ do zajec #
*
laboratorium

Zapoznanie z kontrola realizacji
TP-01 narz¢dziami MS laboratorium projektu

SQL Server

Tworzenie kontrola realizacji
TP-02 nowej bazy laboratorium projektu

danych

Zarzadzanie kontrola realizacji

uzytkownikami i . rojektu
TP-03 Zytkownikam laboratorium proJ

uprawnieniami

w bazie danych

Budowa tabel, kontrola realizacji
TP-04 indeksow, laboratorium projektu

relacji




Dostep do kontrola realizacji
danych za projektu

TP-05 pomoca laboratorium
oprogramowania
narzedziowego

TP-06 Zapytania do laboratorium kon_trola realizacji
bazy projektu
Budowa kontrola realizacji
raportow projektu
(generatory

TP-07 raportow) i ich laboratorium
udostgpnianie za
pomocg Report
Server

TP-08 | Narzedzia BI laboratorium kontrola realizacji

projektu

Backup/Restore kontrola realizacji
bazy danych za projektu

TP-09 pomoca laboratorium
narzedzi
systemowych i
zewngtrznych

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Systemy baz danych / Paul Beynon-Davies ; tt. Lech Banachowski, Marcin Banachowski . - Wyd. 2. -
Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2000

2. SQL server 2005 / Thomas Rizzo ; Tt. Daniel Kaczmarek, Daniel Lehun. - Gliwice : Wydawnictwo Helion,
2007

Literatura uzupelniajaca:

1. sQLdla kazdego / Jan L. Harrington ; tt. Piotr Nowakowski . - Wyd. 2. - Warszawa : Wydawnictwo
MIKOM, 2000

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 30
akademickim lub inng osoba prowadzacg zajecia

Praca wlasna studenta 30

SUMA GODZIN: 60




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Og(’)%em: 2
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 1
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC
Praca wlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zajeé , opracowanie projektu — kontrola realizacji projektu — dotyczy: C05_01, C05_02, C05_03,
C05 04, C05 01

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
1. Zrozumienie celu zaje¢ przez studenta.
2. Raportowanie postepu realizacji ¢wiczenia
3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie
4. Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:
1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejgtnosci
praktyczne zdobyte w trakcie realizacji modutu.
2. Na oceng dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejg¢tnosci praktyczne zdobyte
w trakcie realizacji modutu.
3. Na oceng bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie wiedzg.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC,I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Elementy logiki

i arytmetyki komputera Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 1 Semestr: |




Liczba punktéw ECTS Koordynator zajg¢
przypisana zajgciom: 6

Nazwa zaje¢: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: podstawy matematyki i logiki

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Poznanie istoty arytmetyki komputeréw, zapoznanie si¢ z dziataniem bramek logicznych i uktadow
cyfrowych, nabycie umiejetnos¢ projektowania uktadéw cyfrowych: kombinacyjnych, sekwencyjnych

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.

Odniesienie do
efektow uczenia
Symbol efektow uczenia Tres¢ efektu uczenia sig. sig okreslonych

si¢ okreslonego dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiaggnigcia efektoOw uczenia sie, dla kierunku
zajec* student w kategorii: studiow (symbol
efektow uczenia
sig)

Wiedzy - zna i rozumie

K_WO01,

E 01 pojecia zwigzane z logikg i arytmetyka komputera oraz KW03

zasadami implementacji funkcji logicznych oraz uktadow
kombinacyjnych




E_02

posiada wiedze na temat kodowania binarnego, algorytmow
arytmetycznych na liczbach binarnych oraz budowy pamigci
komputerowej

K_WO05

Umiejetnosci - potrafi

E_03

analizowac i projektowac obwody logiczne oraz
implementowac¢ funkcje logiczne przy uzyciu bramek
logicznych oraz uktadow kombinacyjnych, a takze
zaprojektowac oraz zaimplementowac uktady sekwencyjne

K_U02

E_04

wykorzysta¢ zdobyta wiedzg z zakresu logiki i arytmetyki
komputerowej do rozwigzywania rzeczywistych probleméw
zwigzanych z programowaniem i projektowaniem uktadow
cyfrowych oraz posiada umiejetnosci opracowania
dokumentacji zrealizowanego zadania

K_U03

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_05

jest gotow do efektywnej wspotpracy w zespotach
projektowych

K_KO03

E_06

do ciaggtego doskonalenia swoich umiejetnosci oraz
poszukiwania nowych rozwiazan

K_KO05

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody
dydaktyczne weryfikacji
L. prowadzenia zajgé osiggnigcia
Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajace efektow uczenia
programowych L . .
osiggniecie si¢ przypisanych
zatozonych efektow do zaje¢ #
uczenia si¢ *
wyklad
TP-01 Pozycyjne systemy liczbowe, prezentacja, .
) . Egzamin
kody liczbowe. Arytmetyka i wyktad z isemn
algebra uktadéw cyfrowych dyskusja P y
TP-02 Funkcje logiczne i sposoby ich prezentacja, .
. . Egzamin
zapisu. Funktory logiczne. wyktad z semn
dyskusja P y
TP-03 Synteza uktadow
kombinacyjnych. Metody prezentacja,
minimalizacji wyrazen wyktad z .
. o , . Egzamin
logicznych. Realizacja uktadow dyskusja, .
pisemny

kombinacyjnych z
wykorzystaniem funktorow
logicznych.

cyfrowych

analiza uktadow




TP-04 Analiza uktadow prezentacja,
kombinacyjnych: dekodery, wyktad z Egzamin
multypleksery, sumatory, dyskusja, ;
komparatory. analiza uktadow | PS€MMY

cyfrowych

TP-05 Analiza uktadéw sekwencyjnych: prezentacja,
przerzutniki, rejestry i liczniki. wyktad z Egzamin

dyskusja, ;
analiza uktadow | PS€MMY
cyfrowych

TP-06 Synteza uktadow sekwencyjnych prezentacja,
asynchronicznych, wyktad z Egzamin
synchronicznych. dyskusja, ;

analiza ukladow | P1*€MY
cyfrowych

TP-07 Uktady programowalne PLD. prezentacja, Egzamin

wyktad z pisemny
dyskusja,
analiza uktadow
cyfrowych
laboratorium

TP-08 Systemy cyfrowe i zapis zajecia ocena
informacji. Podstawowe operacje praktyczne, realizacji
arytmetyczne na liczbach realizacja zadan
dwojkowych. Kodowanie liczb ukladéw praktycznych
ze znakiem. Symbole cyfrowych
alfanumeryczne.

TP-09 Uktady kombinacyjne: zajecia ocena
Realizacja podstawowych praktyczne, realizacji
funkcji logicznych (NOT, AND, realizacja zadan
OR, NAND, NOR, EXOR, uktadow praktycznych
EXNOR) cyfrowych
Prawa Boole’a: przemiennosci,
tacznosci, rozdzielnosci,
absorpcja. Prawa De Morgan’a.

Minimalizacja wyrazen i funkcji
boolowskich - metoda
Karnaugha.

TP-10 Uktady sekwencyjne: zajecia ocena
Przerzutniki S-RiJ-K. praktyczne, realizacji
Liczniki: synchroniczne i realizacja zadan
asynchroniczne (liczniki z uktadow praktycznych
przerzutnikami J-K, Liczniki z cyfrowych
przerzutnikami typu D)

Rejestry: budowa i dziatanie
rejestroOw przesuwnych

TP-11 Uktady uzytkowe: zajecia ocena
Zasada dziatania multiplekserow, praktyczne, realizacji
demultiplekserow i sumatorow realizacja zadan

uktadow praktycznych

cyfrowych




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajgc.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa:

1.Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKit, Warszawa, 2004

2. Elementy techniki cyfrowej / Marek Aleksander, Wiestaw Borys. - Nowy Sacz : Panistwowa Wyzsza
Szkota Zawodowa w Nowym Saczu, 2002.

3. Podstawy elektroniki cyfrowej / Jozef Kalisz. - Wyd. 4 zm. - Warszawa : Wydawnictwa
Komunikacji i £3cznosci, 2002.

4. Wirtualne laboratorium podstaw techniki cyfrowej / Wiestaw Ttaczata. - Warszawa : Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2008

Literatura uzupelniajaca:

1. Lesicka-Fraczek J., Synteza uktadow cyfrowych, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej, Poznan 2000
2. Morris M.M., Kime C.R., Podstawy projektowania uktadow logicznych i komputerow. WNT, Warszawa 2007

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 90
SUMA GODZIN: 150

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Og(’)iem: 6
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 24
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub !
ECTS PRZYPISANYCH | inng osoba prowadzaca zajecia
DO ZAJEC
Praca wiasna studenta 3,6

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wihasne;.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

- Czytanie wskazanej literatury (E_01 - E_02)
- Przygotowanie do egzaminu (E_01 - E_02)

- Przygotowanie do zaje¢ (E_01 - E_02, E_06)
- Opracowanie wynikow (E_03 - E_04, E_05)

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:
1. ocena postepow realizacji zadan
2. ocena zaangazowanie w wykonywane zadania
3. samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1. S$rednia ocen ze zrealizowanych zadan i sprawozdan
2. ocenazegzaminu

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegto$¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposob komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Grafika komputerowa 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11 Semestr: 3

_ Koordynator zajgc
Liczba punktéw ECTS

. L Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
przypisana zajeciom: 4

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:




Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

1. ogolne podstawy budowy komputera,

2. podstawy fizyki,

3. znajomosc jezyka C++.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem zaj¢¢ jest przekazanie wiedzy i praktycznych umiejetnosci w zakresie szeroko pojetej grafiki
komputerowej. W szczegolnosci studenci pozyskuja wiedze w zakresie teorii powstawania obrazu, poje¢
podstawowych w w tym zakresie, budowy i parametrow urzadzen technicznych i elementoéw syntezy grafiki
tréjwymiarowej. Nabywaja tez praktycznych umiejetnosci w zakresie obrobki obrazu 2D za pomoca
popularnego programu PhotoShop . Poznaja podstawy programowania grafiki 3D i obliczen inzynierskich
w srodowisku OpenGL i CUDA.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiej¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zaj¢c.

Symbol efektoéw uczenia
si¢ okreslonego dla
zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol
efektow uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Zna wymagania, urzadzenia i technologie stuzace do
realizacji zadan praktycznych w dziedzinie grafiki 2D i
3D oraz podstawowe cechy programoéw do obrobki
grafiki i srodowiska programistyczne w tym zakresie.

K_W11

M_02

Zna budowe wewngtrzng karty graficznej i stosowane
interfejsy. Rozumie parametry okreslajace jakos¢ i
wydajnos¢ urzadzen. Zna model programistyczny
wspotczesnych kart graficznych i ich zastosowania w
grafice i obliczeniach inzynierskich.

K_WO05

M_03

Ma podstawowa wiedze w zakresie syntezy sceny 3D i
elementdw w niej wystepujacych.

K_W11

Umiejetnosci - potrafi

M_04

Potrafi zaplanowac¢ i wykona¢ indywidualnie zadnie z
dziedziny grafiki. Umie dobra¢ narzgdzia i oszacowac
czas wykonania zadania.

K_U02

M_05

Potrafi wykona¢ projekt graficzny przygotowac obraz do
druku przy pomocy profesjonalnego programu.

K_U19

M_06

Potrafi wykona¢ prosty model graficzny 3D w jezyku
C++ z uzyciem biblioteki OpenGL z elementami
animacji oraz interakcji.

K_U08, K_U19




UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec¢, liczba efektdw uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tre$ci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajeé

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec
umozliwiajace
osiagniecie
zalozonych efektow
uczenia si¢ *

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do
zajec #

wyklad

TP 01

Definicja poj¢¢ zwigzanych
z grafikg komputerows.
Obszary zastosowan grafiki
2D i 3D, przyktady. Obrazy
rzeczywiste i generowane
za pomoca
oprogramowania. Podzial
grafiki na rastrowa
i wektorows. Czcionka
TrueType.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy

TP 02

widzenia i
postrzegania cztowieka.
Budowa  oka, preciki
i czopki, widzenie fotopowe
i skotopowe. Wtasciwosci
zrodet  Swiatta. Cialo
doskonale czarne i
temperatura barwowa.
Podstawy ilosciowego
okre$lania $wiatta i barwy.
»Wiernose” reprodukcji
barw przy wspotczesnych
zrodtach  $wiatla  (LED,
swietlowki). Zastosowania
zrodet §wiatta w praktyce.

Podstawy

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy

TP 03

Modele barw w grafice
komputerowej: RGB,
CMYK, CIE-LAB, HSV,
Reprezentacja obrazu
Czarno-biatego i barwnego
w postaci liczbowej
w pierwszych i
wspotczesnych
komputerach.
kompresji  bezstratnej i
stratnej. Kompresja jpg.
Kompresja  subiektywnie
bezstratna.

Pojecie

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy




TP_04

Wybrane formaty plikéw
graficznych w technice
komputerowej: GIF, PNG,
JPEG, TIFF, EPS, PSD.
Sposoby  kodowania i
dekodowania kolorow.
Kolory indeksowane.
Przeglad programéw do
przetwarzania grafiki 2D.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy

TP_05

Urzadzenia techniczne do
rejestracji (pozyskiwania) i
wizualizacji obrazu. Skaner
ptaski, skaner 3D, aparat
fotograficzny, kamera,
Drukarki (igtowe,
atramentowe, laserowe,
termosublimacyjne),

monitory i  telewizory,
rzutniki multimedialne,
ekrany LED. Omoéwienie
cech technicznych i
ekonomicznych, Parametry
techniczne: gestosé
optyczna, poziom bieli i
czerni, balans bieli,
kontrast, kontrastowos¢
iich  pomiary. Gamut
urzadzenia 1 systemy
zarzadzania kolorem,
profile ICC urzadzen.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy

TP 06

Podstawy syntezy obrazu
2D i 3D. Zastosowanie
syntezy obrazu. Rozwoj
animacji komputerowej i
efektow cyfrowych w
filmie. Przyktady.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy

TP_07

Modelowanie wielokatowe:
wierzchotek krawedz,
wielokat. Teselacja i
operacje na siatkach
wielokatowych. NURBS —
krzywe parametryczne.
Krzywe Beziera. Krzywe
B-Sklejane. Podstawowe,
predefiniowane obiekty
podstawowe 2D i 3D -
»prymitives”. Operacje
logiczne i podziat
powierzchni.

Wyktad podajacy,
prezentacje
multimedialne

Egzamin
koncowy




Podstawy modelowania 3D:
cieniowanie, teksturowanie
, Wyznaczanie zastaniania

(bufor z), os$wietlenie,
wyznaczanie cieni,
przezroczystose, efekty
specjalne. '
Obrot, skalowanie, Wyklad poda_J acy, Egzamin
TP_08 przesuniecie 1 wspotrzedne pre;enta_CJe koncowy
jednorodne. Rodzaje multimedialne
rzutowania.
Etapy i metody
renderowania.
Efekty specjalne i zlozone
algorytmy  w grafice
komputerowej
Srodowisko
programowania grafiki
OpenGL. Idea ogolna. Wyktad podajacy, Egzamin
TP_09 Konfiguracja srodowiska prezentacje Kofico
SDCC i bibliotek. multimedialne Wy
Definiowanie punktow,
figur ptaskich i kolorow.
Programowanie .
interaktywnosci w Wyldad poda_J acy Egzamin
TP_10 . ; prezentacje ,
srodowisku OpenGL, S koncowy
. multimedialne
Przyktady programow,
Wspolczesne karty
graficzne i ich interfejsy.
Parametry techniczne Kart i Wyktad podajacy, Egzamin
TP_11 ich interpretacja. Model prezentacje ,
) . . koncowy
programistyczny multimedialne
(architektura wewngtrzna
karty).
Modelowanie  grafiki i
obliczenia inzynierskie w Wyktad podajacy, Egzamin
TP 12 srodowisku NVIDIA prezentacje Kofico
CUDA. Przyktady multimedialne Wy
programow.
laboratorium
Podstawy programu
PHOTOSHOP. Ustawianie
podstawowych parametrow
i proste operacje na plikach prgca idual "
TP_13 graficznych: pliku: indywiduaina, blezq,ca ocena
prezentacja efektow pracy

skalowanie, kadrowanie,
obracanie, rozmywanie,
wyostrzanie, wybrane
efekty specjalne.

multimedialna




Elementy pracy na
warstwach.  Maskowanie,
mieszanie warstw, kanaty i

SR . praca
Sciezki W tworzeniu indywidualna biezaca ocena

TP 14 zaawansowanych  korekt ywiduaina, A

. . prezentacja efektow pracy
obrazu i fotomontazu. . d

multimedialna

Korekta obrazu za pomoca
krzywych
charakterystycznych.
Praktyczne uzycie
programu PHOTOSHOP praca
do tworzenia projektu indywidualna, biezaca ocena

TP_15 R : : .

- pocztowki tematycznej z prezentacja efektow pracy
napisami w formacie TIFF multimedialna
do druku.
N raca
Realizacja miniprojektu — P . .

TP_16 akademickiego kalendarza mdymduglna, bleza‘,ca ocena
- . prezentacja efektow pracy
jednostronicowego. o

multimedialna
Instalacja srodowiska
programistycznego
CYGWIN/MINGW i DEV-
C++ z bibliotekami praca
TP 17 programistycznymi indywidualna, biezaca ocena
- OpenGL. Konfiguracja prezentacja efektow pracy
kompilacji i linkowania multimedialna
programéw graficznych.
Uruchomienie pierwszego
programu.
Realizacja programowego
modelu obiektu i sceny 3D
z wprowadzeniem
kolejnych elementow i
przeksztatcen: definiowanie
obiektéw sceny, rzutowanie praca
i transformacje, indywidualna, biezaca ocena

TP_18 L o . . )

- cieniowanie i o§wietlenie, prezentacja efektow pracy

tekstury i cienie, macierze i
wektory, animacja i
interakcja obiektu.
Realizacja indywidualna
zadania podanego przez
prowadzacego zajecia.

multimedialna

Metody weryfikacji osiagni¢cia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.
Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.




ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Ganczarski J.: OpenGL. Podstawy programowania grafiki 3D, wyd. Helion, 2000
2.kurs OpenGL online: http://cppOx.pl/kursy/Kurs-OpenGL-C++/101

Literatura uzupelniajaca:
1. Petka R.:OpenGL. Receptury dla programisty (Ebook), wyd. Helion 2015
2. praca zbiorowa thum. Wasko Z.: Adobe Photoshop CS4/CS4PL, wyd Helion 2015
3. Strona projektu opengl.org

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wlasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTYS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajgca Ogotem: 4
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 2
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS PRZYPISANYCH | inng osobg prowadzacg zajecia
DO ZAJEC

Praca wlasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wilasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury (20 godzin lekcyjnych), przygotowanie do zaje¢ (10 godzin lekcyjnych), przygotowanie do
egzaminu (20 godzin lekcyjnych)

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajec

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas
zajec

ocena aktywnosci podczas zajec




Ocena podsumowujaca:

ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow
ocena zadan praktycznych do samodzielnego wykonania
ocena pisemnego zaliczenia koncowego

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos$¢ prowadzenia czesci zajeé (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposdb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Interakcja czlowiek-komputer 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: 3 Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajeciom: 2

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawy programowania, Programowanie obiektowe

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Dostarczenie studentom wiedzy na temat projektowania nowoczesnych, wydajnych i odpornych na
btedy systemow interakcji miedzy cztowiekiem a komputerem, przedstawienie metodologii zwigzanej
z projektowaniem interfejsu uzytkownika, uwzgledniajac mozliwosci percepcyjne cztowieka oraz
mozliwosci techniczne nowoczesnych systemow komputerowych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajgc.

Odniesienie do
efektow uczenia sig

) L Treé¢ efektu uczenia sig. okreslonych dla

Symbol efektow uczenia si¢ . . L . . o i . . -
okreslonego dla zajec* Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiaggnigcia efektow uczenia kierunku Smdlf)W
sig, student w kategorii: (symbol efektow

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem informacji K_W11
przez komputer, typy interakcji zachodzacych miedzy
czlowiekiem a komputerem, etapy rozwoju ICK

E 02 metody projektowania interfejséw uzytkownika oraz K_W08, K_W11
narzedzia informatyczne stosowane w tym procesie,
rodzaje i cechy interfejsow uzytkownika

Umiejetnosci - potrafi

E 03 efektywnie zaprojektowac interfejs uzytkownika dla K_U12, K U20
aplikacji desktopowej/internetowej/mobilnej, wybrac i
zastosowaé wlasciwg metode i narzedzia do
stworzenia komponentdéw aplikacji interaktywnej

E 04 pozyskiwaé informacje na zadany temat z literatury, K _U01, K_U06
Internetu, interpretowac je i wyciaga¢ wnioski

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E 05 dalszego doksztatcania si¢ w celu profesjonalnego K KO1
projektowania interakcji czlowiek-komputer, -
s$ledzenia trendow rozwoju ICK

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiagniecia efektow
prowadzenia zajgé uczenia si¢
Symbol tresci Opis tredci programowych Forma zajet uqullwlajgce przypisanych do zajec
programowych osiggniecie #
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *
wyklad
Woprowadzenie do HCI (Human-
Computer Interaction). Klasyfikacja i
obszary zastosowania systemow .

TP-01 interakeji czlowick- i i?fc?mcy’ kolokwium pisemne
komputer.Ewolucja interfejsow rcfgemo P
uzytkownika.Percepcja i P Wy
przetwarzanie informacji u
czlowieka.

Metodologie projektowania interfejsu
uzytkownika. GUI dla urzadzen .
- - ktad podajacy.
mobilnych i wbudowanych, wy ’ . .

P-02 interakcja cztowiek - komputer w rg[/)ﬁ(:r?g kolokwium pisemne
aplikacjach internetowych. Testy P Wy
interfejsow.

Projektowanie dla wyklad podaiac

TP-03 niepenosprawnych. Dostepnos¢ ! ' i%adjq ’ kolokwium pisemne
aplikacji. Uzyteczno$¢, miary i robfemo P
metody badania uzytecznosci. P Wy

laboratorium
objasnienie,
¢wiczenia
Tworzenie prostych interfejsow laboratoryjne
TP-04 tekstowych w $rodowisku oparte na projekt, prezentacja
Windows/Linux. wykorzystaniu
roéznych zrodet
wiedzy
objasnienie,
¢wiczenia
_y .. laboratoryjne
) Wybrane techniki utatwiajace . .
TP-05 tworzenie interfejsow witryn WWW. oparte na . projekt, prezentacja
wykorzystaniu
roéznych zrodet
wiedzy
objasnienie,
Tworzenie graficznego interfejsu Iaf)\g;actzoerm'?l e
uzytkownika przy pomocy Yl . .
TP-06 standardowych komponentéw NET oparte na projekt, prezentacja
oraz JSP ’ wykorzystaniu
roéznych zrodet
wiedzy
objasnienie,
¢wiczenia
Wybrane komponenty wzbogacajace laboratoryjne
TP-07 interfejs uzytkownika, wizualizacja, oparte na projekt, prezentacja

grafika. Testowanie interfejsow.

wykorzystaniu
roéznych zrodet
wiedzy




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okre$lonych dla zajgc.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Sikorski M.: Interakcja cztowiek-komputer. Oficyna Wydawnicza PIWSTK, Warszawa 2017

2. Malina W., Szwoch M.: Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2018

3. Perea P., Giner P.: UX Design: projektowanie aplikacji dla urzadzen mobilnych.
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2019

4. Rotter M., Winterbottom C.: UX w projektowaniu witryn internetowych. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2018

5. Badura C.:UXUI: design zoptymalizowany: nie tylko dla designeréw. Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2019.

Literatura uzupelniajaca:

1. FastTrack to Human-Computer Interaction / Smith-Atakan S. Thomson Learning, 2006

2. Human-Computer Interaction / Dix A, Finlay J, Abowd GD, Beale R. Prentice-Hall 2004

3. Modelowanie interakcji cztowiek—komputer. Problemy oceny jakosci i niezawodnosci /
Donigiewicz A. Wydawnictwo Uczelniane WAT, Warszawa 2005

4. Podrecznik jQuery: interaktywne interfejsy internetowe / Jake Rutter; [tt.: Piotr Pilch].
Gliwice:

5.  API nowoczesnej strony WWW. Ustugi sieciowe w PHP / Lorna Jane Mitchell ; przet. Pawet
Halladin, Lukasz Piwko /Gliwice: Helion, 2015.

6. PHPiMySQL: tworzenie stron WWW: vademecum profesjonalisty / Luke Welling, Laura Thomson; tt.
Daniel Kaczmarek, Pawet Gonera. Wyd. 4. Gliwice: Helion, 2009

7. Jezyk C# i Platforma .NET / aut. Andrew Troelsen; przel. z ang. Maciej Baranowski,
Grzegorz Kowalski, Nikodem Kubiciel. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, 2006

8. Java: ¢wiczenia praktyczne / Marcin Lis. Wyd. 2. Gliwice: Helion, 2006
9. Marsh J.: UX for Beginners: A Crash Course in 100 Short Lessons. Sebastopol: O'Reilly
Media, 2016
I11. INFORMACJE DODATKOWE
BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 30
Iub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 30
SUMA GODZIN: 60
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS




SUMARYCZNA LICZBA
PUNKTOW ECTS
PRZYPISANYCH DO
ZAJEC

Praca studenta wymagajaca
bezposredniego kontaktu z
nauczycielem akademickim lub inng
osobg prowadzaca zajgcia

Ogotem:

Praca wlasna studenta

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia sig, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

E 01-E_02 przygotowanie do zaliczenia kolokwium pisemne
E 03 opracowanie projektu projekt, prezentacja
E_04 przygotowanie do zajec projekt, prezentacja
E_05 czytanie wskazanej literatury projekt, prezentacja

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

e obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiéw

e uzyskanie z kolokwium pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 50% punktéw)
Forma i warunki zaliczenia laboratorium:

e obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiow

e uzyskanie z projektéw wykonanych w czasie zajec oraz ich prezentacji oceny pozytywnej — co najmniej

dostatecznej
e zaangazowanie studenta w wykonywane zadanie
e ocena uwzglednia kompetencje w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

e Student w czasie zaje¢ wykonuje pod opiekg nauczyciela akademickiego zadania praktyczne,
powigzane z tresciami programowymi, majace na celu ksztattowanie umiejetnosci praktycznych,
polegajace w szczegdlnosci na rozpoznawaniu potrzeb, rozpoznawaniu problemdw, planowaniu pracy
wtasnej

o Nauczyciel akademicki prowadzacy zajecia sprawdza efekty uczenia sie obserwujgc studenta
realizujgcego zadanie praktyczne i ocenia poziom osiggniecia efektu uczenia sie podczas sprawdzania
stopnia jego realizacji

Na ocene dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze¢ i umiejetnosci praktyczne zdobyte
w trakcie realizacji modutu do tworzenia interfejsow uzytkownika aplikacji, realizuje podstawowe
funkcjonalnosci interfejsu aplikacji, testuje interfejsy

Na ocene dobrg student wykorzystuje w stopniu dobrym wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modulu do tworzenia interfejsow uzytkownika aplikacji, samodzielnie realizuje podstawowe
funkcjonalnosci interfejsu aplikacji, proponuje inne elementy interfejsu, testuje interfejsy

Na oceng bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedz¢ i umiejgtnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu do tworzenia interfejsow uzytkownika aplikacji, samodzielnie realizuje podstawowe
funkcjonalnosci interfejsu aplikacji, proponuje rozwigzania zaawansowane, wykorzystuje dodatkowe
frameworki, testuje interfejsy

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Istnieje mozliwos$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod 1 technik ksztatcenia na
odlegto$¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny, interaktywny
sposob komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Inzynieria oprogramowania 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11 Semestr: 4

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaj¢¢
zajeciom: 4

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: Znajomos¢ podstawowych zagadnien w zakresie programowania
komputeréw oraz algorytmiki.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: Zapoznanie studentow z zasadami organizacji prac i tworzenia
oprogramowania. Zapoznanie z metodami, technikami i narzedziami wykorzystywanymi w procesie
rozwoju systemow informatycznych. Wyrobienie umiejetnosci specyfikowania, analizy oraz
projektowania rozwigzan informatycznych.




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajgc.

Odniesienie do efektow

) L Tre$¢ efektu uczenia sig. uczenig sig okres’lo.n'ych
Symbol efektow uczenia si¢ . . . . . L ) dla kierunku studiow

okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow (symbol efektow uczenia
uczenia si¢, student w kategorii: sie)

Wiedzy - zna i rozumie

Potrafi wymieni¢ i omoéwi¢ podstawowe etapy

C09_01 , .
procesu wytworczego systemow informatycznych

K_W12, K_ W17

Potrafi wskaza¢ na zastosowania i mozliwosci
C09_02 wykorzystania metod, technik i narzedzi analizy i | K_W06, K_W08
projektowania systemow informatycznych

Potrafi opracowac projekt systemu

C09_03 informatycznego oraz przygotowac specyfikacje E—wgg’ K_W08,
systemowa. - '
Umiejetnosci - potrafi
Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody,
C09 04 techniki i narzedzia do analizy i specyfikacji K _U03, K_U18,
- wymagan przy projektowaniu i tworzeniu K_U21, K U13

systemow informatycznych

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie
C09_05 oprogramowanie CASE-narzg¢dzia do K_U09, K U12
opracowania projektu systemu informatycznego

Potrafi zaprojektowac¢ interfejs uzytkownika dla

C09_06 aplikacii K_U12

e e ™™ s
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

C05_08 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajg¢é

Metody
dydaktyczne
prowadzenia zaj¢c
umozliwiajace
osiggnigcie
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do
zajel #

wyklad

TK-01

Pojecia inzynierii
oprogramowania: podstawowe
metody i techniki. Modele
cyklu zycia oprogramowania

wyktad

egzamin

TK-02

Specyfikacja projektu.
Okres$lanie wymagan (metody
specyfikacji wymagan,
wymagania funkcjonalne.

wyktad

egzamin

TK-03

Metody strukturalne analizy i
projektowania SO. Diagramy
przeptywu danych

wyktad

egzamin

TK-04

Obiektowa metodologia
analizy i projektowania
systemow. Wprowadzenie do
jezyka obiektowego
modelowania Unified
Modeling Language (UML).
Tworzenie obiektowo
zorientowanej specyfikacji
systemowej z wykorzystaniem
jezyka UML.

wyktad

egzamin

TK-05

Jezyk UML. Analiza
statyczna. Diagramy klas i
obiektow. Model
implementacji: diagram
komponentdw i diagram
wdrozeniowy. Modele
dynamiczne: diagram stanow,
diagram aktywnosci i diagram
interakciji.

wyktad

egzamin

TK-06

Implementacja i obiektowe
jezyki programowania.
Weryfikacja i walidacja:
wymagan i projektu.
Testowanie statyczne i
dynamiczne. Metody
testowania. Jakos¢
oprogramowania.

wyktad

egzamin




Jako$¢ 1 bezpieczenstwo
systemow oprogramowania.
Sposoby przygotowania .
TK-07 dokumentacji technicznej i wyktad €gzamin
uzytkowej. Audyt
oprogramowania.
Laboratorium
Zbieranie i dokumentowanie i
specyfikacja wymagan wobec kontrola
TK-08 systemu oprogramowania. laboratorium realizacji
Wymagania funkcjonalne — projektu
diagramy hierarchii funkcji.
Modelowanie wymagan kontrola
TK-09 funkcjonalnych — Diagramy laboratorium realizacji
przypadkow uzycia. projektu
Modelowanie struktury kontrola
TK-10 statycznej systemu — diagram laboratorium realizacji
klas projektu
. . . kontrola
TK-11 Projektowanie architektury laboratorium realizacji
systemu )
projektu
Projektowanie interfejsu kontrola
TK-12 9l : ) laboratorium | realizacji
uzytkownika. )
projektu
Zarzadzanie konfiguracja kontrola
TK-13 oprogramowania. Testowanie laboratorium realizacji
oprogramowania projektu

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.
2.
3.

Pressman R., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT., 2004
Jaszkiewicz A., UML. Inzynieria oprogramowania, Helion., 1997
Sommerville T., Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa, 2020

Literatura uzupelniajaca:

1.

ouewnN

Stevens P., UML. Inzynieria oprogramowania, Helion., 2007

Wrycza S., Marcinkowski B., Maslankowski J., UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane, Helion., 2012
A. Cockburn, Jak pisa¢ efektywne przypadki uzycia, WNT, Warszawa 2004.

Yourdon E.: Marsz ku klesce : poradnik dla projektanta systeméw, WNT, 2007

Brooks F.: V Mityczny osobomiesiac : eseje o inzynierii oprogramowania, WNT, 2000

Larman C., UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model
wytwarzania aplikacji, Helion., 2011

Subieta K.: Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, Wyd. PJWSTK, Warszawa, 2002




I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 60
lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem:4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub
PRZYPISANYCH DO ZAJEC inng osobg prowadzaca zaj¢cia

Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wilasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikdw, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zaj¢é, opracowanie projektu - kontrola realizacji projektu - C09_04, C09_05, C09_06, C09_07, C09_08
Przygotowanie do egzaminu — egzamin - C09_01, C09_02, C09_03

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
1. Zrozumienie celu zajeé przez studenta.
2. Raportowanie postepu realizacji ¢wiczenia
3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie
4. Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejgtnosci
praktyczne zdobyte w trakcie realizacji modutu

2. Na oceng dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedzg 1 umiejetnosci praktyczne zdobyte
w trakcie realizacji modutu

3. Na oceng bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku
akademickim

2024/2025

Nazwa zaje¢é: Metody numeryczne

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11 Semestr: 111

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaj¢¢

zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:

. ) Zajecia
Zajegcia praktyczne: praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia .

terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki )
zawodowe:
. ] Inna forma
Inna forma (jaka): (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: Wstep do informatyki, Podstawy programowania, Algorytmy i
struktury danych, znajomo$¢ matematyczna do rozwigzywania postawionych zadan zwigzanych z
metodami numerycznym.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: Celem zajecC jest zapoznanie studentéw z praktycznym stosowaniem
metod analizy numerycznej oraz zasad numerycznego oraz rozwigzywania wybranych zagadnien
matematycznych




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia sig¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajgc.

Odniesienie do efektow
Tresé¢ efektu uczenia sie. uczenia si¢ okreslonych
Symbol efektow uczenia si¢ . . . . . L i dla kierunku studiow
okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaje¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow (symbol efektow uczenia
uczenia si¢, student w kategorii: sie)
Wiedzy - zna i rozumie
Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia
E 01 obejmujqce m’etody numeryczne,.potraﬁ . ' KW 01
zaprojektowac algorytm do rozwigzywania zadan -
numerycznych
Rozpoznaje uwarunkowania dotyczace mozliwos$ci
E 02 zastosowania odpowiednich metod numerycznychz | K W01
najnowszymi wymaganiami
Okredla i klasyfikuje bledy w zastosowanej
E_03 metodzie K_Wo1
UmiejetnoSci - potrafi
E 04 Student potrafi rozvyiqzaé zagadnienie realizujace K U07
przyktadowe zadanie numeryczne -
E 05 Student pqtraﬁ wykonaé szczegotowa dokumentacje K U03
wykonanej pracy -
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E_06 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cale zycie K_KO01
E_07 Rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole K_KO03
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci . . o prowac?z.en.la. zajeé osiggnigcia efektow
Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajace uczenia si¢ przypisanych
programowych Lo A L
osiggnigcie zalozonych do zajgé #
efektow uczenia si¢ *
wyklad
wyktad z Sprawdzian
Wprowadzenie do metod wykorzystaniem pisemny oraz ustny
TP-01 numerycznych, plan, multimediow,
organizacja zajeé wyklad podajacy
oraz problemowy




Bledy obliczen, szacowanie wyklad z Sprawdzian pisemny
bledow, algorytm wykorzystaniem oraz ustny
TP-02 numerycznie stabilny i multimediow,
poprawny, uwarunkowanie wyktad podajacy
zadania obliczeniowego oraz problemowy
Uklady réwnar liniowych, wyktad z _ Sprawdzian pisemny
NN wykorzystaniem oraz ustny
eliminacja Gaussa, . by
TP-3 . S . multimediow,
ztozonos¢ obliczeniowa .
wyktad podajacy
metody
oraz problemowy
Uklady réwnat liniowych, wyktad z ' Sprawdzian pisemny
. . wykorzystaniem oraz ustny
wyznacznik macierzy, O
TP-04 multimediow,
metoda Cramera, metoda wykiad podaiac
Gaussa-Siedla y POCaAcy
oraz problemowy
hfiejsca zerowe funkji, wyklad z Sprawdzian pisemny
algorytmy, szacowanie wykorzystaniem oraz ustny
btedu, warunek stopu dla . .
TP-05 .. multimediow,
metod: potowienia, wyktad podaiac
RegulaFalsi (cigciw), or};lz roIE)Ie mjg y
siecznych, Newtona P Wy
Zagadnienie aproksymacji wyktad z Sprawdzian pisemny
TP-06 éredniokwadratowej _ wykorzystaniem oraz ustny
punktowej, integralnej lub multimedioéw,
przedziatowej, wyktad podajacy
jednostajnej. oraz problemowy
In_telrpol_acja, wyklad 7 Sprawdzian pisemny
\ICV'e o?lapov;/g,. " wykorzystaniem oraz ustny
TP-07 agrange a, roznice multimediow,
skonczone, wzory .
. . . wyktad podajacy
interpolacyjne, najnowsze oraz problemo
przyktady P Wy
kwadratura catkowania, . oraz ustn
. ] wykorzystaniem y
wzor prostokatow (lewych, . .
TP-08 . multimediow,
prawych, srodkowych ), .
. . wyktad podajacy
trapezow, Slmpsona, oraz problemo
Newtona- Cotesa, Gaussa P Wy
Rozniczkowanie wyktad z Sprawdzian pisemny
wykorzystaniem oraz ustny
Tp-09 | Meryczne, wzory multimediéw,
réznicowe centralny, :
, wyktad podajacy
wprzod, wstecz oraz problemowy
laboratorium
weryfikacja
e, poprawnosci realizacji
i reallzaqa CcwiICczZEn éwiczeh
Srodowisko Matlab, praktycznych z
. . praktycznych, ocena
podstawowe polecenia, wykorzystaniem ;
TP-10 . . , ’ sprawozdania z
operacje na macierzach, srodowiska

grafika, procedury, funkcje

programistycznego
Matlab, Octave

wykonania

¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe




realizacja ¢wiczen

weryfikacja

praktycznych z poprawnosci realizacji
wykorzystaniem ¢wiczen
Rozwigzywanie uktadu srodowiska praktycznych, ocena
TP-11 réwnan liniowych roznymi programistycznego sprawozdania z
metodami Matlab, Octave wykonania
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
realizacja ¢wiczen weryfikacja
praktycznych z poprawnosci realizacji
wykorzystaniem ¢wiczen
Poréwnywanie rozwigzan srodowiska praktycznych, ocena
TP-12 uktadu liniowych réwnan programistycznego sprawozdania z
réznymi metodami Matlab, Octave wykonania
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
realizacja ¢wiczen weryfikacja
praktycznych z poprawnosci realizacji
. L korzystaniem cwiczen
Znajdowanie miejsca wy ° ysta ¢ ewiczen
- srodowiska praktycznych, ocena
zerowego funkcji . ;
TP-13 . . programistycznego sprawozdania z
nieliniowej metoda :
S Matlab, Octave wykonania
polowienia L. .
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
realizacja ¢wiczen weryfikacja
praktycznych z poprawnosci realizacji
Porownywanie jakosSci \,Nykorz.yStamem cwiczen
RO srodowiska praktycznych, ocena
rozwigzan micjsc zerowych - .
TP-14 5 . . programistycznego sprawozdania z
funkc;ji dla r6znych metod i :
. Matlab, Octave wykonania
parametrow e .
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
realizacja ¢wiczen weryfikacja
praktycznych z poprawnosci realizacji
wykorzystaniem ¢wiczen
Interpolowanie wartosci srodowiska praktycznych, ocena
TP-15 funkcji r6znymi metodami programistycznego sprawozdania z
i Z wymaganiami Matlab, Octave wykonania
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
realizacja ¢wiczen weryfikacja
praktycznych z poprawnosci realizacji
Ny wykorzystaniem ¢wiczeh
Zastosowanie réznych , :
\ . srodowiska praktycznych, ocena
wzordéw catkowania . .
TP-16 programistycznego sprawozdania z

numerycznego dla
zadanych funkcji

Matlab, Octave

wykonania

¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe




realizacja ¢wiczen weryfikacja
praktycznych z poprawnosci realizacji
Rozwiazvwanie réwnaf wykorzystaniem ¢wiczen
0zWIazZyw srodowiska praktycznych, ocena
rozniczkowych . :
TP-17 . . programistycznego sprawozdania z
zwyczajnych i )
Matlab, Octave wykonania
czastkowych L .
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe

Metody weryfikacji osiagni¢cia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zalezno$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Fortuna Z., Macukow, B., Wasowski J. Metody numeryczne, WNT, Warszawa, 2005.

2. UscitlowskaA.:Przeglad metod numerycznych na ¢wiczenia laboratoryjne, Pita Panstwowa
Wyzsza Szkota Zawodowa im. Stanistawa Staszica w Pile, 20009.

3. RostoniecS.:Wybrane metody numeryczne z przykladami zastosowan w zadaniach
inzynierskich, Wyd. 2 popr. i rozsz. - Warszawa : Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, 2008

Literatura uzupelniajaca:

Kincaid D., Cheney W.: Analiza numeryczna, WNT, Warszawa, 2006.

Ralston A.: ,,Wstep do analizy numerycznej”. PWN, Warszawa, 1975

Wit R.: ,,Metody programowania nieliniowego”. WNT, Warszawa, 1986.

Jankowscy J. i M.: ,,Przeglad metod i algorytméw numerycznych”. WNT, Warszawa, 1988.
Guziak T., Kaminska A., Panczyk B., Sikora J., ,,Metody numeryczne w elektrotechnice”,
Wydawnictwo Politechniki Lubelskiej, 2002.

Krzyzanowski P.: Obliczenia inzynierskie i naukowe, PWN, Warszawa, 2011.

7. Bjorck A.,.Dahlquist G.: ,,Metody numeryczne”. PWN, Warszawa, 1987.
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I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywnosci Liczba godzin *
_Godziny zajec¢ (wedhug hamgnogramu) z nauczycielem akademickim lub 60
inng osobg prowadzaca zajgcia
Praca wiasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS
SUMARYCZNA LICZBA berposredniet kontakty Ogotem: 4
PUNKTOW ECTS 2

nauczycielem akademickim lub inng

PRZYPISANYCH DO ZAJEC I
osoba prowadzaca zajgcia




Praca wlasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podac symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

E_01, E_02,E_03 - przygotowanie do zaj¢¢, czytanie literatury, przygotowanie do zaliczenia
E_04, E_O5 - czytanie wskazanej literatury, opracowanie raportu z zaje¢, przygotowanie do zaliczenia
E_06, E_07 - przygotowanie do zaj¢é

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wykladu:

e Obecnosé na wyktadach zgodna z Regulaminem Studidw

e Uzyskanie z zaliczenia pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej(min. 51%poprawnych
odpowiedzi)

e Uzyskanie oceny niedostatecznej skutkuje niezaliczenie zaje¢

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen:

e Zaliczenie na ocene

e  Frekwencja 100% (udziat w zajeciach obowigzkowy — zgodnie z Regulaminem Studidw)

e  Zaliczenie na ocene pozytywna, co najmniej dostateczng tresci programowych realizowanych podczas
zajeé

e Ocena koncowa jest srednig oceny z wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

Biezgca ocena wykonania ¢wiczen i weryfikacja sprawozdan
Zrozumienie celu zaje¢ przez studenta.

Raportowanie postepu realizacji ¢wiczenia
Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie
Samoocena i ocena kolezenska

vk wnN e

W szczego6lno$ei student otrzymuje nastepujace oceny pozytywne w okreslonych wymaganiach:
1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu
2. Na oceng dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiej¢tnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu

3. Naocene bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Podstawy programowania 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 1 Semestr: 1

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajeciom: 6

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 75 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowe umiejetnosci matematyczne oraz informatyczne na poziomie szkoly ponadpodstawowe;j

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem zajec jest przedstawienie podstaw technik programowania opartych na wtasciwo$ciach jezyka
programowania C++.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajgé w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

, L Tresc¢ efektu uczenia sig.
Symbol efektéw uczenia si¢

okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow

uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w

E_01 programowaniu imperatywnym

K_W06

podstawowe pojecia programistyczne: zadanie
algorytmiczne, instrukcja warunkowa, iteracja,
rekurencja; budowe programu w jezyku C++, zakresow
dostgpnosci zmiennych, budowe funkcji i sposoby
przekazywania parametrow, wykorzystywanie i rola
wskaznikow, struktur i unii w jezyku C++

E_02 K_WO06, K_W20

Umiejetnosci - potrafi

wybra¢ odpowiednig metode algorytmiczng do
postawionego problemu oraz napisa¢ program w
jezyku C++ realizujacy okre§lone wymagania
funkcjonalne

E_03 K_U01, K_U08

Korzysta¢ z gotowych bibliotek dostarczanych
wraz z jezykiem programowania w projektowaniu i
implementacji oprogramowania

E_04 K_U08,K_U11

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

pozyskiwania informacji z zasobdéw internetowych
oraz literatury niezbednych do rozwigzania
napotkanych problemow

E_05 K_KO1

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiagniecia efektow
Symbol tredci . _ . prowadz.en.ia_ zajeé ucz_enia sie
programowych Opis tresci programowych Forma zaj¢¢ umozliwiajace przypisanych do
osiagnigcie zajet #
zatozonych efektow
uczenia si¢ *
wyklad
TP-01 Wspolczesne aspekty egzamin pisemny
programowania. Podstawowe pojgcia. wyktad podajacy, (testowo-
Wybrane_ srodowiska wyktad problemowy zadaniowy)
programistyczne.




TP-02

Strumienie wej$cia/wyjscia. Typyi

egzamin pisemny

formaty zmiennych, konwersja wyktad podajacy,
. . (testowo-
typow. Podstawowe konstrukcje wyktad problemowy -
. zadaniowy)
programistyczne, operatory.
TP-03 Tworzenie funkcji. Widoczno$¢
zmlennych, sposoby p.r.zekazyv'v'anla wyklad podajacy, egzamin pisemny
argumentow do funkcji, wartos¢ (testowo-
: - wyktad problemowy -
zwracana przez funkcje. Funkcje zadaniowy)
rekurencyjne i biblioteczne.
TP-04 Pojecie wskaznika, dynamiczne L
o S L . egzamin pisemny
alokowanie i zwolnieniepamigci. wyktad podajacy, (testowo-
Wykorzystanie wskaznikow w wyktad problemowy -
. zadaniowy)
funkcjach.
TP-05 Dynamiczne struktury danych:
kolejka, stos, lista. Otwieranie i Kad podai egzamin pisemny
zamykanie pliku. Zapis i odczyt wwéa d fo%leﬁf)y, (testowo-
sformatowany. Zapis i odczyt do/z y P Wy zadaniowy)
pliku.
laboratorium
Tworzenie, wczytywanie i
zapisywanie projektow. objasnienie,
Wprowadzenie danych z klawiatury i ¢wiczenia
TP-06 wyprowadzenie na monitor.Pisanie laboratoryjne oparte sprawdzian
prostych programoéw, programy z na wykorzystaniu praktyczny
rozgalezieniami z zastosowaniem réznych zrodet
instrukcji warunkowych, programy wiedzy
iteracyjne wykorzystujace petle.
Tablice jedno, dwu i objasnienie,
wielowymiarowe. Tablice ¢wiczenia
TP-07 dynamiczne. Struktury, pliki. laboratoryjne oparte sprawdzian
na wykorzystaniu praktyczny
réznych zrodet
wiedzy
Podziat programu na podprogramy, objasnienie,
uzycie funkcji, funkcje wbudowane i ¢wiczenia
definiowane. Zmienne lokalne, laboratoryjne oparte sprawdzian
TP-08 . - .
zmienne globalne. Przekazywanie na wykorzystaniu praktyczny
argumentow do funkcji. roéznych zrodet
wiedzy
Zastosowanie wskaznikow, adres 1 objasnienie,
zmienna. Operator referencji i ¢wiczenia
dereferencji. Operowanie danymi laboratoryjne oparte sprawdzian
TP-09 . . -
poprzez wskazniki. Stos i sterta. na wykorzystaniu praktyczny
Operator new i delete. réznych zrodet
wiedzy
Wykonanie projektu aplikacji
Wy.k,szystu_J,a}c_ej: s,tl.'umleme. objasnienie,
wejscia/wyjscia, rozne typyi formaty s .
. . cwiczenia
zmiennych, ztozone typy danych, laboratorvine oparte
TP-10 konstrukcje programistyczne, yjhe op projekt

operatory, funkcje oraz inne
mozliwosci i techniki poznane w
trakcie wyktadu i ¢wiczen
laboratoryjnych

na wykorzystaniu
roéznych zrodet
wiedzy

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny byé zréznicowane w zalezno$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrédet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Grebosz J.: Symfonia C++ standard, Edycja 2008

2. Shildt H.: Programowanie C++, Wydawnictwo RM 2002

3. Eckel B..: Thinking in C++ : edycja polska, Helion 2004

4. PrataS.: Jezyk C++: szkota programowania, Wydawnictwo Robomatic, Wroctaw 2002

Literatura uzupelniajaca:

1. Kubiak M.: C++. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami. Wydanie Ill, Helion 2020

2. Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania: podstawowy podrecznik do nauki
algorytmiki , Wyd. 4., Helion, Gliwice 2010

3. Stabrowski M.: Jezyk C++ w przyktadach , Wyzsza Szkota Ekonomiczno-Informatyczna w Warszawie, 2005

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

God_ziny zaje¢ (wedhug harmopogramu) z nauczycielem akademickim 75
lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 75
SUMA GODZIN: 150
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogétem: 6

SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 3

PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osoba prowadzaca zajgcia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 3

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec¢. Nalezy podaé¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

E 01, E_02 czytanie wskazanej literatury, ¢wiczenia praktyczne, projekt,
przygotowanie do egzaminu egzamin pisemny

E 03 opracowanie zadania, projektu ¢wiczenia praktyczne, projekt

E 04 przygotowanie do zajeé ¢wiczenia praktyczne, projekt

E_05 czytanie wskazanej literatury ¢wiczenia praktyczne, projekt

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

e obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiow
e uzyskanie z egzaminu pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 50% punktéw)
e  zaliczenie pozostatych form zajec¢ na ocene pozytywng
Forma i warunki zaliczenia laboratorium:
e obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiow
e uzyskanie z projektéw wykonanych w czasie zajeé oraz ich prezentacji oceny pozytywnej — co najmniej
dostatecznej
e  zaangazowanie studenta w wykonywane zadanie
e ocena uwzglednia kompetencje w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

e Student w czasie zaje¢ wykonuje pod opiekg nauczyciela akademickiego zadania praktyczne,
powigzane z tresciami programowymi, majgce na celu ksztattowanie umiejetnosci
praktycznych, polegajgce w szczegdlnosci na rozpoznawaniu potrzeb, rozpoznawaniu
problemdw, planowaniu pracy wiasnej

e Nauczyciel akademicki prowadzacy zajecia sprawdza efekty uczenia sie obserwujac studenta
realizujgcego zadanie praktyczne i ocenia poziom osiggniecia efektu uczenia sie podczas
sprawdzania stopnia jego realizacji

Na oceng dostateczng student ma podstawowa wiedze w zakresie zasad tworzenia algorytmow i
technik programowania w jezyku C++. Student nabyt umiejetnos¢ analizy i wytwarzania kodu oraz
potrafi dokona¢ implementacji prostego problemu programistycznego w jezyku C++. Student potrafi
samodzielnie rozwigza¢ proste zadania i problemy programistyczne oraz uruchomi¢ poprawnie
wykonany kod zrédtowy z uzyciem srodowiska programistycznego.

Na oceng dobra student ma zadowalajaca wiedze w zakresie zasad tworzenia algorytmow i technik
programowania w jezyku C++. Student nabyt umiejgtnos¢ analizy i wytwarzania kodu oraz potrafi
dokona¢ implementacji problemu programistycznego w jezyku C++. Student potrafi samodzielnie

rozwiaza¢ wiekszos$¢ zadan i problemoéw programistycznych oraz uruchomié¢ poprawnie wykonany
kod zrodtowy z uzyciem srodowiska programistycznego.

Na oceng bardzo dobra student ma rozszerzong wiedze w zakresie zasad tworzenia algorytmow i
technik programowania w jezyku C++. Student nabyl umiejetno$¢ analizy 1 wytwarzania kodu oraz
potrafi dokona¢ implementacji problemu programistycznego w jezyku C++. Student potrafi
samodzielnie rozwigza¢ wszystkie zadania czy problemy programistyczne i uruchomi¢ poprawnie
wykonany kod zrodtowy z uzyciem srodowiska programistycznego.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zajec¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odleglos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny, interaktywny
sposob komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztalcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Programowanie

obiektowe Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski/angielski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: 2 Semestr: 3

Liczba punktéow ECTS przypisana Koordynator zajeé

zajeciom: 6 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na
formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: ngsvkgglg\i/ve:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 75 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

wymagania formalne - student powinien by¢ zarejestrowany na semestr trzeci

wymagania wstepne - W zakresie Wiedzy: Student powinien posiada¢ wiedzg w zakresie realizowanym w
ramach przedmiotu Algorytmy i struktury danych, Podstawy programowania.

w zakresie Umiejetnos$ci: student powinien posiada¢ podstawowe umiejetnosci w zakresie postugiwania
si¢ systemem komputerowym wyniesione z ksztatcenia na roku pierwszym w ramach przedmiotow:
Algorytmy i struktury danych, Podstawy programowania,

wymagania w zakresie Kompetencji spolecznych: Zrozumienie potrzeby ciaglego doksztatcania sie,
umiejetnos¢ pozyskiwania informacji, umiejgtnos¢ samoksztatcenia sig.




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem ksztalcenia jest nabycie przez studentow wiedzy i umiejetnos$ci z zakresu programowania
obiektowego, zapoznanie z metodologig i zasadami programowania obiektowego oraz wspotczesnym
srodowiskiem jezyka programowania obiektowego Microsoft Visual Studio.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajgc.

Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol

efektow uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

zna sktadni¢ jezyka, struktury danych oraz potrafi objasnié
dziatanie instrukcji w wybranym jezyku programowania
obicktowego

K_Wo08

E_02

zna i rozumie zastosowanie metodologii programowania
obicktowego podczas rozwigzywania  problemoéw
informatycznych

K_W08

E_03

potrafi sformutowaé prosty algorytm oraz napisaé
program komputerowy rozwiazujacy typowe zagadnienia
obliczeniowe wykorzystujac techniki programowania
obiektowego

K_W08

UmiejetnoSci - potrafi

E_04

Wykonaé projekt aplikacji zawierajacej schemat klasy.
Potrafi dodawa¢ sktadniki klas w postaci p6l i metod.

K _U08,K_Ul4

E 05

Budowaé schematy klas wykorzystujacych podstawowe
zagadnienia programowania obiektowego jak abstrakcja,
hermetyzacja, polimorfizm, dziedziczenie.

K _U08,K Ul4

E_06

Wykonaé aplikacje okienkowe z graficznym interfejsem
uzytkownika korzystajace z paradygmatow
programowania obiektowego

K U12,K _Ul4

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

E_07

potrafi dziata¢ w grupie, ma swiadomos$¢
odpowiedzialnosci za prace wlasng i catego zespotu,
rozumie potrzebe¢ systematycznej pracy w celu
zdobywania wyzszych kompetencji zawodowych.

K_K03, K_K05

UWAGA!

Zaleca sie¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to wartosci

umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody dydaktyczne
prowadzenia zajgé

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow uczenia

Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajeé umo.ili\yiaj.qce si¢ przypisanych do zajgé #
programowych osiagniecie
zalozonych efektow
uczenia si¢ *
wyklad
Omowienie paradygmatu Egzamin pisemny
programowania obiektowego
— definiowanie programéw za Wyktad
pomoca obiektow.
TP-01 Podstawowe zatozenia prObIemOWY i
paradygmatu obiektowego: konwersacyjny
Abstrakcja, Hermetyzacja,
Polimorfizm, Dziedziczenie.
Przedstawienie zasad Egzamin pisemny
programowania
zorientowanego obiektowo w
C++. Zasady definiowania
klas oraz tworzenia obiektOw Wyktad
TP-02 Omowienie przyktadow problemowy -
programé6w./ Characteristics of konwersacyjny
object-oriented programming
(classes and their components,
objects,). Examples of
programs.
N Zasady Hermetyzacji i ni
TP-03 obiektéw w C++ . Zadania Whyktad Egzamin pisemny
konstruktoréw oraz problemowy -
destruktora. Oméwienie konwersacyjny
przyktadéw programow.
TP-04 Rola funkcji oraz klas Egzamin pisemny
zaprzyjaznionych z innymi Wyktad
klasami. Przetadowanie
operatorow. Zadania problemowy i}
konstruktora kopiujacego oraz konwersacyjny
operatora przypisania.
TP-05 Omoéwienie tematu Egzamin pisemny
wykorzystania klas na Wyktad
zasadzie Dziedziczenia.
Pojecie klasy bazowej i klasy problemowy -
pochodnej. Omowienie konwersacyjny
przyktadéw programow.
TP-06 Hierarchie dziedziczenia. Egzamin pisemny
Zalety i wady dziedziczenia
wielokrotnego. Oméwienie
mechan.izmu dziedz}czenia w Wyktad
innych jezykach obiektowych: problemowy -
C#, Java. OmoOwienie .
mozliwo$ci oraz konwersacyjny
wykorzystania funkcji
wirtualnych. Omoéwienie
przyktadéw programow.
Przedstawienie zastosowania N i
TP-07 klas abstrakcyjnych w Wyktad Egzamin pisemny
jezykach C++, C#. problemowy -
Omowienie mechanizmu konwersacyjny

obstugi wyjatkéw w C++.




TP-08 i ﬁ;:ﬁ;:f‘gr‘;;ormacﬁ na Egzamin pisemny
programistycznej .NET
Tworzenie graficznych Wyktad
interfejsow uzytkownika —
aplikacje w C#. problemowy i
Komponenty interfejsu konwersacyjny
graficznego uzytkownika.
Zasady obshlugi zdarzen w
aplikacjach Windows.
laboratorium
Tworzenie nowych projektow Zaliczenie ustne,
w $srodowisku o ) projekt
programistycznym Microsoft cwiczenia oparte
Visual Studio. Podziat kodu na
TP-09 zrodtowego na wiele plikow. wykorzystaniu
Wstepne przygotowanie kodu ro6znych zrodet
zrédlowego poszczegdlnych wiedzy, studium
klas. Tworzenie nowych przypadku
obiektow - testowanie
aplikacji.
Rozbudowa aplikacji poprzez Zaliczenie ustne,
dodanie nowych metod. éwiczenia oparte projekt
Pisanie definicji funkcji do na
ktérych obiekty przekazywane Kk taniu
TP-10 sq w formie argumentu. wyxorzysta
Definiowanie Konstruktora i rqznych ZI‘Od:ei
Destruktora w przyktadowych wiedzy, studium
klasach. Uruchamianie i przypadku
testowanie aplikacji
TP-11 Rozbudowa aplikacji poprzez Zaliczenie ustne, projekt
dodanie w schemacie klasy
mechanizmu funkcji A .
zaprzyjaznionej z klasa — cwiczenia op artf:
testowanie aplikacji. n?.wykor’Z}’lstamu
Definiowanie konstruktora ro'znych zrode%
Kopiujacego i wiedzy, studium
przedefiniowanie operatora przypadku
przypisania — testowanie
aplikacji.
TP-12 Rozbudowa aplikacji poprzez Zaliczenie ustne, projekt
dodanie nowych klas . .
dziedziczacych. Modyfikacja cwiczenia oparte
aplikacji poprzez n?.wykor’Z}’lstamu
zdefiniowanie w kodzie rolznych zrode%
funkcji wirtualnej oraz wiedzy, studium
destruktora wirtualnego — przypadku
testowanie aplikacji.
TP-13 Tworzenie aplikacji Windows ¢wiczenia oparte Zaliczenie ustne, projekt

Forms — tworzenie prostych
interfejsow uzytkownika w
C++ 1 C# — testowanie
aplikacji.

na wykorzystaniu
réznych zrodet
wiedzy, studium
przypadku




TP-14 Tworzenie aplikacji Zaliczenie ustne, projekt
okienkowej Windows Forms
wykorzystujacej schematy
klas z poprzednich zajgc.
Tworzenie interfejsow
uzytkownika oraz pisanie
kodéw zrodtowych obstugi
zdarzen.

¢wiczenia oparte
na wykorzystaniu
ro6znych zrodet
wiedzy, studium
przypadku

TP-15 Realizacja aplikacji Windows Zaliczenie ustne, projekt
Forms w jezyku C# operujacej
na danych w postaci obiektow.
Aplikacja wykorzystuje
mozliwosci zapisu 1 odczytu
informacji o obiektach w
plikach tekstowych — prosta
baza danych.

¢wiczenia oparte
na wykorzystaniu
réznych zrodet
wiedzy, studium
przypadku

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajgé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Grgbosz J.: ,,Symfonia C++ standard”, Edycja 2008

2. Eckel B.: ,, Thinking in C++”, Helion, Gliwice, 2006,

3. Matulewski J.: ,,Visual Studio 2010 dla programistow c#”, Helion, Gliwice, 2011,

4. Griffiths L.: ,,C# 8.0. Programowanie. Tworzenie aplikacji Windows, internetowych oraz biurowych”, Helion,
Gliwice, 2020,

Literatura uzupelniajaca:
1. Snell M., Power L. ; [tt. Tomasz Walczak]: ,,Microsoft Visual Studio 2010 : ksigga eksperta”, Helion 2011,
2. Boduch A.:,,Wstep do programowania w C#, Helion”, Gliwice, 2006
3. Troelsen S.: ,Jezyk C# i Platforma .NET”, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa2006
4. Notatki z wyktadu

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 75
inng osobg prowadzaca zajgcia
Praca wiasna studenta 75
SUMA GODZIN: 150
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogobtem: 6
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 3
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC

Praca wiasna studenta 3

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;




OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wilasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podac symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Samodzielna praca zwigzana z czytaniem wskazanej literatury oraz przygotowanie do egzaminu (E_01 —
E_03).

Samodzielna realizacja ¢wiczen programistycznych na podstawie instrukcji, przygotowanie mini-
projektow indywidualnych oraz grupowych (E_04 — E_Q7).

KRYTERIA OCENIANIA

Zajecia laboratoryjne koncza si¢ zaliczeniem na oceng, za§ wyktad konczy si¢ egzaminem.

Ocena ksztaltujgca:

Forma i warunki zaliczenia wykladu:

- obecnos$¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiow

- Egzamin pisemny

- uzyskanie z egzaminu oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 51% punktéw poprawnych odpowiedzi)
Forma i warunki zaliczenia laboratorium:

- zaliczenie na ocen¢

- frekwencja (zgodnie z Regulaminem Studiow)

- zaliczenia ustne z wykonywanych ¢wiczen projektowych (programow) wykonywanych podczas zajgé
- ocena koncowa jest Srednig ocen z zaliczen czastkowych lub z ewentualnego wykonywanego projektu
zaliczeniowego

Ocena podsumowujaca:

Na ocene dostateczng student zrealizowat projekty programistyczne dotyczace opisywanych tresci programowych
przedmiotu w zakresie podstawowym i potrafi oméwic zastosowane techniki. Ponadto w dostatecznym stopniu
potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedze podczas wyktadu w realizowanych projektach programistycznych oraz
podczas egzaminu pisemnego.

Na ocene dobrg student zrealizowal kompletne projekty programistyczne dotyczace opisywanych tresci
programowych przedmiotu i potrafi oméwi¢ zastosowane techniki oraz uzasadni¢ ich wybor. Ponadto w dobrym
stopniu potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedze podczas wyktadu w realizowanych projektach programistycznych
oraz podczas egzaminu pisemnego.

Na oceng bardzo dobra student zrealizowat kompletne projekty programistyczne dotyczace opisywanych tresci
programowych przedmiotu z zastosowaniem ponadstandardowych rozwigzan i potrafi omowic zastosowane
techniki oraz uzasadni¢ ich wybor. Ponadto w bardzo dobrym stopniu potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedzg
podczas wyktadu w realizowanych projektach programistycznych oraz podczas egzaminu pisemnego.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC’I, WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA
NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim 2024/2025
Sieci komputerowe




Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajgc: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studidow: 11 Semestr: 111

Liczba punktéw ECTS przypisana | Koordynator zajec¢

zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na
formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: znajomos$¢ elementarnych zagadnien z zakresu podstaw systeméw operacyjnych,
technologii informacyjnych na poziomie szkoty $rednie;j.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: poznanie przez studentéw aktualnych zagadnien dotyczacych technologii przewodowych
sieci Ethernet oraz mechanizmow podstawowych protokotéw determinujgcych funkcjonowanie sieci oraz intersieci. Ponadto celem
jest nabycie przez nich umiejetnosci w zarzadzaniu urzadzeniami sieciowymi (przetgcznikami, routerami, ushugowymi bramami
sieciowymi) oraz umiejetno$ci wdrazania elementarnych ushug sieciowych. Nabyta wiedza i umiej¢tnosci powinny wspomoc
studentdéw w ewentualnym ubieganiu si¢ o certyfikaty CCNA.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

o Odniesienie do efektow uczenia
X L Tres¢ efektu uczenia sig. si¢ okreslonych dla kierunku
Symbol efektéw uczenia sig ) . . . . . ) studiow (symbol efektow
okreslonego dla zaje¢ Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow ymbo!
uczenia si¢, student w kategorii: uczenia si¢)
Wiedzy
zna i rozumie podstawowe pojecia terminologii sieciowe;j, K W04
W_01 rozumie mechanizmy dziatania podstawowych protokotow -
sieciowych
W 02 zna budowe .ufzqdzeﬁ 51ecu?wych oraz architekture K_WO05
- wbudowanych sieciowych systemoéw operacyjnych,




Umiejetnosci

u_o1

potrafi budowac topologie sieciowe oraz intersieciowe
wilacznie z konfiguracja routingu IP

K_U16

U_02

potrafi zarzadza¢ urzadzeniami Ethernet (przetaczniki, routery,
ustugowe bramy sieciowe) za pomoca systemow operacyjnych
CISCO 10S oraz JUNOS

K_U16

U_03

potrafi wdrozy¢ podstawowe ustugi sieciowe implementowane
w systemach operacyjnych urzadzen sieciowych oraz w
sieciowych systemach operacyjnych GNU/Linux i Windows
Serwer

K_U16

Kompetencji spolecznych

K_01

ma $wiadomos$¢ koniecznosci cigglego doksztatcania si¢ oraz
podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych,

K_KO1

K_02

troszczy si¢ o powierzony sprzet sieciowy
i komputerowy, jest odpowiedzialny za powierzone mu

zadania

K_K03

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajec

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec
umozliwiajace
osiagnigcie
zalozonych efektow
uczenia sig¢

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do zajeé

TK-01

Podstawowe pojecia i definicje
charakterystyczne dla terminologii
przedmiotu. Trendy rozwojowe
wspoltczesnych technologii
sieciowych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem technologii Ethernet.
Znaczenie sieci LAN w
przedsiebiorstwach i instytucjach.

Systemy okablowania strukturalnego
w sieciach LAN.

Model odniesienia OSI i jego
interpretacja.

Wyktad problemowy

Egzamin pisemny

TK-02

Idea Ethernetu przetaczanego, budowa
ramki Ethernet I1, rola protokotu ARP.
Algorytmy przelaczania, technologie
taczenia przetacznikow, przetaczniki
modularne.

Idea sieci wirtualnych VLAN.

Idea of the switched Ethernet
technology.

Wyktad problemowy

Egzamin pisemny

TK-03

Elementy zarzadzania urzadzeniami
sieciowym w systemie Cisco 10S oraz
JUNOS

Administering CISCO 10S and
JUNOS operating systems

Wyktad problemowy

Egzamin pisemny




Podstawy teorii protokotu IP.
Techniki adresowania dla protokotu IP
v4.

Mechanizmy protokotu NAT.

Egzamin pisemny

TK-04 Adresowanie w IP v6. Mechanizmy Wyklad problemowy
dziatania protokotu DHCP v4 oraz v6.
Fundamentals of the IPv4 and IPv6
protocols
Rola routeréw w komunikacji
migdzysieciowej, routing statyczny,
protokoty routingu dynamicznego i
mechanizmy ich dziatania.
Routing VLAN w sieciach LAN.
. Integracja sieci IPv4 oraz IPv6, A
TK-05 tunelowanie w intersieciach. Wyklad problemowy | Egzamin pisemny
Wybrane zagadnienia bezpieczenstwa
sieciowego: filtrowanie ramek,
protokot IEEE 802.1x.
System DNS — charakterystyka
systemu w ujeciu organizacji nazw
TK-06 domenowych oraz implementacji Wyktad problemowy | Egzamin pisemny
ustugi w sieciowych systemach
operacyjnych.
Laboratorium
. Zajecia laboratoryjne | 0Cena projektow
Budowa elementarnych topologii z wykorzystaniem sieciowych
TK-07 sieciowych w oparciu o przetgczniki sprzetu sieciowego zrealizowanych w
Ethernet. ramach zaj¢é
laboratoryjnych
Realizacja potaczen logicznych z Zajecia laboratoryjne | ©C€Na projektow
urzagdzeniami sieciowymi Cisco oraz z wykorzystaniem sieciowych
TK-08 Juniper sprzetu sieciowego zrealizowgnych w
Podstawy zarzadzania systemem ramach zajec
operacyjnym Cisco 10S oraz JUNOS laboratoryjnych
Badanie pofaczen nadmiarowych - faj Q(;(lgrlzabs(t);itizrn}? ne ocena projektow
protokét spanning-tree. WyKorzyst sieciowych
) sprzc;tu S1ECIO0WELZ0 zrealizowanych w
TK-09 Analiza ramek Ethernet z oraz shiffera ramach 7aje¢
wykorzystaniem sniffera Wireshark Wireshark laboratoryjnych
Badanie tabeli przetaczania, wpisy ocena projektow
dynamiczne i statyczne. Zajecia laboratoryjne | sieciowych
Mechanizmy protokotu ARP - rola z Wykorz.yst_anlem zrealizowgnych w
TK-10 ARP Cache sprzgtu sieciowego ramach zajgé
oraz stacji laboratoryjnych
desktopowych
_ o Zajecia laborat_oryjne ocena projektow
Badanie statycznych sieci VLAN z z wykorzystaniem sieciowych
jednym oraz kilkoma przetgcznikami. sprzetu sieciowego, zrealizowanych w
TK-11 Analiza nagtowkow ramek stacji desktopowych | 1amach zajed

tagowanych zgodnie z IEEE 802.1q

oraz sniffera
Wireshark

laboratoryjnych




Adresowanie interfejsow IP v4 oraz
IP v6, sprawdzanie polaczen
logicznych z wykorzystaniem
dedykowanych polecen.

Zajecia laboratoryjne
z wykorzystaniem

ocena projektow
sieciowych
zrealizowanych w

TK-12 . 2 S sprzetu sieciowego ramach zaj_e;c’
170 3l oraz o oraz stac aboratoryinyeh
routerami. Wdrozenie protokotu NAT desktopowych
dla IPv4.

Zajgcia laboratoryjne | ocena projektow
Wdrozenic protokoléw z wykorzystaniem sieciowych
DHCP v4 oraz v6 — konfiquracia sprzetu sieciowego, zrealizowanych w
rwerdw DHCP w syt rga h JCi stacji desktopowych ramach zajec

TK-13 fgs eG(;\lU ILinux orz}z,SV\e/in dcows S0 oraz zwirtualizo- laboratoryjnych
Serv.er wanych systemow

serwerowych

GNU/Linux i

Windows Server

Zajgcia laboratoryjne | ocena projektow
Wdrozenia routingu statycznego oraz z wykorzystaniem sieciowych

TK-14 dynamicznego IPv4 oraz IPv6 (RIP, sprzetu sieciowego zrealizowanych w

OSPF). Konfiguracja routingu VLAN. oraz stacji ramach zaj¢é
desktopowych laboratoryjnych
Zajecia laboratoryjne | ocena projektow
z wykorzystaniem sieciowych

Integracja sieci IPv4 oraz IPv6 sprzetu sieciowego zrealizowanych w

TK-15 tunelowanie pakietow IPv6 w sieci grazk stacji h Iralr)n ach Zaec h

IPv4 (GRE oraz 6to4) esktopowyc . aboratoryjnyc
Windows oraz stacji
serwerowych
GNU/Linux
Zajecia laboratoryjne | ocena projektow
z wykorzystaniem sieciowych
sprzgtu sieciowego zrealizowanych w
Konfiguracja ustugi DNS dla sieci oraz stacji ramach zajeé
TK-16 lokalnej z wykorzystaniem systemow desktopowych laboratoryjnych
GNUY/Linux i MS Windows Server Windows oraz stacji
serwerowych
GNU/Linux i MS
Windows Server
Zajecia laboratoryjne | ocena projektow
z wykorzystaniem sieciowych
Konfiguracja podsatwowa ustugi sprzgtu si_eciowego ZreaIiZOW?HYCh w

TK-17 RADIUS z wykorzystaniem systemu oraz stacji ramach zaje¢

GNUY/Linux (FreeRadius) desktopowych . laboratoryjnych
Windows oraz stacji
serwerowych
GNU/Linux

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa:

1. Jozefiok A.: CCNA 200-301. Zostan administratorem sieci komputerowych CISCO, wyd. Helion 2020r.

2. Banks E., White R.: Sieci komputerowe. Najczestsze problemy i ich rozwigzania, wyd. Helion 2019r.

3. Empson S.: CCNA: pelny przeglad polecen, Akademia sieci Cisco, PWN 2009r
4. Orin T.: Windows Server 2016 - wyd. APN Promise 2017r.

5. oficjalny serwis firm: Cisco oraz Juniper NetworkS

Literatura uzupekhiajaca:

1. ComputerWorld- aktualne wydania czasopisma
2. oficjalny serwis www.freeradius.com

I11. INFORMACJE DODATKOWE




BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia 60
Praca wlasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA LICZBA

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 4

bezposredniego kontaktu z

PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub 2
PRZYP|5ANYCH Do inng osobg prowadzaca zajgcia
ZAJEC
Praca wiasna studenta 2
OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:
Forma zajeé Forma aktywnos$ci studenta Symbol efektu Metody
uczenia sie, weryfikacji

ktorego praca
wlasna dotyczy

efektow uczenia
si¢ w ramach
pracy wlasnej

- samodzielne wzbogacenie umiejetnosci adresowania IP v6, y

- wzbogacenie umiej¢tnosci konfiguracji protokotu Radius -
wykorzystanie oficjalnego serwisu internetowego,
wskazanego w spisie zalecanej literatury uzupehiajacej

- wzbogacenie umiejetnosci administrowania sieciowymi
systemami operacyjnymi GNU/Linux oraz Windows Server

- dbalo$¢ o infrastrukture techniczng i wyposazenie
laboratorium

wyktad Czytanie wskazanej literatury: W_01, W_02, Egzamin
- Uzupehienie wiedzy z zakresu teorii protokotow IEEE K_01 pisemny
802.1x oraz Radius,
- Uzupehienie wiedzy z zakresu teorii protokotu IPv6,
- Uzupelnienie wiedzy z zakresu teorii protokotéw
tunelujacych GRE oraz 6t4
Przygotowanie do egzaminu pisemnego.
¢wiczenia Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych: U_01, U_02, ocena
praktyczne - zapoznanie sie z poleceniami systemu CISCO I0S - czytanie | Y_03, K_01, zrealizowanych
wskazanej literatury K_02 projektow
sieciowych,

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca

Forma i warunki zaliczenia wyktadow:
- uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia laboratorium
- egzamin pisemny,
- uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu.

Forma i warunki zaliczenia laboratorium:
- realizacja wszystkich przewidzianych projektow sieciowych, realizowanych w ramach zaj¢é laboratoryjnych,
- warunkiem przystapienia do realizacji niektorych projektow sieciowych jest pozytywna ocena z krotkiego kolokwium, ktore
odbywa si¢ przed rozpoczgciem zajec laboratoryjnych, celem weryfikacji elementarnej znajomosci zagadnien merytorycznych
przez studenta, dotyczacych tematyki projektu,
- warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z zajec laboratoryjnych jest uzyskanie ocen pozytywnych z wszystkich
realizowanych projektow sieciowych.

Ocena podsumowujaca
Ocena z laboratorium be¢dzie $rednig z poszczegdlnych ocen czastkowych, uzyskanych w trakcie realizacji tych zajgé podczas
trwania semestru. Przyjmuje si¢ nastgpujace kryteria:
- na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu podstawowym zdobyta wiedze i umiej¢tnodci praktyczne do realizacji
projektow sieciowych z pomoca prowadzacego zajecia. W ograniczonym stopniu rozumie wymagane poj¢cia teoretyczne oraz z
pomoca prowadzacego postuguje si¢ powierzonym sprz¢tem i oprogramowaniem.
- na ocen¢ dobra student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym zdobyta wiedze¢ i umiejg¢tnosci praktyczne do samodzielnej
realizacji projektow. Potrafi postugiwac si¢ sprzetem i oprogramowaniem, realizuje powierzone zadania praktyczne samodzielnie,
potrafi takze w tym zakresie samodzielnie uwzglednia¢ dodatkowe wskazowki udzielane przez prowadzacego zajecia.

- na oceng bardzo dobrg student dodatkowo samodzielnie zdobywa i wykorzystuje wiedz¢ oraz umiejetnosci praktyczne, biegle
postugujac si¢ wszystkimi podstawowymi i zaawansowanymi aspektami merytorycznymi. Potrafi zaprojektowac i wdrozy¢
wlasne koncepcje rozwigzania probleméw technicznych w zakresie sprzetu sieciowego i sieciowych systemow operacyjnych.

Wyklad konczy si¢ egzaminem pisemnym. Aby otrzymac ocen¢ pozytywna nalezy uzyska¢ minimum 50% z puli wszystkich
mozliwych do uzyskania punktow.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC| WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA
NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czeSci zaje¢ (wyklad) z wykorzystaniem metod i1 technik ksztalcenia na odlegltosé
z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny, interaktywny sposob komunikowania sie, jako
formy uzupetniajacej ksztalcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Systemy operacyjne CyKl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: 1 Semestr: 2

Liczba punktéw ECTS Koordynator zaje¢

przypisana zaj¢ciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN




Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: Matematyka, Algorytmy i ztozono$¢, Podstawy Programowania:
pojecie grafu oraz grafu skierowanego, kolejki, stos, lista, umiej¢tno$¢ myslenia w kategoriach
algorytmu, znajomos¢ sposobow graficznej reprezentacji algorytméw oraz ich kodowania w jezyku
wysokiego poziomu (np. C), elementarne wiadomosci z zakresu budowy komputera itp.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi
systemOw operacyjnych, tj.: przeglad SO, zarzadzanie procesami i pamiecig, systemy wejscia-wyjscia,
systemy rozproszone, maszyny wirtualne.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zaj¢c.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc¢*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol
efektow uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

Student rozumie czym jest system operacyjny i

E 01 jakie sa jego zadania i budowa. Ma $§wiadomos¢ K_W05
wspotczesnych trendow rozwojowych
E 02 Zna .me.chamzmy zarzadzania jednostka centralng i K W05
- pamigcig. -
E 03 Zna typowe problemy wystgpujace spotykane K_WO5

w systemach wielozadaniowych

Umiejetnosci - potrafi




Student zna id¢ przetwarzania potokowego i potrafi ja

E 04 . . K_U08

— zaimplementowac. -
E 05 Potrafi zarzadza¢ plikami i procesami K_U21
E 06 Realizuje proste skrypty K_U08

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
Samodzielnie realizuje indywidualne zadania z K_K04

E 07 . )

- zakresu objetego przez kurs przedmiotu.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec, tj. wyktad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
- . - prowadzenia zajeé osiggnigcia efektow uczenia
Srz/n:’z(r)r:(:\rl\?szh rcc))pr ;sngroesmCh Forma zajeé umozliwiajgce osiagnigcie si¢ przypisanych do zaje¢ #
prog y prog Wy zatozonych efektow uczenia si¢
*
wyklad
Wprowadzenie Egzamin pisemny oraz ustny
i podstawowe tad voda
) L wyktad podajacy oraz
TP-01 g;:‘lgrlr(ijoiv problemowy
operacyjnych
Zarzadzanie Egzamin pisemny oraz ustny
} .. wyktad podajacy oraz
TP-02 procesami | problemowy
procesorem.
Zarzgdz'al}ie Egzamin pisemny oraz ustny
pamigcig 1 .
) L wyktad podajacy oraz
TP-03 szﬁgi?iaml problemowy
wyijscia.
laboratorium
weryfikacja
realizacja éwiczeh poprawnosci realizacji
Praktyczne ¢wiczen praktycznych,
zarquZanie praktycznych z ocena sprawozdania z
TP-04 wykorzystaniem .
systemem svsteméw operacyinveh wykonania
operacyjnym. L};nux i FreepBSDyj y ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe




weryfikacja
poprawnosci realizacji

realizacja ¢wiczen A
¢wiczen praktycznych,

Zarzadzanie praktycznych z ocena sprawozdania z
TP-05 plikami i wykorzystaniem :
. : . wykonania
procesami. systemOw operacyjnych L. .
. . ¢wiczenia, praktyczne
Linux i FreeBSD .
kolokwium
zaliczeniowe
weryfikacja

poprawnosci realizacji

realizacja ¢wiczen AN
¢wiczen praktycznych,

Przetwarzanie praktycznych z

potokowe i . ocena sprawozdania z
TP-06 tworzenie WyI:orZ}/Stanlem veh wykonania
skryptow SLYS em.ol‘:V OpBeg?DCyjnyc ¢éwiczenia, praktyczne
inux i Free kolokwium
zaliczeniowe

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réoznych zrédet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Silberschatz A., Peterson J.L., Gagne G.: Podstawy systeméw operacyjnych. WNT, Warszawa
2005
2. Silberschatz A., Galvin P.B.: Podstawy systeméw operacyjnych. WNT, 2000
3. Borkowski L.: UNIX poradnik uzytkownika. MIKOM, 2003

Literatura uzupelniajaca:

1. W. Stallings, Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy. PWN, 2006.

2. MokhtarEbrahim, Andrew Mallet: Skrypty powloki systemu Linux. Zagadnienia
zaawansowane, wydanie 11 Helion 2019

R. Love, Linux. Programowanie systemowe, wydanie Il, Helion 2014

W. Stallings, Systemy operacyjne. Robomatic, Wroctaw 2004.

Lowe R.: Kernel Linux. Przewodnik programisty. Helion, Gliwice 2004.

R. Love, Jadro Linuksa. Przewodnik, Wydanie 3, Helion, Warszawa 2014

J. Ramon Hantanon ; tl. Lech Borkowski. Bezpieczenstwo systemu Linux ,Warszawa :
Wydawnictwo MIKOM, 2002.

8. A.S. Tanenbaum, Systemy Operacyjne, Wydanie |11, Wydawnictwo Helion, 2010.

Nookw

1. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem
o X e 60
akademickim lub inng osobg prowadzaca zaj¢cia

Praca wlasna studenta 60

SUMA GODZIN: 120




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS
Praca studenta wymagajaca Og(’)iem:4
SUMARYCZNA LICZBA | bezposredniego kontaktu z 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC
Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

E_01, E_02, E_03 - przygotowanie do zaje¢, czytanie literatury, przygotowanie do egzaminu
E_04, E_05, E_06 - czytanie wskazanej literatury, opracowanie raportu z zajeé, przygotowanie do zaliczenia — egzaminu
E_07 — przygotowanie do zaje¢

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wykladu:

e  Obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiow
e Uzyskanie z egzaminu pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej(min. 51%poprawnych
odpowiedzi)

e Uzyskanie oceny niedostatecznej skutkuje niezaliczenie zajec
Forma i warunki zaliczenia ¢éwiczen:

e  Zaliczenie na ocene

e  Frekwencja 100% (udziat w zajeciach obowigzkowy — zgodnie z Regulaminem Studiéw)

e Zaliczenie na ocene pozytywng, co najmniej dostateczng tresci programowych realizowanych podczas
zajeé
Ocena koncowa jest srednig oceny z wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

e Student w czasie zaje¢ wykonuje pod opieka nauczyciela zadania praktyczne, powigzane z
treSciami programowymi, majace na celu ksztattowanie umiejetnosci praktycznych polegajace
w szczeg6lnosci na rozpoznawaniu potrzeb, na rozpoznawaniu problemoéw, planowaniu pracy
wlasnej.

e Nauczyciel prowadzacy zaj¢cia sprawdza efekty uczenia si¢ obserwujac studenta
demonstrujacego umiejetnosci i ocenia poziom osiagniecia efektu uczenia si¢ podczas jego
prezentacji, pracy w grupie.

W szczegdlnosci student otrzymuje nastgpujace oceny pozytywne w okreslonych wymaganiach:

1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejetnosci
praktyczne zdobyte w trakcie realizacji modutu

2. Na oceng dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze 1 umiej¢tnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu

3. Na oceng bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu oraz pozyskana samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zajeé (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposdb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:
Systemy wbudowane

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11

Semestr: 3

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom: 3

Koordynator zajec

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 60

RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Wymagania wstepne i dodatkowe:

ouprwdE

rownolegtych w komputerze PC.

oznaczenia i sposOb dziatania bramek logicznych i przerzutnikoéw synchronicznych i asynchronicznych,
podstawy projektowania prostych uktadow kombinacyjnych i sekwencyjnych,

podstawy programowania,

podstawy elektroniki,

znajomo$¢ budowy procesora i systemu mikroprocesorowego,
znajomos¢ systemu przerwan, ukladow czasowo-licznikowych, interfejsow szeregowych i

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem jest przekazanie wiedzy na temat budowy, projektowania i eksploatacji systeméw wbudowanych
realizowanych przy zastosowaniu mikrokontroleréw z rodziny AVR (w srodowisku ARDUINO). Studenci
nabywajg wiedzg¢ i umiejetnosci w zakresie programowania w jezyku C/C++, uruchamiania i testowania
prostych programéw. Pozyskuja wiedz¢ praktyczna w zakresie podtaczania uktadow peryferyjnych (przyciski,
lampki, przekazniki, styczniki, kranhcowki) oraz komunikacji pomi¢dzy uktadami. Poruszane sg aspekty
ekonomiczne, spoteczne, sSrodowiskowe, niezawodno$ciowe i bezpieczenstwo spotykanych w praktyce
rozwigzan. Dodatkowo studenci poznaja w praktyce wspotczesne uktady mikrokontroleréw z interfejsem wifi
uzywanymi w automatyce domowe;j.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okres$lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajgé na kategorie wiedzy, umiejg¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektoéw uczenia
si¢ okreslonego dla
zajec*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol
efektow uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna i umie omowi¢ budowe wewnetrzng
mikrokontrolera. Zna rdzne spotykane wspotczesnie
konstrukcje mikrokontrolerow. Posiada elementarng
wiedza dotyczaca uktadow zasilajacych, zabezpieczen
przecigzeniowych i przeciwzaktdceniowych, zasad
stosowania izolacji galwanicznej obwodow,
zabezpieczen w postaci uktadow Watchdog i detektorow
zaniku zasilania.

K_WO03, K_WO05

M_02

Student zna podstawowe reguly dotyczace
konstruowania systemow wbudowanych. Rozumie
pojecia dotyczace niezawodnosci i kosztu stosowanych
rozwigzan. Rozumie pojecia ,,zimny restart” i ,,ciepty
restart” systemu.

K_WO05

M_03

Student posiada wiedz¢ o standardach przemystowych
stosowanych w dziedzinie sterownikow
mikroprocesorowych oraz ich rozwoju. W szczegdlnosci
dotyczy to sygnatow kontrolnych i pomiarowych,
czujnikéw i1 uktadéw wykonawczych.

K_WO05, K_W12

Umiejetnosci - potrafi




M_04

Student potrafi samodzielne tworzy¢, testowac i
uruchamia¢ aplikacje dla systemu wbudowanego w
jezyku C/C++, dla praktycznego uktadu sterowania.

K_U08, K_U09,
K_U21

M_05

Student umie zaprojektowac i zrealizowa¢ uktad
sterowania w postaci automatu czasowego dla prostego
obiektu z urzadzeniami peryferyjnymi.

K_U08, K_U09,
K_U21

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_06

Student ma umiej¢tno$¢ 1 $wiadomos$¢é koniecznosci
cigglego samoksztalcenia przy wykorzystaniu materiatow
zarowno w jezyku polskim i angielskim.

K_KO1

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, cwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci _ . . prowa(}z.en.ia_zajqé osia.;gni.e;cia efektéw
programowych Opis tresci programowych Forma zajec . un}oz}1w1aja}ce uczenia si¢ p.rzyplsanych
osiggnigcie zalozonych do zajg¢ #
efektow uczenia si¢ *
wyklad
Definicja systemu
wbudowanego,
mikrokontrolera
(poréwnanie
z mikroprocesorem), jego
budowa wewngtrzna,
potencjalne zastosowania
i koszty elementow Wyklad z
systemu. prezentacja,
TP_01 Analiza sposobu zasilania przyktady Zaliczenie pisemne
uktadu, pobor energii, programow i
tryby energooszczgdne, obliczen
pamig¢ podtrzymywana
bateryjnie.
Uktad nadzorujacy

Watchdog. Specjalne
tryby startu: ,,zimny
restart” 1 ,,ciepty restart”
systemu.




System programowo-
sprzetowy ARDUINO.
Uruchamianie Srodowiska
programistycznego.
Sposdb pisania

programéw. Biblioteki i pfg;’g?iqu
TP 02 IFfinlvT/Sstzil/Og:gS:Zh i przykiafiy . Zaliczenie pisemne
uzycie postu szeregowego programow
jako monitora. obliczett
Rodzaje platform
sprzgtowych - krotki
przeglad, instalowanie
oprogramowania.
Budowa wewnetrzna
ATMEGA328. Porty Wyktad z
rownolegte, sposob prezentacja,
TP_03 przytaczania klawiszy przyktady Zaliczenie pisemne
i diod LED. Rejestry programow i
wewngtrzne. Przyktady obliczen
programow.
System przerwan, zrodta, Wyktad z
wektory, priorytety, prezentacja,
TP 04 maskowanie. Funkcje przyktady Zaliczenie pisemne
zwykle i obstugi przerwan programow i
— przyktady. obliczen
Uktady kombinacyjne i
sekwencyjne.
Projektowanie uktadow
automatow czasowych w
praktyce. Realizacja Wykiad z
prezentacja,
TP_05 programowa — przyklady. przyklady Zaliczenie pisemne
Specyfikacje zupetne, L
oprogramowywanie Programow
, . obliczen
stanow awaryjnych,
minimalizowanie skutkow
awarii, cykl zycia
urzadzen.
Odmierzanie czasu.
Uktady czasowo-
licznikowe i ich
zastosowanie do Wyktad z
odmierzania czasu. prezentacja,
TP _06 Przyktad programu z przyktady Zaliczenie pisemne
przerwaniami i bez. programéw i
Zastosowanie uktadu jako obliczen

licznika do okreslania
predkosci obrotu silnika z
enkoderem.




TP 07

Uktad portu szeregowego
1jego obstuga —
przyktady. Magistrale SPI
i 12C — oméwienie cech
protokotéow i uktadow
rozszerzajacych. Uktady
buforujgce RS-232 i RS-
485, optoizolacja
transmisji.

Wyktad z
prezentacja,
przyktady
programow i
obliczen

Zaliczenie pisemne

TP_08

Tendencje rozwojowe w
systemach wbudowanych
— rodziny uktadow
ESP8266/ESP32.
Sterowniki PLC i
standardy przemystowe,
jezyki programowania—
omoOwienie. Aspekty
ekonomiczne i spoteczne
zastosowania uktadow

automatyki przemystowe;j.

Development trends in
embedded systems -
system families. PLC
controllers and industry
standards, programming
languages - overview.
Economic and social
aspects of the application
of industrial automation
systems.

Wyktad z
prezentacja,
przyktady
programow i
obliczen

Zaliczenie pisemne

laboratori
um

TP_09

Uktad dydaktyczny
ARDUINO - budowa
sprzetowa. rodzaje
pamigci, tryby pracy,
przygotowywanie,
uruchamianie programow,
wykorzystanie funkcji
bibliotecznych. Pierwsze
proste programy

w systemie ARDUINO.

praca indywidualna

ocena biezacych
efektow pracy

TP_10

Programy do obstugi
klawiszy i diod LED.
Realizacja programéw z
zaleznos$ciami
czasowymi. Filtracja
szumow. Programowanie
zaleznosci czasowych za
pomoca przerwan.
Sterowanie PWM.

praca indywidualna

ocena biezacych
efektow pracy




TP 11

Projektowanie uktadu
sterowania z uzyciem
protokotu BLUETOOTH.
Podtaczenie i
konfiguracja magistrali
SPI. Wyjscia cyfrowe i
PWM.

praca indywidualna

ocena biezacych
efektow pracy

TP 12

Programowanie w pelni
funkcjonalnego systemu
dostepu RFID.
Projektowanie systemu
jako uktadu
sekwencyjnego z
zaleznos$ciami
czasowymi. Zapisywanie
i odczytywanie kart
dostepu. Uzycie pamieci
EEPROM i karty SD.
Uzycie sumy kontrolne;j
do sprawdzania
zawarto$ci pamigci.

praca indywidualna

ocena biezacych
efektow pracy

TP 13

Wyswietlacz
alfanumeryczny LCD —
Sposob podiaczenia i
Sposdb programowania.
Wykorzystywanie funkcji
bibliotecznych do jego
obstugi. Definiowanie
wlasnych znakow.
Wlasne, elementarne
funkcje obstugi
wyswietlacza.

praca indywidualna

ocena biezgcych
efektow pracy

TP_14

Uzycie systemu przerwan
do odmierzania czasu.
Program z petla
nieskonczong o stalym
lub zmiennym czasie
cyklu. Realizacja
automatu czasowego.

praca indywidualna

ocena biezacych
efektow pracy

TP 15

Przetwornik
analogowo/cyfrowy i jego
zastosowanie. Uzycie
czujnikow Swiatla i
temperatury.

praca indywidualna

ocena biezacych
efektow pracy




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.Baranowski R.: Mikrokontrolery AVR. ATmega w praktyce , wyd. BTC, 2000
2.Gorecki P., Mikrokontrolery dla poczgtkujgcych, Wyd. BTC, Warszawa 2006

3.Strona projektu Arduino www.arduino.cc

Literatura uzupelniajaca:
1. strona z projektami dla ESP8266 https://randomnerdtutorials.com/projects-esp8266/

2. Pelka R.: Mikrokontrolery, architektura, programowanie, zastosowania, Wyd. WKL,
Warszawa 1999

3. J. Kalisz: Podstawy elektroniki cyfrowej, WKil. Warszawa 2004
4, Monk S.: Arduino dla poczqtkujgcych. Kolejny krok, wyd. Helion 2015

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny Zgje;c' (we@kug harmonogramu) z nguc;ycielem 60
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wilasna studenta 30
SUMA GODZIN: 90

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajgca Ogotem: 3
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 2
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS PRZYPISANYCH | inng osobg prowadzgcg zajecia
DO ZAJEC
Praca wilasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec¢. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury (10 godzin lekcyjnych), przygotowanie do zaje¢ (10 godzin lekcyjnych), przygotowanie do
zaliczenia (10 godzin lekcyjnych)




KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajgc

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas
zajec

ocena aktywnos$ci podczas zajec

Ocena podsumowujaca:

ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow
ocena zadan praktycznych do samodzielnego wykonania
ocena kolokwium koncowego

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I,WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos$¢ prowadzenia czesci zajeé (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposdb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

N je¢: Sztuczna inteligencja
azwa zajee: Sztucznainteligencja |, 0, ) 5 0c

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11 Semestr: 4

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajeciom: 4 Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:




Zajecia praktyczne:

Zajgcia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:;

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki
zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Wymagania formalne —Podstawowa wiedza z analizy matematycznej dotyczaca m.in. rachunku
macierzowego, oraz z zakresu programowania, umiejetnos$ci projektowania i implementacji
algorytmow i prostych struktur danych

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Zapoznanie z podstawowymi metodami i narzedziami sztucznej inteligencji oraz ich zastosowania do
rozwigzywania problemow niestrukturalizowanych, a takze opanowanie przez studentow
podstawowych narzedzi uzywanych w sztucznej inteligencji, w tym sztucznych sieci neuronowych,
algorytmow ewolucyjnych oraz wnioskowania rozmytego i umiejegtnosci pracy z tymi narzedziami.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zaj¢c.

Symbol efektéw uczenia sig
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiagniecia efektow
uczenia sig, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

Zna podstawowe metody reprezentacji wiedzy i potrafi
je wykorzysta¢ w celu utworzenia bazy wiedzy dla
systemu ekspertowego

K_W11

E_02

Zna wspotczesne najnowsze metody i narzedzia
sztucznej inteligencji, m.in. sztuczne sieci neuronowe,
algorytmy genetyczne i potrafi je wykorzystac¢ do
rozwigzania zlozonych zadan i probleméw
wystepujacych w dziatalnosci cztowieka

K_W11

E_03

Zna i potrafi wykorzysta¢ odpowiednie najnowsze
oprogramowanie oparte na technologiach sztucznej
inteligencji w celu wspomagania rozwigzywania
ztozonych probleméw i zadan

K_WO06, K_W11

Umiejetnosci - potrafi

E_04

Potrafi obstugiwaé¢ oprogramowanie, niezbedne do
symulacji sztucznych sieci neuronowych (m.in.
MatlabToolboxNeural networks,)

K_U08




E_05

rozmytych.

Potrafi opracowac system sterowania dowolnym
urzadzeniem technicznym oraz system wnioskowania
rozmytego, opartych na logice rozmytej i teorii zbiorow

K_U08

E_06

Potrafi wykorzysta¢ algorytmy genetyczne do
rozwiazywania zadan optymalizacyjnych i odstugiwaé
w tym celu niezb¢dne oprogramowanie, m.in. Global
OptimizationToolbox for Matlab

K_U08

E-07

Potrafi opracowa¢ wtasng baze wiedzy i reguty
wnioskowania, w wyniku czego utworzy¢ wlasny
system ekspertowy lub doradczy z wykorzystaniem
szkieletowego systemu ekspertowego

K_U07

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_08

Student ma $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i
umiejetnosci, rozumie potrzebe ciaglego doksztatcania
si¢ zawodowego i rozwoju osobistego

K_KO1, K_K04

E_09

Ma doswiadczenia zwigzane z pracg zespotowa

K_KO05

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektdw uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
prowadzenia zajec osiagnigcia efektow
Symbol tresci Opis trefici programowych Forma zajeé uqull\ylajgce uczenia si¢ p.rz?/plsanych
programowych osiggnigcie do zajgé #
zalozonych efektow
uczenia si¢ *
wyklad
Istota i Chal’aktel’ystyka Egzamin pisemny oraz
sztucznej inteligencji jako ustny
dziedziny naukowej. Zakres
badan nad sztuczng
inteligencja. Pozyskiwanie
wiedzy. Metody
reprezentacji wiedzy.
Logika zdan i logika
predykatow. Reguty.
TP-01 Metody wnioskowania. wyklad podajacy

Whioskowanie -
sformulowanie zadania,
sktadnia i semantyka jezyka
logiki, budowa systemu
automatycznego
wnioskowania.
Whioskowanie jako zadanie
przeszukiwania przestrzeni,
strategie przeszukiwania w
glab i wszerz.

oraz problemowy




TP-02

Systemy ekspertowe:
architektura, rodzaje, zasady
i metody ich konstrukcji.
Szkieletowe systemy
ekspertowe. Doradcze
systemy oparte o baze
wiedzy.

wyktad podajacy
oraz problemowy

Egzamin pisemny oraz
ustny

TP-03

Podstawy sieci
neuronowych. Biologiczne
podstawy neurokomputingu,
podstawowy model neuronu
i sieci neuronowej.
Podstawowe reguly uczenia
sieci neuronowych (z
nauczycielem — reguta delta
i bez nauczyciela — reguta
Hebba), pojecie funkcji
btedu, problem
generalizacji, rola zbioru
trenujacego i testowego.
Podstawowy algorytm
uczenia sieci neuronowej —
metoda wstecznej
propagacji bledéw: budowa
i dziatanie
jednokierunkowych sieci
neuronowych, rodzaje
algorytmow propagacji
wstecznej.

wyktad podajacy
oraz problemowy

Egzamin pisemny oraz
ustny

TP-04

Rodzaje sieci neuronowych:
Samoorganizujace si¢ sieci
neuronowe: podstawowy
algorytm SelfOrganizing
Map, funkcja sasiedztwa,
praktyczne aspekty obliczen
przy pomocy SOM. Sieci
neuronowe ze sprzgzeniem
zwrotnym: sieci Hopfielda i
Hamminga. Praktyczne
zastosowania sieci
neuronowych do
rozwigzywania zadan:
klasyfikacji, klasteryzacji,
prognozowania,
przetwarzania i
rozpoznawanie obrazéw, w
automatyce.

wyktad podajacy
oraz problemowy

Egzamin pisemny oraz
ustny

TP-05

Reprezentacja niepewnosci:
Teoria zbioréw rozmytych,
Logika rozmyta, baza regut
rozmytych i rozmyte
whnioskowanie.
Przetwarzanie wiedzy
niepewnej, rozmytej.
Pojecia zmiennej
lingwistycznej. Budowa
sterownika rozmytego.
Budowa systemu
whnioskowania rozmytego.

wyktad podajacy
oraz problemowy

Egzamin pisemny oraz
ustny




Podstawy algorytmow
genetycznych: ogolny
schemat i sktadniki;
reprodukcja i selekcja;
rekombinacja —
krzyzowanie (proste,
arytmetyczne); mutacja
(réwnomierna, brzegowa,

Egzamin pisemny oraz
ustny

TP-06 nier(')vs_/no_mierna - Io_kal_ne wyktad podajacy
dostrajanie). Zagadnienia oraz problemowy
implementacyjne z zakresu
zastosowan algorytmow
genetycznych i
ewolucyjnych (algorytm dla
rozwigzywania zadania
komiwojazera, zagadnienia
plecakowe, w szeregowaniu
zadan).
Inteligentne systemy Egzamin pisemny oraz
hybrydowe. Sposoby i ustny
metody integracji kilku .
TP-07 narzgdzi sztucznej Zvr};lfg(riolt))(l)gr?g\?v};
inteligencji. Przyktady
projektowania algorytmow
adaptacyjnych
TP-08 Zadania i rpetqdy ) wyktad podajacy Egzamin pisemny oraz
klasyfikacji obiektow. oraz problemowy ustny
laboratorium
Programowanie w jezyku weryfikacja
logicznego programowania poprawnosci realizacji
PROLOG ¢wiczen praktycznych,
TP-09 realizacja ¢wiczen | ocena spr_awozdania z
praktycznych wykonania
¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
Modelowanie i symulacja weryfikacja
sztucznych sieci .., . . | poprawnosci realizacji
neuronowych dla prostych reallizaq a cvsrlllczen ¢wiczen praktycznych,
zadan, za pomoca pakietu praxtycznych z ocena sprawozdania z
TP-10 wykorzystaniem .
programowego Neural oprogramowania wykonania
Networks for Matlab. Matlab ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe
Rozwigzywanie zadah weryfikacja
aproksymacji, klasyfikacji, poprawnosci realizacji
diagnostyki i ¢wiczen praktycznych,
prognozowania z lizacia éwiczen | OCEN2 sprawozdania z
wykorzystaniem sieci realifacja cvsrfllczen wykonania
TP-11 neuronowych, \[/)vr;ko);(zzyz/rs]t);\%iezm ¢wiczenia, praktyczne

(wielowarstwowy
perceptron, ztozone sieci
neuronowe, Neuronowy
system estymacji sygnatow
dla uktadu
monitorujgcego).

oprogramowania
Matlab

kolokwium
zaliczeniowe




Opracowanie zagadnien

weryfikacja

wykorzystujacych .. . . . | poprawnosci realizacji
. . realizacja ¢wiczen | .
logike rozmyta w oparciu 0 raktveznveh z ¢wiczen praktycznych,
pakiet programowy praxtycznych ocena sprawozdania z
TP-12 ; wykorzystaniem .

FuzzyLogicToolbox for . wykonania

oprogramowania o .

Matlab Matlab ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe

Opracowanie systemow weryfikacja

rozmytego wnioskowania .., . . | poprawnosci realizacji

realizacja ¢wiczen |, % ",
¢wiczen praktycznych,
praktycznych z :
. ocena sprawozdania z
TP-13 wykorzystaniem konania
oprogramowania wy :

Matlab ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe

Zadania automatycznej weryfikacja

klasyfikacji obiektow .. .. . | poprawnosci realizacji

realizacja ¢wiczen |, .,
¢wiczen praktycznych,
praktycznych z :
. ocena sprawozdania z
TP-14 wykorzystaniem konania

oprogramowania wy .

Matlab ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe

Prezentacja wynikow prac weryfikacja

zrealizowanych na .., . | poprawnosci realizacji

L. realizacja ¢wiczen |, .,

zajeciach ¢wiczen praktycznych,

praktycznych z ocena sprawozdania z

TP-15 wykorzystaniem P

oprogramowania
Matlab

wykonania

¢wiczenia, praktyczne
kolokwium
zaliczeniowe

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznos$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoteczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
Rutkowski L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji, Wyd. 2 zm. - Warszawa : Wydawnictwo

1.

w

Naukowe PWN, 2011

red. Maciej Nalegcz; red. tomu Wtodzistaw Duch Biocybernetyka i inzynieria medyczna 2000.

T. 6. Sieci neuronowe

Mulawka J., Systemy ekspertowe, WNT, Warszawa, 1996
Osowski S., Sieci neuronowe do przetwarzania informacji, Oficyna wyd. Politechniki

Warszawskiej, Warszawa, 2006

J. Arabas, Wyklady z algorytméw ewolucyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,

Warszawa 2004

A. Lachwa, Rozmyty $wiat zbiorow, liczb, relacji, faktow, regut i decyzji. Akademicka Oficyna

Wydawnicza EXIT, Warszawa 2001




Literatura uzupelniajaca:

1. Duch W., Korbicz J., Rutkowski L., Tadeusiewicz R., Sieci neuronowe, Exit, Warszawa, 2000

2. Krawiec K., Stefanowski J.: Uczenie maszynowe i sieci neuronowe, Wyd. 2. - Poznan : Wydaw.
Politechniki Poznanskiej, 2004

3. Kurzynski M.: Metody sztucznej inteligencji dla inzynierow Legnica : Panstwowa Wyzsza
Szkota Zawodowa im. Witelona w Legnicy, 2008

4. Leski J.: Systemy neuronowo-rozmyte: Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
2008

5. Michalewicz Z.: Algorytmy genetyczne + struktury danych = programy ewolucyjne, WNT, W-
WA, 2003

6. Vetulani.. Komunikacja czlowieka z maszyng. Komputerowe modelowanie kompetencji
jezykowej, Wyd-wo EXIT, W-wa, 2004

7. Krawiec K, Stefanowski J.: Uczenie maszynowe i sieci neuronowe, Wyd. 2. - Poznan : Wydaw.
Politechniki Poznanskiej, 2004

8. Cichosz P.: Systemy uczace si¢, WNT, Warszawa, 2000

9. Zbigniew Michalewicz: Algorytmy genetyczne + struktury danych = programy ewolucyjne,
WNT, W-WA, 2003

10. Goldberg D. Algorytmy genetyczne i ich zastosowania, WNT, Warszawa, 1995

11. Rutkowska D., Pilinski M., Rutkowski L., Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy
rozmyte, PWN, Warszawa, 1997

12. Katarzyna Stapor : Automatyczna klasyfikacja obiektow,Exit 2005

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 60
Iub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 4
SUMARYCZNA LICZBA bezpos’rf_:dniego kontalftu.z _ 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akadeqnclgm lub inng
PRZYPISANYCH DO ZAJEC: | 0soba prowadzacy zajecia

Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wilasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajgc charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

E_01, E_02, E_03 — przygotowanie do zaje¢, czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do zaliczenia — egzamin
E_04, E_05, E_06, E_07 — przygotowanie raportu z zaje¢, czytanie literatury, opracowanie projektu i wynikoéw z zajec,
czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do zaliczenia — egzamin

E_08, E_09 — przygotowanie do zajgé

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wykladu:

e  Obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studidow

. Uzyskanie z egzaminu pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej(min. 51%poprawnych
odpowiedzi)

e Uzyskanie oceny niedostatecznej skutkuje niezaliczenie zajec

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen:

e Zaliczenie na ocene

e  Frekwencja 100% (udziat w zajeciach obowigzkowy — zgodnie z Regulaminem Studiéw)

e Zaliczenie na ocene pozytywnga, co najmniej dostateczng tresci programowych realizowanych podczas
zajec

e Ocena koncowa jest srednig oceny z wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

e Student w czasie zaje¢ wykonuje pod opieka nauczyciela zadania praktyczne, powigzane z
treSciami programowymi, majace na celu ksztattowanie umiejgtnosci praktycznych polegajace
w szczegoblnosci na rozpoznawaniu potrzeb, na rozpoznawaniu problemow, planowaniu pracy
wlasnej.

e Nauczyciel prowadzacy zajgcia sprawdza efekty uczenia si¢ obserwujac studenta
demonstrujacego umiejegtnosci i ocenia poziom osiggniecia efektu uczenia si¢ podczas jego
prezentacji, pracy w grupie.

W szczegodlnosci student otrzymuje nastgpujace oceny pozytywne w okreslonych wymaganiach:

1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejetnosci
praktyczne zdobyte w trakcie realizacji modutu

2. Na oceng dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejgtnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu

3. Na ocene bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé — Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Wspolezesne jezyki | Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
programowania 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajgcia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 2 Semestr: 4




Liczba punktéw ECTS przypisana | Koordynator zajec
zajeciom: 6 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

w zakresie Wiedzy i Umiejetnosci: Student powinien posiada¢ wiedze i umiejgtnosci w zakresie
realizowanym w ramach przedmiotu: ,,Podstawy programowania” oraz ,,Programowanie obiektowe”.
wymagania w zakresie Kompetencji spotecznych:

Zrozumienie potrzeby ciaglego doksztalcania si¢, umiejetnos¢ pozyskiwania informacji , umiej¢tnosé
samoksztatcenia sig.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem zaje¢ jest omowienie wspotczesnych technik programowania pojawiajacych si¢ we
wspoélczesnych jezykach programowania: programowania strukturalne, obiektowe, funkcjonalne i
innych na bazie wybranych jezykow programowania ze szczegblnym uwzglednieniem jezyka Java i
CH#.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow

Tres¢ efektu uczenia sig. uczenia sig okreslonych
Symbol efektéw uczenia si¢ i . . . . o . dla kierunku studiow
okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiaggnigcia efektow (symbol efektow

uczenia sig¢, student w kategorii: uczenia sie)




Wiedzy - zna i rozumie

E_01

Zastosowanie metodologii programowania
obiektowego podczas rozwigzywania probleméw
informatycznych.

K_WO08

E_02

Zastosowanie wspotczesnych jezykow
programowania wysokiego poziomu, zna zasady
doboru jezyka programowania do rozwigzywania
probleméw w zakresie oprogramowania sprzetu i
ustug; rozumie metody specyfikowania
podstawowych wymagan w zakresie
oprogramowania.

K_WO08

UmiejetnoS$ci — potrafi

E_03

Wykona¢ aplikacje w dowolnym $rodowisku
programistycznym wykorzystujac zagadnienia
programowania obiektowego

K_U08, K_U12

E_04

Zrealizowac projekt aplikacji okienkowej
wykorzystujac graficzng biblioteke AWT, Swing oraz
JavaFX

K_U12, K_U15

E_05

Pracowa¢ indywidualnie i w zespole. Posiada
umiejetnosci tworzenia aplikacji z graficznym
interfejsem uzytkownika wykorzystujace informacje
bazodanowe.

K_UI12, K_U18

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_06

Stuzenia wsparciem i pomocg cztonkom zespotu w
trudnych i stresujgcych sytuacjach. Rozumie i
akceptuje potrzebe pracy w zespole.

K_K03, K_K04

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

programowych

Metody
dydaktyczne
prowadzenia zajec

Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajace
Osiagnigcie
zatozonych efektow
uczenia si¢ *

Metody weryfikacji
osiggnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do zajeé #

wyklad




TP_01 Omoéwienie tematyki wyktad Zaliczenie koficowe
przedmiotu. Charakterystyka i problemowy - Test
poréwnanie wspotczesnych prezentacija,
jezykow programowania wyktad z dyskusja
(C++, C#, Java). Wyktad z
przyktadami w jezyku C++,
C# i Java.
TP_02 Wprowadzenie do wyktad Zaliczenie koficowe
programowania w jezyku problemowy - Test
Java. Wersje Javy. Narzedzia prezentacja,
programistyczne. Wirtualna wyktad z dyskusja
maszyna Javy oraz
wieloplatformowos$¢
programow.
TP_03 Omowienie podstawowych wyktad Zaliczenie kohcowe
elementoéw jezyka Javy problemowy - Test
Definiowanie Klas i tworzenie prezentacja,
obiektow. Definiowanie wyktad z dyskusja
metod oraz Konstruktorow.
Przyktady w jezyku Java.
TP _04 Metody wirtualne. Metody i wyktad Zaliczenie koficowe
klasy abstrakcyjne. Interfejsy problemowy - Test
oraz ich implementacja. Klasy prezentacja,
wewnetrzne. Wyklad z wyktad z dyskusja
komentarzem i przyktadami w
jezyku Java.
TP_05 Programowanie graficznych wyktad Zaliczenie koficowe
interfejsow uzytkownika w problemowy - Test
wersji AWT oraz Swing. prezentacja,
Przeglad komponentéw oraz wyktad z dyskusja
ich wlasciwosci. Przyktady w
jezyku Java.
TP_06 Omowienie zaawansowanych wyktad Zaliczenie koficowe
komponentéw (ramki, problemowy - Test
podpowiedzi, Menu i Okna prezentacja,
dialogowe, okna wyboru pliku wyktad z dyskusja
i koloru. Listy rozwijalne,
Drzewa. Wyktad z
komentarzem i przyktadami w
jezyku Java.
TP 07 Przedstawienie tematu obstugi wyktad Zaliczenie kohcowe
zdarzen w aplikacjach Javy. problemowy - Test
Interfejsy nastuchu. Obstuga prezentacja,
zdarzen od myszki i wyktad z dyskusja
przyciskow. Przyklady w
jezyku Java.
TP_08 Komponenty Swing i wyktad Zaliczenie kohcowe
architektura Model-View- problemowy - Test
Controller. Modele i widoki. prezentacja,
Komunikacja model — widok. wyktad z dyskusja
Wyktad z komentarzem i
przyktadami w jezyku Java.
TP_09 Omoéwienie tematu watkow w wyktad Zaliczenie koficowe
Javie. Podstawowe pojecia problemowy - Test
watku i procesu. Tworzenie i prezentacja,
uruchamianie watkow. wyktad z dyskusja

Konczenie pracy watku. Stany
i synchronizacja watkow.




TP_10 Platforma tworzenia GUI — wyktad Zaliczenie kohcowe -
JavaFX. Roznice pomigdzy problemowy - Test
JavaFX a Swing. prezentacja,

Definiowanie wygladu wyktad z dyskusja
aplikacji w jezyku XML.
Zastosowanie arkuszy CSS.
Narzedzie do tworzenia
wygladu GUI - Scene Builder.
Java FX - przyktad projektu
FXML.
laboratorium
TP 11 Zapoznanie ze Srodowiskiem kolokwium, projekt
programistycznym NetBeans i . zaliczeniowy
: . Zajecia
Eclipse. Tworzenie nowych
S L , praktyczne oparte
projektow. Pisanie kodow .
. na wykorzystaniu
zrodtowych w celu iy iy
\ . r6znych zrodet
powtorzenia podstawowych .
. . . wiedzy -
typow danych, funkcji, petli, raktvezna
tablic jedno i dwu praxtycz
. realizacja
wymiarowych. Przyktadowe S
. aplikacji
programy w Javie —
kompilacja i testowanie.

TP 12 Programowanie obiektowe w Zajecia kolokwium, projekt
Javie. Przyktadowa realizacja praktyczne zaliczeniowy
programéw w jezyku C# i oparte na
{;WT' Pol}nprﬁz;n w klasgch. wykorzystaniu
Realizacja i imp ementacja r&znych zrodet
interfejsow. Przyktady w .

: . wiedzy -
jezyku C# i Java.
praktyczna
realizacja
aplikacji

TP 13 Tworzenie interfejsow Zajecia kolokwium, projekt
graficznych uzytkownika z praktyczne oparte | zaliczeniowy
wykorzystaniem AWT i na wykorzystaniu
Swing. Reczne i automatyczne roéznych zrodet
rozmieszczanie komponentow wiedzy -
na formatce. Zastosowanie praktyczna
Menedzerdéw rozktadu. realizacja
Pisanie programow w jezyku aplikacji
Java.

TP 14 Szybkie tworzenie GUI za Zajecia kolokwium, projekt
pomocg Swing GUI Forms - praktyczne zaliczeniowy
wykorzystanie komponentéw oparte na

Swingowych w aplikacjach.
Okna dialogowe, obstuga
zdarzen podstawowych
komponentow. Pisanie
programoéw w jezyku Java.

wykorzystaniu
réznych zrodet
wiedzy -
praktyczna
realizacja
aplikacji




TP 15 Pisanie aplikacji w jezyku Zajecia kolokwium, projekt
Java z zaawansowanymi praktyczne zaliczeniowy
komponentami GUI oparte na

wykorzystaniu
réznych zrodet
wiedzy -
praktyczna
realizacja
aplikacji

TP 16 Zajecia praktyczne — Zajecia kolokwium, projekt
instalacja Scene Buildera i praktyczne zaliczeniowy
konfiguracja w NetBeans. oparte na
Tworzenie aplikacji JavaFX z wykorzystaniu
wykorzystaniem réznych zrodet
SceneBuildera. .

wiedzy -
praktyczna
realizacja
aplikacji

TP 17 Pisanie zaawansowanej Zajecia kolokwium, projekt
aplikacji w Javie korzystajacej praktyczne zaliczeniowy
z bazy danych SQLite na Oparte na
licencji Public Domain. wykorzystaniu

réznych zrodet
wiedzy -
praktyczna
realizacja
aplikacji

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajgé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Schildt H.: ,Java. Kompendium programisty. Wydanie X”, Helion, Gliwice, 2019,
2. Eckel B.: ,Thinking in Java”, Edycja polska,Helion, Gliwice, 2006,
3. Bochenek A.: ,Eclipse : biblioteka SWT”, wyd. Mikom, 2008,
4. Bloch J.: ,Java. Efektywne programowanie. Wydanie Ill, Helion, Gliwice, 2018

Literatura uzupelniajaca:
1. Schildt H.: ,,Java. Przewodnik dla poczaTpujacych. Wydanie VIII”, Helion, Gliwice, 2020,
2. Heffelfinger D.: ,,Java EE 6. Tworzenie aplikacji w NetBeans 77, Helion, Gliwice, 2014,
3. Notatki z wyktadu

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *




Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim

lub inng osoba prowadzaca zajecia 60
Praca wlasna studenta 90
SUMA GODZIN: 150
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Og()}em; 6
SUMARYCZNA LICZBA | bezposredniego kontaktu z 24
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inna !
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC

Praca wiasna studenta 3,6

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé symbolefektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)

napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Samodzielna praca zwigzana z czytaniem wskazanej literatury oraz przygotowanie do zaliczenia
koncowego (E_01 — E_02).
Samodzielna realizacja ¢wiczen programistycznych na podstawie instrukcji, przygotowanie mini-

projektow indywidualnych oraz grupowych (E_03 — E_06).

KRYTERIA OCENIANIA




Zajecia konczg si¢ zaliczeniem na oceng.

Ocena ksztaltujgca:

Forma i warunki zaliczenia wykladu:

- obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiéw

- zaliczenie pisemne

- uzyskanie z zaliczenia oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 51% punktéw poprawnych
odpowiedzi)

Forma i warunki zaliczenia laboratorium:

- zaliczenie na oceng

- frekwencja (zgodnie z Regulaminem Studiow)

- zaliczenia ustne z wykonywanych ¢wiczen projektowych (programéw) wykonywanych podczas zajec
- ocena koncowa jest $rednig ocen z zaliczen czastkowych lub z ewentualnego wykonywanego projektu
zaliczeniowego

Ocena podsumowujaca:

Na oceng dostateczng student zrealizowat projekty programistyczne dotyczace opisywanych tresci
programowych przedmiotu w zakresie podstawowym i potrafi oméwic¢ zastosowane techniki. Ponadto w
dostatecznym stopniu potrafi wykorzysta¢ przekazana wiedz¢ podczas wyktadu w realizowanych projektach
programistycznych oraz podczas zaliczenia pisemnego.

Na ocene dobrg student zrealizowal kompletne projekty programistyczne dotyczace opisywanych tresci
programowych przedmiotu i potrafi oméwi¢ zastosowane techniki oraz uzasadni¢ ich wybor. Ponadto w dobrym
stopniu potrafi wykorzystaé przekazang wiedze podczas wyktadu w realizowanych projektach
programistycznych oraz podczas zaliczenia pisemnego.

Na oceng bardzo dobra student zrealizowat kompletne projekty programistyczne dotyczace
opisywanych tre$ci programowych przedmiotu z zastosowaniem ponadstandardowych rozwigzan i
potrafi omowi¢ zastosowane techniki oraz uzasadni¢ ich wybor. Ponadto w bardzo dobrym stopniu
potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedze podczas wyktadu w realizowanych projektach
programistycznych oraz podczas zaliczenia pisemnego.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos$é z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposéb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku
akademickim

2024/2025

Nazwa zajec:
Warsztaty zawodowe

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studidéw: 11 Semestr: IV

Liczba punktéw ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajeciom: 7 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:




Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 160 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 160 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
wymagania formalne — zaliczone przedmioty kierunkowe.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: celem zajec jest nabycie przed studentow umiejetnosci praktycznych
zwigzanych z pracg we wspolczesnym srodowisku realizacji projektow informatycznych z
wykorzystaniem narzedzi pracy grupowej, integracji oprogramowania, rozliczania zadan

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowacé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

, . Tres¢ efektu uczenia sig.
Symbol efektow uczenia si¢

okreslonego dla zaje¢* Po zakonczeniu zajgé i potwierdzeniu osiagnigcia efektow

uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy — zna i rozumie

Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy | K_W18
E 01 oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

Pracowa¢ w zespole zadaniowym, stosowac si¢ do | K_U02, K_U22

E_02 polecen kierownictwa

Opracowa¢ dokumentacje wykonanej pracy,
zaprezentowa¢ wykonane zadania

E 03 K_U03, KU04




Wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem,

K_U12

E_04 kontroli wersji, zarzadzania kodem
Zidentyfikowa¢ i udokumentowac¢ zaleznosci K _U13
E 05 systemowe 1 sSrodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E 06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K_KO03
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tre$ci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zaje¢, tj. wyktad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol trec Opis trec Formazajst | umosimijace osiammicie | ucrenis s praypisanych
programowych programowych zatoZonych efektow uczenia si¢ do zajec #
*
Zajecia
praktyczne
Zapoznanie z éwiczenia oparte na metodaProj ektow,
zadaniami, wykorzystaniu réoznych Ob?Cf}OSC na
TP-01 organizacjg zrodet wiedzy, realizacja | 284 _e;mac}'l, projekt
praktyki, projektu zaliczeniowy
zasadami BHP
zapoznanie z éwiczenia oparte na metoda’proj ektow,
zatozeniami i wykorzystaniu roznych Ob?CI}OSC na
TP-02 dokumentacja zrodet wiedzy, realizacja | 28 _6;01acl_1, projekt
realizowanego projektu zaliczeniowy
projektu
Zapo0znanie z éwiczenia oparte na metoda’projektc’)W,
TP-03 zagadami zapisu i wykorzystaniu roznych | obecnoscna
ikacii E d zrodet wiedzy, realizacja | Zajgciach, projekt
weryfikacji kodu projektu zaliczeniowy
zapoznanie ze ¢wiczenia oparte na metoda’p’)roj ektow,
stosowang wykorzystaniu réznych Ob?CI}OSC na
TP-04 metodyka zrodet wiedzy, realizacja | 28 _@Clad_ls projekt
prowadzenia projektu zaliczeniowy
projektu
wykonywanie ¢wiczenia oparte na metoda’p’)roj ektow,
biezgcych zadan wykorzystaniu réznych Ob?CI}OSC na
zleconych przez zrodet wiedzy, realizacja | zaj¢ciach, projekt
TP-05 szefa zespotu, projektu zaliczeniowy
udzial w
zebraniach
zespohu




podsumowanie éwiczenia oparte na metoda projektow,
TP-06 efektow i ocena wykorzystaniu r6znych Ob?CI}OSC na
zrodet wiedzy, realizacja | 284 gmach, projekt
projektu zaliczeniowy

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, éwiczenia oparte na wykorzystaniu r6znych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajgc.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. Koszlajda A., Zarzadzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach, Helion, Gliwice 2010

Literatura uzupelniajaca:
1. Mariot Tsitoara, Git i GitHub. Kontrola wersji, zarzadzanie projektami i zasady pracy zespolowe;,
Helion, Gliwice 2022
2. Kalinowski J.Atlassian Jira Server & Data Center. Programowanie rozwigzan w projektach
biznesowych, Helion, Gliwice 2023

3. Wréblewski P., Zarzadzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania, Helion Gliwice
2009 .

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 160
lub inng osoba prowadzaca zajecia

Praca wiasna studenta

SUMA GODZIN: 160

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS
Praca studenta wymagajaca Og(’)lem: 7
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 7
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osoba prowadzaca zajecia
ZAJEC
Praca wiasna studenta 0

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajgé. Nalezy podaé symbole
efektu uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy
wiasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




- przygotowanie do zajgc,
- przygotowanie projektu,
- czytanie wskazanej literatury

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca: sposob pracy wyktadowcy i studenta polega na systematycznym pozyskiwaniu
informacji o przebiegu procesu uczenia si¢. Student otrzymuje informacje zwrotne dotyczace
realizowanych zadan oraz projektu zaliczeniowego.

Ocena podsumowujaca:

1. Na ocene dostateczng student zrealizowat projekt zaliczeniowy dotyczacy opisywanych tresci
programowych przedmiotu w zakresie podstawowym i potrafi oméwic zastosowane techniki. Ponadto
w dostatecznym stopniu potrafi wykorzystaé przekazang wiedze podczas zaje¢ w realizowanym
projekcie.

2. Na ocene dobra student zrealizowat kompletny projekt zaliczeniowy dotyczacy opisywanych tresci
programowych przedmiotu i potrafi oméwic zastosowane techniki oraz uzasadnic ich wybdr. Ponadto
w dobrym stopniu potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedze podczas zaje¢ w realizowanym projekcie
zaliczeniowym.

3. Na ocene bardzo dobra student zrealizowat kompletny projekt zaliczeniowy dotyczacy opisywanych
tresci programowych przedmiotu z zastosowaniem ponadstandardowych rozwigzan i potrafi omowi¢
zastosowane techniki oraz uzasadnic¢ ich wybor. Ponadto w bardzo dobrym stopniu potrafi wykorzystaé
przekazang wiedze podczas zaje¢ w realizowanym projekcie zaliczeniowym.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Warsztaty zawodowe - mogg by¢ realizowane w formie zaje¢ pracy zdalnej — jako odwzorowanie rzeczywistej
pracy na obecnym rynku. Wykorzystanie profesjonalnych narzedzi (Jira, Space, Confluence, Slack, TeamCity,
Github) pozwalajgcymi na wdrozenie metodyk prowadzenia projektu informatycznego zgodnie z najlepszymi
praktykami stosowanymi wspotczesnie przez firmy zajmujace sie wytwarzaniem oprogramowania.

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zajec (wyktad)z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc
z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny sposdb
komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

D. Zajecia ksztaltcenia specjalistycznego

BLOK 1

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec¢: Java —

programowanie w sieci Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajgé: zajecia ksztatcenia specjalistycznego

Rok studiow: 3 Semestr: 5




Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

W zakresie wiedzy 1 umiejetnosci znajomos¢ podstawowych poje¢ dotyczacych sieci komputerowych
i baz danych, powinien posiada¢ wiedze i umiejetnosci w zakresie programowania obiektowego,
oraz programowania w jezyku Java.

W zakresie kompetencji spotecznych: zrozumienie potrzeby ciagltego doksztatcania si¢, umiejgtnosé
pozyskiwania informacji , umiej¢tno$¢ samoksztalcenia sig.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem zajec¢ jest teoretyczne i praktyczne zapoznanie studentow z jezykiem Java oraz
wytwarzaniem przenosnego oprogramowania dla platform opartych o maszyne wirtualng Javy ze

zwrdceniem uwagi na mechanizmy komunikacji w sieci Internet.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejg¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zaje¢.

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

. L Tres¢ efektu uczenia sig.
Symbol efektéw uczenia si¢

okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggnigcia efektow

uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie




E_01

Student zna i rozumie podstawowe sktadniki
architektury WWW, potrafi objasni¢ dziatanie
aplikacji WWW, serwera aplikacji oraz
komponentowych modeli aplikacji WWW

K_W08, K_W10

E 02

Student rozpoznaje uwarunkowania decydujace o
wyborze optymalnej technologii w sieciowych
aplikacjach rozproszonych

K_W08, K_W10

Umiejetnosci - potrafi

E_03

Student potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalna
przyktadowg aplikacj¢ internetowa dla
zilustrowania konkretnej technologii

K_U09, K_U20

E_04

Student swobodnie postuguje si¢ réznorodnymi
srodowiskami programistycznymi oraz ré6znymi
jezykami programowania

K_U12, K_U20

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_05

Stuzenia wsparciem i pomocg cztonkom zespotu w
trudnych i stresujacych sytuacjach. Rozumie i
akceptuje potrzebe pracy w zespole.

K_KO03, K_K04

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow

programouyeh | programoucn | PO | wmosiviae onenie | v prypranch
wyklad

Wymiana danych Test, egzamin
za pomoca pisemny
dokumentow XML Kad 7 dvskusia -

TP-01 (ExtensibleMarkup wyrtac z Gyskusia

prezentacja

Language) w
aplikacjach
rozproszonych.
Standardy wyktad z dyskusja - Test, egzamin
tworzenia prezentacja pisemny
rozproszonych

TP-02 niezaleznych od

platformy aplikacji
obiektowych
(architektura
CORBA).




TP-03

Technologia
Enterprise
JavaBeans (EJB) w
modutowych,
wielowarstwowych
aplikacjach.

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin
pisemny

TP-04

Zaawansowane
mechanizmy
dostepu do baz
danych w
aplikacjach Java
EE (Hibernate,
Java Persistence
API).

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin
pisemny

TP-05

Technologia Web
Services w
implementacji
rozproszonych
komponentéw
programowych
(SOAP, WSDL,
uUDDI).

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin
pisemny

TP-06

Idea szkieletowej
architektury
wspierajacej
wzorzec MVC na
przyktadzie Spring
Framework.

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin
pisemny

TP-07

AJAX
(Asynchronous
JavaScript And
XML) - techniki
tworzenia
rozproszonych
aplikacji
internetowych.

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin
pisemny

zajecia
praktyczne

TP-08

Java DOM APl w
aplikacji tworzacej
dokument XML

zajecia praktyczne -
praktyczna realizacja
aplikacji

wykonanie ¢wiczen,
projekt zaliczeniowy

TP-09

Aplikacja
obiektowa na
podstawie
architektury
CORBA

zajecia praktyczne -
praktyczna realizacja
aplikacji

wykonanie ¢wiczen,
projekt zaliczeniowy

TP-10

Aplikacja
wykorzystujgca
komponenty
Enterprise
JavaBeans (EJB)

zajgcia praktyczne -
praktyczna realizacja
aplikacji

wykonanie ¢wiczen,
projekt zaliczeniowy




Aplikacja zaj¢cia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

JavaServerFaces praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy
TP-11 (JSF) . aplikacji

wykorzystujaca

biblioteke

Hibernate

Java Persistence zaj¢cia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

API w aplikacji praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy
TP-12 realizujacej odczyt aplikacji

i zapis danych z/do

bazy danych

Tworzenie zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

aplikacji praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy

internetowej aplikacji
TP-13 wykorzystujacej

technologi¢ ustug

sieciowych w Javie

i ASP.NET

Architektura zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,
TP-14 Spring w aplikacji praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy

internetowej aplikacji

Aplikacja z zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,
TP-15 zastosowaniem praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy

mozliwos$ci aplikacji

technologii AJAX

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. McLaughlin B., Edelson J. th. Piwko L.: Java i XML, wyd. Helion, 2007.
2. Radowicz W.: Java Server Pages oraz inne komponenty Java Platform, wyd. Helion, 2001.
3. Eichorn J.: Ajax i JavaScript, wyd. Helion, 2007

4. DaiN., Mandel L., Ryman A.: Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java , wyd. Helion, 2008
5. Burke B., Monson-Haefel R.: Enterprise JavaBeans 3.0, wyd. Helion, 2007

Literatura uzupelniajaca:

1. Troelsen A.: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, wyd. PWN 2011

2. Graham S., Simeonov S., Boubez T., Davis D., Daniels G., et al.,.: Java. Ustugi WWW. Vademecum
profesjonalisty wprowadzenie. wyd. Helion, 2003

3. Harold E. R.: JAVA Programowanie sieciowe, Wydawnictwo RM 2001

4. Matalewski J., Ortowski S.” Technologie ASP.NET i ADO.NET Visual Web Developer, wyd. Helion,
2007.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)



http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Helion
http://biblioteka.pwste.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Helion

Forma aktywnosci

Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim

lub inng osoba prowadzacg zajecia 45
Praca wlasna studenta 55
SUMA GODZIN: 100

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inna

PRZYPISANYCH DO ZAJEC | ©30ba prowadzacg zajecia

Praca wiasna studenta

Ogotem: 4
1,8

2,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Samodzielna praca zwigzana z czytaniem wskazanej literatury oraz przygotowanie do egzaminu (E_01 — E_02).
Samodzielna realizacja ¢wiczen programistycznych na podstawie instrukcji, przygotowanie projektow
indywidualnych oraz grupowych, ktorych tematyka uzgodniona jest z prowadzacym zajecia (E_03 — E_05).

KRYTERIA OCENIANIA




Zajecia praktyczne koncza si¢ zaliczeniem na oceng, zas wyktad konczy si¢ egzaminem.

Ocena ksztaltujgca:

Forma i warunki zaliczenia wykladu:

- obecnos¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiéw

- Egzamin pisemny

- uzyskanie z egzaminu oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 51% punktéw poprawnych
odpowiedzi)

Forma i warunki zaliczenia laboratorium:

- zaliczenie na oceng

- frekwencja (zgodnie z Regulaminem Studiow)

- przedtozenie przez studenta nauczycielowi prowadzacemu zajecia wezesniej ustalonego projektu wraz z
opisem we wskazanym przez nauczyciela terminie

Ocena podsumowujaca:

Na oceng dostateczng student ma podstawowa wiedze odnos$nie architektury i aplikacji WWW, serwera
aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji WWW oraz potrafi stworzy¢ aplikacj¢ internetowg w
wybranej technologii. Potrafi samodzielnie pozyskiwacé i przyswaja¢ brakujace informacje niezbedne do
opracowania i analizy podstawowych rozwigzan programowych opartych na technologii Java.

Na oceng dobrg student ma zadowalajaca wiedz¢ odnosnie architektury i aplikacji WWW, serwera
aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji WWW oraz potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng
aplikacje¢ internetowa w konkretnej technologii, postuguje si¢ réznorodnymi $rodowiskami
programistycznymi oraz ré6znymi jezykami programowania. Potrafi samodzielnie pozyskiwac i
przyswajac brakujace informacje niezbedne do opracowania i analizy podstawowych rozwigzan
programowych opartych na technologii Java. Potrafi implementowac i analizowa¢ kody zrodtowe w
poszczegblnych zaawansowanych obszarach technologii Java. Potrafi na podstawie zadane;j
specyfikacji wymagan zaprojektowac i wykona¢ oprogramowanie Java przeznaczone do
podstawowych zastosowan dziedzinowych korzystajace ze zdalnych Zzrédet danych oraz dziatajace w
rozproszonym §rodowisku sieciowym.

Na oceng¢ bardzo dobra student ma rozszerzong wiedze odnos$nie architektury i aplikacji WWW,
serwera aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji WWW oraz potrafi stworzy¢ w petni
funkcjonalng aplikacj¢ internetowa w konkretnej technologii, postuguje si¢ roznorodnymi
srodowiskami programistycznymi oraz ré6znymi jezykami programowania.

Potrafi samodzielnie pozyskiwac i przyswaja¢ brakujace informacje niezbedne do opracowania i
analizy zaawansowanych rozwigzan programowych opartych na technologii Java. Potrafi
implementowac i analizowa¢ kody zrodlowe w poszczegdlnych zaawansowanych obszarach
technologii Java. Potrafi na podstawie zadanej specyfikacji wymagan zaprojektowaé i wykona¢
oprogramowanie Java przeznaczone do zaawansowanych zastosowan dziedzinowych korzystajace ze
zdalnych zrodet danych oraz dziatajace w rozproszonym srodowisku sieciowym. Potrafi
implementowac i analizowa¢ kody zrédtowe w poszczegdlnych zaawansowanych obszarach
technologii Java.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢é prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny sposéb
komunikowania sie, jako formy uzupetniajgcej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:
Programowanie aplikacji
mobilnych Android

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia specjalistycznego

Rok studiow: 3 Semestr: 5

Liczba punktéow ECTS przypisana Koordynator zajgé
zajeciom: 4

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na
formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawy programowania, Programowanie obiektowe, Bazy danych

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Dostarczenie studentom wiedzy oraz wyposazenie w umiejetnosci w zakresie podstaw projektowania
aplikacji na urzadzenia mobilne w systemie operacyjnym Android, metod implementacji mechanizméw
komunikacji aplikacji przenos$nych z uzytkownikami, wymiany informacji.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia sig
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia
si¢, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

Podstawowe pojecia dotyczace systemow i urzadzen
mobilnych oraz zasady dziatania systemu operacyjnego
Android. Posiada wiedzg z zakresu dostepnosci oraz
bezpieczenstwa w systemach mobilnych.

K_W08, K_W10

E_02

Mozliwosci programistyczne jezyka Java/Kotlin w
aplikacjach mobilnych dla systemu Android. Praktyczne
zastosowania programéw w postaci aplikacji mobilnych
pod system operacyjny Android.

K_W08, K_W10

Umiejetnosci - potrafi

E 03

Okresli¢ specyfikacje, zaprojektowac i wykonaé
aplikacje na urzadzenie mobilne w systemie Android
zgodnie ze standardami programistycznymi.
Wykorzysta¢ w napisanych aplikacjach multimedia, a
takze czujniki urzadzen mobilnych.

K_U01, K_U06,
K_U09, K_U20

E_04

Dokona¢ kompilacji, testowania oraz optymalizacji
napisanych aplikacji.

K_U08

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E 05

dalszego doksztatcania si¢ w celu profesjonalnego
projektowania aplikacji mobilnych.

K_KO1

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci . . o prowaqz_en.la. zajeé osiagnigcia efektow
rogramowych Opis tresci programowych Forma zajeé . umo;llw1ajqce uczenia si¢
P osiagniecie zatozonych przypisanych do
efektow uczenia sig¢ * zajeé #
wyklad
TP-01 Urzadzenia mobilne z systemem

Android. Architektura systemu
operacyjnego Android. Sensory
dostepne w aktualnie
produkowanych urzadzeniach
mobilnych. SDK do tworzenia
oprogramowania.

wyktad podajacy,
wyktad problemowy

egzamin pisemny
(testowo-zadaniowy)




TP-02 Wielowatkowosc,
asynchroniczno$c, serwisy.
Obstuga plikow, lokalna baza
danych, multimedia, wspotpraca z
siecig Internet.

wyktad podajacy, egzamin pisemny
wyktad problemowy (testowo-zadaniowy)

Sposoby dystrybucji aplikacji dla
urzadzen mobilnych. Wydajnos¢ i
TP-03 bezpieczenstwo aplikacji
mobilnych. Dostepno$¢ w
systemach mobilnych.

wyktad podajacy, egzamin pisemny
wyktad problemowy (testowo-zadaniowy)

zajecia
praktyczne
TP-04 Zapoznanie ze srodowiskiem objasnienie, éwiczenia
programistycznym. Podstawy laboratoryjne oparte na . .
tworzenia aplikacji mobilnej dla wykorzystaniu réznych projekt, prezentacja
systemu operacyjnego Android. zrodet wiedzy
objasnienie, ¢wiczenia
TP-05 Tworzerye dod.atko.\./vych Iaboratoryjng opgrte na projekt, prezentacja
elementow aplikacji. wykorzystaniu réznych
zrédet wiedzy
objasnienie, ¢wiczenia
TP-06 Wykorzystanle,phkow, bazy Iaboratoryjng opgrte na projekt, prezentacja
danych, sensorow. wykorzystaniu réznych
zrodet wiedzy
objasnienie, ¢wiczenia
TP-07 Testowanie aplikacji. Iaboratoryjng opgrte na projekt, prezentacja
wykorzystaniu réznych
zrédet wiedzy

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zalezno$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Stasiewicz A.: Android Studio: podstawy tworzenia aplikacji. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2015.
2. Jemerov D., Isakova S.: Kotlin w akcji. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2019.

Literatura uzupelniajaca:

1. Moskata M: Efektywny Kotlin: najlepsze praktyki. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2021.
2. PereaP., Giner P.: UX Design: projektowanie aplikacji dla urzadzern mobilnych. Wydawnictwo Helion, Gliwice
2019.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 45
lub inng osoba prowadzaca zajecia

Praca wlasna studenta 55

SUMA GODZIN: 100




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Og(’)%em: 4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 18
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng !
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzacg zajecia
ZAJEC
Praca wlasna studenta 2,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy podac¢ symbolefektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaj¢é, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

E 01-E_02 przygotowanie do egzaminu egzamin pisemny

E 03-E_04 przygotowanie do zaje¢, opracowanie | ¢wiczenie praktyczne, projekt,
zadania, projektu prezentacja

E_05 czytanie wskazanej literatury projekt, prezentacja

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:
Forma i warunki zaliczenia wyktadu:
e obecnos$¢ na wyktadach zgodna z Regulaminem Studiéw
e uzyskanie z egzaminu pisemnego oceny pozytywnej — co najmniej dostatecznej (min. 50% punktow)
e zaliczenie pozostatych form zajec¢ na ocene pozytywng
Forma i warunki zaliczenia zajg¢ praktycznych:
e obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw
e uzyskanie z projektéw wykonanych w czasie zajec oraz ich prezentacji oceny pozytywnej — co najmniej
dostatecznej
e zaangazowanie studenta w wykonywane zadanie

e ocena uwzglednia kompetencje w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Ocena podsumowujaca:

e Student w czasie zaje¢ wykonuje pod opiekg nauczyciela akademickiego zadania praktyczne, powigzane z
tresciami programowymi, majgce na celu ksztattowanie umiejetnosci praktycznych, polegajagce w
szczegdlnosci na rozpoznawaniu potrzeb, rozpoznawaniu problemdw, planowaniu pracy wtasnej

e Nauczyciel akademicki prowadzacy zajecia sprawdza efekty uczenia sie obserwujac studenta
realizujgcego zadanie praktyczne i ocenia poziom osiggniecia efektu uczenia sie podczas sprawdzania
stopnia jego realizacji

Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedzg¢ i umiejetno$ci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu do tworzenia aplikacji mobilnych, realizuje funkcjonalno$ci
aplikacji, interfejs uzytkownika

Na oceng dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze¢ i umiejetnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu do tworzenia aplikacji mobilnych, prawidtowo realizuje funkcjonalnosci aplikacji,
interfejs uzytkownika, tworzy i wykorzystuje potaczenie z bazg danych

Na oceng bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie do tworzenia aplikacji mobilnych, prawidtowo
realizuje funkcjonalnosci aplikacji, interfejs uzytkownika, tworzy i wykorzystuje potaczenie z baza
danych, wykorzystuje dodatkowe mozliwosci aplikacji




INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA
NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposob komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

Nazwa zajg¢: 2024/2025

Sieciowe systemy operacyjne

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaj¢c: zajecia ksztalcenia specjalistycznego

Rok studidow: 111 Semestr: 5

Liczba punktéw ECTS przypisana | Koordynator zajé
zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na
formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: studenci powinni posiada¢ elementarng wiedze¢ z zakresu technologii
sieciowych, teorii protokotow TCP/IP i systemow operacyjnych, zdobytg podczas realizacji stosownych
zaje¢ kierunkowych, realizowanych w semestrach wczesniejszych




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: celem zaje¢ jest zdobycie przez studentow podstawowej wiedzy
dotyczacej architektury sieciowych systemow operacyjnych GNU/Linux oraz MS Windows Server, a takze

zdobycie

umiejetnosci z zakresu zarzadzania tymi systemami oraz umiej¢tnosci administrowania wybranymi

ustugami sieciowymi.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia sig, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiéw (symbol
efektow uczenia sig)

Wiedzy

W01

zna i rozumie istotg sieciowego systemu
operacyjnego, zna  architektur¢ = wybranych
systemow operacyjnych oraz wie jakie pelnig
zadania

K_WO05

W02

Rozumie mechanizmy zarzadzania i
administrowania systemami sieciowymi, zna i
rozumie mechanizmy protokotow
1 ustug

K_WO04

UmiejetnoSci

uo1

potrafi dokona¢ instalacji i konfiguracji sieciowego
systemu operacyjnego w kontek$cie udostgpniania
ustug sieciowych

K_U16

uo2

potrafi zaplanowa¢ i wdraza¢ podstawowe ustugi
sieciowe oraz nimi zarzadzac

K_U16

uo3

potrafi  wdrozy¢  protokoly  bezpieczenstwa
sieciowego dla ustug

K_U10

Kompetencji spolecznych

K01

ma $wiadomos$¢ konieczno$ci podnoszenia swoich
kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze wzgledu na
dynamiczny rozwdj technologii

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji

prowadzenia zajec osiagnigcia efektow
Symbol tresci . - . umozliwiajace uczenia sig¢
Opis tresci programowych Forma zaje¢é L . .
programowych osiagnigcie przypisanych do zajgé #
zatozonych efektow
uczenia si¢
wyklad
Systemy z wielodostepem, Egzamin pisemny
TK-01 charakterystyka systemu wyklad kursowy

sieciowego. Przeglad wybranych
systemow sieciowych




Architektura systemu Windows
Server 2016. Instalacja systemu,

Egzamin pisemny

TK-02 wybrane zagadnienia wygzg k?é;?gg(’)
administracji. Architektura Wy p WY,
modutu IIS
Idea technologii gs%ug_ Egzamin pisemny
katalogowychActive Directory w
Windows Server — struktura i
TK-03 sktadniki. Elementy wyktad kursowy,
projektowania struktur jednostek wyktad problemowy
organizacyjnych i grup. Rola
obiektow GPO. automatyzacja
zadan administracyjnych
Wyb_rane zagadnienia dotyczz_;ce Egzamin pisemny
architektury systemu GNU/Linux
w kontekscie ustug sieciowych.
TK-04 Konfiguracja interfejsow wyktad kursowy,
sieciowych. mechanizmy quoty wyktad problemowy
dyskowej. Uprawnienia w
systemie plikow GNU/Linux -
zastosowanie mechanizméw acl
Sieciowe systemy plikow NFS
oraz SAMBA. Mechanizmy w wyklad kursowy, A
TK-05 Active Directory w systemie wyktad problemowy Egzamin pisemny
GNUY/Linux.
Mechanizmy protokotu NTP - wyklad kursow
TK-06 internetowa ustuga synchronizacji Wykla q roblerr}ll(’)w Egzamin pisemny
czasu i jej wykorzystanie. y P y
zajecia
praktyczne
¢éwiczenia praktyczne projekt realizowany
. . . z wykorzystaniem w ramach ¢wiczen prak-
Instalacja i konfiguracja systemu sprzetu sieciowego, tycznych
Windows Server. Wdrozenie srodowiska '
TK-08 kqntrolera domeny Active Wirtua"zacyjnego z
D|rector_y. o ) systemem sieciowym | sprawozdanie z reali-
Integracja stacji klienckich z oraz stacji zacji projektu
kontrolerem domeny. desktopowych
Zarzadzanie elementami ¢wiczenia praktyczne | projekt realizowany
infrastruktury AD: drzewa i lasy z wykorzystaniem w ramach éwiczen prak-
domen, jednostki organizacyjne w Sprzetu sieciowego, tycznych,
domenach, konta uzytkownikow i Srodowiska
TK-09 komputerow, profile i katalogi wirtualizacyjnego z . .
domowe uzytkownikow, systemem_ sieclowym sprgyvozc_zlame z reali-
tworzenie i zarzadzanie grupami. graf( tStaCJ' h zacji projektu
. . esktopowyc
Wykorzystanie obiektow GPO w powy
zarzadzaniu infrastrukturg AD.
¢wiczenia prak_tyczne projekt realizowany
s . : z Wykorzlyst.anlem w ramach ¢wiczen prak-
Instalacja i konfiguracja systemu sprzetu sieciowego, tycznych
GNU/Linux jako maszyny srodowiska '
TK-10 wirtualnej. Konfiguracja wirtualizacyjnego z

interfejsow 1 subinterfejsow I1Pv4
orazIPv6. Przeprowadzenie
testow maszyny w sieci LAN.

systemem sieciowym
oraz stacji
desktopowych




Konfigurowanie uprawnien
rozszerzonych za pomoca pakietu
acl w systemie GNUILinux.
Wykorzystanie bitowych flag
uprawnien. Planowanie,
wdrazanie i zarzgdzanie kontami

¢wiczenia praktyczne
z wykorzystaniem
sprzetu sieciowego,
srodowiska
wirtualizacyjnego z

projekt realizowany
w ramach ¢wiczen prak-
tycznych,

sprawozdanie z reali-

TK-11 uZYtkOWIllkéW i grup w systemie systemem SiECiOWym zacyl prOjektu
GNU/Linux. Implementacja oraz stacji
zdalnego dostgpu do maszyny z desktopowych
wykorzystaniem protokotu SSH.
Przeprowadzenie testow w sieci
LAN.
L . ¢wiczenia prak_tyczne projekt realizowany
i e il e
w systemie GNU/Linux za Sprzgtu sieclowego, tycznych,
srodowiska
TK-12 pomocg protoko}u SAMBA: wirtualizacyjnego z
V_Vdr_ozenle ustug drukowania systemem sieciowym | sprawozdanie z reali-
sieciowego oraz stacji zacji projektu
Instalacja i konfiguracja ustugi desktopowych
NFS
¢wiczenia prak_tyczne projekt realizowany
z Wykorz.yst.anlem w ramach ¢wiczen prak-
Planowanie i wdrazanie Sprzgtu siecowego, tycznych,
mechanizméw quoty dyskowej w Srodowiska
systemach GNU/Linux oraz MS wirtualizacyjnego z . .
TK-13 Windows Server - analiza systemem sieciowym | sprawozdanie z - reali-
poréwnawcza. Przeprowadzenie oraz stacji zacji projektu
testow ustugi w sieci LAN. desktopowych
Wdrozenie ustugi sieciowej NTP ¢wiczenia praktyczne | projekt realizowany
w systemie GNU/Linux. z z wykorzyst_anlem w ramach ¢wiczen prak-
wykorzystaniem zegarow s'przqtu s1ecloweqo, tycznych,
internetowych. Wykorzystanie Srodowiska
TK-14 klientéw NTP w systemach wirtualizacyjnego z ) .
desktopowych Windows systemem sieciowym | sprawozdanie z - reali-
i GNU/Linux (bez- i ze oraz stacji zacji projektu
érodowiskiem graficznym). desktopowych
Przeprowadzenie testow ustugi. i urzadzen sieciowych
Wdrozenie serwera witryn ¢wiczenia praktyczne | projekt realizowany
internetowych z wykorzystaniem z wykorzystaniem w ramach éwiczen prak-
1IS oraz Apache Zarzadzanie Sprzetu sieciowego, tycznych,
ustugami certyfikatow SSL, Srodowiska
TK-15 wdrozenie lokalnego urzedu CA, wirtualizacyjnego z . .
konfiguracja witryny z systemem sieciowym | sprawozdanie z  reali-
certyfikatem SSL. oraz stacji zacji projektu
Przeprowadzenie testow dziatania desktopowych
ustugi w sieci LAN. i urzadzen sieciowych
¢wiczenia prak_tyczne projekt realizowany
z Wykorz‘yst.anlem w ramach ¢wiczen prak-
Wdrozenie systemu poczty zf(:éztvliisslke:mwego, tycznych,
TK-16 elektronicznej w oparciu o wirtualizacyjnego z

oprogramowanie serwerowe
Postfix

systemem sieciowym
oraz stacji
desktopowych

i urzadzen sieciowych

sprawozdanie z reali-
zacji projektu

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Leal M.: Samba 4. Przewodnik Administratora, Wyd. Helion 2014r.

2. Svidergol B., Meloski V., Wright B., Martinez S.: Tajniki Windows Server 2016, wyd. APN Promise
2019r.

3. Stanek W.: Vademecum administratora Windows Server 2012, przechowywanie danych,
bezpieczenstwo

i sieci, wyd. APN Promise 2014r.

4.Thomas O.: Windows Server 2016: inside out, wyd. APN Promise 2017r.

5. oficjalny serwis: www.postfix.org

Literatura uzupelniajaca:

1. oficjalny serwis: www.debian.org
2. oficjalny serwis: www.ntp.org

3. oficjalny serwis: www.samba.org

4. oficjalny serwis: www.openssl.org
5. oficjalny serwis: www.postfix.org

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin
Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wiasna studenta 55
SUMA GODZIN: 100
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogoétem: 4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 18
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng '
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzacg zaj¢cia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 2,2

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:




Forma zajeé Forma aktywnosci studenta Symbol efektu Metody

uczenia sig, weryfikacji
ktérego praca efektow uczenia
wlasna dotyczy si¢ w ramach

pracy wlasnej

wyktad 1) Czytanie wskazanej literatury: uzupetnienie wiedzy z W_01, W_02, Egzamin
zakresu uprawnien w systemie plikdw GNU/Linux K_01 pisemny
rozszerzenie wiedzy dotyczacej Active Directory,
Uzupetnienie wiedzy dotyczacej technologii Infrastruktury
klucza publicznego (PKI)

2) Przygotowanie do egzaminu pisemnego

zajecia Wykorzystanie oficjalnych serwisow internetowych, U_01, U_02, ocena
praktyczne wskazanych w literaturze w celu praktycznego: U_03,K 01 realizowanych
1) zapoznanie si¢ z bibliotekg OpenSSL i stosownymi prOJekF(')v.v w
poleceniami systemowymi, ram"li(‘f[h CWICZhen
raktycznych,
2) zapoznanie si¢ z protokotem SAMBA, pratyczny
. ocena
3) zapoznanie si¢ z protokotem Kerberos, sprawozdaf

4) zapoznania si¢ z technologig poczty elektroniczne;.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca

Forma i warunki zaliczenia wyktadéw:

- egzamin pisemny,

- uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu,

- uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia zaj¢é praktycznych.

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen praktycznych:
- realizacja wszystkich przewidzianych ¢wiczen praktycznych,
- warunkiem zaliczenia danego ¢wiczenia jest pozytywna ocena wykonanego sprawozdania oraz pozytywna ocena realizacji
projektu.

Ocena podsumowujaca
Ocena z zaj¢¢ praktycznych bedzie $rednig z poszczegodlnych ocen czastkowych, uzyskanych w trakcie realizacji zajg¢ podczas
trwania semestru. Przyjmuje si¢ nastgpujace kryteria:
- na ocen¢ dostateczng student wykazuje wiedz¢ oraz umiejetnosci praktyczne pozwalajgce na realizacje zaplanowanych ¢wiczen
praktycznych z pomoca prowadzacego zajecia. W ograniczonym stopniu rozumie wymagane pojecia teoretyczne oraz postuguje
si¢ powierzonym sprzgtem i oprogramowaniem na poziomie podstawowym,

- na ocen¢ dobrg student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym zdobyta wiedze¢ i umiejg¢tnosci praktyczne do samodzielnej
realizacji zaplanowanych ¢wiczen. Potrafi postugiwacé si¢ sprzgtem i oprogramowaniem, realizuje powierzone zadania praktyczne
samodzielnie, potrafi takze w tym zakresie samodzielnie uwzglednia¢ dodatkowe wskazowki udzielane przez prowadzacego
zajecia.

- na ocen¢ bardzo dobra student dodatkowo samodzielnie zdobywa i wykorzystuje wiedz¢ oraz umiejetnosci praktyczne, biegle
postugujac  si¢  wszystkimi podstawowymi i zaawansowanymi aspektami merytorycznymi. Potrafi zaplanowaé
i wdrozy¢ wilasne koncepcje rozwiazania probleméw technicznych w dziedzinie bezpieczenstwa sieciowego.

Wyklad konficzy si¢ egzaminem pisemnym. Aby otrzymaé ocen¢ pozytywna nalezy uzyska¢ minimum 50% z puli wszystkich
mozliwych do uzyskania punktow.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA
NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$§¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyklad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegto$¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposob komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
UX\UI Design 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaj¢c: zajecia ksztalcenia specjalistycznego
Rok studiow: 111 Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢

zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna: Inna:

RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawowa obstuga komputera

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Wyposazenie studenta w wiedze z zakresu zasad projektowania ekranéw interfejsu uzytkownika. Poznanie obstugi
narzgdzia Figma. Studenci poznaja: projektowanie makiety w aplikacji Figma, zaawansowane projektowanie
design systemu, tworzenie prototypow na podstawie wczesniej przygotowanych design’6w, wiedzy na temat
testowania swoich rozwigzan. Stuchacze zdobeda szczegolowa wiedzg pozwalajaca na: projektowanie
zorientowane na uzytkownika podczas tworzenia produktow i ustug, inicjowanie, wykonywanie i kierowanie
projektami UX.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajgé w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow
Svmbol efeks o Tres¢ efektu uczenia sie. uiizlglll(liae :G%I((’lljr;ilgﬂy‘:h
mbol €ICKtOwW uczenia Si 10W
yokres'lonego dla zajec* € Po zakonczeniu zajiqc' 1 potwierdzeniu osiqui@cia efektow (symbol efektow
uczenia si¢, student w kategorii: uczenia si¢)
Wiedzy - zna i rozumie
E 01 znajomos$¢ podstawowych termindow dziedziny K_W06, K_W10,
- user experience, znajomo$é metodologii UX\UI
E 02 zna zasady rzadzace si¢ etapem design podczas K_W06, K_W10,
- powstawania projektu
UmiejetnoSci - potrafi
E 03 umiejetnos¢ umiejscowienia roznych dziatan K_U03
- projektowych w procesie tworzenia produktu
E 04 potrafi podja¢ decyzje projektowe i dokonac K U04, K U12
- krytycznej analizy pracy wlasnego zespotu. — B
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
E 05 jest gotow do efektywnej komunikacji w obrebie
- swojego zespotu K_K03
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
S - prowadzenia zajeé osiagniecia efektow
ymbol tresci Opi - h F - liwiai Lo ..
rogramowych pis tresci programowycl orma zajec umozliwiajgce o,sw,gme;m? ‘uczenia sig ,
P zatozonych efektow uczenia | przypisanych do zajec #
sig *
wyklad
. Wyktad podajacy pr Egzamin
Wprowadzenie do yk P .Jq yprey g
TP-01 | UX (User Experience wykorzystaniu
Desi roéznych zrodet
gn) :
wiedzy,
Wyktad podajacy przy | Egzamin
TP-02 Met(_)dy badap UX. vxfykorzys’ta’tnlu
UX i Ul Design roéznych zrodet
wiedzy,
Architektura Wyktad podajacy przy | Egzamin
TP-03 informacji | wykorzystaniu
generowanie ro6znych zrodet
rozwigzan wiedzy,



https://www.alx.pl/szkolenia/wprowadzenie-do-ux/
https://www.alx.pl/szkolenia/wprowadzenie-do-ux/
https://www.alx.pl/szkolenia/wprowadzenie-do-ux/
https://www.alx.pl/szkolenia/metody-badan-ux-uzytecznosci/

Proces pracy had Egzamin
prototypem UX.
Tworzenie
prototypow Wyktad podajacy przy
TP-04 igterfejsé\y wykorzystaniu
uzytkownika o r6znych zrodet
réznym poziomie wiedzy,
doktadnosci za
pomocg wybranych
technik i narzgdzi.
Testowanie Egzamin
uzytecznosci '
SETWiSOW WWW 1 Wyktad podajacy przy
TP-05 aplikacji mobilnyph. wykorzystaniu
Metody testowania roznych zrodet
uzytecznosci i wiedzy,
przeglad narzgdzi do
ich przeprowadzania.
. . Wyktad podaj Egzamin
Analiza danych i yk ¢ po %chy pray | =9
TP-06 tworzenie raportow Wy Oriys,tafr:;ul
uzytecznosci. roznych zrode
wiedzy,
zajecia
praktyczne
Projekt
Interfejs i kluczowe zaliczeniowy
funkcjonalnosci TR zespotowy,
TP-07 | Figmy. Narzedzia Realizacja biezacych | oo
i zadan (instrukcje) P .
Zaawansowane W sprawdzanie
Figma. postepow realizacji
zadan
Projektowanie Projekt
aplikacji zaliczeniowy
mobilnej/internetowej D zespotowy,
Realizacja biezacych
TP-08 od zera. , X etapowe
. . zadan (instrukcje) .
Projektowanie Ul sprawdzanie
skoncentrowane na postepow realizacji
uzytkowniku zadan
Projekt
Animacije zahczrmowy
. . . . . . ZESpo10OWYy,
TP-09 High fidelity Realizacja biezacych etasowe Y

Komponenty i ich
wykorzystanie

zadan (instrukcje)

sprawdzanie
postepow realizacji
zadan



https://www.alx.pl/szkolenia/proces-ux-design/
https://www.alx.pl/szkolenia/proces-ux-design/
https://www.alx.pl/szkolenia/badania-ux/
https://www.alx.pl/szkolenia/badania-ux/
https://www.alx.pl/szkolenia/badania-ux/
https://www.alx.pl/szkolenia/badania-ux/

Makietowanie i

Projekt

zaliczenio
przydatne materiaty zespoiowywy
(wtyczki, gotowe Realizacja biezacych ’
TP-10 : o . etapowe
systemy projektowe, zadan (instrukcje) drani
wireframe’y). Tekst, Spraw ,Zanle L.
kolor, style postepow realizacji
’ zadan
Projekt
. zaliczenio
Prototypowanie i zesp O}OWyWy
TP-11 testowanie aplikacji. Realizacja biezacych ’
Wykorzystanie zadan (instrukcje) etapowe
bibliotek sprawdzanie
postepow realizacji
zadan
Projekt
zaliczeniowy
. . S towy,
TP-12 Projekt, eksport i Realizacja biezacych E:SSSV\(:VY

praca w zespole

zadan (instrukcje)

sprawdzanie
postepow realizacji
zadan

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.

2.

Perea P., Giner P.: UX Design: projektowanie aplikacji dla urzadzen mobilnych.
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2019

Rotter M., Winterbottom C.: UX w projektowaniu witryn internetowych. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2018

Badura C.:UXUI: design zoptymalizowany: nie tylko dla designeréw. Wydawnictwo Helion, Gliwice
2019.

Literatura uzupelniajaca:

Figma, Kurs dostgpny online, Wejdz do branzy jako UX\UI, Helion

UX writing. Moc jezyka w produktach cyfrowych W. Aleksander, Helion.

Badanie UX. Praktyczne techniki projektowania bezkonkurencyjnych produktow, B. Nunnally, D.
Farkas, Helion, 2018.

UX Design. Projektowanie aplikacji dla urzadzen mobilnych, P. Perea, P. Giner, Helion 2020.
UX w projektowaniu witryn internetowych, M. Ritter, C. Winterbott, Helion, 2020

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *




Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 45
inna osoba prowadzaca zajecia

Praca wiasna studenta 55
SUMA GODZIN: 100
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 18
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng !
PRZYPISANYCH DO ZAJEC | ©soba prowadzacy zajecia

Praca wlasna studenta 2,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaj¢é. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

- przygotowanie do zaje¢, E_01-E_05,

- opracowanie wynikow (projekt), E_01-E_05,
- czytanie wskazanej literatury, E_01-E_05,

- przygotowanie do egzaminu, E_01-E_05,

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajgc

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas
zajecl

ocena aktywnosci podczas zajec

Ocena podsumowujaca:
catoksztalt wiedzy i umiejetnosci, ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow
ocena zadan praktycznych do samodzielnego wykonania ocena projektu koncowego

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC,I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegto$¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny,
interaktywny sposob komunikowania sig¢, jako formy uzupeiniajacej ksztalcenie prowadzone w
siedzibie Uczelni.




BLOK 2

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Specyfikacje i testowanie
programow

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaj¢c: zajecia specjalistyczne

Rok studiow: 111 Semestr: 5

_ Koordynator zajgc
Liczba punktow ECTS

. L Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
przypisana zajeciom: 3

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

umiejetnos¢ budowania i realizowania algorytméw w jezyku imperatywnym,
znajomo$¢ podstaw programowania obiektowego (jezyk JAVA),

znajomo$¢ i umiejetnos¢ stosowania logiki oraz dowodzenia twierdzen,
wiedza w zakresie kodowania liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych w komputerach.




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Zasadniczym celem zajec jest zapoznanie studentow z problematyka specyfikowania wymagan
funkcjonalnych dla aplikacji tworzonych w jezykach imperatywnych i obiektowych. Na podstawie
specyfikacji studenci zapoznajg si¢ z metodami formalnej weryfikacji (w zakresie podstawowym,
bazujac na metodzie Hoare-Floyda) i testowania prostych programéw z wykorzystaniem
specjalizowanych narzedzi tj. JUnit. Pozyskuja teoretyczng wiedze w zakresie ro6znych metod

testowania bardziej ztozonych programow.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajgc.

Symbol efektoéw uczenia
si¢ okreslonego dla
zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol

efektow uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna metody specyfikowania programéw w
jezykach imperatywnych. Ma wiedze w zakresie
stosowania metody Hoare-Floyda. Zna pojecia:
warunek wstepny, warunek koncowy, niezmiennik
petli. Student posiada elementarna wiedzg
w zakresie weryfikacji symbolicznej programow.
Rozumie ograniczenia metody izakres jej
stosowania. Posiada og6lne informacje o
automatycznej weryfikacji i1 jej ztozonoSci
obliczeniowe;.

K_WO01, K_W06

M_02

Student zna metody definicji wymagan i testowania
programéw realizowanych w jezykach
obiektowych. Zna i rozumie paradygmaty
testowania.

K_WO01

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Student umie specyfikowa¢ 1 przetestowac
symbolicznie proste programy stosujac metode
Hoare-Floyda. Potrafi stosowa¢ zasade indukcji
matematycznej zupetnej i okresli¢ niezmiennik petli.

K_U11, K_U21

M_04

Studentpotrafi stosowaé w praktyce narzedzie do
testowania programéw w jezyku obiektowym.
W szczegdlnosci potrafi opracowac plan testow
i zrealizowac¢ klase testujaca.

K_U07, K_U08,
K_U15

M_05

Potrafi  zaplanowa¢ 1 zrealizowa¢ zadanie
indywidualne oraz opracowac i zaprezentowac
grupie wyniki swojej pracy.

K_U02, K_U03,
K_U04

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do




Student rozumie znaczenie poprawnosci
programdéw jako produktu uzytkowego, rozumie

K_KO03

M_06 jakie skutki niesie uzywanie btednych programéw.
Student potrafi oszacowac¢ koszty testowania i ich
wptyw na cykl produkcyjny programu.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiagnigcia efektow uczenia
prowadzenia zaje¢ | sie przypisanych do zajeé #
Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajgc¢ umozliwiajace
programowych p prog y Je osiggniecie
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *
wyklad

Testowanie programow

— wprowadzenie.

Przyktady Wyktad

najpowazniejszych podajacy, zaliczenie koncowe
TP_01 kutkow bledow. Rol i

- skutkow bigdow. Rola prezentacje ustne

testowania w tworzeniu multimedialne

oprogramowania.

Wazniejsze definicje.

Weryfikacja a testowanie

programéw. Znaczenie i

tworzenie specyfikacji

programéw. Cechy Wyktad
T 02 specyfikacji. Definicje podajacy, zaliczenie koncowe

- pOprawnosci programow prezentacje ustne

w jezykach
imperatywnych. Zarys
symbolicznej metody
Hoare-Floyda.

multimedialne




Symboliczna
specyfikacja i
weryfikacja programow
— przyktady. Pojecie
niezmiennika petli.
Praktyczne uwagi

wynikajace z ograniczen Wyktad
P 03 reprezentacji danych podajacy, zaliczenie koncowe
- liczbowych prezentacje ustne
w komputerach. multimedialne
Przyktadowe programy
weryfikatoréw, ich
ograniczenia i ztozono$¢
obliczeniowa. Metoda
indukcji matematycznej
zupeltne;j.
Aksjomaty testowania.
Definicje biedu.
Poziomy testowania Wylfiad . . ,
TP 04 oprogramowania. podajacy, zaliczenie koncowe
a Testowanie w cyklu prezentacje ustne
zycia oprogramowania. multimedialne
Koszty btedow.
Modele programéw.
Testowanie metoda
biatej skrzynki. Wyklad o
P 05 Standardy i reguty podajacy, zaliczenie koncowe
- kodowania. Asercje w prezentacje ustne
JUNIT. Analiza pokrycia multimedialne
kodu.
Testowanie mutacyjne.
Testowanie metoda
czarnej skrzynki.
Testowanie danych — Wyktad
P 06 warunki.granif:zne. podajacy, zaliczenie koncowe
- Wartosci specjalne prezentacje ustne
i transcendentne. Metoda multimedialne
klas rownowaznosci.
Metoda Monte-Carlo
i metody genetyczne.
Testy jednostkowe.
Automatyzacja testow. Wyktad
TP 07 Obszary te’s’towar}ia’. podaj acy, zaliczenie koncowe
- Poprawno$¢ wynikow. prezentacje ustne

Warunki brzegowe.
Odwrdcenie relacji.

multimedialne




Kontrola wynikow na
wiele sposobow.
Wymuszanie warunkoéw

powstawania btedow. Wyktad
TP 08 Charakteryyst.yka podajacy, zaliczenie koncowe
- efektywnosciowa. prezentacje ustne
Obiekty imitacji. Putapki multimedialne
testowania. Testy ognia.
Arytmetyka
zmiennoprzecinkowa.
Srodowiska testowania
jednostkowego: JUNIT,
testNG, framework Wylfiad ) ) )
TP 09 Microsoft, NUnit — podajqcy_, zaliczenie koncowe
- przyktady. Biblioteki do prezentacje ustne
budowy obiektow multimedialne
imitacji.
Testowanie wydajnosci.
Parametry wydajnosci.
Metodyka testowania
wydajno$ciowego.
Automatyzacja Wyklad L
TP 10 przypadkow testowych. podajqcy_, zaliczenie koncowe
h Dostrajanie wydajnosci, prezentacje ustne
wykonywanie multimedialne
benchmarkow.
Narzedzia do testowania
wydajnosciowego.
Testowanie regresyjne —
typy testow, wybor
momentu testowania.
Smoke test. Testowanie Wyktad L
TP 11 dorazne. Metody podajqcy_, zaliczenie koncowe
- testowania ad-hoc. pre_zenta_CJe ustne
Testowanie kolezenskie, multimedialne
parami i badawcze.
testowanie iteracyjne.
Testowanie zwinne i
ekstremalne. Specyfika i
testowanie systemow
obiektowych.
Testowanie klas. Wyktad
TP 12 Testowanie integracyjne. podajacy, zaliczenie koncowe
- Testy systemowe prezentacje ustne

1 wspoldziatania.
Testowanie wlasnosci
klas. Testowanie
uzytecznos$ci

i dostepnosci.

multimedialne




TP 13

Testowanie estetyki i
dostgpnosci.
Identyfikacja wymagan
w zakresie zasobow.
Ocena rozmiaru i
wysitku koniecznego do
wykonania testow.
Podziat i planowanie
zadan.

Wyktad
podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie koncowe
ustne

TP_14

Zarzadzanie testami.
Wymagania stawiane
testom. Metryki
przydatne w testowaniu.
Wariancja wysitku.

Wyktad
podajacy,
prezentacje
multimedialne

zaliczenie koncowe
ustne

zajecia
praktyczne

TK_15

Specyfikacja i
weryfikacja symboliczna
prostych programéw

w jezyku C. Instrukcja
przypisania i wyboru.
Okreslanie pre-

i postwarunkow jako
elementéw metody
Hoare-Floyda.

rozwigzywanie
zadan przy
tablicy

indywidualna biezgca
ocena pracy

TK_16

Wprowadzenie do
specyfikacji i
weryfikacji
symbolicznej
programéw z petla.
Formulowanie
niezmiennika petli.

rozwigzywanie
zadan przy
tablicy

indywidualna biezaca
ocena pracy

TK_17

Specyfikacja i
weryfikacja funkcji
rekurencyjnych metoda
indukcji matematycznej
zupetne;j.

rozwigzywanie
zadan przy
tablicy

indywidualna biezaca
ocena pracy

TK_18

Wprowadzenie do
srodowiska testowego
JUnit. Instalacja

i konfiguracja
oprogramowania.
Pierwsze testy.
Prezentacja
przyktadowych
programéw do
przetestowania
indywidualnego przez
studentow.

prezentacja
multimedialna,
praca
indywidualna

indywidualna biezaca
ocena pracy




TK_19

Testowanie modutow
przy pomocy JUnit.
Zastosowanie
praktyczne metod
testujacych srodowiska
JUnit. Dziedziczenie po
klasie TestCase. Asercje
JUnit i ich zastosowanie
praktyczne. Omowienie
problemow
napotykanych przy
testowaniu.

prezentacja
multimedialna,
praca
indywidualna

indywidualna biezgca
ocena pracy

TK_20

Przygotowanie
scenariuszy
(przypadkow testowych)
dla testowanej
przyktadowej klasy.
Dyskusja dotyczaca
mozliwych wyjatkow
wejscia/wyjscia i
wynikajacych z
ograniczen
implementacji typow w
jezyku JAVA.

prezentacja
multimedialna,
praca
indywidualna

indywidualna biezaca
ocena pracy

TK_21

Indywidualna realizacja
wybranych przypadkoéw
testowych i ich
wykonanie. opracowanie
raportu z wykonanego
zadania — miniprojekt.

praca
indywidualna

indywidualna ocena
koncowa pracy
(sprawozdania) pracy

TK_22

Prezentacja wynikow
testowania — dyskusja w
grupie. Omowienie cech
sporzadzonej
indywidualne;j
dokumentacji. Korekta
btedow.

indywidualna
prezentacja
wynikow
realizowanych
testow
(sprawozdania)

indywidualna ocena
koncowa pracy
(sprawozdania) pracy

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajgé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.A. Roman, Testowanie i jako$¢ oprogramowania: modele, techniki, narzedzia, PWN, 2017, Wyd 1 2.
2. B. Wiszniewski, B. Bereza-Jarocinski: Teoria i praktyka testowania programéw. Wydawnictwo PWN, 2006.
3.Andy Hunt, Dave Thomas: JUnit. Pragmatyczne testy jednostkowe w Javie. Helion 2006




Literatura uzupelniajaca:
1. S.Stelting: Java. Obstuga wyjqtkdw, usuwanie bteddw i testowanie kodu. Wydawnictwo Helion, 2005
2. V. Massol: JUnit in action. wyd. Manning, Greenwich, 2012

3. R. Patton: Testowanie oprogramowania. Wydawnictwo MIKOM, 2002.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wtasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 3
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 18
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub !
ECTS PRZYPISANYCH | inng osobg prowadzacy zajecia
DO ZAJEC

Praca wiasna studenta 1,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury (10 godzin lekcyjnych), przygotowanie sprawozdania z wykonanych testow(20 godzin
lekcyjnych), przygotowanie do zaliczenia (10 godzin lekcyjnych)

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajec

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas
zajel

ocena aktywnosci podczas zajec

Ocena podsumowujaca:

ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow
ocena zadan praktycznych do samodzielnego wykonania
ocena sprawozdania z realizowanych testow

ocena koncowego zaliczenia ustnego

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I, WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




Istnieje mozliwos¢ prowadzenia czesci zajeé (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny
sposdb komunikowania sie, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: Hurtownie

danych Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia specjalistycznego

Rok studiéw: 111 Semestr: V

Liczba punktéow ECTS Koordynator zajgé

przypisana zajeciom: 3

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 45

RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

wymagania formalne — brak

wymagania wstepne - znajomos¢ podstawowych zagadnien w zakresie technologii informacyjnych

oraz baz danych




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Celem modutu ksztalcenia jest przekazanie podstawowych zagadnien teoretycznych i praktycznych
w zakresie projektowania, budowy i funkcjonowania wspotczesnych hurtowni danych oraz ich
wykorzystania do wielowymiarowych analiz i raportowania w celu wspomagania decyzji

biznesowych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umieje¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektow uczenia

. . Tres¢ efektu uczenia sie. si¢ okreslonych
Symbol efektow uczenia ) ) L ) ) o ) o dla kierunku
si¢ okreslonego dla zajeé* Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigeia efektow uczenia sig, studiow (symbol
student w kategorii: efektow uczenia
si¢)
Wiedzy - zna i rozumie
E 01 zna podstawy projektowania i tworzenia centralnych i K_W09
tematycznych hurtowni danych
E 02 zna podstawowe metody tworzenia wielowymiarowych K_W09
modeli danych - kostek OLAP
Umiejetnosci - potrafi
E 03 potrafi wymieni¢ i omowi¢ podstawowe etapy procesu K_U18
- tworzenia hurtowni danych
potrafi wykorzysta¢ odpowiednie oprogramowanie w celu | K_U17
E 04 wspomagania procesu tworzenia i eksploatacji Hurtowni
- danych w systemach wspomagania decyzji i systemach
typu Business Intelligence
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
ma §wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci,
E 05 rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania si¢ zawodowego | K_KO01
i rozwoju osobistego
E 06 potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole K_KO03
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD

OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajeé

Metody
dydaktyczne
prowadzenia zaj¢c
umozliwiajace
osiggnigcie
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *

Metody
weryfikacji
osiagnigcia

efektow uczenia
si¢ przypisanych
do zaje¢ #

wyklad

TP 01

Podstawowe pojecia, istota i
wlasciwosci technologii hurtowni
danych (HD). Podstawy organizacji
i funkcjonowania hurtowni danych.
Systemy Wspomagania Decyzji,
systemy typu Business Intelligence.
Online Analytical Processing
(OLAP).

TP_02

Projektowanie hurtowni
Decyzje projektowe:

danych.

TP 03

Wielowymiarowy model danych:
kostka OLAP, schemat gwiazdy,
ptatka $niegu. Ladowanie,
integracja i aktualizacja danych.
Ekstrakcja danych. Transformacja
danych.

TP_04

Etapy tworzenia hurtowni danych.
Narzgdzia do integracji danych.
Agregacja danych w hurtowniach.
Konwersja danych. Metadane.

TP 05

Typowe operacje w HD: redukcja
wymiaréw, zwijanie i rozwijanie
danych. Zapytania i rodzaje
zapytan. Raportowanie.

TP-06

Dostep do danych, rodzaje dostepu
do danych, narzedzia dostepu do
danych (systemy zarzadzania
wielowymiarowymi bazami
danych, zaawansowane systemy
DSS).

Wyktad

podajacy
(informacyjny)

Sprawdzian
pisemny w
formie testu

zajecia
praktyczne

TP-07

Whprowadzenie do hurtowni danych
(Comarch Business Intelligence
Platform, Microsoft SQL Server
Analysis Services).

TP-08

Tworzenie hurtowni danych.

TP-09

Zarzadzanie hurtownia danych

TP-10

Wykorzystanie data mining.

TP-11

Instalowanie i konfigurowanie
ustug raportowych.

Praca przy
komputerze

Sprawdzian

przy
komputerze




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci
od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Chodkowska-Gyurics A., Hurtownie danych : teoria i praktyka, PWN Warszawa 2017
2. Gorawski M., Zaawansowane hurtownie danych, Wyd. Politechniki Slaskiej, 2009

Literatura uzupelniajaca:

1. Wasikowska B.: Hurtownia danych a pozyskiwanie informacji dla biznesu. [w:] Studia Informatica nr
14. Zeszyty Naukowe nr 293. Wyd. Uniwersytetu Szczecinskiego, Szczecin 2001, 5.81-98

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogodtem: 3
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim 1,8
PRZYPISANYCH DO lub inng osob prowadzaca
ZAJEC zajgcia

Praca wiasna studenta 1,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzglgdniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy podaé symbol
efektu uczenia si¢, ktdrego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy
wiasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury,
(4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zaliczenia wyktadu i ZP: (E 01, E 02, E 03, E _04);
Przeglad literatury (E_01, E 02, E 03)
Przygotowanie projektu (E_03, E_04, E_06)

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:

Ocena diagnostyczna, o charakterze interaktywnym, oparta na analizie nabytej w czasie realizacji
zaje¢ wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych studenta, w celu okreslenia stopnia ich
osiggnigcia i wskazania elementow wymagajacych doskonalenia.

Forma i warunki zaliczenia -wyktadu: zaliczenie na ocene, uzyskanie z testu pisemnego oceny
pozytywnej (minimum 50% punktéw), ocena niedostateczna skutkuje niezaliczeniem zajgc.
Forma i warunki zaliczenia -ZP: zaliczenie na oceng, uzyskanie z kolokwium (przy komputerze)
oceny pozytywnej (minimum 60% punktow), ocena niedostateczna skutkuje niezaliczeniem zajec.

Ocena podsumowujaca:

Na ocen¢ dostateczng student ma wiedze 1 potrafi — zdefiniowal niektoére pojecia zwiazane z
zagadnieniami podawanymi na zajeciach, potrafi z duza pomocg opiekuna rozwigzac¢ niektore zadania
praktyczne.

Na ocen¢ dobrg student ma wiedzg i potrafi — zdefiniowa¢ wickszo$¢ poje¢ zwigzanych z
zagadnieniami podawanymi na zajeciach, potrafi z pomoca opiekuna rozwigza¢ zadania praktyczne.

Na oceng bardzo dobra student ma wiedzg i potrafi — zdefiniowa¢ bezbtednie pojecia zwigzane z
zagadnieniami podawanymi na zajeciach, potrafi samodzielnie rozwigza¢ wszystkie zadania
praktyczne.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odleglto§¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny,
interaktywny sposob komunikowania sig¢, jako formy uzupelniajgcej ksztalcenie prowadzone w
siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ks_ztal_cenla rozpoczynajacy si¢ w roku
. ) . . . akademickim
Agile - zwinne zarzadzanie projektami 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: Zajecia ksztalcenia specjalistycznego

Rok studidow: 111 Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajeciom: 3 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:




’

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Przygotowanie studentéw do sprawnego zarzadzania projektami informatycznymi w r6znych
srodowiskach wytwarzania oprogramowania: klasycznym (PMBOK), zwinnym (Agile, SCRUM)),
szczuptym (Lean). Student bedzie posiadat umiejgtnosci wyboru najbardziej efektywnego sposobu
prowadzenia projektu zintegrowanego z srodowiskiem dziatania przedsigbiorstwa i skalowalnego do
wielkosci i ztozonosci projektu.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajgé na kategorie wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiagniecia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

Wiedzy — zna i rozumie

E_01

Zna podstawowg terminologie zwinnego
zarzadzania projektami

K_W12, K_W14,

Umiejetnosci - potrafi

E_02

Dobiera odpowiedniag metodyke zwinnego
zarzadzania projektami oraz dokonuje jej
modyfikacji do specyficznych potrzeb organizacji

K_U01, K_U02,

E_03

Formutuje cele projektu i modyfikuje je stosownie
do warunkoéw ich realizacji

K_U03, K_U23

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

E_04

Posiada zdolnos$¢ efektywnej komunikacji
wewnatrz zespolu projektowego oraz migdzy
cztonkami roznych zespotow projektowych

K_KO1




E_05

Posiada zdolno$¢ do samodzielnego i krytycznego
uzupetniania swojej wiedzy z zakresu zarzadzania
projektami

K_KO03

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tredci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci
programowych

Forma zajgc¢

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec
umozliwiajace osiagnigcie
zatozonych efektow uczenia si¢
*

Metody weryfikacji
osiagnigcia efektow
uczenia si¢ przypisanych
do zajgé #

wyklad

TP-01

Geneza, pojecie i
kluczowe aspekty
procesu zarzadzania
projektami.
Wprowadzenie do
zarzadzania
przedsigwzigciami.
Podstawowe aspekty
zarzadzania
projektami: definicja
projektu, cechy
projektu, przyktady
projektow w
przedsigbiorstwach,
przyczyny
niepowodzen i
sukcesow projektow
informatycznych, cykl
zycia projektu.

wyktad z prezentacjg
multimedialna, wykorzystanie
réznych zrédet wiedzy

Test,

TP-02

Przeglad metodyk
zarzadzani projektami
informatycznymi.
Kroétka
charakterystyka.
Standardy zarzadzania
projektem. Procesy
projektowe. CMM,
RUP, PMM, metodyki
Agile, XP, SIG
SIGMA, Scrum

wyktad z prezentacja
multimedialng, wykorzystaniu
réznych zrodet wiedzy

Test,

TP-03

Definicje projektu i
zarzadzania
projektem.
Omowienie
podstawowych
strategii

i technik, rola synergii
w realizacji projektu.
Ogoblna
charakterystyka
poszczegblnych faz
projektu.

wyktad z prezentacja
multimedialng, wykorzystaniu
roéznych zrédet wiedzy

Test,




Szczegodtowa wyktad z prezentacja Test,
charakterystyka multimedialna, wykorzystaniu
TP-04 . .- , . :
poszczegdlnych faz w r6znych zrédet wiedzy
realizacji projektu
Projekty konstrukcji wyklad z prezentacja Test,
systemow multimedialng, wykorzystaniu
informatycznych - réznych zrodet wiedzy
powiazanie z cyklem
zycia
oprogramowania.
TP-05 Metodyki Agile
wytwarzania
oprogramowania i
metodyka
SCRUM zarzadzania
projektem
Techniki zarzadzania wyklad z prezentacja Test,
ryzykiem i jakos$cia w multimedialng, wykorzystaniu
projektach roznych zrodet wiedzy
informatycznych.
TP-06 Metody zarzadzania
zmianami i
konfiguracjami w
projektach
informatycznych.
Ocena stosowanych wyktad z prezentacja Test,
rozwigzan w multimedialng, wykorzystaniu
TP-07 zarzadzaniu réznych zrédet wiedzy
przedsigwzigciami
informatycznymi
Zajecia
praktyczne
Poznanie éwiczenia oparte na projekt zaliczeniowy
najwazniej SZ}fCl.l wykorzystaniu réznych Zrodet
funkcjonalnosci MS wiedzy metody aktywizujace
Project w zakresie (praca w grupach, studium
planowania czasu, przypadku)
TP-08 zasobow,
monitorowania i
raportowania
realizacji projektow.
Inicjowanie i
definiowanie projektu.
Planowanie wstepne ¢wiczenia oparte na projekt zaliczeniowy
projektu. Przebieg wykorzystaniu r6znych zrodet
procesu planowania. wiedzy metody aktywizujace
Okreslenie celow (praca w grupach, studium
TP-09 projektu. Plan przypadku)

bazowy projektu.
Tworzenie planu
projektu z
wykorzystaniem MS
Project.




Planowanie ¢wiczenia oparte na projekt zaliczeniowy
szczegOtowe projektu. wykorzystaniu r6znych zrodet
Wykaz i zakres prac wiedzy metody aktywizujgce
projektowych — (praca w grupach, studium
struktura podziatu przypadku)
prac.
TP-10 Harmon_og_ramowanie
— plan sieciowy
projektu, diagramy
sieciowe, Sciezka
krytyczna, wykresy
Gantta i
harmonogramy
kalendarzowe.
Formutowanie ¢wiczenia oparte na projekt zaliczeniowy
zespotu projektowego. wykorzystaniu réznych zrodet
Rozpoznanie 1ol w wiedzy metody aktywizujace
zespole projektowym. (praca w grupach, studium
Przydziat zadan w przypadku)
TP-11 zespole projektowym.
Zwigzanie struktury
zespotu ze struktura
podziahu prac.
Realizowanie i
Monitorowanie
projektu.
Dokumentacja ¢wiczenia oparte na projekt zaliczeniowy
projektu. Symulacje wykorzystaniu réznych zrodet
TP-12 przedsiewzieé wiedzy metody aktywizujace
informatycznych — (praca w grupach, studium
prezentacje przypadku)
projektow.

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zalezno$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Stellman A., Grene J., Agile : przewodnik po zwinnych metodykach programowania, Helion, 2015.
2. Koszlajda Adam, Zarzadzanie projektami IT: przewodnik po metodykach, Helion 2010.

Literatura uzupelniajaca:

D.Lock, Podstawy zarzadzania projektami, Polskie Wydawnictwo ekonomiczne, 2009.

R. Jones, Zarzadzanie projektami: sztuka przetrwania, MT Biznes, 2009

R. Wysocki, Efektywne zarzadzanie projektami, Helion 2018.

J. Flasinski, Zarzadzanie projektami, Oficyna a Wolters Kluwer, Warszawa 2011.

B. Grucza, Zarzadzanie interesariuszami w projekcie, PWE, 2019

Wolf H., Zwinne projekty w klasycznej organizacji. Scrum, Kanban, XP, Helion, 2014
Stellman A., Greene J., Agile. Rusz glowa!, Helion, 2018.

Lacey M., Scrum. Praktyczny przewodnik dla poczatkujacych, Helion, 2014

Chrapko M., Scrum. O zwinnym zarzadzaniu projektami, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013

CoNOGRr~ WNE

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *



https://biblioteka.pwste.edu.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=RJAk16000094

Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 45
lub inna osoba prowadzaca zajgcia

Praca wiasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Og(’)}em; 3
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 18
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng !
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 1,2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy podaé symbole
efektu uczenia sig, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy
wiasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

- przygotowanie do zaje¢, E_01-E_05,
- przygotowanie projektu, E_01-E_05,
- czytanie wskazanej literatury E_01-E_05,

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujgca: sposob pracy wyktadowcy i studenta polega na systematycznym pozyskiwaniu
informacji o przebiegu procesu uczenia si¢. Student otrzymuje informacje zwrotne dotyczace
realizowanych zadan oraz projektu zaliczeniowego.

Ocena podsumowujaca:

1. Na ocene dostateczng student zrealizowat projekt zaliczeniowy dotyczacy opisywanych tresci
programowych przedmiotu w zakresie podstawowym i potrafi oméwic zastosowane techniki. Ponadto
w dostatecznym stopniu potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedze podczas zaje¢ w realizowanym
projekcie.

2. Na ocene dobra student zrealizowat kompletny projekt zaliczeniowy dotyczgcy opisywanych tresci
programowych przedmiotu i potrafi oméwic zastosowane techniki oraz uzasadnic ich wybdr. Ponadto
w dobrym stopniu potrafi wykorzysta¢ przekazang wiedze podczas zaje¢ w realizowanym projekcie
zaliczeniowym.

3. Na ocene bardzo dobrg student zrealizowat kompletny projekt zaliczeniowy dotyczacy opisywanych
tresci programowych przedmiotu z zastosowaniem ponadstandardowych rozwigzan i potrafi omowic
zastosowane techniki oraz uzasadnic ich wybor. Ponadto w bardzo dobrym stopniu potrafi wykorzystac
przekazang wiedze podczas zaje¢ w realizowanym projekcie zaliczeniowym.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegto$¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny, interaktywny
sposdb komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu




I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Organizacja gggllul;sbzztgicenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:

systemow i sieci

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajgc¢: zajecia ksztalcenia specjalistycznego
Rok studiow: IIT Semestr: 5

Liczba punktow ECTS Koordynator zajg¢

przypisana zajeciom: 3 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: wiedza z zakresu teorii protokotow TCP/IP zakresie rozwazanym
na zajeciach sieci komputerowe, umiejetno$é zarzadzania dowolnym systemem operacyjnym

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: zdobycie wiedzy z zakresu technologii sieci lokalnych Ethernet,
zdobycie umiejetnosci:  projektowania oraz budowy topologii sieciowych i migdzysieciowych,
zarzadzania urzgdzeniami sieciowymi, a takze wdrazania ustug oferowanych przez systemy operacyjne
tychze urzadzen.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢




o Odniesienie do efektow
. . Tres¢ efektu uczenia sig. uczenia si¢ okreslonych dla
Symbol efektow uczenia Po zakof . . < ordzeni (omiecia efektd Kierunku studiéw (symbol
sie okreslonego dla zaje¢ o zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow ! 8y’
ia si fekt zenia si
uczenia sig, student w kategorii: efektow uczenia si¢)
Wiedzy

Ww_01 zna technologie polaczen urzadzen K W04

w warstwie fizycznej sieci LAN B
W_02 zna i rozumie mechanizmy protokotéw i ustug, K W07

implementowanych w urzadzeniach sieciowych B

i systemach operacyjnych

UmiejetnoSci

u_01 potrafi zaprojektowac i zbudowac sie¢ oraz intersie¢ lokalng K U16
u_02 potrafi administrowa¢ urzadzeniami i ustugami sieciowymi K U16

oferowanymi przez systemy operacyjne urzadzen sieciowych B
u_03 potrafi dokona¢ analizy ruchu sieciowego z wykorzystaniem K U16

programowego analizatora sieciowego B

Kompetencji spolecznych

K_01 jest gotow do pracy indywidualnej i zespotowej, dba o K K03

powierzony sprzet laboratoryjny B

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Metody dydgktygzrje Metody vyeryfi kapji
tredei Opis tresci programowych prgwa@zema zajeé osiagnigcia efektow
programow umgzllWlajqce 0§1qgn1Q01§ uczenia sig
yeh zalozonych efektow uczenia przyplsgnych do
si¢ zajec
wyklad

}I_Vybrang aspekty warstwy kolokwium pisemne

izycznej sieci

przewodowych, odmiany

technologii Ethernet i ich
TP-01 glowne parametry Elementy wyktad kursowy

systemow okablowania

strukturalnego. Technologie

sieci bezprzewodowych,

odmiany i ich parametry.

Budowa ramki Ethernet, kolokwium pisemne
TP-02 charakterystyka parametrow wyktad kursowy

nagtéwka ramki.

Zasada dziatania kolokwium pisemne
o3 %de;?;tzrrrl]tow warstwy II. wyktad kursowy, wyktad

i tabele przelaczania - wpisy
statyczne i dynamiczne.

problemowy




Parametry, metody
zarzadzania oraz glowne
funkcjonalnosci 1 ustugi
implementowane we

kolokwium pisemne

TP-04 wspolczesnych wyktad kursowy, wyktad
zarzgdzalnych problemowy
przelacznikach Ethernet -
analiza wybranego modelu.
Technologie taczenia
przetacznikow.
Technologia sieci kolokwium pisemne
TP-05 wirtualnych - podstawy wyklad kursowy
teoretyczne.
Pararzetry, metody}' kolokwium pisemne
zarzgdzanla oraz giowne
TP-06 | funkcjonalnosci i ustugi wyklad kursowy, wyklad
¢ ! problemowy
routeréw - analiza
wybranego modelu.
Przeglad  funkcjonalno$ci kolokwium pisemne
TP-07 ustugowej bramy sieciowej wyktad problemowy
Juniper SRX 320.
zajecia praktyczne
realizacja ¢wiczen projekt realizowany w
Identyfikacja parametrow praktyc;nyCh z ramach ¢wiczen
nagtowka ramek Ethernet wykorzystaniem sprzetu | praktycznych
generowanych w sieci sieciowego (przetaczniki
TP-08 uczelnianej za pomoca V‘_’arSIWy I_I) oraz
analizatora sieciowego analizatora sieciowego
Wireshark. Wireshark
realizacja ¢wiczen projekt realizowany w
Konfiguracja potaczen praktycznyCh z ramach ¢wiczen
dedykowanych zarzadzaniu wykorzystaniem stacji praktycznych
urzadzeniami sieciowymi _ sieciowych, maszyn
TP-09 przez CLI oraz GUI. wirtualnych oraz urzadzen
Zaawansowane zarzadzanie sieciowych (przetaczniki,
systemem operacyjnym routery,
CISCO 10S. ustugowe bramy sieciowe)
_ realizacja ¢wiczen projekt realizowany w
Konfiguracja potaczen praktycznych z ramach éwiczen
TP-10 agregowanych na wykorzystaniem stacji praktycznych
przetacznikach sieciowych, oraz urzadzen
z systemem CISCO I0S sieciowych (przetaczniki)
realizacja ¢wiczef projekt realizowany w
Realizacja zdalnego, praktycznychz ramach éwiczen
bezpiecznego potaczenia .Wykorzystanlem stacji | praktycznych
TP-11 SSH do przetacznika i sieciowych, oraz urzadzen
routera z systemem CISCO sieciowych (przetaczniki,
10S routery)
Badanie tabeli przetaczania projekt realizowany w
przetacznika: wpisy L ramach ¢wiczen
dynamiczne i statyczne. realizacja Ewiczen praktycznych
Identyfikacja wpisow w praktyczr}ych z
TP-12 tabelach ARP hostow i wykorzystaniem stacji

urzadzen sieciowych.

Badanie protokotu NDP,
analiza pakietow za pomoca
pakietu Wireshark

sieciowych, oraz urzadzen
sieciowych (przetaczniki)




Projekt i realizacja wielo-
przelacznikowej sieci
lokalnej LAN. Wdrazanie
technologii sieci
wirtualnych VLAN Badanie
ramek tagowanych za

realizacja ¢wiczen
praktycznych z
wykorzystaniem stacji

projekt realizowany w

ramach ¢wiczen
praktycznych
sprawozdanie z

realizacji projektu

TP-13 pomocg analizatora sieciowych, oraz urzadzen
sieciowego. Wykorzystanie sieciowy ch’ (przek czqniki)
protokotu VTP do yeh (przela
propagacji bazy danych
sieci VLAN w topologii z
wieloma przetacznikami
(CISCO).
Realizacja potaczenia SSH projekt realizowany w
do routera z systemem realizacia éwiczeh ramach ¢wiczen
CISCO I0S. Zarzadzanie J praktycznych
: praktycznych z
systemem operacyjnym . "
routera. Proiekt wykorzystaniem stacji
TP-14 . ra. Frojext . sieciowych, oraz urzadzen
i realizacja matej intersieci - S g
. . sieciowych (przetaczniki,
wdrozenie routingu
. routery)
statycznego i
dynamicznego, agregacja
tras w tabelach routingu.
Konfiguracja ustugi DHCP o projekt realizowany w
v4 oraz v6 w systemie realizacja ¢wiczef ramach éwiczen
operacyjnym routera oraz w praktycznychz - | awiveanych
systemach serwerowych wykorzystaniem stacji
i} Windows i GNU/Linux. sieciowych, maszyn
TP-15 ) - . , .
Wdrozenie mechanizmu wirtualnych oraz urzadzen | sprawozdanie z
agenta przekazujqcego. SiECiOWyCh (przeiqczniki, realizacji prOjektU
routery),
Proj.ekt i realizacja ustugi realizacja ¢wiczen projekt realizowany w
routingu VLAN - praktycznych z ramach éwiczeht
TP-16 wykorzystanie technologii _wykorzystaniem stacji | praktycznych
router on the stick, na sieciowych, oraz urzadzen
routerach CISCO. sieciowych (przetaczniki)
Filtrowanie ruchu lizacia éwiczes projekt realizowany w
sieciowego za pomoca realizacja ¢wiczen ramach wiczeh
standardowych praktycznych praktycznych
i rozszerzonych list ACL na z wykorzystaniem stacji
TP-17 routerach z systemem sieciowych, oraz urzadzen
CISCO 10S. sieciowych (przetaczniki, sprawozdanie z

routery)

realizacji projektu

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa:
1. Jozefiok A.: CCNA 200-301. Zostarn administratorem sieci komputerowych CISCO, wyd. Helion

2020r.

2. Banks E., White R.: Sieci komputerowe. Najczestsze problemy i ich rozwigzania, wyd. Helion

2019r.

3. Empson S.: CCNA:! pelny przeglad polecen, Akademia sieci Cisco, PWN 2009r

Literatura uzupelniajaca:

1. oficjalny serwis:www.cisco.com
2. ComputerWorld- aktualne wydania internetowe czasopisma

3. oficjalny serwis: www.juniper.net
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BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu)
z nauczycielem akademickim lub inng osoba 45
prowadzaca zajgcia
Praca wtasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
Praca studenta Ogotem: 3
SUMARYCZNA wymagajca
LICZBA bezposredniego kontaktu z 18
PUNKTOW ECTS nauczycielem '
PRZYPISANYCH akademickim lub inng
DO ZAJEC osobg prowadzacg zajgcia
Praca wiasna studenta 1,2
OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:
Forma zajgé Forma aktywnosci studenta Symbol efektu Metody
uczenia sig, weryfikacji
ktoérego praca efektow uczenia
wilasna dotyczy si¢ W ramach
pracy wlasnej
wyktad - czytanie wskazanej literatury dotyczacej technologii sieci W_01, W_02, kolokwium
komputerowych i protokotéw sieciowych: VLAN, VTP, listy | K_01 pisemne
ACL,
- przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego
zajecia Przygotowanie do wykonania ¢wiczen praktycznych: U_02, U_03, ocena
praktyczne - samodzielne zapoznanie sie z narzedziami do badania K_01 realizowanych

sygnalow sieciowych (Wireshark)

- zapoznanie si¢ z architekturg systemu operacyjnego
(symulator systemu Cisco 10S)

- ugruntowanie umiejetnosci konfiguracji dostepowej bramy
sieciowej Juniper SRX 320

projektow w
ramach ¢wiczen
praktycznych

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca

Forma i warunki zaliczenia wyktadow:
- kolokwium zaliczeniowe wyktadu,
- uzyskanie oceny pozytywnej z kolokwium zaliczeniowego,
- uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia zaj¢¢ praktycznych.

Forma i warunki zaliczenia zaj¢c praktycznych:
- realizacja wszystkich przewidzianych ¢wiczen praktycznych,
- wykonanie i oddanie wszystkich sprawozdan,
- pozytywna ocena wykonanych sprawozdan,
- warunkiem zaliczenia ¢wiczenia jest pozytywna ocena ze sprawozdania oraz pozytywna ocena zrealizowanego projektu.

Ocena podsumowujaca
Ocena z zajg¢ praktycznych bedzie $rednia z poszczegdlnych ocen czastkowych w ramach wykonywanych projektow.
Przyjmuje si¢ nastgpujace kryteria:
- na ocen¢ dostateczng student wykorzystuje w stopniu podstawowym zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci praktyczne do realizacji
zaplanowanych ¢wiczen praktycznych z pomoca prowadzacego zajecia. W ograniczonym stopniu rozumie wymagane pojecia
teoretyczne oraz na poziomie podstawowym postuguje si¢ powierzonym sprzg¢tem i oprogramowaniem,

- na oceng¢ dobra student wykorzystuje w stopniu zadowalajagcym zdobyta wiedz¢ 1 umiej¢tnosci praktyczne do samodzielnej
realizacji zaplanowanych ¢wiczen. Potrafi postugiwaé si¢ sprz¢tem sieciowym, realizuje powierzone zadania praktyczne
samodzielnie, potrafi takze w tym zakresie samodzielnie uwzglednia¢ dodatkowe wskazowki udzielane przez prowadzacego
zajecia.

- na ocen¢ bardzo dobrg student dodatkowo samodzielnie zdobywa i wykorzystuje wiedz¢ oraz umiejetno$ci praktyczne,
biegle postugujac si¢ wszystkimi podstawowymi i zaawansowanymi aspektami merytorycznymi. Potrafi zaplanowaé

i wdrozy¢ wlasne koncepcje rozwiazania problemow technicznych w zakresie organizacji systemow sieciowych i budowie
sieci lokalnych LAN.

Wyklad konczy si¢ pisemnym kolokwium zaliczeniowym. Aby otrzymac ocen¢ pozytywna nalezy uzyska¢ minimum 50%
z puli wszystkich mozliwych do uzyskania punktow.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwo$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyklad) z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglosé¢ z
wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny, interaktywny sposéb komunikowania sig, jako
formy uzupelniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:
Informatyczne Systemy Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim 2024/2025
Zarzadzania

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajecia ksztalcenia specjalistycznego

Rok studiow: III Semestr: V
Liczba punktow ECTS Koordynator zajeé
przypisana zaj¢ciom: 3 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej




FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium;:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
wymagania formalne — brak

wymagania wstepne - brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z informatycznymi systemami zarzadzania. Poznanie
przyktadowego zintegrowanego systemu informatycznego ERP.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW

UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre§lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia si¢

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sig,
student w kategorii:

QOdniesienie do
efektow uczenia
si¢ okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow

uczenia sig)
Wiedzy - zna i rozumie
E 01 rozumie zagadnienia zwigzane z informatyka K_W09
- gospodarcza
E 02 rozroznia Informatyczne Systemy Zarzadzania K_W12
Umiejetnosci - potrafi
E 03 potrafi zainstalowac i obstugiwac¢ zintegrowany system K_U21,
- informatyczny ERP K_U23,

Kompetencji spolecznych - jest gotow do




E 04 ma $wiadomos$¢ roli i miejsca technologii informacyjne;j K_KO01,

- w gospodarce K_KO02,
E_05 jest zorientowany na spoteczenstwo informacyjne K_KO06
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD
OCENIANIA

Tre$ci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zaj¢é, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody
dydaktyczne weryfikacji
prowadzenia osiagnigcia

- zajeé efektow uczenia
Symbol tresci O L ., et . .
pis tresci programowych Forma zajec¢ umozliwiajace si¢ przypisanych
programowych e .y
osiagnigcie do zaje¢ #
zatozonych
efektow uczenia
si¢ *
wyklad

Informatyka gospodarcza: Wyktad Sprawdzian

- informacja, system gospodarczy, kursowy pisemny w
TP-01 wiedza i systemy informacyjne w formie testu

zarzadzaniu;- spoteczenstwo

informacyjne
TP-02 Systemy informacyjne zarzadzania

Zintegrowane wspolczesne systemy
TP-03 informatyczne zarzadzania (MRP 11,

ERP)

Systemy zarzadzania relacjami z
TP-04 klientami (CRM). Zarzadzanie

wiedza.

Systemy Business Intelligence.
TP-05 .

Analiza danych. E-commerce

Najnowsze trendy i technologie
TP-06 L

funkcjonujace na rynku.

zajecia
praktyczne

System zintegrowany ERP — Opt!ma Praca przy Sprawdzian

firmy Comarch — obstuga (moduty: komputerze | przy

faktury, handel, ptace i kadry, komputerze
TP-07 kasa/bank, ksiega handlowa i (testy

podatkowa, CRM, analizy; obieg zadaniowe)

dokumentow, zdalny pulpit
menedzera,...). Obstuga bazy danych
w SQL Server Management Studio




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci
od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajeé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.
2.
3.

Banaszek Z., Ktos S., Mleczko J.: Zintegrowane systemy zarzadzania , PWE 2015
Kisielnicki J.: Zarzadzanie i informatyka. Wydawnictwo PLACET, Warszawa, 2014.
Kisielnicki J., Sroka H.: Systemy informacyjne biznesu. Wydawnictwo Placet, Warszawa
2005.

Olszak C., Sroka H.: Informatyka w zarzadzaniu. Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej,
Katowice, 2003.

Kisielnicki J.: MIS - systemy informatyczne zarzadzania. Wydawnictwo PLACET,
Warszawa, 2008.

Januszewski A.: Funkcjonalno$¢ informatycznych systemow zarzadzania. T. 1.
Zintegrowane systemy transakcyjne. T.2. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2008

Literatura uzupelniajaca:

1.
2.

o~

Stefanowicz B.: Informacyjne systemy zarzadzania. Oficyna Wydawnicza SGH, Warszawa 2007.
Pastuszak Z.: Implementacja zaawansowanych rozwigzan biznesu elektronicznego w
przedsigbiorstwie. Wydawnictwo Placet, Warszawa, 2007.

Lunarski J.: Zintegrowane systemy zarzadzania. Wspomaganie zarzadzania systemami standardowymi.
Pol. Rzeszowska, 2011.

Praca zbiorowa: Systemy i narzedzia informatyczne w firmie. Wydawca M.Grabowska-Peda, 2017.
Kisielnicki J.: MIS- systemy informatyczne zarzadzania. Wydawnictwo PLACET, Warszawa, 2008.
Palek S.[red.]: Systemy informacyjne i zarzadzanie wiedza: wybrane zagadnienia.
Wydawnictwo CeDeWu 2020
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BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wilasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogoétem: 3
SUMARYCZNA LICZBA bezpoére_dniego kontal_(tu_z
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim 1,8
PRZYPISANYCH DO lub inng osob prowadzaca
ZAJEC zajecia

Praca wlasna studenta 1,2

* godziny lekcyjne, c