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1. Charakterystyka kierunku

1.1. Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiow Informatyka
Poziom pierwszy stopien
Profil praktyczny
Forma studiow stacjonarne
Tytut zawodowy nadawany inzynier
absolwentom

1.2. Przyporzadkowanie kierunku studiow do dziedzin oraz dyscyplin naukowych,
do ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia sie¢

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa Procentowy udziat
efektow uczenia si¢
Inzynieryjno- Informatyka techniczna i 100%
technicznych telekomunikacja

1.3. Ogélne informacje zwiazane z programem studiow

Charakterystyka kierunku studiow

Studia na kierunku informatyka I stopnia o profilu praktycznym trwajg 7 semestrow. Program studiéw
zapewnia realizacje tresci programowych niezbednych do uzyskania tytutu zawodowego inzyniera
umozliwiajac takze indywidualizacj¢ procesu ksztalcenia poprzez szeroka oferte zaje¢ do wyboru.
Program zapewnia rowniez mozliwo$¢ wspolpracy zespolowej poprzez realizacje projektow
wykonywanych w grupach, a takze realizacje praktyk zawodowych w instytucjach i zaktadach pracy.
Studia na kierunku informatyka o profilu praktycznym majag na celu dostarczenie wiedzy
interdyscyplinarnej, ogolnotechnicznej oraz specjalistycznej, umiejetnosci praktycznych oraz
kompetencji spolecznych niezbednych do wykonywania pracy zawodowej. Sg przeznaczone przede
wszystkim dla osob, ktore zamierzaja podja¢ prace zawodowa bezposrednio po ukonczeniu studiow,
ale umozliwiaja réwniez podjecie dalszego ksztatcenia. W programie studiow dostepne sa modutly
zaje¢ do wyboru, wzbogacajace zdobyta wiedzg, umiejetnosci i kompetencije spoteczne absolwenta.
Zostaly one wprowadzone oraz sa systematycznie aktualizowane z mys$lg o indywidualnych
zainteresowaniach studenta jak i potrzebach rynku pracy. Cato$¢ procesu edukacyjnego wzbogaca
rozbudowany system praktyk zawodowych.

Absolwent studiow I stopnia kierunku informatyka jest przygotowany do podjgcia pracy zawodowe;j
w przedsigbiorstwach zajmujacych si¢ projektowaniem i wdrazaniem rozwigzan z zakresu szeroko
pojetej informatyki. Jest przygotowany do pracy w specjalistycznych firmach informatycznych lub w
innych firmach i organizacjach zajmujacych si¢ tworzeniem, wdrazaniem lub utrzymaniem narzg¢dzi
i systemow informatycznych. Jest rowniez przydatnym pracownikiem w przedsigbiorstwach
specjalizujacych si¢ w poszukiwaniu oraz wdrazaniu innowacyjnych technik i rozwiazan
informatycznych. Posiada takze wiedze z zakresu przedsiebiorczosci pozwalajgca na prowadzenie
wilasnej spotki lub dziatalnosci gospodarcze;.




Koncepcja ksztalcenia
Koncepcja ksztalcenia na studiach inzynierskich pierwszego stopnia na kierunku informatyka wpisuje

si¢ w Strategi¢ rozwoju 1 misjg Uczelni, ktora polega m.in. na ksztatceniu miodziezy na wysokim
poziomie dla potrzeb spoteczno-gospodarczych $rodowiska lokalnego, regionu i kraju, a takze
stwarzaniu szans na ustawiczne podnoszenie wiedzy osob dorostych.

Koncepcja ksztalcenia na kierunku informatyka jest realizowana poprzez przygotowanie
merytoryczne oraz praktyczne studentdow do wiasciwego funkcjonowania na rynku pracy, w
szczegoblnosci lokalnym oraz spelniania oczekiwan:

e zawartych w projekcie Strategii rozwoju wojewodztwa - Podkarpackie 2030 w zakresie m.in.
pozyskania wysoko wykwalifikowanej kadry z potencjatem do statego pogltebiania wiedzy i
rozwoju umiej¢tnosci, jak roéwniez wlaczenie pracodawcow w proces ksztatcenia, w
szczegOlnosci w zakresie praktycznej nauki, budowania infrastruktury spoleczenstwa
informacyjnego, cyfryzacji przemystu poprzez integracje sterowanych cyfrowo maszyn z
siecig Internet, technologiami informacyjnymi i osobg fizyczng (Przemyst 4.0),

e pracodawcow (w szczegdlnosci matych i §rednich przedsigbiorstw) w zakresie pozyskania
specjalistow informatykow,

e dotyczacych podjecia samodzielnej dziatalnosci gospodarczej przez absolwentow w zakresie
ustug IT.

Instytut Inzynierii Technicznej od samego poczatku realizacji ksztalcenia na kierunku informatyka
wlacza w proces kreowania koncepcji ksztalcenia interesariuszy wewnetrznych oraz zewnetrznych.

Koncepcja ksztalcenia wyrdznia si¢ tym, iz w programie studiow kladzie si¢ szczegdlny nacisk na
rozw6j kompetencji zawodowych studentéw ze szczegdlnym uwzglednieniem umiejgtnosci
praktycznych. W jej tworzeniu uwzgledniono sprawdzone wzorce i rozwigzania wykorzystywane w

uczelniach.
Obecna koncepcja ksztalcenia na kierunku informatyka umozliwia studentom zdobywania wiedzy i

umiejetnosci pozwalajacych im na dostosowanie uzyskanych w trakcie studiow kompetencji do rynku
pracy jak rowniez do dalszego ksztalcenia si¢ na studiach drugiego stopnia. Koncepcja ta jest
realizowana poprzez zaoferowanie studentom szerokiej oferty zaje¢ obieralnych wypracowanych
wspolnie z interesariuszami wewnetrznymi i zewngtrznymi.

W trakcie ksztatcenia studenci majg mozliwo$¢ dokonywania wyboru realizowanych przez siebie
zaje¢ z puli zaje¢ obieralnych co ukierunkowuje ksztatcenie ich pod katem wyspecjalizowania si¢ do
przyszlej pracy jako ,,Programista” lub ,,Administrator sieci komputerowych”.

W tabeli zestawiono przykladowe zajecia, ktorych wybor w trakcie ksztalcenia daje mozliwosé
zdobycia rozszerzonej wiedzy i umiejetnosci w zakresie:

programowania sieci komputerowych

Semestr 5

Blok zaje¢ obieralnych 1 (student wybiera 2) ) (15+30) ECTS — 4

Java - programowanie w sieci Java - programowanie w sieci
Programowanie aplikacji mobilnych Sieciowe systemy operacyjne

Blok zaje¢ obieralnych 2 (student wybiera 2) (15+30) ECTS - 3

Specyfikacje i testowanie programow Organizacja systemow i sieci
Projektowanie Systemow Informatycznych Informatyczne systemy zarzadzania
Blok zaje¢ obieralnych 3 (student wybiera 6) (30) ECTS -2

Kurs Ruby on Rails \ Administracja serwerami sieciowymi




Programowanie aplikacji desktopowych w
srodowisku .Net

Programowanie aplikacji internetowych —
wykorzystanie architektury GWT

Programowanie komponentowe w praktyce
inzynierskiej

Analiza danych

Eksploracja i modelowanie danych

Konwergentne ushugi sieciowe

Programowanie aplikacji internetowych —
wykorzystanie architektury GWT

Zaawansowane programowanie baz danych (MS | Zaawansowane programowanie baz danych (MS
SQL) SQL)

Semestr 6

Blok zaje¢ obieralnych 4 (student wybiera 3) (15+30) ECTS -3

Programowanie wspotbiezne z wykorzystaniem
platformy .NET

Programowanie aplikacji wielowarstowych Java | Protokoty i technologie bezpieczenstwa

Wybrane technologie JavaScript

Inzynieria Internetu

EE- technologie Hibernate i Spring sieciowego

Programowanie w jezyku PYTHON Programowanie w jezyku PYTHON

Blok zaje¢ obieralnych 5 (student wybiera 2) (15) ECTS — 1

Systemy raportowania i analizy danych Systemy raportowania i analizy danych
Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS-

Podstawy programowania OpenGL

SQL)
Blok zaje¢ obieralnych 6 (student wybiera 2) (30) ECTS -2

Programowanie aplikacji WWW w $rodowisku
.Net

Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB) | Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)

UNIX FreeBSD - administracja systemem

Ponadto inne zajecia rozszerzajace ksztatcenie specjalistyczne z grup zaje¢ obieralnych umozliwiaja
dostosowanie ksztatcenia do zainteresowan studenta jak rowniez zmieniajacych si¢ wymagan rynku

pracy.

Cele ksztalcenia
Celem ksztalcenia na kierunku Informatyka jest przygotowanie absolwentow do pracy inzynierskiej,

w przedsigbiorstwach. Absolwenci studidéw zdobywaja podstawowa wiedze¢ z ogdélnych dyscyplin
nauki, jak matematyka, fizyka, elektrotechnika, elektronika itp., ale przede wszystkim jednak
zdobywaja gruntowng wiedz¢ ukierunkowang na podstawowe problemy wspotczesnej informatyki.
Absolwent studiéw inzynierskich na kierunku informatyka posiada wiedze i umiejgtnosci z zakresu
ogblnych zagadnien informatyki i potrafi dostosowaé je do dynamicznie zmieniajgcej si¢
rzeczywistosci informatycznej. Zna zasady budowy wspotczesnych komputerow i urzadzen z nimi
wspotpracujacych, systemow operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych. Posiada umiejetnosé
programowania wykorzystujac nowoczesne jezyki oraz $rodowiska programistyczne. Zna zasady
inzynierii oprogramowania. Dysponuje takze wiedza w zakresie grafiki komputerowej, komunikacji
cztowiek-komputer oraz sztucznej inteligencji. Posiada takze umiejgtnos$¢ tworczego rozwigzywania
problemow technicznych, kreowania innowacji, sprawnego komunikowania si¢ z otoczeniem i
aktywnego uczestniczenia w pracy grupowej, kierowania projektami technicznymi, transferu wiedzy
1jej zastosowan.

Do celow ksztatcenia na kierunku Informatyka nalezy takze rozwijanie kompetencji spotecznych oraz
umiejetnos$ci pracy grupowej. Grupa zaje¢ pozatechnicznych ma na celu poszerzy¢ horyzonty




intelektualne studentow, a takze wyposazy¢ ich w wiedz¢ i umiejetnosci, np. umiejetnosé
postugiwania si¢ jezykiem obcym, znajomos$¢ problemdw bezpieczenstwa pracy czy etyki.




2. Efekty uczenia si¢

Lp. | Symbol | Tre$é efektu ucznia si¢ Kod skladnika Kategoria opisowa - | Kod skladnika opisu | Kod skladnika opisu —
efektu opisu — aspekty o — charakterystyki charakterystyki
uczenia uniwersalne podstawowym drugiego stopnia drugiego stopnia
sie charakterystyki | znaczeniu efektow uczenia si¢ | efektow uczenia sie dla

pozioméw w dla kwalifikacji na kwalifikacji na
PRK poziomach 6 poziomach 6 PRK
Polskiej Ramy umozliwiajacych
Kwalifikacji (I uzyskanie kompetencji
czesc) inzynierskich
(rozwiniecie opiséw
zawartych w czesci I)
WIEDZA: Absolwent posiada wiedze:
1 K_W01 w zakresie matematyki - obejmujacg analiz¢ ma- P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
tematyczna, algebre, matematyke dyskretna, metody kompletnos¢
probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne - perspektywy
przydatne do formutowania i rozwigzywania poznawczej i
informatycznych problemoéw inzynierskich. zaleznos$ci

2 K_W02 w zakresie fizyki obejmujaca elektromagnetyzm, P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

lasery, fizyke potprzewodnikow oraz podstaw kompletnos¢

nowoczesnych technologii i urzadzen, a takze perspektywy

komputerow. poznawczej i
zalezno$ci

3 K_WO03 | w zakresie elektrotechniki, elektroniki i miernictwa P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

pozwalajacg zrozumie¢ podstawy dziatania systemow kompletnosc

komputerowych oraz metod zapisu i przetwarzania perspektywy

informacji. poznawczej i
zalezno$ci

4 K_WO04 | w zakresie telekomunikacji potrzebng do zrozumienia P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

zasad dziatania wspotczesnych sieci komputerowych, w kompletnos¢
tym sieci bezprzewodowych oraz transmisji danych. perspektywy
poznawczej i

zaleznosci




5 K_WO05 | w zakresie organizacji i architektury systemu P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG P6S_ WK
komputerowego oraz oprogramowania komputerow i kompletnos¢
systemoéw mikroprocesorowych, budowy, dziatania i perspektywy
parametréw ich podzespotow, interfejsow wejscia- poznawczej i
wyj$cia oraz urzadzen peryferyjnych. Rozumie zaleznosci
znaczenie systemu operacyjnego w kontekscie sprzetu Kontekst -
komputerowego. uwargnkowanla, P6S WK
skutki -
6 K_WO06 | w zakresie podstaw metod projektowania, analizowania P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
i wytwarzania oprogramowania, w tym implementacji kompletnosé
algorytmow oraz zna podstawowe konstrukcje perspektywy
programistyczne i struktury danych. poznawczej i
zalezno$ci
7 K_W07 w zakresie sieci komputerowych, typowych ustug P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
sieciowych, zasad udostepniania zasoboéw sieciowych a kompletnos¢
takze zabezpieczania danych, aplikacji sieciowych, perspektywy
systemow i sieci komputerowych. poznawczej i
zaleznos$ci
Kontekst - . P6S WK
uwarunkowania, -
skutki
8 K_WO08 | w zakresie programowania obiektowego, P6U W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
zdarzeniowego, rownoleglego. Posiada podstawowsg kompletnos¢
wiedze z zakresu projektowania oraz implementowania perspektywy
GUI (graficznego interfejsu uzytkownika). Zna poznawczej i
podstawowe techniki budowy aplikacji z wy- zalezno$ci
korzystaniem narze¢dzi typu RAD (Rapid Application
Develepment).
9 K_W09 w zakresie przetwarzania danych oraz repozytoridw P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
danych, z naciskiem na relacyjne bazy danych. kompletnosé
perspektywy
poznawczej i
zaleznos$ci
10 | K W10 | w zakresie podstawowych technologii i metod P6U W Zakres i glebia - P6S WG P6S WG
wykorzystywanych przy projektowaniu aplikacji kompletnosé
internetowych w tym z wykorzystaniem baz danych. perspektywy
poznawczej i

zaleznosci




11 [ K. W11 | w zakresie podstawowych metod, technik i narzedzi P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
stosowanych przy rozwiazywaniu prostych zadan kompletnos¢
informatycznych z zakresu grafiki i komunikacji perspektywy
cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji oraz poznawczej i
systemoéw wbudowanych oraz sposobdw ich zaleznoS$ci
zabezpieczania. Kontekst - PES WK
uwarunkowania, -
skutki
12 | K. W12 w zakresie podstaw cyklu zycia i trendach P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
rozwojowych systemow informatycznych sprzetowych kompletnosé
lub programowych. perspektywy
poznawczej i
zalezno$ci
13 K_W13 Na temat kodeksow etycznych dotyczacych P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
informatyki, zna zasady, etykiety, rozumie zagrozenia kompletnos¢
zwigzane z przestepczoscia elektroniczng, rozumie perspektywy
specyfike systemow krytycznych ze wzgledu na poznawczej i
bezpieczenstwo (ang. Mission-critical systems). zalezno$ci
Kontekst- . P6S WK
uwarunkowania, -
skutki
14 | K. W14 | w zakresie podstawowych poje¢ ekonomii odnoszacych P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
si¢ do inwestycji informatycznych i projektow kompletnos¢
informatycznych, takich jak zwrot z inwestycji, koszty perspektywy
state i koszty zmienne, ryzyko finansowe, przychdd a poznawczej i
zysk, zysk a przeptywy zalezno$ci
pieni¢zne (ang. cash flow).
15 | K_W15 [ na temat patentdw, ustawy prawo autorskie i prawa P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
pokrewne oraz ustawy o ochronie danych osobowych. kompletnos¢
perspektywy
poznawczej i P6S WK
zaleznosci -
Kontekst-

uwarunkowania,
skutki




16 K_W16 w zakresie zarzadzania i prowadzenia dzialalno$ci P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
gospodarczej kompletnosé
perspektywy
poznawczej i
zaleznosci
Kontekst- P6S_WK
uwarunkowania,
skutki
17 | K.W17 | natemat podstaw zarzadzania jakos$cig, w tym P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
podstawowa wiedze nt. standardéw serii [ISO 9000 kompletnosé
perspektywy
poznawczej i
zalezno$ci
18 K_W18 dotyczacg rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan P6U_W Kontekst- P6S_WK P6S_WK
dziatalno$ci inzyniera informatyka, w tym wiedze na uwarunkowania,
temat zasad bezpieczenstwa i higieny pracy skutki
obowiagzujacych w przemysle.
19 | K. W19 dotyczacg transferu technologii w odniesieniu do P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG P6S_WK
rozwigzan informatycznych, obejmujaca takie kompletnos¢
zagadnienia jak instalacja oprogramowania, szkolenia perspektywy
uzytkownikow i systemy pomocy. poznawczej i
zalezno$ci
Kontekst- _ PES WK
uwarunkowania, -
skutki
20 | K . W20 na temat obecnego stanu oraz trendach rozwojowych P6U_ W Zakres i glebia - P6S WG P6S_WG P6S_WK
informatyki w szczegoélnosci tych dotyczacych kompletnos¢
programowania. perspektywy
poznawczej i
zalezno$ci
Kontekst- P6S_WK

uwarunkowania,
skutki

UMIEJETNOSCI: Absolwent posiada umiejetnosci:




K_U01 pozyskiwania informacji z literatury, baz danych oraz P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
innych zrodet, takze w jezyku obcym w zakresie wiedzy -
programu studiow informatyki. Absolwent potrafi je rozwiazywane
integrowa¢, dokonywac ich interpretacji, a takze problemy i
wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie. wykonywane zadania
Komunikowanie sig- P6S UK
odbieranie i -
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w Srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym
K_U02 pracy indywidualnej i w zespole. Absolwent umie P6U_U Organizacja pracy - P6S_UO P6S_UW
oszacowac czas potrzebny na realizacj¢ konkretnego planowanie i praca
zadania; potrafi opracowac i zespolowa
zrealizowaé harmonogram prac.
K_U03 opracowania dokumentacji dotyczacej realizacji P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
zadania inzynierskiego i przygotowania raportu wiedzy -
zawierajacego omowienie wynikow. rozwigzywane
problemy i P6S_UK

wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ -
odbieranie i
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym




K_U04

przygotowania i przedstawienia prezentacji
poswigconej wynikom realizacji problemu
inzynierskiego.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ -
odbieranie i
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w Srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UW

K_U05

uzywania jezyka obcego w stopniu wystarczajacym do
porozumiewania si¢, a takze czytania ze zrozumieniem
instrukcji obstugi oprogramowania, urzadzen
elektronicznych i narzedzi informatycznych oraz
dokumentacji technicznej, not aplikacyjnych oraz
podobnych dokumentow.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ -
odbieranie i
tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w srodowisku
naukowym i
postugiwanie si¢
jezykiem obcym

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UW

K_U06

samoksztatcenia sig m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych.

P6U_U

Uczenie sig -
planowanie wlasnego
rozwoju i rozwoju
innych osob

P6S_UU

P6S_UW

K_U07

wykorzystania nabytej wiedzy matematycznej do opisu
procesow, tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz
wykorzystania symulacji komputerowych do analiz,
projektowania i oceny baz danych, aplikacji
internetowych, systemow i sieci komputerowych.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW




8 K_U08 wykorzystania wybranego narzedzia P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
programistycznego do pisania oraz testowania kodu wiedzy -
aplikacji, systemu informatycznego. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
9 K_U09 zaprojektowania, zaimplementowania, przetestowania i P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
wdrozenia systemu informatycznego, aplikacji w tym wiedzy -
roéwniez sieciowej, internetowej 1 wykorzystujacej baze rozwigzywane
danych. Posiada umiej¢tnos¢ wyboru i zastosowania problemy i
odpowiednich narzedzi sprzetowych i wykonywane zadania
programistycznych do realizacji takich systemow.
10 | K U10 oceny ryzyka i bezpieczenstwa baz danych, aplikacji P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
internetowych, systemow i sieci komputerowych, wiedzy -
stosujac techniki oraz narzedzia sprzgtowe i rozwigzywane
programowe. problemy i
wykonywane zadania
11 K_Ul11 analizowania algorytmow pod wzgledem ich P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
poprawnosci i ztozonosci, a takze potrafi skonstruowac wiedzy -
algorytm zgodny ze specyfikacja i zapisa¢ go w rozwigzywane
wybranym jezyku programowania. problemy i
wykonywane zadania
12 | K_U12 wykorzystania wybranych narzedzi wspomagajacych P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
proces produkcji oprogramowania. Posiada wiedzy -
umiejetnosci projektowania oraz wytwarzania aplikacji rozwigzywane
z wykorzystaniem gotowych komponentow. Posiada problemy i
umiejetno$¢ zaprojektowania i implementacji wykonywane zadania
graficznego interfejsu uzytkownika w wybranym
jezyku programowania.
13 K_U13 dostrzezenia aspektow systemowych i P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
pozatechnicznych w tym $rodowiskowych, wiedzy -
ekonomicznych i prawnych podczas procesu rozwigzywane
projektowania aplikacji, systemow informatycznych i problemy i
sieci komputerowych. wykonywane zadania
14 | K_U14 projektowania oraz implementowania klas w wybranym P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW

obiektowym jezyku programowania. Po- siada
umiejetnos¢ implementowania dynamicznych struktur

danych.

wiedzy -
rozwigzywane




problemy i
wykonywane zadania

15 | K U15 zaprojektowania procesu testowania oprogramowania P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
oraz w wypadku wykrycia btedéw — prze- prowadzenia wiedzy -
ich diagnozy i wyciagnigcia wnioskow. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
16 | K U16 zaprojektowania i skonfigurowania prostej sieci. P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
Absolwent potrafi nig administrowac, konfigurowac, wiedzy -
zabezpiecza¢ i udostepnia¢ podstawowe ustugi rozwigzywane
sieciowe. Posiada rowniez umiejetnos¢ wykrywania i problemy i
diagnostyki probleméw pojawiajacych sie w sieci oraz wykonywane zadania
ich rozwigzywania.
17 K_U17 budowy prostych systemow bazodanowych, P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
wykorzystujacych przynajmniej jeden z najbardziej wiedzy -
popularnych systemow zarzadzania bazg danych. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
18 | K U18 zaprojektowania bazy danych, aplikacji internetowej P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
lub systemu informatycznego, z uwzglgdnieniem wiedzy -
zadanych kryteridw uzytkowych i ekonomicznych, rozwigzywane
uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi. problemy i
wykonywane zadania
19 | K_U19 zaprojektowania grafiki komputerowej, wizualizacji P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
modelu lub jego animacji oraz posiada umiej¢tnosé wiedzy -
wykorzystania cyfrowego przetwarzania obrazéw do rozwigzywane
projektowania aplikacji multimedialnych. problemy i
wykonywane zadania
20 | K_U20 tworzenia kompletnych aplikacji uzytkowych, w tym P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW

internetowych w wybranym $rodowisku programowym.

Potrafi zaprojektowac poprawny
interfejs uzytkownika dla aplikacji, w tym rowniez
internetowych.

wiedzy -
rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania




21 | K_U21 sformulowania specyfikacji prostych systemow P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
informatycznych w odniesieniu do sprzetu, wiedzy -
oprogramowania systemowego i cech funkcjonalnych rozwigzywane
aplikacji. problemy i
wykonywane zadania
22 | K_U22 absolwent przygotowany jest do odbycia praktyki w P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
instytucji zwiazanej ze studiowanym kierunkiem oraz wiedzy -
zna i stosuje zasady bezpieczenstwa zwigzane z ta rozwiazywane
praca. problemy i
wykonywane zadania P6S UU
Organizacja pracy - -
planowanie i praca
zespotowa
23 K_U23 absolwent posiada do§wiadczenie zwigzane z P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich, wiedzy -
zdobyte w srodowisku zajmujacym si¢ zawodowo rozwigzywane
dziatalnos$cig inzynierska branzy IT. problemy i
wykonywane zadania
24 | K U24 absolwent ma do$wiadczenie zwigzane z utrzymaniem P6U U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
prawidlowego funkcjonowania urzadzen i systemow wiedzy -
informatycznych. rozwiazywane
problemy i
wykonywane zadania
25 | K U25 absolwent ma umiejetnos¢ korzystania i do§wiadczenie P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
w korzystaniu z norm i standardéw przy rozwigzywaniu wiedzy -
zadan inzynierskich. rozwigzywane
problemy i
wykonywane zadania
26 | K_U26 absolwent zna i potrafi wykorzysta¢ zasady P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
bezpieczenstwa zwigzane z pracag w srodowisku wiedzy -
przemystowym. rozwigzywane
problemy i P6S_UO

wykonywane zadania
Organizacja pracy -
planowanie i praca
zespotowa

KOMPETENCJE SPOLECZNE:




K_KO01 absolwent rozumie potrzebg i zna mozliwosci P6U_K Oceny - krytyczne P6S_KK
ciggtego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji podejscie
zawodowych i spotecznych
K_K02 absolwent ma §wiadomos$¢ waznosci i rozumie P6U_K Odpowiedzialnos¢ - P6S_KO
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci wypehianie
zawodowej, w tym wpltyw na srodowisko naturalne i zobowigzan
zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane spotecznych i
decyzje. dziatanie na rzecz
interesu publicznego
Rola zawodowa ~ P6S_KR
niezalezno$¢ i rozwoj -
etosu
K_KO03 absolwent ma $§wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace P6U_K Oceny - krytyczne P6S_KK
wlasng oraz gotowo$¢ podporzadkowania si¢ zasadom podejscie
pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za Odpowiedzialnos¢ -
wspolnie realizowane zadania. wypelnianie P6S_KO
zobowigzan
spotecznych i
dziatanie na rzecz
interesu publicznego
K_K04 absolwent potrafi zaplanowac realizacj¢ zadania P6U_K Odpowiedzialnos¢ - P6S_KK
zgodnie z zatozonymi przez siebie priorytetami. wypetnianie
zobowigzan
spolecznych i P6S KO
dziatanie na rzecz -
interesu publicznego
K_KO05 absolwent potrafi dziata¢ w sposob przedsigbiorczy. P6U_K Odpowiedzialnos¢ - P6S_KO
wypehianie
zobowigzan

spotecznych i
dzialanie na rzecz
interesu publicznego




K_KO06

absolwent ma $§wiadomo$§¢ waznosci roli spoteczne;j
absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza rozumie
potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu
informacji i opinii dotyczacych osiagni¢¢ techniki i ich
wplywu na poprawe jakosci zycia spoteczenstwa.

P6U_K

Oceny - krytyczne
podejscie
Odpowiedzialnos¢ -
wypelnianie
zobowigzan
spotecznych i
dziatanie na rzecz
interesu publicznego
Rola zawodowa —
niezaleznos¢ i rozwdj
etosu

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KR




3. Matryca pokrycia efektéow uczenia si¢ okreslonych dla kierunku studiéw

K_Wo1
K_Wo2
K_W03
K_Wo04
K_WO05
K_WO06
K_Wo7
K_Wo08
K_W09
K_W10
K_Wi11
K_W12
K_W13
K_W14
K_W15
K_W16
K_W17
K_W18
K_W19
K_W20
K_Uo1
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_Uo7
K_Uo8
K_U09
K_U10
K_Ul1l
K_U12
K_U13
K_U14

K_U15
K_U16
K_U17
K_U18
K_U19
K_U20
K_u21
K_U22
K_U23
K_U24
K_U25
K_U26

K_K02
K_KO03
K_KO04
K_KO05
K_KO06

K_K01

A. ZAJECIA KSZTALCENIA OGOLNEGO

x

Jezyk obcy

Jezyk obcy specjalistycznyA,N X X

x| X<

Wychowanie fizyczne

Komunikacja interpersonalna X X X X

Ochrona wiasnosci intelektualnej X X

Autoprezentacja i wystgpienia publiczne

Filozofia X X

Kultura bycia i jezyka

Etyka zawodowa X X

Efektywne metody uczenia sig¢

XX XX [X|X|[X

B. ZAJECIA KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Matematyka dyskretna

Matematyka |

Matematyka II

XX |X X

Metody probabilistyczne i statystyka

Fizyka X

>
>

Teoria obwoddw i sygnatow X X X

X |IX[X|Xx

Podstawy elektroniki i miernictwa X X X

XXX [X|[X|X|[Xx

C. ZAJECIA KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Algorytmy i struktury danych X X | X X X X X

Aplikacje WWW X X X X X X [ x

Architektura systeméw komputerowych X X X X X

Bazy danych | X | X X | X X | X

Bazy danych Il X X | X

Elementy logiki i arytmetyki komputera X X X X|X[X]|X

Grafika komputerowa X X X X

Interakcja cztowiek-komputer X X X X

Inzynieria oprogramowaniaA

Metody numeryczne

Podstawy programowania

XX |X X

Programowanie obiektoweA

Sieci komputeroweA X X X X X

XX |X|Xx

>
>
>
>

Systemy operacyjneA

Systemy wbudowane X X X X | X

x

Sztuczna inteligencja X X | X X X

>

Wspoiczesne jezyki programowaniaA X X X X | X X | X X | X

>

Warsztaty zawodowe X X | X|X X | X

D. ZAJECIA SPECJALISTYCZNE
Blok zaje¢ obieralnych 1 (student wybiera 2)*

Java - programowanie w sieci X[ X[ X X X X X | X X

>

Programowanie aplikacji mobilnych X | X X X X X

Projektowanie Systeméw Informatycznych X X X X X X

Sieciowe systemy operacyjne X X X X

Systemy wspomagania decyzji X X X X X X X

Blok zaje¢ obieralnych 2 (student wybiera 2)*

Specyfikacje i testowanie programéw X X X | X|X X | X X

>
>

Hurtownie danych X X X | X

Zarzgdzanie projektami informatycznymi X X X X X | X[X

Organizacja systemoéw i sieci X X X[ X[ X X X

Informatyczne Systemy Zarzadzania X X X X X X

Grafika komputerowa w grach i reklamie X X X | X X X

Eksploracja i modelowanie danych X X X X X

Blok zaje¢ obieralnych 3 (student wybiera 6)*

Administracja serwerami sieciowymi X X X | X X X

Analiza danych X X X X X X

Fotografia cyfrowa i obrébka obrazu X X X X

Konwergentne ustugi sieciowe X X

Kurs Ruby on Rails X X X | X X

Modelowanie 3D X XX X

Programowanie systeméw sekwencyjnych i
czasowych X X X X X | X XX

Programowanie aplikacji desktopowych w
$rodowisku .Net X X X XX X | X XX

Programowanie aplikacji internetowych —
wykorzystanie architektury GWT X X X X X[ X X

Programowanie komponentowe w praktyce
inzynierskiej X X X X X | X X X X

Przetwarzanie sygnatéw biologicznych X X XX

Wybrane technologie JavaScript X X X X X X

Zaawansowane programowanie baz danych
(Ms sQL) X X | x

Blok zaje¢ obieralnych 4 (student wybiera 3)*

Zaawansowane programowanie baz danych
(PostgreSQL, Oracle) X X[ X

Programowanie wspéibiezne z
wykorzystaniem platformy .NET X | X X X X | X[ X X | X

Inzynieria Internetu X X X X

Programowanie aplikacji wielowarstowych
Java EE- technologie Hibernate i Spring X X X X X X

Programowanie w jezyku PYTHON X X X

Protokoly i technologie bezpieczenstwa
sieciowego X X X X X

Blok zaje¢ obieralnych 5 (student wybiera 2)*

Systemy raportowania i analizy danych | X X | X

Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS-SQL) X X[ X

Srodowiska wirtualizacji kontenerowej X X X

Technologia Beacon X X X X X | X X | X

Podstawy programowania OpenGL X X X X X X X

Modelowanie proceséw biznesowych X X X X X | X X X | X

Blok zaje¢ obieralnych 6 (student wybiera 2)*

Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB) X X | X

UNIX FreeBSD - administracja systemem X | X X X | X X | X X

Wprowadzenie do robotyki X X X X X

Programowanie aplikacji WWW w $rodowisku .Net X X X | X X

Projekt zespolowy Ll LT Dl IxIxI T T T T T T T T T T T T 1T Ix[ [ Ix] Ix[ [ ]]

E. ZAJECIA DYPLOMUJACE

Konsultacje dyplomowe | X[X|X|X]|X[X[X]X X X | X X

x>
>
x
x
x
x
>
x
x

Konsultacje dyplomowe I X[ X|X

Konsultacje dyplomowe I11 X| X[ X[X]|X|X[X]X X X | X X

F. PRAKTYKA ZAWODOWA

Prakiyka w zakladzie pracy N 3 0 3 A A O A A AR R R




4. Harmonogram realizacji programu studiow w poszczegdélnych semestrach i latach cyklu ksztalcenia

Poziom studiow - profil studiow - forma studiéw: Studia pierwszego stopnia na profilu praktycznym - stacjonarne, cykl ksztafcenia ropoczynajgcy si¢ w roku akademickim 2022/2023

Ogélnie liczba godzin Liczba godzin zaje¢ w semestrach
z tego em em sem I sem V. sem VI sem VIl
- = ® = ® = K] = w = Kl w K w Kl
P Nazwa zajeé =5 W [ ¢ |Lab| zP | PZ é E’ W | € |Lab|zP é E’ E E W | € |Lab|zP|PZ 5 % ; E w [ € é E E E w | € |Lab|zP| PZ :é: :E ; E w| € [Lab| zP |PZ é E ; E W | € [Lab| zP | PZ § g E E W | € [Lab|zP | PZ é % E E %E
=(a 3] = S I A I I A A I I N A I 3 I I (R
A. EQETJQGK:ZTALCB“A 315 (45 (135( 0 [ O | O 135 0 || 15 [s0[{o|o0o|o0o|o0|30|0f0|5[3 (75| 0 (0|0 3(o0|0|7]| 0|30 30|o|o|2(ofo|o|ofo]|o|s|ofo|l2|o|o|o| o |[ofo|is|o]|o|2|[ofo|o0o|] o | o0 |o|o|o|ofo|o|o|o|of o |o|ofo|o]|oO] a7
1 |Jezyk obcy © 120 0 0 0 0 0 120| O 30 30 30 2 30 2 6
2 |Jezyk obcy specjalistyczny™N o 15 o|lo|[of[o]o 15| o 15 1 1
3 |Wychowanie fizyczne 60 0 60 | O 0 0 0 0 30 30 0
4 |Komunikacja interpersonalna 30 0 (3|0 |0 ]|O 0 [ 30 2 2
5 |Ochrona wiasnos$ci intelektualnej 15 15 | 0 0 0 0 0 0 15 1 1
6 |Autoprezentacja i wystgpienia publiczne 15 0 15| 0 0 0 0 0 15 2 2
7 |Filozofia 15 0 15 o] 0 0 0 0 15 1 1
8 |Kultura bycia i jezyka 15 15 | 0 0 0 0 0 0 15 1 1
9 |Etyka zawodowa 15 15 | 0 0 0 0 0 0 15 1 1
10 |Efektywne metody uczenia sie 15 0 15| 0 0 0 0 0 15 2 2
B. ZAJECIA KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 330 |150|120| 60 0 0] 0 0 0 60 |60|15|0|0|O0O|0O|0O|2|24|(75(30(45 |O0O|Of(O0Of(O0OfO0|2|11|15|30( 0 0fO0O[O0O|O0O]|O|1|3 0 o o o o ojo|jofjojofofo0O o o ojo|jo|o|of0ojO|O]|O o 0 0O|jojo|jo0|0O0jfO0|O|O]|O [ 0O|0|0|0| O} 28
1N ka dyskretna 45 15|30 | 0 0Ojo0|o0|oO 0 15 | 30 E|6 6
| 2 |Matematyka | 60 30 (30| 0 0 0 0 0 0 30 | 30 E|6 6
3 [N ka Il 60 30 | 30 0 0 0 0 0 0 30 | 30 E|S5 5
4 |Metody probabilistyczne i statystyka 45 15 | 30 | O 0 0 0 0 0 15 (30 E| 3 3
5 |Fizyka 60 30 0 30 0 0 0 0 0 30 30 E|4 4
6 |Teoria obwodow i sygnatow 30 15| 0o | 15| 0 0| 0| O 0 15 15 2 2
7 |Podstawy elektroniki i miemictwa 30 |15 0 |15| 0 |0 | O | O 0 15 15 2 2
C. ZAJECIA KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 1150 |450| 0 |540|160| 0 | 0 | 0| O |60 |0 |75|{0|0|0|0|0f2|121[9% |0|9 |0|0|0|O|O|2|12(180|0|195/0 0|0 |0 |0 |4|26(105( 0 |265(160( O |0 |0 |O|2|27(15|0|125| 0o [of[o|o0|0|0o|2|0f0|0| 0| o0 |O0|O|O|O|O|O|O|O|Of| O |O|OfO|O| O] 78
1 |Algorytmy i struktury danych 60 3| 0 30| 0 0 0 0 0 30 30 E|5 5
2 |Aplikacje WWW 2 60 30 0 30 0 0 0 0 0 30 30 4 4
3 |Architektura systeméw komputerowych 60 30| 0 | 30| O 0|0 |0 0 30 30 3 3
4 |Bazy danych | *| 60 30| 0 |30 | 0 0 0| 0 0 30 30 E|5 5
5 |Bazy danych Il o 30 0 0 30| 0 0 0 0 0 30 2 2
6 |Elementy logiki i arytmetyki komputera 60 30| 0 30| 0 0 ) 0 0 30 30 E|S5 5
7 |Grafika komputerowa o 60 30| 0 30| 0 0 0 0 0 30 30 E|4 4
8 |Interakcja cztowiek-komputer *] 30 (15[ 0 [15[ 0 |0 [0 O [ 15 15 2 2
9 |Inzynieria oprogramowania® *| 60 30[0 |3 |0]|0|O0|O 0 30 30 E|4 4
10 |Metody numeryczne 60 30| 0 30| 0 0 0 0 0 30 30 4 4
11 |Podstawy programowania *| 75 30| 0 |45 | O 0| 0|0 0 30 45 E|6 6
13 |Programowanie obiektowe™ o 75 30 0 45 0 0 0 0 0 30 45 E 6
14 |Sieci komputerowe® *| 60 | 30| 0o |3 |0 |00 |0 O 30 30 E| 4 2
15 |Systemy operacyjne” *| 60 30| 0 | 30| 0 o| o | o 0 30 30 E|4 a
16 |Systemy wbudowane 60 30 | 0 30 | 0 0 0 0 0 30 30 3
17 |Sztuczna inteligencja *| 60 [30 [0 3|0 |0 fo0]|oO 0 30 30 E| 4 4
18 |Wspétczesne jezyki programowania® *| 60 15| 0 (45| 0 [0 |0 | O 0 15 45 6 6
19 |Warsztaty zawodowe *| 160 0 0 0 |160| O | O | O [ 160 7 7
D. ZAJECIA SPECJALISTYCZNE 615 (105 0 | O (510 O [ O [ O | O o|o|o|o|lofo|o|o|o|o|o|ofo|ofofo|o|o|o|o|oOfoloOo|o|O|O|O|OfOfO| O| 0|0 |0O| O |OfOfO|Of|O|6O|O| O |300[0|0|O|Of2|26{45|0|0|210( 0 |O|OfO|3|20|0|0f[O0f[O0| O [Of[O|O]|O]| O] 46
| 1 |Blok zaje¢ obieralnych 1 (student *|*| 45 15| 0 0 30| 0 0 0 0 15 30 E| 4 4
2 |wybiera 2)* *|*| a5 [15| 0o [ 0o [30| 0|0 |0 0O 15 30 E| 4 4
| 3 |Blok zaje¢ obieralnych 2 (student *|*[ 45 15 | o 0|3 ]|0]0]oO 0 15 30 3 3
4 |wybiera 2) *|*| 45 |15 0 [0 |3 0[O0 |O]| O 15 30 3 3
5 2= 30 0 0 0 30| 0 0 0 0 30 2 2
T | 30 0 0 0 30 0 0 0 0 30 2 2
[ 7 |Blok zajg¢ obieralnych 3 (student *|*[ 30 0 0 0O |3 |0]|0]|O0 0 30 2 2
[ & |wybiera 6)* *[* 30 [0 o o3 o]o]o]o 30 2 2
T | 30 0 0 0 30 0 0 0 0 30 2 2
[10 | *[*] 30 [0 [o|o|s]o[o]o] o 30 2 2
11 o *[*] 45 [15] 0o [o[30[o0of[of[o] o 15 30 E| 4 4
2 Dm;i:r:]?;* obieralnych 4 (student > 25 =] o o |30 o ol o o 5 P Ela 4
1] *[*] 45 [15] o0 [ o [s0[o[o[o] o 15 30 E| 4 4
14 |Blok zaje¢ obieralnych 5 (student *|*| 15 0ojo|ofis|0 |0 fO0]| O 15 1 1
[ 15 |wybiera 2)* *[*| 15 |o | o |of1s5/0o]|o0fo0f 0O 15 1 1
i Blok zaje¢ obieralnych 6 (student l 30 0 0 0 0|0 ) o 0 30 2 2
17 |wybiera 2)* i 30 0 0 0 30 | 0 0 0 0 30 2 2
18 |Projekt zespotowy S« 30 0 0 0 30 | 0 0 0 0 30 2 2
E  ZAJECIA DYPLOMUJACE 60 [0 |0 |o|o|o|eo|0| o |o|ofo|o|o|lofo|o|ofo|o|o| ofoflo|o|ofofo|o|o|o|ofo|o|o|ofofo|jofo|o|o|o|]o|o|lofo[ofo|lofo[o]| o|o|o|ofofojo|ofo|o| o | o |15{o|o|o|1|0|0|0fo0| o |4a5/0f0]|0]|14]15
1 |Konsultacje dyplomowe | © 30 0 0 0 0 0 30| O 0 15 1 15 1 2
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Uwagi
- w ramach semestru 4 - 4 tygodnie zaj¢é praktycznych Warsztaty zawodowe jako przygotowanie do praktyk zawodowych
- w ramach semestru 6 - 8 tygodni praktyki zawodowej w firmie zewngtrznej

- w ramach semestru 7 - 12 tygodni praktyki zawodowej w firmie zewnetrznej
NA. zajecia prowadzone w jezyku N- niemieckim, A - angielskim
LISTA PRZEDMIOTOW OBIERALNYCH BEDZIE AKTUALIZOWANA/UZUPELNIANA na miesigc przed terminem

ich wyboru przez studentow.

(P) - zajgcia ksztatcenia programistycznego, (S) - zajgcia ksztatcenia sieciowego, (R) - zajecia rozszerzajace ksztatcenie
specjalistyczne

Semestr 5

Blok zaje¢ obieralnych 1 (student wybiera 2) ) (15+30) ECTS -4
Java - programowanie w sieci (P,S)

Programowanie aplikacji mobilnych (P)

Sieciowe systemy operacyjne” (S)

Systemy wspomagania decyzji (R)

Blok zaje¢ obieralnych 2 (student wybiera 2) (15+30) ECTS - 3
Specyfikacje i testowanie programow (P)

Hurtownie danych (R)

Zarzadzanie projektami informatycznymi (R)

Organizacja systemow i sieci® (S)

Informatyczne Systemy Zarzadzania (S)

Grafika komputerowa w grach i reklamie (R)

Projektowanie Systemow Informatycznych (P)

Blok zajeé¢ obieralnych 3 (student wybiera 6) (30) ECTS -2
Administracja serwerami sieciowymi (S)

Analiza danych (S)

Fotografia cyfrowa i obrobka obrazu” (R)

Konwergentne ustugi sieciowe (S)

Kurs Ruby on Rails (P)

Modelowanie 3D (R)



Programowanie systemow sekwencyjnych i czasowych (R)

Programowanie aplikacji desktopowych w srodowisku .Net (P)

Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT (P,S)
Programowanie komponentowe w praktyce inzynierskiej (P)

Przetwarzanie sygnalow biologicznych (R)

Wybrane technologie JavaScript (P)

Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL) (P,S)

Eksploracja i modelowanie danych (S)

Semestr 6

Blok zaje¢ obieralnych 4 (student wybiera 3) (15+30) ECTS - 4

Zaawansowane programowanie baz danych (PostgreSQL, Oracle) (R)

Programowanie wspotbiezne z wykorzystaniem platformy .NET (P)

Inzynieria Internetu (S)

Programowanie aplikacji wielowarstowych Java EE- technologie Hibernate i Spring (P)
Programowanie w jezyku PYTHON (P,S)

Protokoty i technologie bezpieczefistwa sieciowego” (S)

Blok zaje¢¢ obieralnych 5 (student wybiera 2) (15) ECTS -1
Systemy raportowania i analizy danych (P,S)

Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS-SQL) (S)
Srodowiska wirtualizacji kontenerowej (R)

Technologia Beacon (R)

Podstawy programowania OpenGL (P)

Modelowanie proceséw biznesowych (R)

Blok zaje¢¢ obieralnych 6 (student wybiera 2) (30) ECTS — 2
Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB) (P,S)

UNIX FreeBSD - administracja systemem (S)

Whprowadzenie do robotyki (R)

Programowanie aplikacji WWW w $rodowisku .Net (P)



5. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow

1. | Laczna liczba godzin zaje¢ konieczna do 3270
ukonczenia studiow

2. | Liczba semestrow konieczna do ukonczenia 7
studiow

3. | Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia 216
studiow

4. | Laczna liczba punktow ECTS jaka student musi 121
uzyska¢ w ramach zajg¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych os6b prowadzacych zajecia

5. | Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom 118
ksztattujacym umiejetnosci praktyczne w
wymiarze wigkszym niz 50% liczby punktow
ECTS koniecznej do ukonczenia studiow

6. | Laczna liczba punktow ECTS jaka student musi 10
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych nie
mniejsza niz 5 punktow ECTS

(w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne)

7. | Laczna liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom | 68
do wyboru w wymiarze nie mniejszym niz 30%
liczby punktow ECTS koniecznej do ukonczenia
studiow

8. | Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego 60
(dotyczy studiow pierwszego stopnia
i jednolitych studiow magisterskich)

9. | Procentowy udziat liczby punktow ECTS w Nazwa dyscypliny Procentowy
liczbie punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia udziat punktow
studiow na kierunku w przypadku ECTS
przyporzadkowania kierunku studiow do wigce;j Informatyka 100%

niz jednej dyscypliny. Procentowy udziat okresla
sie dla kazdej z tych dyscyplin ze wskazaniem
dyscypliny wiodace;.

techniczna i
telekomunikacja




Zajecia ksztalcenia ogdlnego

Liczba godzin 315

Liczba punktow ECTS 17
Zajecia ksztalcenia podstawowego

Liczba godzin 330

Liczba punktow ECTS 28
Zajecia ksztalcenia kierunkowego

Liczba godzin 1150

Liczba punktow ECTS 78

Zajecia ksztalcenia specjalnosciowego

Liczba godzin 615

Liczba punktow ECTS 46
Praktyki zawodowe

Liczba godzin 800

Liczba punktow ECTS 32

Struktura form zaje¢é

Nazwa formy zajec¢

Procentowy udzial w ogolnej liczbie
godzin dydaktycznych

wyktad 23,85 %
¢wiczenia 6,88 %
lektorat 4,13 %
laboratorium 18,36 %
projekt -
seminarium 1,83 %
zajecia praktyczne 20,49 %
praktyki zawodowe 24,46 %

inne




6. Praktyki zawodowe
Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

A. Miejsce i termin realizacji oraz cel praktyki zawodowej

Praktyki zawodowe na kierunku informatyka studia pierwszego stopnia o profilu
praktycznym stanowia integralng cze$¢ programu studiow i podlegaja obowigzkowemu
zaliczeniu z przypisang odpowiednig liczbg 32 punktéw ECTS.

Praktyki zawodowe odbywajg si¢ w ramach semestréw VI i VII, a realizowane sg w
zaktadach pracy lub innych instytucjach, w ktoérych istnieje mozliwo$¢ zapewnienia
realizacji programu praktyki oraz uzyskania stosownych celow i1 efektow uczenia sie.
Sumaryczny czas praktyki to 800 godzin, przy czym praktyka podzielona jest na dwie
czesci: 320 godzin w semestrze VI oraz 480 godzin w semestrze VII.

Celem praktyki zawodowej jest zapoznanie studentow z warunkami, zasadami i
metodami pracy w zawodzie, a takze realizacja powierzonych im zadan, pozwalajacych na
odniesienie si¢ do stosownych efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych przypisanych do kierunku studiéw oraz ich weryfikacje. Ponadto
praktyka zawodowa ma na celu wprowadzenie studenta do wykonywania zawodu
informatyka, poszerzenie jego wiedzy oraz umiej¢tnosci praktycznych zdobytych na
Uczelni, a takze ich konfrontacja i poznanie wlasnych mozliwosci na rynku pracy,
nawigzanie kontaktow zawodowych, pozwalajacych na ich wykorzystanie podczas
poszukiwania pracy po ukonczeniu studiow

B. Organizacja praktvki zawodowej i dobor miejsca jej odbywania

Zasady organizacji praktyk zawodowych okreslone sg w Regulaminie Praktyk
Zawodowych. Zgodnie z zapisami Regulaminu za ich organizacj¢ odpowiada Dyrektor
Instytutu Inzynierii Technicznej, przy czym nadzor merytoryczny nad ich realizacjg petni
opiekun praktyk, wyznaczony spos$rod nauczycieli akademickich, realizujacych zajgcia na
kierunku informatyka.

Zajecia praktyczne w ramach praktyki na Uczelni sg realizowane w laboratoriach

komputerowych Instytutu Inzynierii Technicznej, wyposazonych w odpowiedni sprz¢t oraz
oprogramowanie. W przypadku praktyki zewnetrznej student realizuje zajgcia w oparciu o
podpisang umowe¢ pomiedzy Uczelnia a firma/instytucja przyjmujaca. Stosowng
dokumentacje przygotowuje Uczelniany Koordynator d/s Praktyk Zawodowych PWSTE w
Jarostawiu.
W ramach umowy student otrzymuje niezbedne dokumenty, ktére stanowig podstawe do
zaliczenia praktyki, a sg nimi: Dzienniczek Praktyki Studenckiej, Karta Oceny Praktyki.
Ponadto student otrzymuje dokument o nazwie Propozycje Efektow Ksztatcenia Instytucji
Przyjmujgcych na Praktyki. Zawiera on propozycje wiasnych efektow ksztalcenia w
zakresie wiedzy, umiejetno$ci 1 kompetencji spotecznych, ktére pracodawca moze
zaproponowac jako istotne dla absolwentéw kierunku informatyka.

W procesie doboru miejsca odbywania praktyki preferowane sg firmy z branzy IT.
Znaczaca rolg w tym zakresie odgrywaja firmy - interesariusze zewnetrzni.  Ponadto
praktyka moze odbywac si¢ w zakladach pracy lub wszelkiego rodzaju instytucjach
panstwowych lub prywatnych, zatrudniajacych informatykéw czy tez wykorzystujacych
technologie informatyczne zarowno w ujeciu sprzgtowym jak i programowym. Miejsce
odbywania praktyki proponuje takze Uczelnia (opiekun Kkierunkowy, Uczelniany




Koordynator d/s Praktyk Zawodowych PWSTE w Jarostawiu. Student moze takze odbywac
praktyke w wybranym przez siebie miejscu, po uprzedniej akceptacji kierunkowego
opiekuna praktyki.

Praktyka zawodowa moze by¢ takze realizowana poza granicami kraju, dotyczy to
takze praktyk zagranicznych w ramach programéw wymiany studenckie;j.
W obydwu przypadkach zakres merytoryczny musi by¢ uzgodniony z opiekunem praktyk
przed ich rozpoczeciem.

C. Efekty uczenia sie okreslone dla zajeé

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategoriach wiedzy, umiej¢tnosci oraz
kompetencji spolecznych w odniesieniu do poziomu i profilu kierunku studiow
przedstawiono w tabeli ponize;j:

Po zakonczeniu zajec 1 potwierdzeniu Odniesienie do efektow uczenia si¢ dla

osiggnigcia efektow uczenia si¢, student w | okreslonego kierunku studiéw, poziomu i
kategorii: profilu:
Wiedzy - zna i rozumie

Wage 1 znaczenie  uwarunkowan K_W18
spolecznych pracy oraz zasad BHP
Wage 1 znaczenie systemOw zarzadzania K_W17
jakoscia
Elementarne  zasady  zarzadzania i K_W16
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej
Podstawowe  pojecia  ekonomii = w K_W14
odniesieniu do funkcjonowania

firm/instytucji

Umiejetnos$ci - potrafi

Pracowa¢ w  zespole zadaniowym, K_U02,
stosowac sie do polecen kierownictwa

Opracowa¢  dokumentacje = wykonanej K_U03, K_U04
pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania

Wykorzystywa¢ narzedzia zarzadzania K_U12, K _U23
projektem, kontroli wersji, zarzadzania

kodem

Zidentyfikowaé i udokumentowacé K_U13, K U23

zalezno$ci systemowe 1 $rodowiskowe w
procesie wytwarzania oprogramowania

Realizowaé zadania zZwigzane z K_U16, K _U23
technologiami sieciowymi zard6wno Ww
ujeciu sprzgtowym

jak i systemowym.

Kompetencji spotecznych - jest gotdw do

Odpowiedzialnej pracy w  zespole K_KO03
projektowym
Odpowiedzialnego wypelniania przyjetych K_KO06

zobowigzan dotyczacych rozwigzywania
praktycznych probleméw informatyki




D. Nadzér nad realizacja praktyki oraz jej zaliczenie

Praktyka zawodowa zewnetrzna odbywa si¢ pod nadzorem nauczycicla
akademickiego — opiekuna praktyk zawodowych — ktory dla studentow staje si¢
przetozonym z ramienia Uczelni. Zakres obowigzkéw opiekuna praktyk zawodowych
okreslony jest w paragrafie 7 Regulaminu Studenckich Praktyk Zawodowych w
Panstwowej Wyzszej Szkole Techniczno-Ekonomicznej im. ks. Bronistawa Markiewicza w
Jarostawiu.
W trakcie odbywania praktyki zewnetrznej studenci prowadza dokumentacj¢ - Dzienniczek
Praktyki Studenckiej - potwierdzajagcg realizowane przez nich zadania, ktore sg
weryfikowane i zatwierdzane przez opiekuna z ramienia zaktadu pracy.

Zaliczenia dokonuje nauczyciel akademicki — opiekun praktyk zawodowych, ktory czuwa
nad ich prawidtowg realizacja poprzez:

e monitorowanie przebiegu praktyki pod katem realizacji zalozen dydaktycznych
i organizacyjnych,

e przeprowadzanie kontroli praktyk w zaktadach pracy,

e przeprowadzenie uzgodnien z zaktadowym opiekunem praktyki dotyczacych oceny
osiggnigtych przez studenta efektow uczenia si¢ wynikajacych z odbycia praktyki
zawodowej,

e weryfikacje¢ nabytych przez studentéw umiejetnosci zawodowych przeprowadzong
w formie rozmowy po odbytych praktykach.

Opiekun praktyk ze strony zaktadu pracy jest odpowiedzialny za:

e zapoznanie praktykanta z obowigzujacym regulaminem pracy, przepisami BHP oraz
przepisami o ochronie informacji niejawnych,

e wskazanie stanowiska pracy i zapewnienie niezbednych materialéw oraz sprzetu do
realizacji zadanh wykonywanych w ramach praktyki,

e sprawowanie nadzoru nad realizacjg praktyki zawodowej,

e nadzor merytoryczny nad realizacjg zadan wykonywanych przez praktykanta,

e wspoOlprace z opiekunem praktyk ze strony Instytutu,

e opis realizacji programu praktyki przez studenta oraz postawy studenta w stosunku
do wykonywanych zadan i obowigzkéw wynikajacych z jego zatrudnienia w
Zaktadzie pracy w charakterze praktykanta.

Weryfikacji dokumentacji dokonuje opiekun praktyki dla kierunku oraz uczelniany
koordynator ds. praktyk zawodowych. Zapoznajg si¢ oni z dziennikiem praktyki, w ktorym
student jest zobowigzany dokumentowaé kazdy dzien odbywanej przez siebie praktyki
zawodowej, szczegdlowo charakteryzujac czynnosSci, ktore wykonywal. Treséci
zamieszczone w dzienniku praktyki s pierwotnie zweryfikowane przez opiekuna praktyki
w zaktadzie pracy, ktory zna charakter 1 specyfike wykonywanej przez studenta pracy w
poszczegodlnych dniach. Uczelniany koordynator ds. praktyk zawodowych oraz nauczyciel
akademicki - opiekun praktyk zawodowych, wyznaczony dla kierunku zapoznaja si¢ z
powyzszym dokumentem. Poza tym zapoznajg si¢ rOwniez z pisemng opinig sporzadzong
przez opiekuna praktyki w zaktadzie pracy wraz z wystawiong przez niego oceng koncows.
Weryfikacja dokumentéw nastepuje rowniez podczas rozmowy opiekuna praktyki —
nauczyciela akademickiego, dla kierunku, ze studentem. Opiekun analizujac treéci
zamieszczone w dzienniku praktyki weryfikuje je z wiedza studenta.

Zaliczenia praktyki zawodowej dokonuje zaktadowy opiekun praktyki, sprawujacy
bezposredni nadzor nad studentami, za§ opiekun praktyk zawodowych — nauczyciel
akademicki wpisuje ocene do protokotu zaliczen na podstawie:




e wpiséw w Karcie Przebiegu Praktyki,

e wpiséw W Dzienniczku Praktyki Studenckiej.

Ponadto studenci sktadaja wypeliony przez firme/instytucje dokument 0 nazwie
Propozycje Efektow Ksztalcenia Instytucji Przyjmujgcych na Praktyki. W tym dokumencie
firma/instytucja moze zaproponowa¢ nowe efekty ksztalcenia, ktore moga by¢
uwzglednione w ewaluacji programu studiow.

7. Ocena i doskonalenie programu studiow

Program studiéw dla kierunku informatyka studia pierwszego stopnia o profilu
praktycznym zostal udoskonalony na podstawie wynikow badan ankietowych —
monitorowanie losow zawodowych absolwentéw, wynikdéw badan ankietowych
przeprowadzonych wsrdd studentéw kierunku informatyka dotyczacej oceny programu
studiow oraz jakosci, na wniosek interesariuszy zewnetrznych, jak rowniez w ramach
spotkan Rady Programowej Kierunku Informatyka.

l. Whioski z badan ankietowych — monitorowanie loséw zawodowych

absolwentow.
Umiejetnosci, ktore wskazywali absolwenci jako te wazne ich zdaniem, nalezatoby
wprowadzi¢ do programu ksztatcenia to: wigcej zaje¢ praktycznych, wprowadzenie nowszej
infrastruktury, doskonalenie komunikacji interpersonalnej oraz pracy zespotowe;.
Powyzsze uwagi zrealizowano poprzez: wprowadzenie nowych zaj¢¢ specjalistycznych -
w ramach blokow zaje¢ obieralnych wprowadzono nowe zajecia specjalistyczne zwigzane
z programowaniem, jak rowniez zajecia zwigzane z nabywaniem kompetencji spotecznych
przydatnych w przysztej pracy zawodowe;.
Il.  Whnioski z badan ankietowych przeprowadzonych wsrod studentéow kierunku
informatyka.

W badaniu wzieto udziat 17 studentoéw, co dato zwrotnos¢ wynoszacg 60,71%. Wedtug studentow
tresciami nauczania szczegélnie przydatnymi w przyszlej pracy zawodowej s3: szeroko
pojete programowanie, programowanie aplikacji na urzadzenia mobilne, tworzenie, obstuga
oraz zarzadzanie bazami danych, tworzenie oraz zarzadzanie sieciami komputerowymi.
Nalezy ktas¢ nacisk na praktyczny charakter profilu ksztalcenia w trakcie realizacji
programu, poprzez realizacj¢ projektow na zajeciach praktycznych, praca w grupach.
Powyzsze uwagi zrealizowano poprzez: modyfikacja/uaktualnienie tresci programowych
poszczegbdlnych zaje¢ Tresci programowe wskazywane przez studentow realizowane sg na
zajeciach ksztalcenia kierunkowego oraz zajgciach specjalistycznych . Student wybiera
Sciezke ksztalcenia - zajecia specjalistyczne pogrupowane sg w blokach zaje¢ obieralnych,
gdzie student wybiera od 1 do 3 zaje¢. Wprowadzono nowy przedmiot Warsztaty zawodowe
— gdzie realizowana jest praktyka zawodowa jako projekt programistyczny.
I1l.  Wnhnioski interesariuszy zewnetrznych.
Po konsultacjach z przedstawicielami firm wystepujacych jako otoczenie spoteczno-
gospodarcze poczyniono starania o dostosowaniu i realizacji programow ksztalcenia do
potrzeb rynku pracy. Dokonano zmian w tresciach programowych poszczegolnych zajec.




Lista zaje¢ przedmiotow do wyboru bedzie aktualizowana przed kazdym rozpoczgciem
roku akademickiego.
IV.  Wnhnioski Rady Programowej Kierunku Informatyka.

Praktyka zawodowa realizowana bedzie w ramach zaje¢¢ ksztatcenia kierunkowego -
Warsztat zawodowy (w formie zaje¢ praktycznych). Bedzie realizowana jako praktyka
programistyczna.

8. Potrzeby spoleczno-gospodarcze oraz zgodno$¢ zakladanych efektéw uczenia si¢
z tymi potrzebami

Branza informatyczna w Polsce stanowi wazng galaz gospodarki narodowej, ktora
ciggle si¢ rozwija i - CO za tym idzie - jest tg branzg, ktora w najblizszych latach bedzie
zatrudniata
absolwentow kierunkéw informatycznych. Wedlug raportow przygotowywanych przez
Polska Izbe Informatyki i Telekomunikacji w Polsce brakuje okoto 50 tys. specjalistow, co
sprawia, ze potrzeby spoteczno-gospodarcze w tym zakresie sg olbrzymie i1 stanowig dla
branzy duze wyzwanie. Problemy o podobnym charakterze wystepuja w  woj.
podkarpackim, gdzie firmy z branzy IT poszukuja specjalistow, gltéwnie w zakresie
programowania oraz technologii internetowych.

Taka sytuacja wymusza na Uczelni stosowne dzialania w zakresie ksztatcenia absolwentéw
kierunku informatyka. Istotng role odgrywa tutaj wspolprac z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym. Zgodnie z zarzadzeniem Rektora PWSTE w Jarostawiu w sprawie
funkcjonowania Rad Pracodawcow, Dyrektor Instytutu Inzynierii Technicznej powotuje
Koordynatora d.s Relacji z Otoczeniem Spoteczno-Gospodarczym, sposrdéd nauczycieli
akademickich - opiekunow praktyk zawodowych na kierunku informatyka. Jako otoczenie
spoteczno-gospodarcze rozumie si¢ firmy i instytucje z branzy IT. Cze$¢ z nich sg dla
Uczelni tzw. interesariuszami zewngetrznymi, a takze wchodzg w sktad Rady Pracodawcow
dla kierunku informatyka. Interesariusze zewngtrzni wspotpracuja z Uczelniag w ramach
stosownych umow.
Zadania Koordynatora d.s Relacji z Otoczeniem Spoteczno-Gospodarczym okreslone sg
szczegotowo we wspomnianym wyzej zarzadzeniu Rektora PWSTE w Jarostawiu.
Koordynowana wspolpraca z Rada Pracodawcow oraz interesariuszami zewnetrznymi,
pozwala okresli¢ potrzeby spoleczno-gospodarcze, a tym samym dostosowaé do nich
zaktadane efekty uczenia si¢ na kierunku informatyka. W tym celu firmy/instytucje petniace
ta rol¢ migedzy innymi dokonujg analizy istniejacych efektow ksztalcenia oraz wyrazaja
swoje opinie w dokumencie pod nazwa: Opinia Interesariusza Zewnetrznego na Temat
Programu Studiow. Innym, wypetnianym dokumentem przez firmy/instytucje jest: Opinia
Interesariusza Zewnetrznego na Temat Mozliwosci Udziatu w Procesie Ksztalcenia.
Ponadto waznym elementem w tym zakresie sg posiedzenia Rady Pracodawcow dla
kierunku informatyka - zwotywane przez Dyrektora Instytut Inzynierii Technicznej - gdzie
dokonywana jest analiza efektow wspotpracy oraz tworzone sg plany na przysztosc.
Formulowane zalecenia przez wspoélpracujace firmy/instytucje w Ramach Rady
Pracodawcéw, dotyczace programu studiow dla kierunku informatyka staty si¢ podstawa
do sformulowania zaktadanych efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych. Dzigki temu efekty te zapewniaja zgodno$¢ z potrzebami
spoteczno-gospodarczymi. Zostaly one sformulowane 2z uwzglednieniem opinii
nastepujacych firm i instytucji:




- SoftSystem, Rzeszow (interesariusz zewnetrzny) - firma specjalizujgca si¢ w produkcji
oprogramowania dla szpitali i laboratoriow medycznych,

- IDEO, Rzeszow (interesariusz  zewnetrzny) - firma  specjalizujaca  si¢
w produkcji systeméw EOD, sklepow internetowych, platform handlowych 1
dedykowanych aplikacji internetowych dla klientow indywidualnych oraz realizacji
rozwigzan intranetowych,

- Cza-Ta sp. jawna, Piotrkow Trybunalski, Oddziat Przeworsk (interesariusz zewngtrzny)
- firma specjalizujagca si¢ miedzy innymi w systemach monitoringu, rozwigzaniach
systemow budynkoéw inteligentnych,

- VORENUS - Agencja Interaktywna (interesariusz zewng¢trzny), Jarostaw - firma
swiadczaca ustugi projektowania i realizacji stron internetowych WWW,

- Polskie Towarzystwo Informatyczne Oddzial Podkarpacki (interesariusz zewnetrzny),
Towarzystwo wspolpracujace od kilku lat z Zaktadem Informatyki oraz wspierajace
inicjatywy PWSTE w zakresie organizowania przedsigwzig¢ w postaci konferencji
i wydarzen popularyzatorskich o tematyce informatycznej,

- Seth Software, Podkarpacki Park Naukowo-Technologiczny ,,Aeropolis” Rzeszéw
(interesariusz  zewngtrzny) - firma specjalizujgca si¢ w  produkcji  systemow
informatycznych dla odbiorcéw z sektorow: rolno-spozywczego, FMCG, TSL,
produkcyjnego, sektora MSP.

Warto takze wspomnieé, iz w ramach wspotpracy dwie firmy tj. SoftSystem oraz IDEO
wyrazily che¢ wspotdzialania w zakresie wykorzystania sprzetu laboratoryjnego Instytutu
Inzynierii Technicznej, a w szczegdlnosci skanera oczu (eye tracker) do badania interfejsow
aplikacji przez nie produkowanych. Jezeli taka wspolpraca zostanie nawigzana, to bedzie
doskonata okazjg dla studentdw i1 uczelni do dalszego doskonalenia realizacji przyj¢tego
programu studiow.

W nadchodzacych latach przewiduje si¢ takze organizacje wyktadow specjalistycznych dla
studentow, prowadzonych przez specjalistow z firm dzieki wsparciu ze $rodkoéw DID
(Dydaktyczna Inicjatywa Doskonatosci), co roéwniez przyczyni si¢ do wzmocnienia
zgodnosci efektow z potrzebami otoczenia spoteczno-gospodarczego.

Innym waznym czynnikiem, pozwalajacym osiggnag¢ zgodnos¢ efektow ksztalcenia
sg kontakty z firmami i instytucjami przyjmujacymi studentéw na praktyki zawodowe.
Wsrdd nich s3 wspomniani interesariusze zewnetrzni oraz wiele innych firm 1 instytucji, w
ktorych studenci realizujg zajgcia w ramach praktyki zawodowej. Przedstawiciel tychze
firm 1 instytucji, bedacy jednoczesnie opiekunami praktyk, wypetiaja dokument o nazwie
Propozycje Efektow Ksztatcenia Instytucji Przyjmujgcych na Praktyki. Moga w nim wydaé
swoja opini¢ dotyczaca istniejacych efektéw ksztalcenia na kierunku informatyka lub
zaproponowa¢ swoje wilasne efekty w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci oraz kompetencji
spotecznych, biorgc pod uwage specyfike wlasnej dziatalnosci. W ten sposob w ostatnim
czasie uzyskano wspomniany dokument od nastepujacych firm z branzy informatyczne;j:

- Raion Games Spdtka z 0.0., Krakowskie Przedmiescie 13, Warszawa,

- System X 11 Sp. j., Jarostaw,
- Prossence Sp. z o0.0., Rzeszow,
- GEO-IT Mariusz Maszewski, Lezajsk




- OXYNET S.A., Poznan,

- NAVIGAL Sp. z o0.0., Krakow,
- Project Future, Ktokoczyn,

- SoftSystem Sp. z 0.0., Rzeszow.

Takie podejscie daje mozliwos¢ konstruowania programu studiow na kierunku informatyka

tak, aby absolwenci byli jak najlepiej przygotowani do wejscia na rynek pracy.

9. Karta opisu zajeé (sylabusy)

A. Zajecia ksztalcenia ogolnego

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec¢: Jezyk angielski

Cykl ksztatcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiéw: LII Semestr: I, 1, 111, 1y | 11670@ punkiow ECTS 6

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: 120 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:




Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

120 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

Symbol efektow
uczenia si¢ okreslonego
dla zajec

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student rozpoznaje konstrukcje gramatyczne na poziomie B1 wedtug CEF.

W_01
W 02 Student posiada odpowiedni zaséb stlownictwa do opisywania sytuacji zycia
a codziennego oraz zawodowego.
Umiejetnosci - potrafi
U 03 Student potrafi zastosowaé nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne.
U 04 Student analizuje i formutuje wnioski na podstawie przeczytanych tekstow.
U 05 Student formutuje przejrzyste i szczegotowe wypowiedzi ustne i pisemne.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

Student jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy oraz do poszukiwania zrodet,

K_06 materiatdw wspomagajacych rozwijanie umiejetnosci jezykowych zardwno tych w

formie tradycyjnej, jak i dostgpnych w wersji elektroniczne;.

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych si¢ okreslonych dla zajec
programowych (symbol efektu uczenia sie)
lektorat
Semestr pierwszy

Jedzenie i gotowanie W _02,U 03,U_04, U 05,
TP-01 K_06

Czas Present Simple i Present Continuous. Czasowniki W_01,U_03,U_05
TP-02 statyczne i dynamiczne

Rodzina W 02, U 03, U_04, U 05,
TP-03 K_06

Odniesienie do efektow uczenia




Przymiotniki osobowosci. Opis osoby.

W_02, U_03, U_04, U_05,

TP-04 K_06
TP-05 Formy przyszte (Future Simple, Present Continuous, be going | W_01, U_03, U_05
to).
TP-06 Jezyk potoczny — reagowanie na dobre i zte wiadomosci, W_02, U_03
przedstawianie siebie i innych.
TP-07 Kolokwium. W_01, W_02, U_03, U_05
TP-08 Pienigdze i finanse. W 02, U 03, U_04, U_05,
K_06
TP-09 Czas Present Perfect i Past Simple. W _01,U 03, U _05
TP-10 Przymiotniki stabe i mocne w j. angielskim (gradable i non- W _02,U 03, U 04, U 05,
gradable). E-mail nieformalny. K_06
TP-11 Czas Present Perfect Simple i Present Continuous; wyrazenia | W_01, U_03, U_05
for/since.
TP -12 Kolokwium. W_01,W_02 U_03,U_04
TP-13 Praca charytatywna. W_02, U_03, U_05, K_06
Semestr drugi
Tp-14 Transport. W_02, U_03, U_04, U_05,
K_06
TP-15 Stopien wyzszy i najwyzszy przymiotnika. W 01 U 03.U 05
TP-16 Bezpieczenstwo na drodze. W 02.U 03 U 04 U 05
Koe
TP-17 Stereotypy dotyczace pici. W 02 U 03. U 04 U 05
Ko
TP-18 Przedimki a/an, the. W 01. U 03
TP-19 Kolokacje — czasownik i przymiotnik z przyimkiem. W 02. U 03.U 05 K 06
TP-20 Jezyk potoczny — wyrazanie opinii. W 02 U 03.U 05 K 06
TP-21 Kolokwium. W 0L W 02 U 03.U 04
TP-22 Rozmowy telefoniczne. W 02.U 03.U 05 K 06
TP-23 Czasowniki nakazu (must, have to, should). W 0L U 03.U 05
TP-24 Zasady dobrego zachowania. W 02. U 03 U 04.U 05
Koe
TP-25 Czasowniki modalne (can, could, be able to). W 0L U 03.U 05
TP-26 Nabywanie nowych umiejetnosci.

W_02, U 03, U 04,U 05




TP-27 Przymiotniki konczace si¢ na —ed oraz —ing. W 02. U 03 U 05 K 06
TP-28 Zaimki zwrotne. Nauka jezykow obcych W 01.W 02.U 03. U 04
U05KO06
TP-29 Kolokwium. W _01,wW 02, U 03
TP-30 Sport. W _02, U_03, U_04, U_05,
K_06
Semestr trzeci
TP-31 Przesady. W _02, U 03, U_04, U_05,
K_06
TP-32 Czasy przeszle (Past Simple, Past Continuous, Past Perfect). W 01U 03.U 04. U 05
TP-33 Zycie towarzyskie, zwigzki. W 02, U 03,U 04, U 05
Ko
TP-34 Forma used to. W 01,U 03,U_05
TP-35 Jezyk potoczny — prosby i pytanie o pozwolenie. W 02. U 03.U 05 K 06
TP-36 Kolokwium. W_01,W 02,U 03, U 05
TP-37 Film W_02, U _03,U 04, U 05,
K _06
TP-38 Strona bierna. W_01, U 03
TP-39 Wyglad zewnetrzny, czgsci ciata. W 02. U 03 U 04. U 05
Koe
TP-40 Czasowniki modalne dedukcji (might, can't, must). W 01 U 03.U 05
TP-41 Kolokwium. W_01,W 02,U 03, U 04
TP-42 Edukacja. W_02
U_03,U_04, U_05, K_06
TP-43 I tryb warunkowy. Czasowniki make, let i allow. W 01.W 02. U 03.U 05
TP-44 Zycie studenckie. W_02, U_03, U_04, U_05
Kos
Semestr czwarty
TP-45 IT tryb warunkowy. W_01, U_03, U_04, U_05
TP-46 Domy. W_02,U_03,U_04, U _05,
K 06
TP-47 Jezyk potoczny — proponowanie i reagowanie na propozycje. W 02. U 03. U 05 K 06
TP-48 Kolokwium. W_01, W _02,U 03,U_05
TP-49 Praca.

W_02, U_03, U_04, U_05,
K_06




TP-50 Bezokoliczniki i formy gerundialne. W 01.U 03. U 05

TP-51 Zakupy. W_02, U_03, U_04, U_05,
K_06

TP-52 Stowotworstwo — tworzenie rzeczownikow, przymiotnikow i W 02 U 03

przystowkow -

TP-53 Kolokwium. W _01,W 02, U 03,U 04

TP-54 Technologia. W 02, U 03, U 04, U_05
Ko

TP_55 Wyrazenia ilo$ciowe. W 01.U 03. U 05

TP_56 Zdania wzgledne W 01.U 03. U 04.U 05

TP 57 Przestepczosé. W_02,U_03,U _04,U 05
Ko

TP_58 Pytania rozlaczne. W 01, U 03, U 05

TP_59 Jezyk potoczny — pytania posrednie. W 01. W 02.U 03 U 05
Kos

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c: jezyk niemiecki

Cykl ksztatcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku
ksztaltcenia:

studiow, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski/niemiecki

Rok studiow: LII

Liczba punktow ECTS

Semestr: I, I, 111, IV . ..
przypisana zaj¢ciom:

6

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: 120 Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:




Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 120 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)
Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektow uczenia , C . . L , . ..
; , . Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Student zna $rodki jezykowe (stownictwo, gramatyka, ortografia) odpowiednie dla
poziomu B2 wg Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego Rady
Europy.

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Student rozumie znaczenie gtéwnych watkow przekazu zawartego w ztozonych
tekstach.
M_03 Student porozumiewa si¢ na tyle ptynnie i spontanicznie, by nie powodowaé

napigcia u ktérejkolwiek ze stron procesu komunikacyjnego

M_04 Student formutuje przejrzyste i szczegdlowe wypowiedzi ustne lub pisemne w
szerokim zakresie tematow

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_05 Student wykazuje si¢ umiejetnoscia wspotpracy w parach i grupach

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podziatlem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
(symbol efektu

uczenia si¢)

Symbol tresci
programowych




lektorat

TP-01

Jezyk niemiecki — niemiecka kultura - Biografie stynnych

Ludzi, Geografia krajow niemieckoj¢zycznych, Dialekty jezykowe,
Osobliwo$ci  architektury, Podawanie daty, Podawanie r6znych
wielkosci

Gramatyka: rzeczowniki, zaimki dzierzawcze, zaimki osobowe oraz
przeczenie kein w dopetiaczu, nazwy wtasne w dopetniaczu, Przyimki
rzgdzace biernikiem: um, durch

TP-02

Wyzglad i osobowos¢ — Temperament, Wyglad oséb, Charakterystyka
0s6b, Czesci ciata, Ubrania, Styl ubierania si¢, Kolory, Krewni i znajomi,
Tolerancja i uprzedzenia, Subiektywne wrazenia

Gramatyka: Przymiotnik jako orzecznik: grofer als..., so grofs wie...,
Odmiana przymiotnika po rodzajniku okreslonym i nicokre$lonym,
Pytanie: Was fiir ein...?, Zaimki wskazujace: der, dieser, mancher,
jeder/alle

TP-03

Edukacja —Szkota, System o$wiaty w Niemczech, Wybor zawodu,
Motywacja, Szanse zawodowe, Poszukiwanie pracy, zyciorys,
Oczekiwania, zawodowe,

Gramatyka: Zdanie podrzednie ztozone z weil, obwohl, wenn,
Czasowniki modalne w czasie przesztym Prdteritum, Liczebniki
porzadkowe

TP-04

Rozrywka - Program telewizyjny, Opinie czytelnikow, Porady w audycji
radiowej i telewizyjnej, Piosenki, Artysci, Preferencje muzyczne

Gramatyka: czasowniki zwrotne, rekcja czasownika, Pytanie typu
wofiir?, Przystowki zaimkowe typu dafiir, Tryb przypuszczajacy
Konjunktiv Il z czasownikiem wiirde, Tryb przypuszczajacy Konjunktiv
Il czasownikow haben i sein, Zdanie warunkowe z wenn

TP-05

Przemyst i gospodarka — Przemyst samochodowy, czgsci samochodu,
Naprawa samochodu, Zawody zwigzane z samochodami, Praca na
zmiany, Zarobki, Wydatki domowe

Gramatyka: stopniowanie przymiotnika i przystowka, strona bierna w
czasie terazniejszym Prdsens

TP-06

Rodzina i relacje spoleczne - Malzenstwo i problemy malzenskie,
Rodzice i dzieci, Wychowanie dawniej i dzi$, Co lubimy u innych?

Gramatyka: zdanie bezokolicznikowe z zu, zdanie podrzednie ztozone z
dass, als, wenn, czas przeszty prosty Prdteritum




TP-07

Przyroda i problemy ochrony $rodowiska naturalnego - Typy krajobrazu,
Pogoda, Geografia Niemiec, Ochrona §rodowiska, Wysypisko $mieci,
Sortowanie $mieci

Gramatyka: zaimek nieosobowy es, zaimek wzgledny, zdanie podrzg¢dnie
ztozone z zaimkiem wzglednym

TP-08

Cudzoziemcy w Niemczech — Niemcy za granica - Przygotowania do
wakacji i urlopu, Wyjazdy wakacyjne i podréze, Gra: Podréz na pustyni,
Praca za granica, Tak nas widza cudzoziemcy, Emigranci w Niemczech

Gramatyka: zdanie z czasownikiem lassen, konstrukcje: zu +
bezokolicznik, zdanie pytajace posrednie, zdanie bezokolicznikowe z um
... zu, zdania podrzednie ztozone z damit

TP-09

Wiadomosci, polityka, historia - Wiadomosci prasowe, telewizyjne przez
Internet, Partie polityczne w Niemczech, System wyborczy w
Niemczech, Quiz polityczny, Dwa panstwa niemieckie — RFN i NRD w
latach 1949-1990, Zjednoczenie Niemiec

Gramatyka: przyimki z biernikiem: fiir, gegen, ohne, przyimki z
celownikiem: aufer, mit, nach, seit, von, przyimki z dopehiaczem:
wdhrend, wegen, wyrazenia z przyimkami

TP-10

Problem starosci - Dokad wybraé si¢ z dziadkami? Domy spokojnej
staro$ci, Problemy demograficzne, Co robig emeryci?, Rocznice pozycia
malzenskiego, ,,Babcia do wynajecia”

Gramatyka: czasowniki z zaimkiem zwrotnym w bierniku i celowniku
zaimek wzajemnos$ci, dopetnienie wyrazone zaimkiem osobowym w
bierniku i celowniku

TP-11

Literatura pickna i czytelnictwo — Rymowanki, Poezja, Streszczenie
ksigzki, Fragment ksigzki ,,Herbstmilch”, Informacje o autorce ksigzki
Herbstmilch

TP-12

Poznawanie siebie i innych; Gramatyka: zaimki zwrotne i
Reziprokpronomen

TP-13

Miejsca, miejscowosci i kierunki; Gramatyka: tryb przypuszczajacy
Konjunktiv 11 Irrealis, deklinacja przymiotnika, strona bierna z
czasownikami modalnymi

TP-14

Czas wolny, wypoczynek, hobby, rekreacja; Gramatyka: pordwnania,
tryb przypuszczajacy (warunkowy)

TP-15

Czynnosci dnia codziennego, aktywnos$ci, terminy; Gramatyka: zaimki
zwrotne w celowniku i bierniku, zdania warunkowe, przymiotniki
odrzeczownikowe

TP-16

Ksztalcenie zawodowe; Gramatyka: zdania poboczne z ,,0bwohl” i
Htrotzdem”, czasownik lassen, tryb warunkowy dla czynnosci przesztych

TP-17

Uczenie si¢ i studiowanie; Gramatyka: zdania poboczne z als, wenn,
bevor, nachdem, antonimy, czas Plusquamperfekt




TP-18

Stosunki mig¢dzyludzkie; Gramatyka: tryb rozkazujacy i inne formy
proszenia, zachecania wzywania do dziatania, zdania celowe z damit i
um zu...

TP-19 Konsumpcja we wspolczesnym S$wiecie; Gramatyka: zlozenia
rzeczownikowe, czasownik werden dla wyrazania przyszto$ci oraz
strony biernej, zmiana akcentu wyrazowego w jezyku niemieckim

TP-20 Nowe media; Gramatyka: argumentowanie przy pomocy weil, denn,
deshalb

TP-21 Podrézowanie, mobilno$¢, migracja; Gramatyka: gramatyczne czasy
przyszle, wskazywanie na powod przy pomocy weil, da, wegen

TP-22 Obok siebie i przeciw sobie — problemy sasiedztwa; Gramatyka : ramy
zdaniowe, zdania gldwne i poboczne

TP-23 Swiat rzeczy — mie¢ czy byé?; Gramatyka: zdania dopetniajace, zdania
wzgledne

TP-24 Tworzenie wspolnoty — konfrontacja, kooperacja, wspotpraca;
Gramatyka: zdania przeciwstawne, rOwnowazne i modalne, morfologia
przymiotnika, zdania zyczeniowe, nierealne zdania pordwnawcze

TP-25 Praca — miejsce pracy, poszukiwanie pracy, bezrobocie, praca za granicg;
Gramatyka: stale zwiazki wyrazowe rzeczownik — przymiotnik, zaimek
man w stronie biernej, strona bierna czasownika w gramatycznych
czasach przesztych

TP-26 Swiat przyrody; Gramatyka: indirekte Rede, ekwiwalenty strony biernej

TP-27 Wiedza i umiejetnosci; Gramatyka: wyrazenia bezczasownikowe, zdania
z ohne zu... i ohne dass ...

TP-28 Uczucia, emocje, stereotypy, uprzedzenia; Gramatyka: zastosowanie
czasownikoéw modalnych w ich subiektywnym znaczeniu; Gramatyka:
rozwini¢ta przydawka

TP-29 Postep cywilizacyjny; Gramatyka: konektory

TP-30 Umiejetnosci jezykowe a komunikacja migdzykulturowa




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Jezyk angielski specjalistyczny Cykl ksztatcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil Informatyka, studia pierwszego stopnia,

ksztalcenia: profil praktyczny

Jezyk wykladowy: angielski

Rok studiow: 111 Semestr: V Liczba punkiow ECTS 1

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: 15 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zajg¢¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

w_01

Student posiada odpowiedni zakres stownictwa do opisywania sytuacji zycia

zawodowego.

Umiejetnosci - potrafi

U_02

Student potrafi zastosowaé nowe stownictwo.




Student analizuje i formuluje wnioski na podstawie przeczytanych tekstow.

uU_03

U 04 Student formutuje przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustne i pisemne.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

K_05 Student jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy oraz do poszukiwania zrodet,

materiatéw wspomagajacych rozwijanie umiejetnosci jezykowych zardwno tych w
formie tradycyjnej, jak i dostgpnych w wersji elektroniczne;j.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych

programowych dla zaje¢é (symbol
efektu uczenia sig)
lektorat
TP-01 Budowa i zastosowanie komputera W_01, U_02, U_03,
U_04, K_05
TP-02 Urzadzenia wej$cia, wyjscia 1 pamigciowe W_01, U_02, U_03,
U_04, K_05
P03 System operacyjny W_01, U_02, U_03,
U_04, K_05
Arkusze kalkulacyjne W_01, U_02, U_03,
TP-04 . U_04, K_05
Kolokwium.
TP-05 Gry komputerowe W 01, U 02, U_03,
U_04, K_05
TP-06 Multimedia W_01, U_02, U 03,
U_04, K_05
TP-07 Bezpieczenstwo w sieci W_01, U_02, U_03,
U_04, K_05

Kolokwium.




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: Jezyk niemiecki specjalistyczny Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wykladowy: polski/niemiecki

Liczba punktow ECTS

Rok studiow: III . ..
przypisana zajgciom:

Semestr: V 2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 15 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia

; , ., Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajec Jec1p agnig ¢ g

Wiedzy - zna i rozumie




M_01 Student zna $rodki jezykowe odpowiednie dla poziomu B2 wg Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy, w tym stownictwo z obszaru
studiowanego kierunku.

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Student rozumie znaczenie gtéwnych watkow przekazu zawartego w tekstach na
tematy konkretne.

M_03 Student porozumiewa si¢ na tyle ptynnie i spontanicznie, by nie powodowac napigcia
u ktorejkolwiek ze stron procesu komunikacyjnego

M_04 Student formutuje przejrzyste i szczegélowe wypowiedzi ustne lub pisemne w
zakresie tematow zwigzanych z kierunkiem studiow

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_05 Student wykazuje si¢ umiejetnoscia wspotpracy w parach i grupach

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol tresci
ymbol frescl Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
lektorat
TP-01 Teksty o tematyce zwigzanej z szeroko rozumiang informatyka M_01, M_02,

M_03, M_04, M_05

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Wychowanie fizyczne

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski




Rok studiow: /11

Liczba punktow ECTS

Semestr: 2, 3 . .
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

60 Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektoéw uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

zaliczenie na oceng

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zaj¢¢ efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejgtnosci oraz kompetencji spotecznych
i odniesienie ich do efektéw uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych.
Przypisane do zajg¢¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektow
uczenia sig

przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w
kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

K_01

Student zna rézne formy i dyscypliny rekreacyjne oraz mozliwosci i sposoby
prowadzenia zaje¢ rekreacyjnych z osobami w ré6znym wieku i o roznej sprawnosci
fizycznej.




K_02 Student posiada wiadomosci bedace podstawa dziatania profilaktycznego w rekreacji

i promocji zdrowia.
Umiejetnosci - potrafi

K_03 Student zdobedzie umiejgtnosci planowania, programowania oraz prowadzenia zajec¢
rekreacyjnych z r6znymi grupami

K_04 Student nabedzie umiejetnosci ruchowe niezbedne w réznych przejawach
dziatalnosci ludzkiej, tj. rekreacyjnej, sportowej oraz stuzacej zdrowiu.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

K_05 Student posiadzie dyspozycje osobowosciowe motywujace i wychowujace do
$wiadomego uczestnictwa w rekreacji ruchowej oraz poglady i przekonania wiazace
si¢ z kulturg fizyczna

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7,
ale sg to wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tre$ci programowe (uszczegolowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé

tj. wyklad, éwiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

programowyc Opis tresci programowych okreslonych dla
h zajec (symbol
efektu uczenia si¢)
¢wiczenia
TP-01 Omowienie programu nauczania i zasad oceniania z przedmiotu. | K 01, K 02, K 03,
Zapoznanie z zasadami bezpieczenstwa w czasie wykonywania éwiczen | B B
obowiazujacych na obiektach sportowych PWSTE w Jarostawiu K_04,K_05
TP-02 Marszobieg w terenie z wykonywaniem zadan sprawno$ciowych. Mata | K_01, K_02, K_03,
zabawa biegowa w terenie z pokonywaniem naturalnych przeszkod
K_04, K_05
TP-03 Doskonalenie techniki wykonywania koztowania, rzutow, chwytow w K_01, K_02, K_03,
i biegu. Gra szkol itk
marszu i biegu. Gra szkolna w pitke reczna K_04, K_05
TP-04 Prezentacja  poprawnej  techniki ~ wykonywania ¢wiczen na
poszczegolnych przyrzadach w sitowniach sportowych. Objasnienie i K_01, K_02, K_03,
pokaz zasad technik asekuracji samodzielnej i wspotéwiczacego. | k 04. K 05
Samodzielne wykonywanie ¢wiczen na poszczeg6lnych stanowiskach - -
TP-05 Cwiczenia ksztaltujace koordynacje ruchows i wytrzymatos¢ w terenie | K_01, K_02, K_03,

indywidualne OtEwi i i
yw z wspotcwiczacym 1 w grupie K_04, K_05




TP-06

Doskonalenie podan pitki w miejscu i biegu. Przyjecie pitki dolnej
lopatka kija, stopa, podeszwa i strzaly na bramke - unihokej

K_01, K_02, K_03,
K_04, K_05

TP-07 Wykonywanie ¢wiczen wzmacniajacych sit¢ mig$ni ramion, klatki K 01, K 02, K 03,
piersiowej, plecow, barkow, ndg i brzucha z pomocg sztangi, hantli i B B a
maszyn specjalistycznych K_04,K_05

TP-08 Przewroty pojedyncze i taczone w przdd z odbicia dwu i jednonoz — K_01, K 02, K_03,

i tyka. Doskonalenie techniki wyk i to
gimnastyka. Doskonalenie techniki wykonywania przewrotow z marszu K_04, K_05

TP-09 Nauka i doskonalenie techniki odbi¢ pitki sposobem gérnym i dolnym. K 01, K 02, K 03,
Doskonalenie techniki wykonywania statych fragmentéw gry w pitce B B a
siatkowej K_04,K_05

TP-10 Cwiczenia zwickszajace i ksztattujace site duzych grup migéniowychna | K 01, K 02, K 03,
obwodzie stacyjnym. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen B B B
naprzemiennie z partnerem metoda body building. K_04, K_05

TP-11 Nauka i doskonalenie techniki prowadzenia pitki w marszu i biegu. K_01, K 02, K 03,
Podania sytuacyjne strzaty na bramke z miejsca i z biegu - pitka nozna.

K_04, K_05

TP-12 Doskonalenie technik niezbednych w grze w tenisa stotowego. K 01, K 02, K_03,

Zapoznanie z przepisami s¢dziowskimi i zasadami prowadzenia gry
K_04, K_05

TP-13 Doskonalenie techniki wykonywania statych fragmentéw gry w pitke K_01, K_02, K_03,
koszykowa. Gra uproszczona, szkolna i wlasciwa w pitke koszykowa.

K_04, K_05

TP-14 Nauka i doskonalenie technik gry stosowanych w grze w tenisa K 01, K 02, K 03,
ziemnego. Zagrywka sposobem dolnym i tenisowym oraz odbiér pitki B B h
forhendem i bekhendem K_04, K_05

TP-15 Gry i zabawy rekreacyjne z wykorzystaniem roéznych przyborow i

przyrzadow, ringo, kometka, unihoc i inne. Zapoznanie z zasadami
prowadzenia gry. Podsumowanie i ocena pracy grupy.

K_01, K_02, K_03,
K_04, K_05




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w

Jaroslawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia:
Komunikacja interpersonalna 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil
ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: 1 Semestr: |l

Liczba punktow ECTS

. . 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia: 30

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium;

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajegcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 30

RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na ocene lub egzamin)

Zaliczenie na ocene

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji

spolecznych. Okreslone dla zaje¢¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech
kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec¢.




Symbol efektow
uczenia si¢
okreslonego dla zaje¢

Po zakonczeniu zaje¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig,
student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

podstawowe pojecia dotyczace komunikowania interpersonalnego i

M_01 spolecznego
M_02 prawidtowosci i zaktocenia procesow komunikowania interpersonalnego.
M_03 podstawowe teorie komunikacyjne
Umiejetnosci - potrafi
M_04 Rozpoznaje rozne sposoby komunikacji interpersonalnej
M_05 Klasyfikuje umiejetnosci komunikowania sig.
M_06 Rozwiazuje sytuacje trudne i konfliktowe.
M_07 Dyskutuje wtasnymi wypowiedziami i argumentami kompetencji.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
M 08 Pracuje w zespole przyjmujac w nim rozne role, uwzgledniajac specyfike
- zawodu,
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata sie w
przedziale: 3-7, ale sa to warto$ci umowne .

I1l.  TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol efektow uczenia
tresci Opis tresci programowych sig okreslonych
\ .
programowy P prog 4 dla zaje¢ (symbol
ch efektu uczenia
51¢)
¢wiczenia
TP-01 'Komunlka(?ja - .deﬁmCJe, pojecia i rzeczywisto$¢ spoteczna. Czym M 0L M 04
jest komunikacja? - -
TP-02 Soqologlc;ne teorie k(?ml{nlkale. Interakc.Jonlzm symboliczny. M 0L M 04
Dramaturgia odgrywania rol. Etnometodolgia - -
TP-03 Filozofia je{*'Z}'/ka i' teori%'l' argunrlentacji. ReForyka jako s%tuka M 03, M 07
argumentacji i manipulacji. Wspolczesna teoria argumentacji. - -




Komunikacja a teoria systemowa. Pragmatyczne aksjomaty

TP-04 komunikacji. Od otwartego do zamknigtego systemu M_03,M_08
komunikacyjnego.

Psychologiczne teorie komunikacji. Trzy funkcje jezyka wedlug
Buhlera. SzeSciofunkcyjny schemat komunikacji- Karl H.

TP-05 Delhews. Koncepcja ,Ja”- Delhews, Starir, Elis. Aktywne | M_03,M_04,
stuchanie i wychowywanie bez porazek. Ogodlna psychologia | M_08
komunikacji. Analiza transakcyjna. Programowanie
neurolingwistyczne NLP.

TP-06 K’(?m.unlkaqa mejzverbglna.l. Po‘dstawowe .po’qual d.eﬁnlge, M_03, M_06
roznice zachowan kobiet i me¢zczyzn. Mimika. Spojrzenie. Gesty.

Komunikacja i doradztwo. Funkcje doradztwa (10 tez). Podstawy M 03 M 06

TP-07 doradztwa i prowadzenia rozméw. Autentyczno$¢ zachowan M_071 M_08’
doradcy. Metody prowadzenia rozmow. -
Komunikacja i konflikt. Konflikty w wymiarze indywidualnym.

. . . . . . M_02, M_06,

TP-08 Konflikty w wymiarze miedzyludzkim - aspekty biologiczne. - -

. . M_07, M_08
Konflikty organizacjach - -
Podstawowe umiejetnosci komunikowania si¢. Sztuka stuchania,

C . . . . M_05, M_06

TP-09 odstanianie si¢ i ekspresja. Jezyk ciata. Prajezyk i meta

. M_07, M_08
komunikaty. - -

TP-10 Sztuka radzenia sobie w sytuacjach konfliktowych. Trening M_05, M_06
asertywnosci. Uczciwa ktétnia. Negocjacje M_07, M_08

TP-11 Sztuka komunikowania si¢ w sytuacjach towarzyskich. M_04, M_06
Przedwczesne osady. Nawigzywanie kontaktu M_07, M _08
Sztuka porozumiewania si¢ w rodzinie. Komunikowanie si¢ z M 05 M 06

TP-12 osobami starszymi. Zaburzenia procesu porozumiewania si¢ w - -

. M_07, M_08
rodzinie - -

TP-13 Wywieranie wplywu na ludzi. Strategie wywierania wptywu na M_05, M_06
innych. Komunikacja w grupie. Rozmowa -wywiad M_07, M_08

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w

Jaroslawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Ochrona wiasnosci intelektualnej

2022/2023

Cykl ksztatcenia:

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztaltcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny




Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidow: 1

Semestr: 2

Liczba punktow ECTS

. . 1
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocene

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych. Okreslone dla zaj¢¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowa¢é wszystkich trzech
kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec¢.

Symbol efektow
uczenia si¢

okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zaje¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig,

student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

pojecie utworu oraz istote autorskich praw majatkowych, poszczegolnych

M_01 praw osobistych i pokrewnych oraz zasady odpowiedzialnosci za naruszenie
przepisow z zakresu prawa autorskiego i praw pokrewnych
zasady konstruowania umow, ktorych przedmiotem sg prawa autorskie
M_02 (rozumie réznice pomi¢dzy przepisami wzglednie i bezwzglednie

obowigzujacymi dotyczacymi umow, ktorych przedmiotem sg prawa)




Umiejetnosci - potrafi

opisa¢ zasady korzystania z elektronicznych baz danych, programéw
komputerowych i utworéw audiowizualnych oraz wyjasni¢ na czym polega

M_03 o . . L R
- tre$¢ prawa autorskiego w Internecie i zasady odpowiedzialnosci za jego
naruszenie;
M 04 wyjasni¢ w jaki sposdéb mozna korzysta¢ z chronionego utworu bez zgody
- uprawnionego;
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
M 05 prawidtowego rozstrzygania dylematow zwigzanych z wykorzystaniem
- elementéw cudzego utworu w pracy zawodowe;j.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zaj¢¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierata sie w
przedziale: 3-7, ale sg to warto$ci umowne .

I1l.  TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tre$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé tj. wyklad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia
si¢ okreslonych

Opis tresci h .
programowych P18 HESC1 programowyc dla zaj¢é¢ (symbol
efektu uczenia
sig)
wyklad
Przedmiot i podmiot praw autorskich (pojecie utworu, rodzaje

TP-01 utworéw, pojecie tworcy, wspoltworcy, producenta i M 0L M 02
wydawcy, utwory pracownicze, czas ochrony). Pojecie i tres¢ -
autorskich praw osobistych.

Wykonywanie autorskich praw majgtkowych (tre$¢ prawa,

TP-02 wyczerpanie prawa, ograniczenia tre$ci autorskich praw M 02 M 03
majatkowych). Umowy o przeniesienie majatkowych praw -
autorskich oraz umowy licencyjne.

Prawa pokrewne (wykonania artystyczne, fonogramy i

TP-03 wideogramy, nadania programoéw, prawo do pierwszych | M_02, M_03

wydan oraz wydan naukowych i krytycznych)
Ochrona baz danych (poje¢cie bazy danych, przedmiot ochrony,
TP-04 M_02, M_04

dozwolony uzytek, czas ochrony). Ochrona programow
komputerowych i utworéw audiowizualnych.




Podmiot i przedmiot ochrony praw autorskich w Internecie

TP-05 (tres¢ prawa autorskiego oraz zasady odpowiedzialnosci za | M_04, M_05

naruszenia)

Prawnokarne aspekty prawa autorskiego i praw pokrewnych
(analiza znamion przestepstw, tryb Scigania, sankcje).

TP-06 S . . L M_02, M_05
Organizacje zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi i - -
pokrewnymi.

TP-13 Wywieranie wptywu na ludzi. Strategie wywierania wptywu M_04, M_05

na innych. Komunikacja w grupie. Rozmowa -wywiad

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zaje¢: Autoprezentacja i wystapienia publiczne Cykl ksztalcenia:
2022/ 2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wykltadowy: POLSKI
Rok studiow: Semestr: Liczba punktow ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 15 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

zaliczenie na oceng

zaliczenie na oceng




IL. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaj¢¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektow uczenia

sic okreslonego dla zajeé Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

K_wWo1 Ma podstawowa wiedzg z zakresu autoprezentacji 1 wystgpien publicznych
K_W02 Zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu komunikacji interpersonalnej
K_W03 Ma elementarng wiedzg o cztowieku jako tworcy i uczestniku procesu komunikacji.

Umiejetnosci - potrafi

Skutecznie wykorzystuje nabyta wiedz¢ do interpretacji podstawowych procesow

K_Uo1 komunikacji interpersonalnej

K_U02 Potrafi poprawnie tworzy¢ oraz interpretowac¢ wystapienia publiczne

K_U03 Ma umiejetnos¢ dokonywania analiz podstawowych spotecznych, politycznych,
kulturowych aspektow dziatania mediow z zakresie kreacji wizerunku, w tym
interpretacji i oceny autoprezentacji publiczne

K_U04 Ma umiejetnos¢ wlasciwego i trafnego wyrazania mysli w wystapieniach ustnych,

potrafi formutowac¢ przekonujace argumenty

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

Jest §wiadomy znaczenia wypowiedzi ustnych, formutowanych poprawnie jezykowo
K_KO01 w procesie komunikacji spotecznej oraz ich wptywu na postrzeganie wlasnego
wizerunku przez otoczenie

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektdw uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to
warto$ci umowne.

I1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tre$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol tresci efektow uczenia si¢
programowyc Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
h (symbol efektu
uczenia si¢)

¢wiczenia

S1A_ W01,
Poje¢cie autoprezentacji, cechy prezentacji przed kamerg S1A W02,
TP-01 Przygotowanie do wystapien publicznych S1A_WO3,
S1A_U01,
S1A_UO02,

S1A_WOL,

S1A_WO02,
TP-02 Taktyki autoprezentacyjne S1A_U01

S1A_U02,




TP -03

Techniki odwotujace do mechanizmow egotystycznych i
autoprezentacjach

S1A_WO01,

S1A_W02,
S1A_WO03,

S1A_U01,
S1A_U02,

TP-04

Jak by¢ dobrze postrzeganym? (wizerunek, charyzma, zasady dress
code)

S1A_WO01,

S1A_W02,
S1A_WO03,
S1A_U01,
S1A_U02,

TP-05

Mowa ciala

S1A_WO1,
S1A_ W02,

S1A_U01,
S1A_U02,

S1A_U04,
S1A_KO1

TP-06

Rola glosu w wystapieniach publicznych

S1A_WO03,

S1A_U01,
S1A_U02,

S1A_U04

TP-07

Autoprezentacja w biznesie

S1A_WO03,
S1A_UO01,
S1A_U02,

S1A_KO1

TP-08

Savoir-vivre

S1A_WO1,
S1A_W02,
S1A_WO03,
S1A_UO1,
S1A_U02,

S1A_KO1




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: FILOZOFIA

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

Rok studiow: 1

Semestr: 1

Liczba punktow ECTS

przypisana zajgciom: 1

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia si¢ Zaliczenie pisemne na

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Umiejetnosci - potrafi

M 01 Absolwent potrafi rozrézni¢ gldwne poglady przedstawicieli poszczegdlnych

okresow w rozwoju filozofii.

M 02 Absolwent potrafi opisa¢ gtdwne okresy, kierunki i orientacje filozoficzne na

przestrzeni dziejow filozofii.

Absolwent potrafi opisa¢ na czym polegaja gtéwne problemy filozoficzne w

M_03 kontek$cie najwazniejszych nazwisk filozofii europejskiej od jej greckich poczatkow

do polowy XX wieku.




Absolwent jest gotow do rozwijania i uzasadniania konieczno$ci samodzielnego,

M_04 krytycznego my$lenia, na bazie analizy wybranych tekstéw filozoficznych.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol tresci _ _ efektow uczenia s_iq
Opis tresci programowych okre$lonych dla zajec
programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
¢wiczenia

TP-01 Czym ]:est poznanie ﬁ‘lo.z’oﬁczne. Nfiuki filozofii. Pojgcie bytu i sposobu M 01, M 02
istnienia. Poczatek dziejow filozofii. - -
Glowne poglady przedstawicieli poszczegdlnych okresow w rozwoju
filozofii. Przedstawiciele okresu przedsokratycznego. (Joniscy

TP-02 filozofowie przyrody: Tales z Miletu, Anaksymander, Anaksymenes; M 0L M 02
Pitagoras, Heraklit, Elaci, Fizycy, Sofisci). Okres klasyczny: Sokrates, - =
Szkoty sokratyczne, Platon, Arystoteles. Poglady myslicieli okresu
praktycznego (epikureizm, stoicyzm, sceptycyzm).

Gltowne okresy, kierunki i orientacje filozoficzne na przestrzeni dziejow M 0L M 02

TP-03 filozofii. Czy Sokrates byt sofista? Konfrontacja idealizmu z realizmem - M, 3 '
na podstawie mysli Platona i Arystotelesa. -
Podstawowe problemy filozoficzne. R6znica miedzy filozofia, a nauka,
mitem, poezja, religia i ideologia. Sredniowiecze: Patrystyka — Klemens
z Aleksandrii, Orygenes, Augustyn. Scholastyka: Okres wczesny M 0L M 02

TP-04 scholastyki - Jan Szkot Eriugena, Anzelm z Canterbury, Pierre Abelard. M’ 03 '
Okres klasyczny scholastyki — Bonawentura, Albert Wielki, Tomasz z -
Akwinu. Pdzna scholastyka — Jan Dunks Szkot, Wilhelm Kocham,

Mistrz Eckhart.
Gltowne problemy filozoficzne w kontek$cie najwazniejszych nazwisk
filozofii europejskiej od jej greckich poczatkow do potowy XX wieku.

TP-05 Filozofia renesansu jako wstep do czaséw nowozytnych (Leonardo da M 0L M 02
Vinci, M. Machiavelli, G. Bruno). Cogito ergo sum — Kartezjusz kontra - =
$w. Augustyn. Imperatyw kategoryczny Kanta. Filozofia dziejow wg
Hegla.

TP-06 Elementy filozofii jezyka. Analiza wybranych tekstow filozoficznych. M_04




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: KULTURA BYCIA T JEZYKA

Cykl ksztatcenia: 2022/ 2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiéw: | Semestr: 2 Liczba punkiow ECTS 1
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Samoksztatcenie Samoksztatcenie
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie pisemne na
oceneg

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektoéw uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy — zna i rozumie

M_01 Absolwent zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kultury bycia i jezyka.
Absolwent zna i rozumie pojecia z zakresu kultury materialnej i Symbolicznej oraz
M_02 o ;
- kultury relacji migdzyludzkich.
M_03 Absolwent zna i rozumie pojecie komunikacji werbalnej i pozawerbalnej.
M_04 Absolwent zna i rozumie poprawno$¢ i sprawnos$¢ jezykowa.




UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajeé

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

. Lo M_01, M_02,

TP-01 Teoretyczne zagadnienia kultury bycia i jezyka. M_03, M_04.
TP-02 Jezyk w kulturze jako narzedzie komunikacji, samookres$lenia i M_01, M_02,
budowania tozsamosci spoteczne;j. M_03, M_04,

. s M_01, M_02,

TP-03 Savoir-vivre akademicki - spoteczna rola studenta. M_03, M_04,
TP-04 Czynniki warunkujace efektywnos$¢ komunikacji werbalnej i M_01, M_02,
niewerbalnej. M_03, M_04, ,

. L M_01, M_02,

TP-05 Asertywnos¢, a kultura bycia i jezyka. M_03. M_04,
- . M_01, M_02,

TP-06 Elementy retoryki i erystyki. M_03, M 04
L . i . M_01, M_02,

TP-07 Metody wywierania wplywu na innych, wybrane techniki perswazyjne.

M_03, M_04,

TP-08 Poprawno$¢ jezykowa warunkiem porozumienia; najczestsze bledy M_01, M_02,
jezykowe Polakow. M_03, M_04




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje si¢ jako zalgcznik do programu studiéow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: ETYKA ZAWODOWA

Cykl ksztatcenia:2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: | Semestr: 1 Liczba punktow ECTS 1

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zajg¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna i rozumie pojecie etyki zawodowej, kodeksu etycznego.




Student zna i rozumie czym jest moralnos$¢, norma moralna, odpowiedzialno$é

M_02 .
- zbiorowa.

M 03 Student zna i rozumie na czym polegaja dobrowolne zobowiazania,
- odpowiedzialno$¢ moralna.

M 04 Student zna i rozumie na czym polegaja problemy kondycji zasad etycznych,
- zagrozenia moralne.

M 05 Student zna i rozumie na czym polegaja konflikty w ramach systemu etycznego; zna
- wybrane zasady moralne i zawodowe.

M 06 Student zna, rozumie, akceptuje i stosuje zasady etyki w dziedzinie informatyki oraz
- rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

Wstepna charakterystyka etyki zawodowej.

TP-01 M_01
Kodeks etyczny.
Moralnos¢ jako zjawisko spoleczne i wazny mechanizm regulacji

TP-02 zachowan indywidualnych i spotecznych. Norma moralna, M_02
odpowiedzialno$¢ zbiorowa.
Zobowigzania dobrowolne — paternalizm, wierno$¢, tolerancja.

TP-03 Odpowiedzialno$¢ moralna cztowieka — odpowiedzialno§¢ moralna M_03
pracownika (nihilizm, egoizm, relatywizm).
Problem kondycji zasad etycznych oraz zagrozenia moralne, zwigzane z

TP-04 wykonywaniem zawodow zaufania spolecznego, ktdre majg wplyw na M_04
swiadomo$¢ spoteczng i osobowos¢ jednostek.
Konflikty w ramach systemu etycznego. Przezwyci¢zanie

TP-05 konfliktowosci. M_05
Najwazniejsze problemy etyki zawodowej w dziedzinie informatyki.

TP-06 Umiejetno$¢ rozstrzygania dylematow etycznych, zwigzanych M_06

z wykonywaniem zawodu.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: EFEKTYWNE METODY UCZENIA SIE

Cykl ksztatcenia:
2022/ 2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: | Semestr: 1 Liczba punktw ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia: 15 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia si¢
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

zaliczenie pisemne na
oceng — test

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student zna powigzania pomiedzy wiedza specyficzng dla studiowanego kierunku a

M_01 efektywnymi metodami uczenia sie oraz potrafi wykorzysta¢ te wiedze do analiz
zjawisk spotecznych.
UmiejetnoSci - potrafi
M_02 Student potrafi zdiagnozowaé swoje mocne i stabe strony w obszarze uczenia si¢.
M_03 Student potrafi korzysta¢ z podstawowych prawidtowos$ci uczenia sig.
M_04 Student analizuje swdj proces uczenia si¢.




Kompetencji spolecznych - jest gotow do

Student jest gotow do identyfikacji swoich mocnych stron i ma §wiadomos¢ stabych

M_05 stron, nad ktérymi nalezy pracowac.

M_06 Student potrafi samodzielnie pracowa¢ i zarzadza¢ sobg w czasie.
M_07 Student jest §wiadomy konieczno$ci uczenia si¢ przez cate zycie.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne.

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
¢wiczenia
Wprowadzenie w problematyke zaje¢ (karta opisu zajec¢). Podstawowe
TP-01 prawidlowosci dotyczace uczenia si¢. Uczenie si¢ jako jedna z M_01
umiejetnoscei psychospotecznych.
M_01
Roznice indywidualne w procesie uczenia si¢. Style uczenia sig. M_02, M_03,
TP-02 -
Preferencje sensoryczne. M_04
M_05- M_07
M_01
TP-03 Analiza procesu zapami¢tywania. Modele pamigci. Prawa pamigci. M_02, M_03,
Wykorzystywanie technik pamieciowych w nauce. M_04
M_05- M_07
M_01
TP-04 Motywacja do uczenia si¢ i sposoby jej podtrzymywania. M_05, M_06,
M_07
o o . M_02- M_04
TP-05 Wybrane techniki uczenia si¢. Mnemotechniki. M_05- M_07
TP-06 Wspdlczesne koncepcije inteligencji. Inteligencje wielorakie. M_01
Inteligencja emocjonalna i spoteczna. M_02- M_04
. . . . . | M_02-M_04
TP-07 Zarzadzanie czasem w procesie uczenia si¢. Organizacja pracy wlasne;j. - -
M_05, M_06
TP-08 Kreatywno$é i tworczo$¢ w procesie uczenia si¢. Techniki kreatywnego | M_02- M_04
myslenia. M_05- M_07




B. Zajecia ksztatcenia podstawowego

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje si¢ jako zalgcznik do programu studiéow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Matematyka dyskretna

Cykl ksztalcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil
ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wykladowy: polski

Rok studiow: I Semestr: 1

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

6

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15

Wyktad:

Cwiczenia: 30

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 45

RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejg¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zajg¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie




M_01

Ma wiedzg z matematyki dyskretnej - obejmujgca elementy logiki, indukcje
matematyczng, teori¢ rekurencji, teorii grafow- przydatne do formutowania i
rozwigzywania problemow zwigzanych z informatyka.

M_02

Ma wiedzg ogdlng w zakresie algorytmow kombinatorycznych i ich
ztozonosci obliczeniowe;.

Umiejetnos$ci - potrafi

M_03

- potrafi przeprowadzi¢ dowod indukcyjny, rozwigza¢ elementarne typy
roéwnan rekurencyjnych, podstawowe obiektow kombinatorycznych
(permutacji, podzbiorow zbioru, podzialow zbioru i liczby), Ma umiejetnosé
interpretowania i formutowania poj¢é z zakresu informatyki w terminach
funkgji i relacji; sprawno$¢ w stosowaniu aparatu logiki i technik
dowodzenia twierdzen;

M_04

potrafi formutowac i stosowa¢ modele matematyczne wyrazone w terminach
teorii grafow i rekurencji do opisu i rozwigzywania problemoéw o charakterze
informatycznym.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M_05

ciaglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych i
spolecznych;

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
Rachunek zdan: spojniki logiczne, tautologie, rownowaznos¢
TP-01 ; POJ glez g M_0, M_05
logiczna formut. Przeksztatcanie formut.
Zbiory: dzialania na nich, réznica symetryczna, licznosé
TP-02 zbiorow, podstawowe wiasnosci. lloczyn kartezjanski, rodzina M_01, M_05
zbioréw, uogolnione sumy i iloczyny zbiordw. Zbidr potggowy.
Relacje: typy relacji, rownowazno$é, klasy abstrakcji. Funkcje:
TP-03 obraz i przeciwobraz zbioru, iniekcje, surjekcje, bijekcje, funkcje | M_0, M_051

odwrotne. Sktadanie funkcji. Notacja asymptotyczna




TP-04

Zasada Indukcji Matematycznej: dowodzenie rownosci i
twierdzen.

M_01, M_05

TP-05

Definicje i procedury rekurencyjne: przyktady rekurencji,
zaleznosci rekurencyjne (silnia, ciag Fibonacciego). Algorytm
Euklidesa w wersji rekurencyjnej, algorytm merge- sort..
Rozwigzywanie liniowych roéwnan rekurencyjnych.

M_01, M_05

TP-06

Grafy nieskierowane: definicja grafu, stopien wierzchotka, grafy
pelne, regularne, podgrafy indukowane, dopetnienie grafu.
[zomorfizm grafow.

M_01, M_05

TP-07

Grafy skierowane: definicja grafu skierowanego, spojnos$¢, silna
spojnose.

M_01, M_05

TP-08

Kombinatoryka: silnia, symbol Newtona, dwumian Newtona,
trojkat Pascala. Prawo mnozenia i dodawania. Wariacje,
permutacje, rozktad permutacji na cykle, transpozycje,
kombinacje (z powtérzeniami i bez), zbiory z powtoérzeniami,
podziaty zbioru.

M_02, M_05

¢wiczenia

TP-09

Rachunek zdan: spdjniki logiczne, tautologie, rOwnowazno$¢
logiczna formut. Przeksztatcanie formut.

M_03

TP-10

Zbiory: dzialania na nich, réznica symetryczna, liczno$¢
zbioréw, podstawowe wilasnosci. Iloczyn kartezjanski, rodzina
zbioréw, uogolnione sumy i iloczyny zbioréw. Zbidr potggowy.

M_03

TP-11

Relacje: typy relacji, rownowaznos$¢, klasy abstrakeji. Funkcje:
obraz i przeciw obraz zbioru, iniekcje, surjekcje, bijekcje,
funkcje odwrotne. Sktadanie funkcji. Notacja asymptotyczna.

M_03

TP-12

Zasada Indukcji Matematycznej: dowodzenie réwnosci i
twierdzen.

M_03

TP-13

Definicje i procedury rekurencyjne: przyktady rekurencji,
zaleznosci rekurencyjne (silnia, cigg Fibonacciego). Algorytm
Euklidesa w wersji rekurencyjnej. Rozwigzywanie liniowych
réwnan rekurencyjnych.

M_04

TP-14

Grafy nieskierowane: definicja grafu, stopien wierzchotka, grafy
pelne, regularne, podgrafy, podgrafy indukowane, klika,
dopetnienie grafu. [zomorfizm grafow.

M_04

TP-15

Grafy skierowane: definicja grafu skierowanego, sp6jnos¢, silna
spojnose.

M_04

TP-16

Kombinatoryka: silnia, symbol Newtona, dwumian Newtona,
trojkat Pascala. Prawo mnozenia i dodawania. Wariacje,
permutacje, rozktad permutacji na cykle, transpozycje,
kombinacje (z powtdrzeniami i bez), zbiory z powtdrzeniami,
podziaty zbioru.

M_03




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é:

Matematyka |

Cykl ksztatcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiéw: I Semestr: | iczba punkiow ECTS 6

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

wybrane definicje, twierdzenia i metody w zakresie:

M_01

e liczb zespolonych




o algebry macierzy oraz zastosowania algebry macierzy do rozwiazywania

M_02
- uktadéw rownan liniowych,

M_03 e ciggdw i szeregdw liczbowych,

M_04 e funkcji jednej zmiennej, cigglosci i granicy funkcji,

M_05 e rachunku rézniczkowego funkcji jednej zmiennej rzeczywistej.

Umiejetnosci - potrafi

M 06 e wykonywac¢ dzialania na liczbach zespolonych stosujac posta¢ algebraiczna
- i trygonometryczna.

M 07 e wykonywa¢ dziatania na macierzach i stosowa¢ algebre macierzy do
- rozwigzywania uktadéw réwnan,

M 08 e rozwigzywac zadania z zakresu granic ciggdw, granic funkcji,

M 09 e bada¢ wlasno$ci odwzorowan liniowych,

M 10 e  oblicza¢ pochodne i wykorzysta¢ twierdzenia rachunku rézniczkowego do
- badania przebiegu zmienno$ci funkcji jedne;.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M 11 e odpowiedzialno$ci za prac¢ wlasng oraz podporzadkowania si¢ zasadom

- pracy w zespole i1 ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane
zadania,

M 12 e ciaglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych i
- spotecznych.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
. efektow uczenia si¢
Symbol tresci . , . . -
roaramowvch Opis tres$ci programowych okreslonych dla zajec
prog Wy (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
Zbiory liczbowe: zbidr liczb naturalnych, liczb catkowitych, zbior liczb
TP-01 wymiernych. Liczby niewymierne. [loczyn kartezjanski zbiorow. Zbiér | M_01, M_12
liczb zespolonych
Wielomian jako suma jednomianow, wielomian jako funkcja postaci
Wi (x) = apx™ + ap_1x™ 1 + - ayx? + a;x + a, Stopien wielomianu.
Dwumian, funkcja kwadratowa. Dziatania na wielomianach. Dzielenie
TP-02 wielomianéw. Schemat Hornera. Twierdzenie Bezout. Pierwiastki M_04, M_12
wielokrotne wielomianu. Twierdzenie Kartezjusza (obie wersje).
Twierdzenie o rozkladzie wielomianu na czynniki.
Rozktad funkcji wymiernej na utamki proste.




TP-03

Definicja przestrzeni wektorowej R™, dodawanie i odejmowanie
wektorow, iloczyn wektora przez liczbg. lloczyn skalarny wektorow.
Wektory réwnolegte i prostopadte. Kombinacja liniowa wektorow.

Liniowa zalezno$¢ i niezalezno$¢ wektorow. Baza przestrzeniR™.

M_02, M_12

TP-04

Podstawowe definicje: macierz, wymiary macierzy, macierz
kwadratowa, macierz przekatniowa, macierz jednostkowa, macierz
zerowa. Dzialania na macierzach. Macierz regularna (nieosobliwa).
Rzad macierzy. Twierdzenie o operacjach niezmieniajgcych rzedy
macierzy. Wyznacznik macierzy kwadratowej. Operacje nie
zmieniajace wartosci wyznacznika. Macierz odwrotna.

M_02, M_12

TP-05

Twierdzenie Capellego — Kroneckera. Uktady Cramera.

M_02, M_12

TP-06

Ciagi stale, prawie stale, ograniczone i monotoniczne. Podciag ciagu.
Granica ciggu. Twierdzenie o rachunkowych wlasnosciach granicy i
jego zastosowania. Twierdzenie o trzech ciagach. Twierdzenie o ciagu
monotonicznym i ograniczonym. Liczba Eulera e. Funkcja exp x oraz
logarytm naturalny. Twierdzenie o granicach niewlasciwych ciagdw.

M_03, M_12

TP-07

Definicja rozszerzonej prostej rzeczywistej R Przedzialy w R.

M_04, M_12

TP-08

Definicja funkcji: dziedzina, zapas, wykres funkcji. Obraz i
przeciwobraz zbioru przez funkcj¢. Zbior wartosci funkcji. Funkcja
réznowartosciowa i funkcja na. Funkcja wzajemnie jednoznaczna.
Funkcja odwrotna. Funkcje cyklometryczne. Sktadanie funkcji.

M_04, M_12

TP-09

Punkt skupienia zbioru. Jednostronne punkty skupienia. Punkt
izolowany zbioru. Granica funkcji w punkcie. Granice jednostronne
funkcji. Zwiazek granicy funkcji z granicami jednostronnymi. Ciaglosé
funkcji. Zwiazek ciaglosci z granicg. Cigglos¢ jednostajna. Wiasnosé
funkcji ciaglej na przedziale domknigtym i ograniczonym.

M_04, M_05,
M_12

¢wiczenia

TP-10

Przeglad zbiorow liczbowych: zbior liczb naturalnych, liczb
catkowitych, zbioru liczb wymiernych. Liczby niewymierne. Liczby
zespolone, podstawowe pojecia. Dziatania na liczbach zespolonych.
Interpretacja geometryczna. Potggowanie i pierwiastkowanie liczb
zespolonych.

M_06, M_011,
M_12

TP-11

Przypomnienie wiadomosci o wielomianach. Wyksztatcenie
umiejetnosci rozktadu wielomianu na czynniki, rozwigzywanie rownan
1 nierdwnosci algebraicznych, dzielenie wielomianéw metoda
tradycyjna i skrécong. Rozwigzywanie rownan i nierownosci
wymiernych. Rozktad funkcji wymiernych na utamki proste.

M_09, M_011,
M_12

TP-12

Przestrzen wektorowa R™. Dodawanie i odejmowanie wektorow,
iloczyn wektora przez liczbg. lloczyn skalarny wektorow. Wektory
réwnolegle i prostopadie. Kombinacja liniowa wektorow.

M_07, M_011,
M_12

TP-13

Macierze, dziatania na macierzach: dodawanie i odejmowanie
macierzy, mnozenie macierzy przez liczbg, mnozenie macierzy.
Obliczanie rzgdu macierzy. Obliczanie wyznacznika (metoda Sarrusa i
metoda gwiazdy), twierdzenie Laplace’a. Macierz odwrotna i jej
obliczanie.

M_07, M_011,
M_12




TP-14 Uktady réwnan liniowych. Twierdzenie Capellego — Kroneckera.
Uktady Cramera.

M_07, M_011,
M_12

TP-15 Obliczanie granicy ciagu. Twierdzenie o rachunkowych wtasnosciach
granicy i jej zastosowaniach. Twierdzenie o trzech ciggach.
Twierdzenie o ciggu monotonicznym i ograniczonym. Liczba Eulerae. | M_08, M_011,
Funkcja exp x oraz logarytm naturalny. Twierdzenie o granicach M_12
niewlasciwych ciggdw.

TP-16 Definicja funkcji: dziedzina, zapas, wykres funkcji. Obraz i
przeciwobraz zbioru przez funkcje. Zbior wartosci funkcji. Funkcja M 09, M 011,
réznowartosciowa i funkcja na. Funkcja wzajemnie jednoznaczna. M_12 -
Funkcja odwrotna. Funkcje cyklometryczne. Sktadanie funkcji. -

TP-17 Przyktady obliczania granic funkcji. Cigglos¢ funkcji. Zwigzek M 09, M 10,
ciagtosci z granica. M_Oll, M 12

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c:

Matematyka I1

Cykl ksztalcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:

Jezyk wyktadowy: polski
Li ktow ECT

Rok studiéw: T Semestr: 1 iczba punktow ECTS 5
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

30

Wyktad:

Cwiczenia:

30

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):




RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

. . . egzamin
(zaliczenie na oceng lub egzamin) g

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia , S . S , L ..
sic okreslonego dla zaje¢ Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:
Wiedzy - zna i rozumie
wybrane definicje, twierdzenia i metody w zakresie:
M_01 e rachunku r6zniczkowego funkcji wielu zmiennych.
M_02 e rachunku catkowego funkcji jednej zmiennej, catki podwdjnej i potrojne;j
M_03 e zbiezno$ci punktowej i jednostajnej ciagdw i szeregéw funkcyjnych.
M_04 e rownan rézniczkowych
Umiejetnosci - potrafi
M 05 e oblicza¢ pochodne i wykorzysta¢ twierdzenia rachunku rézniczkowego do
B badania przebiegu zmienno$ci funkcji wielu zmiennych
M 06 e oblicza¢ podstawowe caltki nieoznaczone oraz oznaczone i umie je stosowac
- w zadaniach optymalizacyjnych
M 07 e stosowac kryteria zbiezno$ci szeregéw funkcyjnych do badania zbieznosci
- szeregow funkcyjnych
M 08 e rozwigzywac proste rOwnania rézniczkowe
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
M 09 e odpowiedzialno$ci za prac¢ wiasng oraz podporzadkowania si¢ zasadom
- pracy w zespole i1 ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane
zadania,
M 10 e cigglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych i
B spotecznych.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

IV. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢
(symbol efektu

uczenia si¢)

Symbol tresci
programowych

wyklad




TP-01

Witasnosci catki nieoznaczonej. Catkowanie przez czesci i catkowanie
przez podstawienie. Catkowanie funkcji wymiernej przy pomocy
rozktadu na utamki proste. Catkowanie funkcji pierwiastkowych.
Catkowanie funkcji trygonometrycznych.

M_02, M_09

TP-02

Definicja i wlasnosci calki oznaczonej w sensie Riemanna. Twierdzenie
Newtona — Leibniza. Zastosowanie catki oznaczonej do obliczania pola
figury ptlaskiej, dugosci tuku krzywej i objetosci bryty obrotowe;.
Catka niewtasciwa.

M_02, M_09

TP-03

Zbieznos¢ punktowa i jednostajna ciggu funkcyjnego. Szereg funkcyjny
ijego zbieznos¢. Szereg potggowy Taylora. Szereg Fouriera i
rozwini¢cie funkcji w szereg Fouriera.

M_03, M_09

TP-04

Zbieznos¢ ciggu w przestrzeni euklidesowej R¥. Granica i ciggtosé
funkcji wielu zmiennych. Pochodna kierunkowa. Pochodne czastkowe.
Rozniczka zupetna. Rozniczkowalnos¢ funkeji wielu zmiennych.
Gradient funkcji. Gradient jako kierunek najszybszego spadku.
Ekstrema funkcji wielu zmiennych. Mnozniki Lagrange’a.

M_01, M_09

TP-05

Rownania rozniczkowe zwyczajne rozwiktane wzgledem najwyzszej
pochodnej. Rozwigzanie szczegodlne i rozwigzanie ogdlne rownania
rozniczkowego. Zagadnienie Cauchy’ego dla rownania rézniczkowego.
Twierdzenie Peano. Typy rownan rézniczkowych rzedu pierwszego
rozwigzywalne efektywnie.

Roéwnania rézniczkowe rzedu drugiego o wspotezynnikach statych.

M_04, M_09

TP-06

Definicja catki podwojnej. Calka potroéjna. Warunki istnienia catki
podwojnej i potrdjnej. Zamiana catki podwojnej i potrdjnej na catki
iterowane. Zastosowanie calki podwdjnej i potrdjnej do obliczania
objetosci bryly praz masy roztozonej na obszarze ptaskim i masy bryty
przestrzennej.

M_02, M_09

¢wiczenia

TP-07

Catkowanie przez czesci i catkowanie przez podstawienie. Catkowanie
funkcji wymiernej przy pomocy rozktadu na utamki proste. Catkowanie
funkcji pierwiastkowych. Catkowanie funkcji trygonometrycznych.

M_06, M_09,
M_10

TP-08

Obliczanie calek oznaczonych. Zastosowanie catki oznaczonej do
obliczania pola figury ptaskiej, dtugosci tuku krzywej i objetosci bryty
obrotowej.

M_06, M_09,
M_10

TP-09

Zbieznos¢ punktowa i jednostajna ciggu funkcyjnego. Szereg funkcyjny
ijego zbieznosé. Szereg potegowy Taylora.

M_07, M_09,
M_10

TP-10

Granica i ciggto$¢ funkcji wielu zmiennych. Pochodna kierunkowa.
Pochodne czastkowe. Rézniczkowalno$¢ funkcji wielu zmiennych.
Gradient funkcji. Ekstrema funkcji wielu zmiennych.

M_05, M_09,
M_10




TP-11 Rozwigzanie szczeg6lne i rozwigzanie ogdlne rownania
rozniczkowego. Zagadnienie Cauchy’ego dla rownania rézniczkowego. M 08, M 09,
Roéwnania o zmiennych rozdzielonych, rownania rézniczkowe M_10 -
jednorodne wzgledem x iy, rownania liniowe, rownania Bernoulliego. -

TP-12 Catka podwojna i potrdjna i ich zastosowanie do obliczania objetosci
bryly praz masy roztozonej na obszarze ptaskim i masy bryty M_06, M_09,
przestrzennej. M_10

Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c: Cykl ksztalcenia:
Metody probabilistyczne i statystyka 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil . . . .

informatyk ial nia, profil praktyczn
Ksztalcenia: ormatyka, studia | stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiéw: I Semestr: |11 Liczba punktow ECTS 3

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ egzamin
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Znajomos¢ statystyki opisowej, przestrzeni probabilistycznej, teorii zmiennych

M_01 losowych
M 02 Zrozumienie teorii estymacji, wnioskowania statystycznego
Umiejetnosci - potrafi

Obliczanie prawdopodobienstw zdarzen losowych, przeprowadzanie prostego

M 03 wnioskowania statystycznego, obliczanie niezawodnosci prostych uktadoéw
- sprzetowych

Stosowanie podstawowych programéw komputerowych wspomagajacych statystyke

M_04 opisowa i wnioskowanie statystyczne
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M 05 Opanowanie zasad pracy indywidualnej i zbiorowej
M 06 Rozumienie potrzeby uczenia si¢ przez cate zycie
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s3 to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zaje¢ tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
. efektow uczenia si¢
Symbol tresci . L. . .
roaramowyvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
prog y (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
TK-01 Statystyka opisowa: grupowanie danych, miary tendencji centralnej i
rozrzutu M_01, M_06
TK-02 Przestrzen probabilistyczna: schemat klasyczny, prawdopodobienstwo
geometryczne, definicja aksjomatyczna prawdopodobienstwa M_01, M_06
TK-03 Prawdopodobienstwo warunkowe, prawdopodobienstwo catkowite,
wzor Bayesa, niezalezno$¢ zdarzen, schemat Bernoulliego M_01, M_06




TK-04

Zmienne losowe: rozktady dyskretne i ciagle oraz ich interpretacja.
Dystrybuanta zmiennej losowej. Parametry rozktadu: warto$é

oczekiwana, wariancja, momenty, nieréwno$é Czebyszewa i prawa M_01, M_06
wielkich liczb.
TK-05 Podstawowe rozktady zmiennych losowych: rozktad dwupunktowy,
dwumianowy, Poissona, geometryczny, wyktadniczy M_01, M_06
TK-06 Rozktad normalny, standaryzacja M 01. M 06
TK-07 Whioskowanie statystyczne: probka prosta, statystyka i estymator,
estymacja parametryczna i nieparametryczna M_02, M_06
TK-08 Estymacja punktowa i estymacja przedzialowa M 02 M 06
TK-09 Testowanie hipotez statystycznych M 02 M 06
¢wiczenia
TK-10 Interpretacja graficzna danych statystycznych. Grupowanie danych w M 01 M 04
szeregi rozdzielcze. Obliczanie charakterystyk liczbowych zbiorowosci M_OS’ -
TK-11 Przestrzen probabilistyczna: obliczanie prawdopodobiefstw zdarzen. M 03, M 04,
M_05
TK-12 Prawdopodobienstwo warunkowe: zastosowanie wzoru na
prawdopodobienstwo catkowite, wzoru Bayesa, badanie niezaleznosci
zdarzen. Zastosowanie schematu Bernoulliego. Obliczanie M_03, M_04,
niezawodnosci prostych uktadéw sprzgtowych i systemow M_05
programowych
TK-13 Zmienne losowe: wyznaczanie dystrybuanty zmiennych losowych. M 03 M 04
Wyznaczanie parametrow liczbowych zmiennych losowych. M_OS! -
TK-14 Rozwiazywanie zadan dotyczacych wybranych rozktadéw zmiennych
losowych: rozktadu dwupunktowego, dwumianowego, Poissona, M_03, M_04,
Geometrycznego i wyktadniczego M_05
TK-15 Rozwiazywanie zadan dotyczacych rozktadu normalnego M 03
TK-16 Estymacja przedziatowa: wyznaczanie przedzialow ufnosci dla wartosci M 03. M 04
przecigtnej, wariancji, wskaznika struktury M_05, -
TK-17 Testowanie hipotez statystycznych. Wnioskowanie statystyczne M 03, M 04,
M_05

Pisemny sprawdzian wiedzy




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia:

Fizyka 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Kstalcenia: Informatyka, studia | stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Liczba punktow ECTS

4
przypisana zajeciom:

Rok studiow: 1 Semestr: |l

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Egzamin
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

zagadnienia podstawowe fizyki;

M_02

oddziatywania grawitacyjne;




M_03 oddziatywania elektromagnetyczne;
M_04 kwantowo-mechaniczne podstawy nowoczesnych technologii i urzadzen;
M_05 fizyk potprzewodnikow;
M_06 fizyki laserow.
Umiejetnosci - potrafi
M_07 . o L -
- - przygotowa¢ pomiar i opracowac jego wyniki;
M 08 - zestawi¢ uktad laboratoryjny i1 przeprowadzi¢ pomiar wielko$ci
- elektromagnetycznych;
M_09 - zestawi¢ uktad laboratoryjny i przeprowadzi¢ pomiar parametrow urzadzen
laserowych i optycznych;
M 10 - zestawi¢ uktad laboratoryjny i przeprowadzi¢ pomiar wielko$ci
- akustycznych
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M 11 - cigglego doksztalcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych i
- spolecznych.
- ponoszenia odpowiedzialno$ci za prace wtasng oraz podporzadkowania sie
M_12 zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialno$ci za wspodlnie
realizowane zadania.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s3 to
warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tre$ci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

Metodologiczne podstawy fizyki. Podstawowe wielkosci fizyczne i ich
jednostki w uktadzie SI. Uktady odniesienia i wspolrzednych oraz

TP-01 transformacje migdzy nimi. Struktury matematyczne i warunki M_01
polowosci wielkosci fizycznych. Zasady dynamiki Newtona i ich
konsekwencje. Rodzaje oddziatywan. Podstawowe teorie fizyczne.
Prawo grawitacji. Natezenie pola grawitacyjnego. Ruch, praca i energia

TP-02 potencjalna w polu grawitacyjnym. Rownania ruchu i ich rozwigzanie M_02

w polu grawitacyjnym Ziemi — trajektorie rzutow: poziomego i
ukos$nego.




TP-03

Oddziatywanie elektrostatyczne — prawo Coulomba. Natezenie pola
elektrostatycznego. Ruch, praca, moc i energia potencjalna w polu
elektrostatycznym. Potencjal i napigcie elektryczne. Opdr elektryczny i
prawo Ohma. Oddziatywanie elektrostatyczne w o$rodku materialnym
izotropowym i anizotropowym. Wektory: polaryzacji i indukcji
elektrycznej. Catkowa i rozniczkowa posta¢ prawa Gaussa dla pola
elektrycznego.

M_03

TP-04

Oddziatywanie elektrodynamiczne — sita Ampere’a. Wektor indukcji
magnetycznej. Sita Lorentza. Pole magnetyczne w osrodku
materialnym izotropowym i anizotropowym. Wektory: magnetyzacji i
natezenia pola magnetycznego. Catkowa i rézniczkowa posta prawa
Gaussa dla pola magnetycznego. Prawo Biota-Savarta. Cyrkulacja pola
magnetycznego i posta¢ catkowa prawa Ampere’a. Twierdzenie
Stokesa i posta¢ rézniczkowa prawa Ampere’a. Zasada zachowania
tadunku. Prawo Ampere’a z poprawka Maxwella.

M_03

TP-05

Indukcja elektromagnetyczna — prawo Faradaya. Pole
elektromagnetyczne — rownania Maxwella i rOwnania materiatowe.
Prawa Kirchhoffa. Obwoéd drgajacy. Samoindukcja i indukcyjnosc.
Pojemnos¢ elektryczna i kondensatory. Drgania swobodne i
wymuszone obwodu drgajacego. Szczegdlne rozwiagzanie rownan
Maxwella — fala elektromagnetyczna. Polaryzacja fali. Modulatory
Kerra i Pockelsa. Modulator ciektokrystaliczny (LCD). Metody
liniowej polaryzacji fali elektromagnetycznej.

M_03

TP-06

Podstawy mechaniki kwantowej. Do$wiadczenie Hertza - zjawisko
fotoelektryczne. Rozproszenie Comptona — korpuskularna natura
$wiatla. Doswiadczenie Davissona i Germera — falowy charakter
materii. Do$wiadczenie Francka-Hertza — skwantowane stany materii.
Poziomy energetyczne atomu. Modele atomu. Kwantowy mechanizm
emisji i absorpcji $wiatla — podstawa dziatania lasera. Kwantowa teoria
ciata stalego — potprzewodniki. Zasada nieoznaczonosci.

M_04

TP-07

Elementy fizyki potprzewodnikow. Kwantowa klasyfikacja materii —
izolatory, potprzewodniki, przewodniki. Potprzewodniki samoistne oraz
typow n i p. Ztacze potprzewodnikowe jako Zrodto swiatla.

M_05

TP-08

Elementy fizyki laseréw. Zmiany stanu energetycznego atomu —
absorpcja fotonu oraz jego emisja spontaniczna lub wymuszona. Laser
trojpoziomowy. Inwersja obsadzen. Budowa i zasada dziatania laserow:
helowo-neonowego i rubinowego. Rola rezonatora. Zasada dziatania
lasera potprzewodnikowego. Widma promieniowania
polprzewodnikow. Lasery potprzewodnikowe: krawedziowy i
powierzchniowy (VCSEL). Pozostate rodzaje laserow. Klasyfikacja
laserow.

M_06

laboratorium

TP-09

Teoria pomiar6éw i analiza bledow pomiarowych. Zastosowanie metody
najmniejszych kwadratow oraz prawa przenoszenia niepewnosci
pomiarowych. Przepisy BHP w pracowni fizycznej.

M_07




TP-10

Mechanika. Sprawdzenie zasad dynamiki Newtona. Sprawdzenie zasad
zachowania energii i p¢du, analiza zderzen sprezystych i
niesprezystych. Pomiar przyspieszenia ziemskiego. Analiza ruchu
drgajacego.

M_07

TP-11

Prad staty. Pomiar matych rezystancji. Sita elektromotoryczna i opor
wewnetrzny. Sprawdzenie prawa Ohma. Sprawdzenie praw Kirchhoffa.
Wyznaczanie charakterystyki réznych opornikéw. Pomiar
rezystywno$ci przewodnikéw. Przewodnictwo elektryczne w metalach i
polprzewodnikach.

M_07, M-08

TP-12

Prad przemienny. Pomiar napigcia skutecznego i czgstotliwosci pradu
zmiennego. Indukcyjnos¢ i samoindukcja. Pomiar indukcyjnos$ci cewki
i pojemnosci kondensatora w obwodach pradu przemiennego.

M_07, M_08

TP-13

Pole magnetyczne. Wektor indukcji, sita Lorentza, sita
elektrodynamiczna. Pomiar indukcji magnetycznej. Oddziatywanie pola
magnetycznego na przewodnik z pradem elektrycznym. Badanie
krzywej histerezy magnetycznej.

M_07,M_08

TP-14

Optyka. Prawa i zjawiska optyki geometrycznej. Badanie zjawiska
dyfrakcji i polaryzacji $wiatta. Wyznaczanie dlugosci fali za pomoca
siatek dyfrakcyjnych. Pomiary optyczne za pomocg spektroskopu.

M_07, M_09

TP-15

Akustyka. Wyznaczanie predkosci dzwigku w powietrzu. Pomiar
czestotliwoscei dzwigku. Analiza zjawiska Dopplera.

M_07, M_10

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Teoria obwodow i sygnatoéw

Cykl ksztatcenia: 2022-2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

) ’ Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztatcenia: y P g P P praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: | Semestr: | iczba punktow ECTS 2
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:




Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 posiada elementarng wiedz¢ z zakresu teorii obwodow i sygnalow, pozwalajaca
rozumie¢ zagadnienia elektrotechniki

M_02 rozumie podstawowe zjawiska wystepujace przy przeplywie sygnalow
elektrycznych o charakterze statym i przemiennym

M_03 zna zasady pomiaréw wielkosci sygnatow elektrycznych

M_04 zna wybrane metody analityczne dedykowane rozwigzywaniu obwodow
elektrycznych, zna narz¢dzia do symulacji komputerowe;j

M_05 zna zasady bezpiecznego uzywania urzadzen elektrycznych i elektronicznych

Umiejetnosci - potrafi

M_06 potrafi skonfigurowa¢ potaczenia obwodow elektrycznych

M_07 potrafi postugiwac si¢ przyrzadami pomiarowymi oraz infrastrukturg zasilajaca
obwody

M_08 potrafi rozwigza¢ obwad elektryczny za pomocg metod analitycznych

M_09 potrafi dokona¢ symulacji komputerowej zjawisk zachodzacych w obwodach
elektrycznych

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_10 student ma $wiadomos¢ koniecznosci ciaglego doksztatcania si¢ oraz podnoszenia
swoich kwalifikacji zawodowych,

M_11 student troszczy si¢ o powierzony sprzet, jest odpowiedzialny za powierzone zadania

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC




Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

programowych okreslonych dla zajeé
wyklad
TP-01 Sygnaty elektryczne i ich klasyfikacja.
. L M_01, M_02,
Pojecia podstawowe: tadunek elektryczny, prad i napigcie elektryczne, M_03 M_O 4
energia elektryczna - =
i moc. Parametry sygnatéw przemiennych. Problematyka M_07, M_08,
bezpieczenstwa uzytkowania urzadzen elektrycznych. Przyrzady M_10
pomiarowe wielkosci elektrycznych.
TP-02 Podstawowe pojgcia obwodow elektrycznych: galaz, wezet, oczko.
Obwody liniowe i nieliniowe. Zastosowanie fundamentalnych praw M_01, M_02,
elektrotechniki do rozwigzywania obwodow elektrycznych pradu M_04 M_08,
statego. Istota transformacji sygnatéw sinusoidalnych w dziedzing liczb | M_10
zespolonych.
TP-03 Metody rozwigzywania obwodow liniowych: metoda klasyczna, M_01, M_02,
metoda pradéw oczkowych, metoda potencjatéw weztowych. M_04, M_08,
M_10
TP-04 Metody analizy obwodow nieliniowych pradu statego: linearyzacja, m. | M_01, M_02,
charakterystyki tacznej, przecigcia charakterystyk. M_04, M_08,
M_10
TP-05 Przyktady zastosowania analizy numerycznej w rozwigzywaniu M_01, M_02,
obwoddow. Symulacja komputerowa wybranych przypadkow. M_09, M_10
laboratorium
TP-10 Zajgcia organizacyjne. Zasady odbywania zaje¢ praktycznych, warunki M 03 M 05
zaliczenia przedmiotu, regulamin pracowni. Zapoznanie studentow ze M 10 ' M 1 1'
stanowiskami oraz z zasadami BHP. Prezentacja tematyki zaj¢c. - =
TP-11 Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem Matlaba. Zastosowanie jezyka do M_07, M_08,
symulacji komputerowej sygnatow przemiennych. M_09
TP-12 Badanie praw Kirchhoffa w obwodach rozgatezionych i M_03, M_05,
nierozgatezionych pradu statego. M_06,M_07,
M_08,
TP-13 Badanie obwoddw rozgatezionych i nierozgatezionych RLC. Badanie M_03, M_05,
zjawiska rezonansu napig¢ i pradéw Pomiar mocy M_06, M_07,
M_08,
TP-14 Pomiar mocy w obwodach rozgatezionych M_03, M_05,
M_06, M_07,

M_08,




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Podstawy elektroniki i miernictwa Cykl ksztatcenia: 2022-2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

) Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: Y P g P P praxtyczny
Jezyk wyktadowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: I Semestr: 11 iczba punktéw ECTS 2
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia si¢ zaliczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia

; , ., Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajeé Jec1p agne ¢ g

Wiedzy - zna i rozumie




M_01

Student/Absolwent rozumie opis i potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ dziatania
analogowych i cyfrowych uktadéw oraz systeméw elektronicznych, a takze
podstawowych zjawisk fizycznych w nich zachodzacych, zna zasady dziatania tych
uktadoéw w bardziej ztozonych urzadzeniach.

M_02

Student ma wiedz¢ w zakresie metrologii, metod pomiaru i ekstrakcji podstawowych
wielko$ci opisujacych uktady elektroniczne, metod obliczeniowych i narzedzi
informatycznych niezbednych do analizy i przeprowadzania symulacji.

M_03

Student rozumie podstawy metodyki projektowania analogowych i cyfrowych
uktadow elektronicznych, rowniez w wersji scalonej, posiada wiedzg teoretyczng
oraz praktyczng z zakresu budowy i zasad dziatania uktadow elektronicznych oraz
ich zastosowan.

Umiejetnosci - potrafi

M_04

Student posiada umiejetnosci pracy indywidualnej i w zespole. Student umie
oszacowac czas potrzebny na realizacje konkretnego zadania; potrafi opracowac i
zrealizowa¢ harmonogram prac.

M_05

Student posiada umiejetno$ci opracowania dokumentacji dotyczacej realizacji
zadania inzynierskiego i przygotowania raportu zawierajacego omowienie wynikow,
oraz przygotowania i przedstawienia prezentacji pos§wi¢conej wynikom realizacji
problemu inzynierskiego.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_06

Student/Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy w sposob kreatywny, ma swiadomos¢
waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dzialalnosci zawodowej, w tym
wplyw na $rodowisko naturalne i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za
podejmowane decyzje.

M_07

Student ma §wiadomo$¢é odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowosé
podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspolnie realizowane zadania, Absolwent ma $§wiadomo$¢ waznos$ci roli spoteczne;j
absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych osiggnigé¢ techniki i
ich wplywu na poprawe jako$ci zycia spoteczenstwa.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektdw uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢
(symbol efektu

uczenia si¢)

wyklad




TP-01 Podstawowe elementy wykorzystywane w elektronice: rzeczywiste M_01, M_03,
zrodla napigcia i pradu, rezystor, kondensator, cewka. Zasada dziatania, | M_04, M_05,
modelowanie i pomiary diody prostowniczej oraz Zenera. M_06

TP-02 Budowa, zasada dziatania oraz charakterystyki tranzystora bipolarnego. | M_01, M_02,
Analiza, projekt i pomiary parametréw prostego ukladu wzmacniaczaz | M_04, M_05,
jednym tranzystorem bipolarnym. M_06

TP-03 Budowa, zasada dziatania oraz charakterystyki tranzystora polowego. M_01, M_03,
Analiza prostego uktadu wzmacniacza z jednym tranzystorem M_04, M_05,
polowym. M_06

TP-04 Zasada dziatania wzmacniacza réznicowego i operacyjnego. Analiza, M_01, M_02,
projekt i pomiary przyktadowych rozwigzan uktadowych zbudowanych | M_04, M_05,
W oparciu 0 wzmachiacze operacyjne. M_06

TP-05 Generatory sprzezeniowe RC - warunki generacji drgan, generatory M_01, M_03,
Wiena i TT. Generatory LC — uktady Colpitssa, Hartleya i Meisnera, M_04, M_05,
generatory kwarcowe. M_06

TP-06 Elementy elektroniki cyfrowej: elementarne bramki, Uktady M_01, M_03,
kombinacyjne. Multipleksery, sumatory, kodery i dekodery M_04, M_05,

M_06

TP-07 Struktura toru pomiarowego. Przetwarzanie sygnatéw pomiarowych. M_01, M_02,

Przetworniki cyfrowo-analogowe i analogowo-cyfrowe M_04, M_05,
M_06
laboratorium

TP-09 Pomiary i okre$lanie charakterystyk diod potprzewodnikowych M_01, M_02,
prostowniczych i Zenera. Badanie ogranicznikéw diodowych i M_04, M_05,
stabilizatoréw. M_06, M_07,

TP-10 Badanie tranzystora bipolarnego i prostego wzmacniacza, okreslanie M_01, M_03,
punktu pracy, wzmocnienia. Pomiar pasma wzmacniacza oraz M_04, M_05,
znieksztatcen. M_06, M_07,

TP-11 Projekt oraz badanie r6znych rozwiagzan uktadowych wykorzystujacych M_01, M_03,
wzmacniacz operacyjny: wzmacniacz odwracajacy i nieodwracajacy, M_04, M_05,

M_06, M_07,

sumator, wtornik, uktad catkujacy i rézniczkujacy.




C. Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Algorytmy i struktury danych Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Li ktéow ECT
Rok studiow: 1 Semestr: 11 iczba punktow ECTS 5

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektoéw uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umieje¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone
dla zajg¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiaggnigcia efektow uczenia sig, student w
kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

ma podstawowg wiedze dotyczacg algorytmow i ich ztozonos$ci obliczeniowe;j




zna podstawowa terminologi¢ 1 rozumie zasady dziatania algorytmow na

E_02 L .
- poziomie logicznym
E 03 rozumie roznorodnos$¢ sposobow i metod jakie mozna zastosowac do
- rozwiazania okreslonego zadania
Umiejetnosci - potrafi
E 04 student potrafi pozyskiwac informacje z literatury i innych zrddel na zadany
- temat
E 05 student potrafi zaprojektowac i uruchomi¢ wybrane algorytmy w okreslonym
- srodowisku programowym
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
ma §wiadomo$¢ stopnia opanowania niezbednej wiedzy i umiejetnosci oraz
E_06 rozumie konieczno$¢ ustawicznego doksztatcania zawodowego i rozwoju
osobistego
E 07 ma $§wiadomos¢ roli i miejsca algorytmiki w procesach technologicznych i
- spotecznych
E 08 rozr6znia specyfike algorytmiki redukcjonistycznej i holistycznej. Zachowuje
- ostroznos$¢/dystans w bezkrytycznym stosowaniu algorytmiki
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s3 to

warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tre$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia sig
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia sig)
wyklad
Pojecie algorytmu w ujgciu rownowagi termodynamiczne;j.
Rownowaznos¢ form opisu algorytméw. Podziat algorytmow.
Ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw. Notacje. Przetwarzanie E 01, E_02, E_03,
TP-01 . e : ;
algorytmiczne w systemach prostych i jego ograniczenia. Formuta E_04, E_06, E_07
Wirtha: algorytmy + struktury danych = programy, jako szczegolny
przypadek przetwarzania.
Algorytmy liniowe, z rozgalezieniami i iteracyjne. Przetwarzanie E 01, E_02, E_03,
TP-02 . . o
danych w petli programowej. Aplikacje E_06, E_07
. . S E 01, E_02,E_O03,
TP-03 Algorytmy rekurencyjne. Fraktale. Samo-podobienstwo. Aplikacje. E:O 4 E:O 6. E:O7
Schemat Hornera. Obliczanie wartosci wielomianu. Algorytmy EOLE 02 E 03
TP-04 arytmetyki stato- i zmienno-przecinkowej komputeréw. Konwersja - ==

systemow liczbowych.

E_04, E_06, E_07




Algorytmy sortowania danych. Sortowanie przez wybieranie.

E_01, E_02, E_03

TP-05 SortO\{vanle przez wstawianie. Sortowanie babelkowe. Sortowanie E 04,E 06, E 07
szybkie. - - -
Algorytmika w ujgciu nierdwnowagi termodynamiczne;j.

Ograniczenia przestrzenno-czasowe. Strumien wejSciowy, jako

TP-06 ztozona struktura termodynamiczna. Niekompletno$¢ algorytmow. E 08

Programy komputerowe, jako nie-ekstensywne systemy ztozone. -
Ztozonos¢ programoéw. Uogolnienie formuty Wirtha. Model
makroskopowy

laboratorium
Omowienie tematyki przedmiotu, literatury, form i zasad zaliczenia.
Algorytm — definicja, cechy, metody zapisu. Ztozonos¢ algorytmu.

TP-07 Porownywanie ztozonosci i notacja "duzego O". Ztozonos¢ stala - E 01, E_02, E_03,
O(1), ztozono$¢ liniowa - O(N), ztozono$¢ kwadratowa - O(N2), E_04,E_06, E_07
ztozonos¢ logarytmiczna - O(log N) i O(N log N), ztozono$¢ rzedu
silni - O(ND).

Zadania ze ztozonymi konstrukcjami iteracyjnymi i E 01, E_02, E_O03,

TP-08 rekurencyjnymi. Rekurencyjne wyrazanie pojec, zastosowania i E_04, E_05, E_06,
implementacja. Konwersja rekurencji. E_07
Cwiczenia z zastosowaniem podprograméw — procedur i funkgii, E 01,E 02,E_03,

TP-9 sktadnia i semantyka. Sens stosowania podprograméow. E_04, E_05, E_06,
Przekazywanie parametrow. E_07
Realizacj a zadan zw1qz.anych z klasycznymi algor_ytr?aml E 0L E 02, E 03,
sortowania — sortowanie bgbelkowe, przez wstawianie, przez - - -

TP-10 ) Sy . E_04, E_05, E_06,
wybor. Ztozonos$¢ problemu sortowania. Zaawansowane algorytmy E_O7 - -
sortowania — metoda Shella, sortowanie szybkie, przez taczenie. -

Podstawowg struktury da}nych: tablice, re’kordy, ZblOI’YI |'ch E 0L E 02,E 03
reprezentacja. Typ wskaznikowy, dynamiczny przydziat i - - -

TP-11 .. o . E_04, E_05, E_06,
zwalnianie pamig¢ci. Proste dynamiczne struktury danych z E_07 - -
wykorzystaniem typu wskaznikowego. -

Przyktady wykorzystujace abstrakcyjne typy danych — struktury EOLE 02 E 03
dynamiczne: wskaznikowa realizacja list, podstawowe operacje na -

TP-12 . . . . . . . E_04, E_05, E_06,
listach, listy jednokierunkowe, dwukierunkowe i cykliczne. Liniowe E_O7 - -
struktury danych: stosy i kolejki. Implementacja tablicowa i listowa. -

Podstawowe techniki projektowania algorytmow: metoda ,,dziel i
zZwyci¢zaj ,m‘etoda zac.hlanna (algorytm H_uffmana), _ E 0L E 02 E 03,
programowanie dynamiczne, transformacyjna konstrukcja - - -

TP-13 . . . E_04, E_05, E_06,
algorytmu. Drzewa podstawowa terminologia. Drzewa jako E_O7 - -
abstrakcyjne obiekty danych. Implementacje drzew. Drzewa -
binarne.

Wyszukiwanie i proste stowniki. Wyszukiwanie liniowe i binarne.
Prosty stownik: drzewa poszukiwan binarnych. Tablice haszowane. | E_01, E_02, E_03,

TP-14 Kolejki priorytetowe. Elementy algorytmiki grafow — definicje, E_04, E_05, E_06,

pojecia podstawowe, sposoby reprezentacji grafow, podstawowe
operacje na grafach: suma, kompozycja, potgga.

E_07




Karta opisu zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajgé: Cykl ksztatcenia:
Aplikacje WWW 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .
Ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: 2 Semestr: 4 Liczba punkiow ECTS 4

przypisana zaj¢ciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: 30 Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:

Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ ) )
(zaliczenie na oceng lub egzamin) Zaliczenie na oceng

Il. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone
dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowa¢é wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektéw uczenia

; i ., Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sie, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajec Jee1p agnie ¢ g

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 zagadnienia dotyczgce architektury aplikacji internetowych oraz metod technik i
narzedzi implementacji ich modutow, projektowania aplikacji WWW, wspotpracy
witryny z baza danych, zarzadzania serwisami internetowymi




M_02 tres¢ ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie danych
osobowych

M_03 wagg i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

M_04 tworzy¢ proste aplikacje internetowe z wykorzystaniem nowoczesnych jezykow
programowania oraz aktualnych technologii, budowac¢ proste systemy bazodanowe
na potrzeby aplikacji WWW, zaprojektowa¢ interfejs uzytkownika dla aplikacji
internetowych zgodny z przyjetymi wymaganiami

M_05 pozyskiwac¢ informacje na zadany temat z literatury, Internetu, interpretowac je i
wyciagga¢ wnioski

Kompetencji spolecznych - jest gotow do
M_06 dalszego doksztatcania si¢ w celu profesjonalnego projektowania aplikacji WWW
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

programowyc Opis tresci programowych okreslonych dla zajeé
h (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

Historia Internetu. Podstawowe zasady projektowania i tworzenia stron M 01 M 03

TP-01 WWW. Podstawy tworzenia stron w jezyku HTML. Kaskadowe M_O 4’ -
arkusze stylow CSS. Reprezentacja danych w jezyku XML. -
Programowani ronie klienta i serwera. Tworzenie dynamicznych

TP-02 ogramowanie po stronie klienta i serwera. Tworzenie dynamicznyc M 0L M 04
stron WWW. - -

TP-03 Tworzenie s_@rwiséw opartych na bazach danych. Jezyki opisu i M_01, M_04
reprezentacji danych.

TP-04 Testowanie i publikowanie witryny internetowej oraz zarzadzanie nia. M_01, M_02,
Systemy zarzadzania tre$cig. Framework’i dla aplikacji internetowych. M_06

laboratorium

Przeglad mozliwosci jezyka HTML przy uwzglednieniu standardu

TP-05 HTMLS5. Przeglad mozliwosci kaskadowych arkuszy styli CSS. M_04, M_05
Budowa witryny internetowe;.

TP-06 Programowanie po stronie klienta w oparciu o jezyk JavaScript, AJAX, | M_04, M_05,
jQuery. M_06




TP-07 Programowanie po stronie serwera w oparciu o jezyk PHP. M_04, M_05

TP-08 Wykorzystanie baz danych do budowy dynamicznych stron WWW. M_04, M_05,
Wykorzystanie jezykow opisu i reprezentacji danych (XML, JSON). M_06
Budowa dynamicznej witryny internetowej wykorzystujacej baze

TP-09 danych w oparciu o wybrany system CMS, framework dla aplikacji M_04, M_05
internetowych.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Architektura system6w komputerowych

2022/2023

Cykl ksztatcenia:

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil
ksztatcenia:

Informatyka I stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: I Semestr: 11

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

3

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 60

RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

zaliczenie na ocene

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Zna budowe wewngtrzng mikroprocesora Intel8086 1 architekture sprzgtowa
komputera. Rozumie podstawy organizacji systemu BIOS i DOS. Wie jak dziataja

M_01 i wspotpracuja ze sobg podstawowe komponenty komputera, w tym interfejsow
wejsScia-wyjscia Rozumie znaczenie standaryzacji systemu operacyjnego
W kontekscie sprzetu komputerowego.
M 02 Rozumie podstawy cyklu zycia i trendy rozwojowe komputeréw w aspekcie
- sprzetowym oraz programowym, takze w zastosowaniach przemystowych.
Umiejetnosci - potrafi
M 03 Potrafi indywidualnie realizowac proste aplikacje. Umie oszacowac czas potrzebny na
- realizacj¢ konkretnego zadania, potrafi opracowac i zrealizowaé harmonogram prac.
M 04 Potrafi uzyé wybranego narzg¢dzia programistycznego do pisania oraz testowania kodu
- prostej aplikacji.
Umie analizowa¢ algorytmy pod wzgledem ich poprawnosci i ztozonosci, a takze
M_05 potrafi skonstruowa¢ algorytm zgodny ze specyfikacja i zapisa¢ go w wybranym

jezyku programowania.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

V. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zaje¢ tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol tresci ‘ N efek,tow uczenia S.lf;’
roaramowvch Opis tres$ci programowych okreslonych dla zajec
prog Wy (symbol efektu
uczenia sie)
wyklad
Podanie planu zaj¢¢, zakresu przekazywanych wiadomosci, wskazanie
TP 01 zrodet literaturowych 1 warunkéw uzyskania zaliczenia. Przypomnienie M 01
- modelu maszyny RAM i sposobu jej programowania - elementarne -
instrukcje pseudokodu.
Budowa wewngtrzna i sposob dziatania mikroprocesora 8086: jednostka
T 02 arytmetyczno-logiczna, rejestry wewngtrzne i wspolpraca z pamigcia M 01
- zewnetrzng, magistrale adresowa, danych i sterujaca. Segmentacja i -
adresowanie pamigci.




TP_03

Podstawy asemblera dla procesora Intel 8086, podstawowe dyrektywy,
instrukcje arytmetyczne, deklaracje zmiennych i przesytanie danych.
Narzedzia do tworzenia programoéw: asembler, linker i debuger
w srodowisku DOS. Przyktad tworzenia i uruchamiania prostego
programu.

M_01

TP_04

Przeglad instrukcji asemblerowych: operacje logiczne i arytmetyczne,
instrukcje  skokow  warunkowych i bezwarunkowych, definicje
i wywolywanie procedur z parametrami — konwencja pakietu
BORLAND C. Przyktady programéw.

Review of assembly instructions: logical and arithmetic operations,
conditional and unconditional jump, definitions and calling procedures
with parameters - BORLAND C package convention of use. Examples of
programs.

M_01

TP_05

Przerwania programowe — funkcje BIOSu i DOSu — przyktady
praktycznego uzycia. Rola tablicy wektorow przerwan w standaryzacji
systemu operacyjnego.

M_01

TP_06

Karta graficzna — praca w trybie graficznym i tekstowym. Przyktady
programoéw wykorzystujacych bezposredni dostep do pamigcei ekranu
i funkcje BIOSu. Omoéwienie zlozono$ci czasowej algorytmow
graficznych. Wspotczesne karty graficzne 1 magistrale, zlacza,
okablowanie. Wykorzystanie procesoréw i pamieci karty graficznej
przez zaawansowane programy graficzne — wiadomosci podstawowe.

M_01

TP_07

System przerwan sprz¢towych — zglaszanie i wykonywanie obstugi
przerwan. Zadania kontrolera 18259A— maskowanie i rozstrzyganie
priorytetu. Wspodlczesne rozwigzania systemu przerwan sprzgtowych
w innych procesorach.

M_01

TP_08

Zegar systemowy i zegar czasu rzeczywistego w systemie DOS. Rola
pamieci nieulotnej typu NV-RAM. Przechowywanie konfiguracji
komputera w pamigci z kontrolg sumy kontrolnej. Wspodtczesne zrodta
wskazujace doktadny czas.

M_01

TP_09

Klawiatura i jej dziatanie. Sterownik klawiatury, przerwanie sprzgtowe
INT 8H i programowe (BIOSu) INT 16H. Rola bufora klawiatury
i sposoby kodowania znakow. Realizacja transmisji danych. Realizacja
klawiatur przemystowych oraz dla graczy.

M_01

TP_10

Porty rownolegly i szeregowy. Ramka znaku, standardy RS-232C i RS-
485 — zastosowania praktyczne. Problemy zwigzane z transmisja:
zaktocenia,  konieczno$¢  stosowania  izolacji  galwaniczne;j.
Zastosowanie interfejsow w przemysle — wiadomosci podstawowe.

M_01

TP 11

Tendencje rozwojowe w komputerach klasy PC. Budowa i sposob
dziatania mikroprocesora wielordzeniowego. Plyty glowne i
wspotczesne  uklady peryferyjne. Magistrale komunikacyjne
wewngetrzne i zewnetrzne. Wspotczesne nos$niki danych. Porownywanie
wydajnoéci uktadow komputerowych. Podstawowe informacje o
wielozadaniowych systemach operacyjnych i dostepu do zasobow
sprzetowych komputera.

M_02

laboratorium




TP_12

Podstawy obstugi programu asemblera i debuggera symbolicznego
procesora Intel 8086 z pakietu Borland C 3.1 w $rodowisku symulatora
DOSBOX. Zapoznanie z opcjami asemblacji, linkowania
i uruchamiania programéw w $rodowisku debugera.

M_03, M_04

TP 13

Deklarowanie zmiennych réznych typow w asemblerze, wartosci
poczatkowe, przydzielanie adresow przez linker, tworzenie prostego
programu asemblerowego, wywotywanie funkcji DOS (powrét do
systemu operacyjnego), prawidtowe dokumentowanie programow.

M_03, M_04

TP_14

Podstawowe instrukcje asemblerowe: kopiowanie danych przy
zastosowaniu réznych sposobow adresowania, zastosowanie instrukcji
arytmetycznych i logicznych, rola znacznikow stowa stanu.

M_03, M_04

TP_15

Realizacja instrukcji wyboru if...then, if...then...else przy zastosowaniu
instrukeji skokow warunkowych i bezwarunkowych.

M_03, M_04

TP_16

Realizacja instrukcji petli programowych do...while i while...do.
Optymalizacja programu, uzycie rejestrow.

M_04, M_05

TP_17

Instrukcje obstugi stosu, tworzenie podprogramoéw, sposoby
przekazywania parametréw. Budowanie funkcji rekurencyjnych.

M_04

TP_18

Wywotywanie funkcji systemowych BIOSu (dostgp do ekranu w trybie
tekstowym i graficznym), realizacja programoéw z ,,omini¢ciem” BIOS-
u. Okreslenie ztozonosci obliczeniowej tych dwoch sposoboéw. Dyskusja
0 znaczeniu standaryzacji w systemach komputerowych.

M_04

TP 19

Zaawansowane sposoby optymalizacji programéw asemblerowych,
wyszukiwanie najczesciej wykonywanych fragmentow kodu, uzywanie
rejestrow roboczych, organizacja funkcji obshugujacych przerwania
sprzgtowe.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Bazy danych |

Cykl ksztalcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztalcenia:

Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wykladowy: polski

Rok studiow: 11

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

Semestr: 3 5

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad:

30 Wyktad:




Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Egzamin

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna typowe modele baz danych oraz etapy tworzenia bazy danych. Ma
$wiadomos¢ wspoélczesnych trendow rozwojowych. Rozumie diagramy zwigzkow
encji. Zna pojgcia encja, zwiazek oraz metody realizowania zwiazkow encji w
modelu relacyjnym. Wie czym jest normalizacji bazy, rozumie problemy
wystepujace przy wspotbieznym uzytkowaniu baz danych.

M_02

Odczytuje i ttumaczy zapytania sformutowane jezyku SQL. Zna w elementarnym
zakresie wybrane polecenia jezyka PHP, pozwalajace na obstuge bazy danych z
poziomu strony internetowej. Wie, co to s3 podzapytania, unie, wyzwalacze,
procedury i funkcje sktadowane. Zna metody praktycznego rozwigzywania typowych
probleméw wystepujacych przy wspotbieznym uzytkowaniu baz danych (w j. SQL)

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Tworzy na podstawie specyfikacji stownej diagram zwigzkow encji i realizuje w
modelu relacyjnym encje i zwigzki wystepujace miedzy encjami. Formutuje i koduje
w j. SQL zapytania tworzace i modyfikujace strukture bazy danych.

M_04

Definiuje i koduje w j. SQL zapytania manipulujace danymi wykorzystujac m.in.
grupowanie, taczenie (np. left join), podzapytania, wyzwalacze i.in.

M_05

Przeprowadza praktyczna weryfikacje¢ poprawnosci opracowanej bazy danych —
statyczng i dynamiczng. Bada zgodno$¢ struktury z diagramem zwigzkow encji oraz
poprawno$¢ wynikow zwracanych przez zapytania manipulujgce danymi. Potrafi
odwola¢ si¢ z poziomu strony internetowej do bazy danych, tj. realizuje potaczenie z
bazg, wpisanie i pobranie z niej danych.




Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_06 Przedstawia w sposob jasny swoje osiggnigcia
M_07 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwos$ci inzynierskie;.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

Typowe modele baz danych oraz worzenia bazy danych, tren

TP-01 ypo .e odele baz danych oraz etapy tworzenia bazy danych, trendy M_01, M_02
rozwojowe.
Budowa i znaczenie diagramow zwigzkOéw encji oraz pojeé encja,

TP-02 zwigzek (student zna typy i rodzaje zwiazkéw). Wie czym jest | M_01, M_02
normalizacja i jak sprowadzi¢ tabele do odpowiedniej formy normalne;j.

TP-03 Zna zasady odczytywania i thumaczenia zapytan sformutowanych jezyku
SQL. Zna polecenia jezyka PHP, pozwalajace na obstuge bazy danych z | M_02
poziomu strony internetowej.

TP-04 Wie jak budowaé zaawansowane zapytania manipulujace danymi:
podzapytania, unie, wyzwalacze, procedury i funkcje sktadowane. Wie | M_02
czym sg transakcje i jak je stosowac.

TP-05 Zna typowe problemy wystepujace w funkcjonowaniu baz danych
wielu uzytkownikow. Ma wiedzg z zakresu praktycznego rozwigzania
tych probleméw (selektywne blokowanie bazy, odpowiednie

. , . . . M_01, M_02
formutowanie zapytan, tak aby informowaly system o zamierzeniach - -
uzytkownika, np. odczytywanie w celu modyfikacji bazy i.in.).
laboratorium

TP-06 Student potrafi utworzy¢ na bazie specyfikacji stownej diagram M_03, M_04,
zwigzkow encji i realizuje praktycznie typowe zwiazki wystepujace M_05, M_06,
miedzy encjami M_07

TP-07 Formutuje i praktycznie realizuje w j. SQL zapytania tworzace i M_03, M_04,
modyfikujace strukture bazy danych. Przeprowadza testy M_05, M_06,
poprawnosciowe (pozytywne i negatywne). M_07




TP-08 Na podstawie specyfikacji stownej tworzy zapytania manipulujace M_03, M_04,
danymi. Tworzy transakcje. M_05, M_06,

M_07
TP-09 Potrafi przeprowadzi¢ praktyczne testy sprawdzajace poprawnosé M_03, M_04,
opracowanej bazy danych. Bada zgodno$¢ struktury z diagramem M_05, M_06,

zwiagzkdéw encji oraz poprawnos$¢ wynikow zwracanych przez M_07
TP-10 Potrafi opracowa¢ elementarng strong internetowa i z jej poziomu M_03, M_04,
polaczy¢ si¢ z baza, odczytaé, wpisa¢ do niej dane (polecenia j. PHP) M_05, M_06,

M_07

Karta opisu zajec¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢¢: Bazy danych 11 Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .
) Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: y P g P P praxtyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

Rok studiow: 11 Semestr:4 2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

IL. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowacé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢ Po zakonczeniu zajg¢c¢ 1 potwierdzeniu osiggnigcia efektow uczenia si¢, student w

okreslonego dla zajec* kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

C05_01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspotczesnego SZBD/RDBMS

Umiejetnosci - potrafi

Utworzy¢ baze¢ danych i zarzadza¢ uprawnieniami za pomocg dostgpnych

c05_02 narzedzi informatycznych
C05_03 Projektowac i implementowac systemy raportowania i analizy danych
CO5 04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z pielegnacja i zabezpieczeniem
- bazy danych
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
C05_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol tresci efektow uczenia si¢
JIbo” trescl Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
programowych .
(symbol efektu uczenia
sig)
laboratorium
TP-01 Zapoznanie z narzedziami MS SQL Server C05_01, C05_05
. . C05_01, C05_02,
TP-02 Tworzenie nowej bazy danych C05_05
1 2
TP-03 Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami w bazie danych 282_85’ C05_02,
. , . C05_01, C05_02,
TP-04 Budowa tabel, indeksow, relacji C05_05
C05_01, C05_02,
TP-05 Dostep do danych za pomoca oprogramowania narzgdziowego C 05_05 -
. C05_01, C05_02,
TP-06 Zapytania do bazy C05_05
Budowa raportow (generatory raportow) i ich udostgpnianie za pomocg | C05_01, C05_03,
TP-07
Report Server C05_05




C05_01, C05_03,

TP-08 Narzgdzia BI C05_05

Backup/Restore bazy danych za pomoca narzedzi systemowych i C05_01, C05_04,

TP-09 zewnetrznych C05_05

Karta opisu zajec¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Elementy logiki i arytmetyki komputera
e yiod yimey P Cykl ksztatcenia: 2022/2023

N kierunku studiéw, poziom i profil - .
azwa l.e T STUCIOW, poziom 1 prott Informatyka, studia pierwszego stopnia, praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wykladowy: polski

Liczba punktow ECTS

Rok studiow: 1 . L.
przypisana zajeciom:

Semestr: | 5

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: 30 Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:

Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:

Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin) )
egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student ma podstawowg wiedze¢ na temat zagadnien uktadow cyfrowych, takich jak:
systemy liczbowe, kodowanie informacji, informacja cyfrowa, bramki logiczne,
uktady sekwencyjne.

M_02

Student zna terminologi¢ dotyczaca uktadow kombinacyjnych, uktadow
sekwencyjnych, uktadow uzytkowych.

M_03

Student rozumie roznorodnos$¢ techniki jakimi mozna dane uktady cyfrowe(scalone)
realizowac.

Umiejetnosci - potrafi

M_04

Student posiada umiejetnos¢ efektywnego korzystania z systemow cyfrowych,
posiada umiej¢tnos¢ zaawansowanej prezentacji informacji poprzez konwersje liczb
oraz stosowanie kodowania (ZM, U1, U2). Ponadto posiada umiej¢tnosé
wykonywania dziatan arytmetycznych na zakodowanych liczbach.

M_05

Student posiada umiejetnosc efektywnego realizowania podstawowych funkcji
logicznych takich jak bramki logiczne, jak rowniez posiada umiejetno$¢ korzystania
z algebry Boole’a. Ponadto umie wykorzystywaé¢ minimalizacje wyrazen i funkcji
boolowskich metoda siatek Karnaugha.

M_06

Student posiada umiejetno$¢ efektywnego tworzenia uktadéw zapamietujacych
warto$ci wybranych zmiennych binarnych, jak rowniez sekwencji tych wartosci, jak
réwniez posiada umiejetnos$¢ stosowania przerzutnikow.

M_07

Student posiada umiejetnos¢ efektywnego wykorzystywania uktadéow uzytkowych,
buduje uktady za pomoca multiplekserow i demultiplekserow.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_08

kreatywnego korzystania z wiedzy, ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci zawodowej, w tym wptyw na
srodowisko naturalne i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.

M_09

Przyjecia odpowiedzialnosci za pracg wilasng oraz gotowos¢ podporzadkowania si¢
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialno$ci za wspoélnie realizowane
zadania

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
TP-01 Pozycyjne systemy liczbowe, kody liczbowe. Arytmetyka i algebra M_01, M_02,
uktadoéw cyfrowych M_03, M_08
. . . . . . M_01, M_02,
TP-02 Funkcje logiczne i sposoby ich zapisu. Funktory logiczne. M_03, M_08
Synteza uktadéw kombinacyjnych. Metody minimalizacji wyrazen
. o , . . . M_01, M_02,
TP_03 logicznych. Realizacja uktadow kombinacyjnych z wykorzystaniem - -
p . M_03, M_08
funktoréw logicznych.
TP 04 Analiza uktadéw kombinacyjnych: dekodery, multipleksery, sumatory, | M_01, M_02,
- komparatory. M_03, M_08
. . . ) S S M_01, M_02,
TP_05 Analiza uktadow sekwencyjnych: przerzutniki, rejestry i liczniki. M_03, M_08
. . . . M_01, M_02,
TP_06 Synteza uktadow sekwencyjnych asynchronicznych, synchronicznych. - -
M_03, M_08
M_01, M_02,
TP_07 Uktady programowalne. M_03, M_08
laboratorium
Systemy cyfrowe i zapis informacji (reprezentacja liczb w systemie
cyfrowym — liczby dwojkowe, szesnastkowe i 6semkowe. Konwersja M 0L M 04
liczb.) Podstawowe operacje arytmetyczne na liczbach dwdjkowych. - =
TP-08 - . e M_05, M_08,
Kodowanie liczb ze znakiem(znak-modut — ZM, uzupetienie do 1 U1, M 09
uzupetnienie do 2 U2, liczby staloprzecinkowe) Symbole -
alfanumeryczne.
Uktady kombinacyjne: Zapoznanie si¢ ze sSrodowiskiem L@Bsoft.
Realizacja podstawowych funkcji logicznych (NOT, AND, OR, M 01 M 04
TP-09 NAND, NOR, EXOR, EXNOR) Prawa Boole’a: przemiennosci, M_OS’ M_O 6,
tacznosci, rozdzielnosci, absorpcja. Prawa De Morgan’a. Minimalizacja M_ 0 8' M_O 9’
wyrazen i funkcji boolowskich - metoda Karnaugha. Przerzutniki JK -
sterowane: stanem, jednym zboczem, dwoma zboczami.
Uklady sekwencyjne: Przerzutniki S-R i J-K. Liczniki : synchroniczne i m—gé m—gi
TP-10 asynchroniczne (liczniki z przerzutnikami J-K, Liczniki z M_OS’ M_OG,
przerzutnikami typu D) Rejestry : Rejestry: budowa i dziatanie M_07, M_ 0 é
rejestrOw przesuwnych M:O 9 -
M_01, M_02,
) D ) , ) , M_03, M_04,
TP-11 }Jki;d}; liz’ytkowe. Zasada dziatania multiplekseréw, demultiplekserow M_05, M_06,
Sumatorow M_07, M_08,

M_09




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é:

Grafika Komputerowa

Cykl ksztatcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka I stopien, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: IT Semestr: IV Liczba punktow ECTS 4

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia si¢ egzamin
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Zna wymagania, urzgdzenia i technologie stuzace do realizacji zadan praktycznych
w dziedzinie grafiki 2D i 3D oraz podstawowe cechy programéw do obrobki grafiki
i srodowiska programistyczne w tym zakresie.




Zna budowe wewngtrzng karty graficznej i stosowane interfejsy. Rozumie parametry
okreslajace jako$¢ i wydajno$¢ urzadzen. Zna model programistyczny

M_02 L . - .
- wspotczesnych kart graficznych i ich zastosowania w grafice i obliczeniach
inzynierskich.
M 03 Ma podstawowg wiedze w zakresie syntezy (programowania) sceny 3D i elementow
- W niej wystepujacych.
Umiejetnosci - potrafi
M 04 Potrafi zaplanowac¢ i wykona¢ indywidualnie zadnie z dziedziny grafiki. Umie
- dobra¢ narzedzia i oszacowac¢ czas wykonania zadania.
M 05 Potrafi wykona¢ projekt graficzny przygotowac obraz do druku przy pomocy
- profesjonalnego programu.
M 06 Potrafi wykona¢ prosty model graficzny 3D w jezyku C++ z uzyciem biblioteki

OpenGL z elementami animacji oraz interakcji.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Treci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec¢ tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP_01

Definicja pojec¢ zwigzanych z grafika komputerowa. Obszary zastosowan
grafiki 2D i1 3D, przyktady. Obrazy rzeczywiste i generowane za pomoca
oprogramowania. Podziat grafiki na rastrowa i wektorowa. Czcionka
TrueType.

M_03

TP_02

Podstawy widzenia i postrzegania czlowiecka. Budowa oka, preciki
i czopki, widzenie fotopowe i skotopowe. Wiasciwosci zrodet §wiatla.
Ciato doskonale czarne i temperatura barwowa. Podstawy ilo§ciowego
okreslania $wiatta 1 barwy. ,,Wierno$¢” reprodukcji barw przy
wspoélczesnych zrodlach $wiatta (LED, $wietlowki). Zastosowania
zrodet swiatta w praktyce.

M_01

TP_03

Modele barw w grafice komputerowej: RGB, CMYK, CIE-LAB, HSV,
Reprezentacja obrazu czarno-biatego i barwnego w postaci liczbowej
W pierwszych 1 wspofczesnych komputerach. Pojecie kompresji
bezstratnej i stratnej. Kompresja jpg. Kompresja subiektywnie
bezstratna.

M_01

TP_04

Wybrane formaty plikéw graficznych w technice komputerowej: GIF,
PNG, JPEG, TIFF, EPS, PSD. Sposoby kodowania i dekodowania
koloréow. Kolory indeksowane. Przeglad programéw do przetwarzania
grafiki 2D.

M_01




TP_05

Urzadzenia techniczne do rejestracji (pozyskiwania) 1 wizualizacji
obrazu. Skaner ptaski, skaner 3D, aparat fotograficzny, kamera, Drukarki
(igtlowe, atramentowe, laserowe, termosublimacyjne), monitory i
telewizory, rzutniki multimedialne, ekrany LED. Omoéwienie cech
technicznych i ekonomicznych, Parametry techniczne: gesto$¢ optyczna,
poziom bieli i czerni, balans bieli, kontrast, kontrastowo$¢ i ich pomiary.
Gamut urzadzenia i systemy zarzadzania kolorem, profile ICC urzadzen.

M_01, M_02

TP_06

Podstawy syntezy obrazu 2D i 3D. Zastosowanie syntezy obrazu.
Rozwdj animacji komputerowe;j i efektéw cyfrowych w filmie.
Przyktady.

M_03

TP 07

Modelowanie wielokatowe: wierzchotek krawedz, wielokat. Teselacja i
operacje na siatkach wielokatowych. NURBS — krzywe parametryczne.
Krzywe Beziera. Krzywe B-Sklejane. Podstawowe, predefiniowane
obiekty podstawowe 2D i 3D - ,,prymitives”. Operacje logiczne i
podzial powierzchni.

M_03

TP_08

Podstawy modelowania 3D: cieniowanie, teksturowanie , wyznaczanie
zastaniania (bufor z), o$wietlenie, wyznaczanie cieni, przezroczystosc,
efekty specjalne.

Obrot, skalowanie, przesuniecie i wspoOtrzedne jednorodne. Rodzaje
rzutowania.

Etapy i metody renderowania. .

Efekty specjalne i ztozone algorytmy w grafice komputerowe;.

M_03

TP_09

Srodowisko programowania grafiki OpenGL. Idea ogéIna.
Konfiguracja §rodowiska SDCC i bibliotek. Definiowanie punktow,
figur ptaskich i kolorow.

M_02

TP_10

Programowanie interaktywnos$ci w §rodowisku OpenGL, Przyktady
programow,

M_02

TP 11

Wspotczesne karty graficzne i ich interfejsy. Parametry techniczne kart
iich interpretacja. Model programistyczny (architektura wewnetrzna
karty).

M_02

TP 12

Modelowanie grafiki i obliczenia inzynierskie w $rodowisku NVIDIA
CUDA. Przyktady programéow.

M_02

laboratorium

TP_13

Podstawy programu PHOTOSHOP. Ustawianie podstawowych
parametréw 1 proste operacje na plikach graficznych: pliku:
skalowanie, kadrowanie, obracanie, rozmywanie, wyostrzanie, wybrane
efekty specjalne.

M_05

TP_14

Elementy pracy na warstwach. Maskowanie, mieszanie warstw, kanaty i
sciezki w tworzeniu zaawansowanych korekt obrazu i fotomontazu.
Korekta obrazu za pomocg krzywych charakterystycznych.

M_05

TP_15

Praktyczne uzycie programu PHOTOSHOP do tworzenia projektu
pocztdwki tematycznej z napisami w formacie TIFF do druku.

M_04, M_05

TP_16

Realizacja miniprojektu — akademickiego kalendarza
jednostronicowego.

M_04, M_05




Instalacja srodowiska programistycznego CYGWIN/MINGW i DEV-
C++ z bibliotekami programistycznymi OpenGL. Konfiguracja

TP_17 o . . M_06
- kompilacji i linkowania programéw graficznych. Uruchomienie -
pierwszego programu.
Realizacja programowego modelu obiektu i sceny 3D
z wprowadzeniem kolejnych elementow i przeksztatcen: definiowanie
TP 18 obiektow sceny, rzutowanie i transformacje, cieniowanie i o§wietlenie, M_04, M_06

tekstury i cienie, macierze i wektory, animacja i interakcja obiektu.
Realizacja indywidualna zadania podanego przez prowadzacego
zajecia.

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia:
Interakcja cztowiek-komputer 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

Informatyk ia pierwsz nia, profil praktyczn
Ksatalcenia: ormatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: 3 Semestr: 5 iczba punktow ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem informacji przez komputer, typy interakcji
zachodzacych migdzy cztowiekiem a komputerem, etapy rozwoju ICK

M_02 metody projektowania interfejsow uzytkownika oraz narzedzia informatyczne
stosowane w tym procesie, rodzaje i cechy interfejsow uzytkownika

Umiejetnosci - potrafi

M_03 efektywnie zaprojektowac interfejs uzytkownika dla aplikacji
desktopowej/internetowej/mobilnej, wybrad i zastosowaé wlasciwa metode i
narzg¢dzia do stworzenia komponentdw aplikacji interaktywne;j

M_04 pozyskiwac¢ informacje na zadany temat z literatury, Internetu, interpretowac je i
wyciagac¢ wnioski

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M_05 dalszego doksztalcania si¢ w celu profesjonalnego projektowania interakcji
cztowiek-komputer, $ledzenia trendow rozwoju ICK

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

Wprowadzenie do HCI (Human-Computer Interaction). Klasyfikacja i

TP-01 obszary.za.stosov?la'nla s?fstemow. interakcji c.zlc?wwk-kompu'Fer. M 01, M 05
Ewolucja interfejsow uzytkownika. Percepcja i przetwarzanie - -
informacji u czlowieka.
Metodologie projektowania interfejsu uzytkownika. GUI dla urzadzen

TP-02 mobilnych i wbudowanych, interakcja cztowiek - komputer w M_02
aplikacjach internetowych. Testy interfejsow.

TP-03 Projektowanie dla niepelnosprawnych. Dostgpnos¢ aplikacji. M_02

Uzytecznos$¢, miary i metody badania uzytecznosci.




laboratorium

TP-04 T\yorzenle I?rostych interfejsow tekstowych w srodowisku M 03
Windows/Linux. -

TP-05 Wybrane techniki utatwiajgce tworzenie interfejsoéw witryn WWW. M_03

TP-06 Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika przy pomocy M 03
standardowych komponentéw .NET oraz JSP -

TP-07 Wybrane komponenty wzbogacajace interfejs uzytkownika, M_03, M_04,
wizualizacja, grafika. Testowanie interfejsow. M_05

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Inzynieria oprogramowania

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil
ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wykladowy: polski

Rok studiow: 11 Semestr:4

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajgciom:

4

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 60

RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Egzamin

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektéw uczenia si¢ Po zakonczeniu zajgc¢ 1 potwierdzeniu osiggnigcia efektow uczenia si¢, student w
okreslonego dla zajgc* kategorii:
Wiedzy - zna i rozumie
Co9 01 Potrafi wymieni¢ i oméwi¢ podstawowe etapy procesu wytworczego systemow
- informatycznych
C09 02 Potrafi wskaza¢ na zastosowania i mozliwo$ci wykorzystania metod, technik i
- narzedzi analizy i projektowania systemow informatycznych
C09 03 Potrafi opracowac projekt systemu informatycznego oraz przygotowac
- specyfikacje systemowa.
Umiejetnosci - potrafi
Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody, techniki i narzgdzia do analizy i
C09_04 specyfikacji wymagan przy projektowaniu i tworzeniu systemow
informatycznych
C09 05 Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie oprogramowanie CASE-narzedzia do
- opracowania projektu systemu informatycznego
C09_06 Potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika dla aplikacji
C09_07 Posiada umiejetnosci w zakresie oceny wydajnosci i kontroli jakosci SI.
C09 08 Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowac oraz zrealizowac system
- informatyczny, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
C09_09 Potrafi pracowa¢ w zespole
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

111. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tre$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegdlne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

QOdniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol tresci . . .
ymbol trese Opis tresci programowych okre$lonych dla zajeé

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
Wyklad
Pojecia inzynierii oprogramowania: podstawowe metody i techniki
TK-01 (specyfikowanie, projektowanie i wytwarzanie oprogramowania). Cykl C09_01

zycia oprogramowania, modele cyklu zycia (kaskadowy, spiralny,
prototypowanie, montaz z gotowych komponentow).




Specyfikacja projektu. Okreslanie wymagan (metody specyfikacji
wymagan, wymagania funkcjonalne, budowa diagramu hierarchii

TK-02 funkcji). Tabela wymagan niefunkcjonalnych. Diagram kontekstowy C09_02, €09_03
aplikacji.
Metody strukturalne analizy i projektowania SO. Diagramy przeplywu
TK-03 dany(?h (D(?lta F.IOW Diagram- DFD). Dlagra}m zwigzkow encji (Entity C09_02, C09_03
Relationship Diagram (ERD). Wspomaganie procesu analizy i
projektowania z zastosowaniem narzedzi CASE.
Obiektowa metodologia analizy i projektowania systemow.
Wprowadzenie do jezyka obiektowego modelowania Unified Modeling
TK-04 Language (UML). Tworzenie obiektowo zorientowanej specyfikacji C09_02, C09_03
systemowej z wykorzystaniem j¢zyka UML. Analiza funkcjonalna
systemu, diagramy przypadkow uzycia.
Jezyk UML. Analiza statyczna. Diagramy klas i obiektéw. Model
TK-05 implementacji: diagram komponentéw i diagram wdrozeniowy. Modele | C09_02, C09_03
dynamiczne: diagram stanéw, diagram aktywno$ci i diagram interakcji.
Implementacja i obiektowe jezyki programowania. Weryfikacja i
TK-06 walidacja: wymagan i projektu. Testowanie statyczne i dynamiczne. C09_02, C09_03
Metody testowania. Jako$¢é oprogramowania.
Jako$¢ 1 bezpieczenstwo systemow oprogramowania. Sposoby
TK-07 przygotowania dokumentacji technicznej i uzytkowej. Audyt C09_02, C09 03
oprogramowania.
Laboratorium
TK-08 Modelowan!e blznesowg z wykorzystaniem notacji Erikssona-Penkera. C09 04.C09 08
Modelowanie koncepcyjne. - -
Zbieranie i dokumentowanie i specyfikacja wymagan wobec systemu
TK-09 oprogramowania. Wymagania funkcjonalne — diagramy hierarchii C09_04, C09_08
funkcji.
Modelowanie wymagan funkcjonalnych — Diagramy przypadkoéw C09_04, C09_07,
TK-10 ..
uzycia. C09_08
. . . C09_04, C09_07,
TK-11 Modelowanie struktury statycznej systemu — diagram klas C09_08 -
. . . C09_04, C09_07,
TK-12 Projektowanie architektury systemu C09_08
TK-13 Projektowanie interfejsu uzytkownika. C09_05, C09_08
TK-14 Zarzadzanie konfiguracjg oprogramowania. Testowanie C09_06, C09_08

oprogramowania




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Metody numeryczne

Cykl ksztalcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Informatyka, studia 1-go stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wykladowy: polski
Rok studiéw: TI Semestr: 111 Liczba punktow ECTS 4

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocene

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia obejmujgce metody numeryczne,
potrafi zaprojektowaé algorytm do rozwigzywania zadan numerycznych




Rozpoznaje uwarunkowania dotyczace mozliwosci zastosowania odpowiednich

M_02 metod numerycznych z najnowszymi wymaganiami
M_03 Okresla i klasyfikuje btedy w zastosowanej metodzie
Umiejetnosci - potrafi
M_04 Student potrafi rozwigzaé zagadnienie realizujace przyktadowe zadanie numeryczne
M_05 Student potrafi wykona¢ szczegotowa dokumentacje wykonanej pracy
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M_06 Rozumie potrzebg uczenia si¢ przez cate zycie
M_07 Rozumie i akceptuje potrzebg pracy w zespole
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
TP-01 Wprowadzenie do metod numerycznych, plan, organizacja zajec M_01
TP-02 Btedy obliczen, szacowanie ble;dO\_Jv, alg_orytn_l numerycznie stabilny i M 01, M 03
poprawny, uwarunkowanie zadania obliczeniowego - -
TP-3 Uktady rownan liniowych, eliminacja Gaussa, ztozono$¢ obliczeniowa M 01, M 02
metody - -
Uktady rownan liniowych, wyznacznik macierzy, metoda
TP-04 Cramera, metoda Gaussa-Siedla M_01, M_03
Miejsca zerowe funkcji, algorytmy, szacowanie btedu, warunek
TP-05 stopu dla metod: potowienia, RegulaFalsi (cigciw), siecznych, M_01,M_02, M_0
Newtona 3
TP-06 Zagadnienie aproksymacji sredniokwadratowej punktowej, integralne;j
. o o M_01, M_02
lub przedziatowe;j, jednostajne;. - -
TP-07 !nterpoIaCJa_l, Wlelqmlanowa, Lagrange’a, rdznice skonczone, wzory M_01, M_02
interpolacyjne, najnowsze przyktady
Catkowanie numeryczne, kwadratura catkowania, wzor prostokatow
. . . M_01, M_02,
TP-08 (lewych, prawych, srodkowych ), trapezow, Simpsona, Newtona- M 03

Cotesa, Gaussa




Rézniczkowanie numeryczne, wzory roznicowe centralny, M_01, M_02,
TP-09 wprzod, wstecz M_03
laboratorium
Srodowisko Matlab, podstawowe polecenia, operacje na macierzach,
TP-10 : , M_04
grafika, procedury, funkcje -
TP-11 Rozwiagzywanie uktadu réwnan liniowych roznymi metodami M_04, M_05
TP-12 Porownywanie rozwiagzan uktadu liniowych rownan réznymi metodami | M_04, M_05
TP-13 Znajdowanie miejsca zerowego funkcji nieliniowej metoda potowienia | M_04, M_05
TP-14 Porowr}ywanle Ja!qosm rozwigzan miejsc zerowych funkcji dla réznych M 04, M 05
metod i parametrow
TP-15 Interpolowanie wartosci funkcji r6znymi metodami i z wymaganiami m—gg’ M_05,
Zastosowanie réznych wzoréw catkowania numerycznego dla zadanych | M_04, M_05,
TP-16 s
funkcji M_06
Rozwigzywanie rownan rozniczkowych zwyczajnych i M_04,M_05,
TP-17 czqstkowych M_OG, M_07

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia:
Podstawy programowania 2022/2023
N kierunku studio iom 1 profil L . .
azwa l.e runid Stciow, poziom 1 proti Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Liczba punktéw ECTS
Rok studiow: 1 Semestr: 1 1ezba PUKtow - 6
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:




Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 75 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ E .
gzamin

(zaliczenie na oceng¢ lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia

: , L, Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektOw uczenia sie, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zaj¢é Hee Lp Agne ¢ 8

Wiedzy - zna i rozumie

M 01 podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w programowaniu
- imperatywnym

podstawowe pojecia programistyczne: zadanie algorytmiczne, instrukcja
warunkowa, iteracja, rekurencja;

M_02 budowg programu w jezyku C++, zakresow dostepnosci zmiennych, budowe funkcji
i sposoby przekazywania parametréw, wykorzystywanie i rola wskaznikow, struktur
i unii w jezyku C++

Umiejetnosci - potrafi

wybraé¢ odpowiednig metodg¢ algorytmiczng do postawionego problemu oraz napisaé

M_03 . A . .
- program w jezyku C++ realizujacy okreslone wymagania funkcjonalne

M 04 korzysta¢ z gotowych bibliotek dostarczanych wraz z jezykiem programowania w
- projektowaniu i implementacji oprogramowania

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M 05 pozyskiwania informacji z zasobow internetowych oraz literatury niezbednych do
- rozwigzania napotkanych problemow

M 06 podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
- specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow developerskich

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢
(symbol efektu

uczenia si¢)

Symbol tresci
programowych




wyklad

TP-01 Wspotezesne aspekty programowania. Pojecie jezyka strukturalnego, M_01, M_02,
struktura programu w jezyku C++, pliki Zrodtowe i nagtéwkowe. M_03, M_04,
Pojecie algorytmu, przyktady podstawowych algorytmow. Wybrane M_05, M_06
srodowiska programistyczne. Strumienie wejscia/wyjscia. Typy i
formaty zmiennych, konwersja typow.
TP-02 Podstawowe konstrukcje programistyczne, instrukcje: przypisania, M_01, M_02,
warunkowa, wyboru. Operatory arytmetyczne, relacyjne, logiczne, M_03, M _04,
priorytet_y (_)perato_r(')w. _ ' ' M_05, M_06
Instrukcje iteracyjne for, while, do-while. Ztozone typy danych: tablice
jednowymiarowe, wielowymiarowe, znakowe, typy wyliczeniowe.
Definicja a deklaracja funkcji. Widoczno$¢ zmiennych, sposoby M_01, M_02,
TP-03 przekazywania argumentow do funkcji, warto$¢ zwracana przez M_03, M_04,
funkcje. Funkcje rekurencyjne i biblioteczne. M_05, M_06
Pojecie wskaznika, dynamiczne alokowanie i zwolnienie pamigci dla M_01, M_02,
tablic. Poruszanie si¢ po tablicy za pomocg wskaznika. Arytmetyka M_03, M_04,
TP-04 wskaznikow. Wykorzystanie wskaznikéw w funkcjach. M_05, M_06
Statyczne wydzielenie pamigci i inicjalizacja. Dynamiczne alokowanie
i zwolnienie pamigci.
Typ strukturalny taczacy dane. Tworzenie struktur oraz tablic struktur. M_01, M_02,
Postugiwanie si¢ sktadnikami struktur. Zagniezdzanie struktur. M_03, M_04,
TP-05 Dynamiczne struktury danych: kolejka, stos, lista. Otwieranie i M_05, M_06
zamykanie pliku. Zapis i odczyt sformatowany. Zapis i odczyt do/z
pliku.
laboratorium
Tworzenie, wezytywanie i zapisywanie projektow. M_01, M_02,
. . . L . . M_03, M_04,
Operacje edycyjne, konfiguracyjne i awaryjne. Wprowadzenie danych - -
. . . . . M_05, M_06
z klawiatury i wyprowadzenie na monitor. Operacje arytmetyczne,
priorytet operacji, konwersja typow.
Pisanie prostych programow, programy z rozgalezieniami z
zastosowaniem instrukcji warunkowych, programy iteracyjne
wykorzystujgce niedeterministyczne petle typu while oraz do-while.
Zastosowanie petli for do wyprowadzania i obliczania powtarzajacych
TP-06 si¢ wyrazen. Tablice jedno, dwu i wielowymiarowe. Tablice

dynamiczne.

Podzial programu na podprogramy, uzycie funkcji. Funkcje obstugi
zdarzen, parametry przekazywane przez referencje i przez wartosc.
Deklaracja i definicja podprograméw, funkcje wbudowane i
definiowane. Zmienne lokalne, zmienne globalne. Przekazywanie
argumentow do funkcji.

Instrukcje iteracyjne w algorytmach sortowania, przeszukiwania i
zliczania. Lancuchy jako przyktad typu tablicowego, operacje na
tancuchach, modelowanie tekstow.




Zastosowanie wskaznikow, adres i zmienna. Operator referencji i M_01, M_02,
dereferencji. Operowanie danymi poprzez wskazniki. Stos i sterta. M_03, M_04,
Operator new i delete. M_05, M_06

Przyktady wykorzystujace strukturalny jednowymiarowy typ danych —
struct — do gromadzenia i przetwarzania blokéw danych réznego typu.
TP-07 Standardowe wejscie i standardowe wyjscie - dostep do plikow.
Zapisywanie i odczytywanie struktur danych.

Wykonanie projektu aplikacji wykorzystujacej: strumienie
wejScia/wyjScia, rozne typy i formaty zmiennych, ztozone typy danych,
konstrukcje programistyczne, operatory, funkcje oraz inne mozliwosci i
techniki poznane w trakcie wyktadu i ¢wiczen laboratoryjnych

Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c: Cykl ksztalcenia:
Programowanie obiektowe 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil - . .
Informatyk ia pierwsz nia, profil praktyczn
Kstalcenia: ormatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski/angielski
. Liczb nktow ECTS
Rok studiow: 2 Semestr: 3 16254 pUnitow 6
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 75 RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Egzamin

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia

; i ., Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektoOw uczenia sie, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajgc Hee 1P agnie ¢ &

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 zna skladni¢ jezyka, struktury danych oraz potrafi objasni¢ dziatanie instrukcji w
wybranym jezyku programowania obiektowego

E_02 zna i rozumie zastosowanie metodologii programowania obiektowego podczas
rozwigzywania probleméw informatycznych

E_03 potrafi sformutowaé prosty algorytm oraz napisa¢ program komputerowy
rozwigzujacy typowe  zagadnienia obliczeniowe  wykorzystujac  techniki
programowania obiektowego

Umiejetnosci - potrafi

E_04 Wykona¢ projekt aplikacji zawierajacej schemat klasy. Potrafi dodawac¢ sktadniki klas
w postaci p6l i metod.

E_05 Budowa¢ schematy klas wykorzystujacych podstawowe zagadnienia programowania
obiektowego jak abstrakcja, hermetyzacja, polimorfizm, dziedziczenie.

E_06 Wykona¢ aplikacje okienkowe z graficznym interfejsem uzytkownika korzystajace z
paradygmatéw programowania obiektowego

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_07 potrafi dziata¢ w grupie, ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za pracg wlasng i catego
zespotu, rozumie potrzebe systematycznej pracy w celu zdobywania wyzszych
kompetencji zawodowych.

UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
(symbol efektu

uczenia si¢)

Symbol tresci
programowych

wyklad




TP-01

Omowienie paradygmatu programowania obiektowego — definiowanie
programow za pomoca obiektow. Przedstawienie historii programowania
obiektowego oraz cech programowania obiektowego.

Pojecie  ,Klasy” oraz ,Obiektow” w poroOwnaniu z typami
podstawowymi. Podstawowe zalozenia paradygmatu obiektowego:
Abstrakcja, Hermetyzacja, Polimorfizm, Dziedziczenie.

E 01,

E 02, E 03

TP-02

Przedstawienie zasad programowania zorientowanego obiektowo w
C++. Zasady definiowania Klas (sktadniki klasy, sekcje dostepu), typy
definiowane przez uzytkownika w postaci obiektow, metody jako
funkcje skltadowe klas. Omowienie przykltadow programow./
Characteristics of object-oriented programming (classes and their
components, objects, basic types, hierarchies of classes, method -
member functions). Examples of programs.

E 01,

E 02,E 03

TP-03

Charakterystyka  popularnych  jezykéw  obiektowych.  Zasady
Hermetyzacji obiektow w C++ - skladniki publiczne, prywatne,
chronione. Zadania Konstruktorow oraz destruktora w Klasach. Cechy
konstruktora 1 destruktora. Konstruktor domys$lny. Omowienie
przyktadow programow.

E 01,

E 02,E 03

TP-04

Przedstawienie mozliwosci ograniczen dostgpu do sktadowych klasy w
C++ oraz w C#. Rola funkcji oraz klas zaprzyjaznionych z innymi
klasami. Przetadowanie operatorow (funkcja operatorowa, operatory
jednoargumentowe, operatory dwuargumentowe). Zadania konstruktora
kopiujacego oraz operatora przypisania — omowienie problemow
implementacji.

E 01,

E 02,E 03

TP-05

Omoéwienie tematu wykorzystania klas na zasadzie Dziedziczenia.
Pojecie klasy bazowej i klasy pochodnej — omowienie mozliwosci
dostepu do sktadnikéw, dziedziczenie kilkupokoleniowe, wielokrotne,
konwersje standardowe przy dziedziczeniu. Tryby dziedziczenia C++.
Omowienie przyktadow programow.

E 01,

E 02,E 03

TP-06

Problemy dziedziczenia w C++. Hierarchie dziedziczenia.

Zalety i wady dziedziczenia wielokrotnego. Wplyw dziedziczenia na
hermetyzacje¢ danych. Oméwienie mechanizmu dziedziczenia w innych
jezykach obiektowych: C#, Java. Ograniczenia i problemy dziedziczenia
klas. Oméwienie mozliwosci oraz wykorzystania Funkcji wirtualnych.
Omowienie przyktadow programow.

E 01,

E_02,E 03

TP-07

Przedstawienie zastosowania klas abstrakcyjnych w jezykach C++, C#.
Destruktor wirtualny — przyktady zastosowan. Funkcje i klasy ogoélne.
Omowienie mechanizmu obstugi wyjatkéw w C++.

Przedstawienie tematu operacji we/wy w C++ za pomocg strumieni.
Operacje na plikach w C++.

E 01,

E 02, E 03

TP-08

Uzupehienie wiadomosci zwigzanych z réznicami jezyka C++ 1 C#.
Podstawowe informacje na temat platformy programistycznej .NET
(sktadniki platformy, rodzaje aplikacji, narzedzia dla programistow).
Tworzenie graficznych interfejsow uzytkownika — aplikacje w C#.
Wykorzystanie formularzy — Windows Forms. Komponenty interfejsu
graficznego uzytkownika — wtasciwos$ci i wykorzystanie. Zasady obstugi
zdarzen w aplikacjach Windows Okna dialogowe. Budowa menu.

E 01,

E 02,E 03

laboratorium




TP-09

Tworzenie nowych projektow w srodowisku programistycznym
Microsoft Visual Studio. Podzial kodu zrédtowego na wiele plikow.
Wstepne przygotowanie kodu zrodtowego poszczegdlnych klas.
Tworzenie nowych obiektow - testowanie aplikacji.

E 01, E 02,E 03

TP-10

Rozbudowa aplikacji poprzez dodanie nowych metod. Definiowanie
nowych metod. Pisanie definicji funkcji do ktérych obiekty
przekazywane sa w formie argumentu. Edycja kodow zrédlowych
Konstruktora i Destruktora w przykltadowych klasach. Tworzenie
Konstruktora domys$lnego. Uruchamianie i testowanie aplikacji

E 01, E 02, E 03,
E 04,E 05,E 07

TP-11

Rozbudowa aplikacji poprzez dodanie w schemacie klasy mechanizmu
funkcji zaprzyjaznionej z klasa — testowanie aplikacji. Edycja kodow
zrodlowych konstruktora kopiujacego i przedefiniowanie operatora
przypisania — testowanie aplikacji.

E 01, E 02, E 03,
E_04,E_05,E 07

TP-12

Rozbudowa aplikacji poprzez dodanie plikéw kodu zrédlowego z
nowymi klasami dziedziczacymi. Definiowanie schematow nowych
klas. Modyfikacja aplikacji poprzez zdefiniowanie w kodzie funkcji
wirtualnej oraz destruktora wirtualnego — testowanie aplikacji.

E 01, E 02, E_03,
E_04,E _05,E 07

TP-13

Tworzenie aplikacji Windows Forms — tworzenie prostych interfejsow
uzytkownika w C++ i1 C# — testowanie aplikacji.

E 01, E 02, E_03,
E_04,E_05,E_06,
E 07

TP-14

Tworzenie aplikacji okienkowej Windows Forms wykorzystujacej
schematy klas z poprzednich zaj¢¢. Tworzenie interfejsow uzytkownika
oraz pisanie kodow zrodlowych obstugi zdarzen.

E 01, E 02, E 03,
E_04,E_05,E 06,
E 07

TP-15

Realizacja aplikacji Windows Forms w jezyku C# operujacej na danych
w postaci obiektow. Aplikacja wykorzystuje mozliwosci zapisu i odczytu
informacji o obiektach w plikach tekstowych — prosta baza danych.

E 01, E 02, E 03,
E_04,E_05,E_06,
E 07

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Sieci komputerowe

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztaltcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: 11

Liczba punktéow ECTS
przypisana zajgciom:

Semestr: 111 4

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:




Laboratorium:

30 Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ egzamin

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakoniczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Student ma podstawowa wiedze dotyczaca sieci przewodowych i bezprzewodowych
M_02 rozumie zasady funkcjonowania sieci na poziomie fizycznym i logicznym
M_03 potrafi wyjasni¢ miejsce, role i specyfike poszczegdlnych warstw i aplikacji
Umiejetnosci - potrafi
M_04 Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury i innych zrodet na zadany temat
M 05 potrafi zaprojektowaé, skonfigurowaé, uruchomié i przetestowaé wybrane elementy
- sieci i aplikacje
potrafi zgodnie z obowigzujacymi standardami przygotowaé okablowanie dla
M_06 LT
- niewielkiej sieci LAN
M 07 umie postugiwac si¢ analizatorem sieciowym, moze odnie$¢ pozyskane nim dane do
- modelu teoretycznego
M_08 poprawnie przelicza adresowanie w sieciach IP
M_09 potrafi przeprowadzi¢ diagnostyke sieci postugujac si¢ podstawowymi narzgdziami
samodzielnie konfiguruje ustawienia sieciowe stosu protokotow TCP/IP w tym takze
M_10 konfiguracj¢ resolvera oraz routingu statycznego w systemach operacyjnych z
rodziny MS Windows, Linux (*N1X) oraz Cisco 10S
M 11 potrafi doceni¢ i wykorzysta¢ mechanizmy bezpieczenstwa i ochrony danych w
- transmisji sieciowej
M 12 umie skonfigurowac ustugi sieciowe na potrzeby matej firmy, w tym serwery: FTP,

NTP, NFS, DNS, SSH




Kompetencji spolecznych - jest gotow do

Student ma §wiadomo$¢ stopnia opanowania niezb¢dnej wiedzy i umiej¢tnosci oraz

M_13 . . . . . . . .

- rozumie konieczno$¢ ustawicznego doksztatcania zawodowego i rozwoju osobistego
M 14 ma $wiadomos¢ roli i miejsca sieci komputerowych i innych w procesach

- technologicznych i spotecznych
M_15 rozumie trendy rozwojowe sieci i rozréznia modele deterministyczne i holistyczne
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

wartosci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajeé
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP-01

Wprowadzenie: historia sieci komputerowych, model 1SO-OSI, rodzaje
i topologie sieci. Media transmisyjne i ich parametry, rodzaje
okablowania

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_05, M_13,
M_14, M_15

TP-02

Ethernet

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_13, M_14,
M_15

TP-03

Adresowanie w sieciach IP, DNS

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_05, M_13,
M_14

TP-04

Protokoty warstwy transportowej: UDP, TCP

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_05, M_06,
M_07

TP-05

Sieci bezprzewodowe

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_05, M_13,
M_14

TP-06

Podstawowe ustugi sieciowe: poczta elektroniczna (SMTP, IMAP,
POPS, autoryzacja, zabezpieczenia), transmisja danych (FTP, SCP),
zdalny dostep (telnet, SSH, ustugi terminalowe), serwisy informacyjne
(HTTP)

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_05, M_13,
M_14, M_15

laboratorium




Media i urzadzenia transmisyjne w sieciach LAN, standard Ethernet,

TP-07 topologie sieci, przygotowanie okablowania strukturalnego dla M_01, M_02,
Ethernetu w oparciu o norm¢ TIA/EIA-568-B — praktyczne zajecia M_06
instalatorski.

Idea kapsutkowani pakietow, wykorzystanie analizatora sieciowego M 03 M 07

TP-08 wireshark do badania naglowkow ramki Ethernet; sieci VLAN - M 0 9’ -
standard 802.1Q -

TP-09 Zasady adresowanie w sieciach IPv4 i IPv6; obliczanie puli adresowych | M_02, M_04,
dla przyktadowych rozwiazan sieciowych M_08

TP-10 Protokoty transportowe TCP i UDP — analiza nagléwka segmentu i M_03, M_04,
datagramu za pomocg narze¢dzi tepdump i wireshark M_07,M_11
Konfiguracja intersieci lokalnej w technologii przewodowej,

. . . . M_02, M_08,E_09,

TP-11 konfiguracja routingu statycznego, wykorzystanie podstawowych M 10
polecen do diagnostyki sieciowe;. -

M_02, M_03,
M_04, M_05,

Konfiguracja serwerow wybranych ustug sieciowych: FTP, NTP, SSH, - -
TP-12 NES. DNS M_07, M_09,
' M_10, M_11,
M_12,M_14

M M

Mechanizmy bezpieczenstwa i ochrony danych w transmisjach 03, M_09,

TP-13 L M_10, M_11,
sieciowych, szyfrowane tunele VPN. - -

M_14
Podstawy konfiguracji urzadzen sieciowych pracujacych pod kontrola M_02, M_08,

TP-14 . . . L
Cisco 10S — zajecia z wykorzystaniem symulatora sieciowego M_09, M_10
Konfiguracja intersieci lokalnej w technologii przewodowej, M 02 M 08

TP-15 konfiguracja routingu statycznego, wykorzystanie podstawowych M_O 9' M_ 1 0’

polecen do diagnostyki sieciowe;j

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Systemy operacyjne

Cykl ksztalcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil . . .

) ’ Informatyka, ia l- nia, profil praktyczn
\sztalcenia: ormatyka, studia I-go stopnia, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: I Semestr: |1 iczba punktow ECTS 4
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:




Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student rozumie czym jest system operacyjny i jakie sg jego zadania i budowa. Ma

M_01 swiadomo$¢ wspolczesnych trendow rozwojowych
M_02 Zna mechanizmy zarzadzania jednostka centralng i pamigcia.
M_03 Zna typowe problemy wystepujace spotykane w systemach wielozadaniowych
Umiejetnosci - potrafi
M_04 Student zna id¢ przetwarzania potokowego i potrafi ja zaimplementowac.
M_05 Potrafi zarzadza¢ plikami i procesami
M_06 Realizuje proste skrypty
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M 07 Samodz_ielnie realizuje indywidualne zadania z zakresu objetego przez kurs
- przedmiotu.
UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .




1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajeé tj. wyklad, é¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol tresci efektow uczenia si¢
3]0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
prog Wy (symbol efektu
uczenia sie)
wyklad
TP-01 Wprowadzenie i podstawowe definicje systemow operacyjnych. M_01
TP-02 Zarzadzanie procesami i procesorem. M_02; M-03
TP-03 Zarzadzanie pamigcig i operacjami wej$cia wyjscia. m—gé; M_02;
laboratorium
TP-04 Praktyczne zarzadzanie systemem operacyjnym. M_03
TP-05 Zarzadzanie plikami i procesami. M_03; M_05
. . . , M_04; M_05;
TP-06 Przetwarzanie potokowe i tworzenie skryptow M_06:M_07

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c: Cykl ksztalcenia:
Systemy Whudowane 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil .,
Ksztalcenia: Informatyka I stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski
Liczba punktow ECTS
Rok studiow: IT Semestr: 111 1ozP PUEOW. 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: 30 Laboratorium:




Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna i umie oméwi¢ budowe wewnetrzng mikrokontrolera. Zna rézne
spotykane wspolczesnie konstrukcje mikrokontrolerow. Posiada elementarng wiedza
dotyczaca uktadow zasilajacych, zabezpieczen przecigzeniowych

i przeciwzakloceniowych, zasad stosowania izolacji galwanicznej obwodow,
zabezpieczen w postaci uktadow Watchdog i detektorow zaniku zasilania.

M_02

Student zna podstawowe reguly dotyczace konstruowania systeméw wbudowanych.
Rozumie pojecia dotyczace niezawodnosci i kosztu stosowanych rozwigzan.
Rozumie pojecia ,,zimny restart” i ,,cieply restart” systemu.

M_03

Student posiada wiedze o standardach przemystowych stosowanych w dziedzinie
sterownikoéw mikroprocesorowych oraz ich rozwoju. W szczego6lnosci dotyczy to
sygnatow kontrolnych i pomiarowych, czujnikéw i uktadéw wykonawczych.

Umiejetnosci - potrafi

M_04

Student potrafi samodzielne tworzy¢, testowac i uruchamia¢ aplikacje dla systemu
wbudowanego w jezyku C/C++, dla praktycznego uktadu sterowania.

M_05

Student umie zaprojektowac i zrealizowac uktad sterowania w postaci automatu
czasowego dla prostego obiektu z urzadzeniami peryferyjnymi.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M_06

Student ma umiej¢tnos¢ 1 §wiadomo$é koniecznosci cigglego samoksztatcenia przy
wykorzystaniu materialow zarowno w jezyku polskim i angielskim.

I1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC




Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajeé
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP 01

Definicja systemu wbudowanego, mikrokontrolera (poréwnanie
z mikroprocesorem), jego budowa wewng¢trzna, potencjalne
zastosowania i koszty elementow systemu.

Analiza sposobu zasilania uktadu, pobor energii, tryby
energooszczedne, pamigé podtrzymywana bateryjnie.

Uktad nadzorujacy Watchdog. Specjalne tryby startu: ,,zimny restart” i
,cieply restart” systemu.

M_01, M_02

TP_02

System programowo-sprzgtowy ARDUINO. Uruchamianie Srodowiska
programistycznego. Sposob pisania programéw. Biblioteki i ich
instalowanie. Pierwszy program i uzycie postu szeregowego jako
monitora.

Rodzaje platform sprzetowych - krétki przeglad, instalowanie
oprogramowania.

M_01

TP_03

Budowa wewngetrzna ATMEGA328. Porty rownolegle, sposob
przytaczania klawiszy i diod LED. Rejestry wewnetrzne. Przyktady
programow.

M_01

TP_04

System przerwan, zrodta, wektory, priorytety, maskowanie. Funkcje
zwykle i obstugi przerwan — przyktady.

M_01

TP_05

Uktady kombinacyjne i sekwencyjne. Projektowanie uktadow
automatow czasowych w praktyce. Realizacja programowa —
przyktady. Specyfikacje zupelne, oprogramowywanie stanow
awaryjnych, minimalizowanie skutkéw awarii, cykl zycia urzadzen.

M_02, M03

TP_06

Odmierzanie czasu. Uktady czasowo-licznikowe i ich zastosowanie do
odmierzania czasu. Przyktad programu z przerwaniami i bez.
Zastosowanie uktadu jako licznika do okre$lania predkosci obrotu
silnika z enkoderem.

M_01, M_02

TP 07

Uktad portu szeregowego i jego obstuga — przyktady. Magistrale SPI
i 12C — omowienie cech protokotdéw i uktadoéw rozszerzajacych. Uktady
buforujgce RS-232 i RS-485, optoizolacja transmisji.

M_01, M_03

TP_08

Tendencje rozwojowe w systemach wbudowanych — rodziny uktadow
ESP8266/ESP32. Sterowniki PLC i standardy przemystowe, jezyki
programowania— omowienie. Aspekty ekonomiczne i spoteczne
zastosowania uktadow automatyki przemystowe;j.

Development trends in embedded systems - system families. PLC
controllers and industry standards, programming languages - overview.
Economic and social aspects of the application of industrial automation
systems.

M_01, M_02,
M_03, M_06

laboratorium




Uktad dydaktyczny ARDUINO — budowa sprzetowa. rodzaje pamigci,
tryby pracy, przygotowywanie, uruchamianie programow,
wykorzystanie funkcji bibliotecznych. Pierwsze proste programy

w systemie ARDUINO.

TP 09 M_04

Programy do obstugi klawiszy i diod LED. Realizacja programow z
TP_10 zalezno$ciami czasowymi. Filtracja szumow. Programowanie M_04
zalezno$ci czasowych za pomocg przerwan. Sterowanie PWM.

Projektowanie uktadu sterowania z uzyciem protokotu BLUETOOTH.

TP_11
- Podtaczenie i konfiguracja magistrali SPI. Wyjscia cyfrowe i PWM.

M_04, M05

Programowanie w petni funkcjonalnego systemu dostepu RFID.
Projektowanie systemu jako uktadu sekwencyjnego z zaleznosciami
TP_12 czasowymi. Zapisywanie i odczytywanie kart dostgpu. Uzycie pamieci | M_04, M05
EEPROM i karty SD. Uzycie sumy kontrolnej do sprawdzania
zawartos$ci pamigci.

Wyswietlacz alfanumeryczny LCD — sposdb podtaczenia i sposob
programowania. Wykorzystywanie funkcji bibliotecznych do jego
obstugi. Definiowanie wiasnych znakow. Wtasne, elementarne funkcje
obstugi wyswietlacza.

TP_13 M_04, M05

Uzycie systemu przerwan do odmierzania czasu. Program z petla
TP_14 nieskonczong o statym lub zmiennym czasie cyklu. Realizacja automatu | M_04, M05
Czasowego.

Przetwornik analogowo/cyfrowy i jego zastosowanie. Uzycie

TP_15 L
- czujnikéw $wiatla i temperatury.

M_04, M05

Programowanie uktadu mikrokontrolera z interfejsem WIFI (np.
ESP8266). Tworzenie interfejsu w postaci strony www do sterowania
urzadzeniami wykonawczymi. Budowa prostego uktadu automatyki
domowej.

TP_16 M_04, M05

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sig jako zatqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Sztuczna inteligencja Cykl ksztalcenia: 2022/2023
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil . . .
ksztatcenia: Informatyka, studia I-go stopnia, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: polski
Li ktéw ECT
Rok studiow: I1 Semestr: 111 iczba punktow ECTS 4
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne




Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Egzamin
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Zna podstawowe metody reprezentacji wiedzy i potrafi je wykorzysta¢ w celu
utworzenia bazy wiedzy dla systemu ekspertowego

M_02

Zna wspotczesne najnowsze metody i narzedzia sztucznej inteligencji, m.in. sztuczne
sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i potrafi je wykorzysta¢ do rozwigzania
ztozonych zadan i problemoéw wystgpujacych w dziatalnosci cztowieka

M_03

Zna i potrafi wykorzysta¢ odpowiednie najnowsze oprogramowanie oparte na
technologiach sztucznej inteligencji w celu wspomagania rozwigzywania ztozonych
probleméw i zadan

Umiejetnosci - potrafi

M_04

Potrafi obstugiwac oprogramowanie, niezbedne do symulacji sztucznych sieci
neuronowych (m.in. Matlab Toolbox Neural networks,)

M_05

Potrafi opracowaé system sterowania dowolnym urzadzeniem technicznym oraz
system wnioskowania rozmytego, opartych na logice rozmytej i teorii zbioréw
rozmytych.

M_06

Potrafi wykorzysta¢ algorytmy genetyczne do rozwiazywania zadan
optymalizacyjnych i odstugiwa¢ w tym celu niezbedne oprogramowanie, m.in.
Global Optimization Toolbox for Matlab

M-07

Potrafi opracowaé witasng baze wiedzy i reguly wnioskowania, w wyniku czego
utworzy¢ wlasny system ekspertowy lub doradczy z wykorzystaniem szkieletowego
systemu ekspertowego




Kompetencji spolecznych - jest gotow do

Student ma §wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosei, rozumie potrzebe

M_08 ciagglego doksztatcania si¢ zawodowego i rozwoju osobistego
M_09 Ma doswiadczenia zwiazane z praca zespotowa
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektdw uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, é¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP-01

Istota i charakterystyka sztucznej inteligencji jako dziedziny naukowej.
Zakres badan nad sztuczng inteligencja. Pozyskiwanie wiedzy. Metody
reprezentacji wiedzy. Logika zdan i logika predykatow. Reguty.
Metody wnioskowania. Wnioskowanie - sformutowanie zadania,
sktadnia i semantyka jezyka logiki, budowa systemu automatycznego
whnioskowania. Wnioskowanie jako zadanie przeszukiwania przestrzeni,
strategie przeszukiwania w glab i wszerz.

M_01,M_02

TP-02

Systemy ekspertowe: architektura, rodzaje, zasady i metody ich
konstrukcji. Szkieletowe systemy ekspertowe. Doradcze systemy oparte
o baze wiedzy.

M_02, M_03

TP-03

Podstawy sieci neuronowych. Biologiczne podstawy neurokomputingu,
podstawowy model neuronu i sieci neuronowej. Podstawowe reguty
uczenia sieci neuronowych (z nauczycielem — reguta delta i bez
nauczyciela — reguta Hebba), pojecie funkcji btedu, problem
generalizacji, rola zbioru trenujacego i testowego. Podstawowy
algorytm uczenia sieci neuronowej — metoda wstecznej propagacji
btgdow: budowa i dziatanie jednokierunkowych sieci neuronowych,
rodzaje algorytmow propagacji wstecznej.

M_02, M_05

TP-04

Rodzaje sieci neuronowych: Samoorganizujace si¢ sieci neuronowe:
podstawowy algorytm Self Organizing Map, funkcja sgsiedztwa,
praktyczne aspekty obliczen przy pomocy SOM. Sieci neuronowe ze
sprzgzeniem zwrotnym: sieci Hopfielda i Hamminga. Praktyczne
zastosowania sieci neuronowych do rozwigzywania zadan: klasyfikacji,
klasteryzacji, prognozowania, przetwarzania i rozpoznawanie obrazow,
W automatyce.

M_03




Reprezentacja niepewnosci: Teoria zbiorow rozmytych, Logika
rozmyta, baza regut rozmytych i rozmyte wnioskowanie. Przetwarzanie
TP-05 . . 3 L . S . . M_05
wiedzy niepewnej, rozmytej. Pojecia zmiennej lingwistycznej. Budowa
sterownika rozmytego. Budowa systemu wnioskowania rozmytego.
Podstawy algorytmow genetycznych: ogdlny schemat i sktadniki;
reprodukcja i selekcja; rekombinacja — krzyzowanie (proste,
arytmetyczne); mutacja (rownomierna, brzegowa, nierownomierna —
TP-06 lokalne dostrajanie). Zagadnienia implementacyjne z zakresu M_02, M_06
zastosowan algorytmow genetycznych i ewolucyjnych (algorytm dla
rozwiazywania zadania komiwojazera, zagadnienia plecakowe, w
szeregowaniu zadan).
Inteligentne systemy hybrydowe. Sposoby i metody integracji Kilku
. S . . . , M_02, M_05,
TP-07 narzedzi sztucznej inteligencji. Przyktady projektowania algorytmow M o7
adaptacyjnych -
Zadania i metody klasyfikacji obiektow. M_01, M_03,
TP-08
M_08
laboratorium
TP-09 Programowanie w jezyku logicznego programowania PROLOG M_03
TP-10 Moc_ielowanle i symulacja sztucznych sieci neuronowych za pomoca M_03; M_05
pakietu programowego Neural Networks for Matlab.
Rozwiagzywanie zadan aproksymacji, klasyfikacji, diagnostyki i
prognozowania z wykorzystaniem sieci neuronowych, M_04; M_05;
TP-11 . . L !
(wielowarstwowy perceptron, ztozone sieci neuronowe, Neuronowy M_06;M_07
system estymacji sygnatow dla uktadu monitorujacego).
TP-12 Opr_acowanle zagadnien wykor_zystujqcych logike rozmyta w oparciu o M 03: M 07
pakiet programowy Fuzzy Logic Toolbox for Matlab - -
TP-13 Opracowanie systemOw rozmytego wnioskowania M_05; M_07
TP-14 Zadania automatycznej klasyfikacji obiektow M_03; M_06
TP-15 Prezentacja wynikow prac zrealizowanych na zajeciach M_07; M_09
Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu
(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)
I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia:
Wspdlczesne jezyki programowania 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil - . .
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztatcenia: y P g P P praxtyczny
Jezyk wykladowy: polski/angielski
Li nktow ECT
Rok studiow: 2 Semestr: 4 ICZb? punitow TS 6
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN




Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig Zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

Sktadni¢ i semantyke jezykoéw programowania, sposoby przekazywania parametrow
do podprograméw, potrafi zdefiniowaé abstrakcyjne typy danych oraz wyjasnic¢
zasady przecigzania operatorow.

E_02

Zastosowanie metodologii programowania obiektowego podczas rozwigzywania
probleméw informatycznych.

E_03

Zastosowanie wspotczesnych jezykow programowania wysokiego poziomu, zna
zasady doboru jezyka programowania do rozwigzywania probleméw w zakresie
oprogramowania sprzetu i ustug; rozumie metody specyfikowania podstawowych
wymagan w zakresie oprogramowania.

UmiejetnoSci - potrafi

E_04

Pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowaé czas potrzebny na realizacje
zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy
dotrzymanie termindw.

E_05

Pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych, i innych zrodet.




E_06

réznymi technikami programowania.

Swobodnie postugiwac si¢ réznorodnymi srodowiskami programistycznymi oraz

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_07

sytuacjach. Rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole.

Stuzenia wsparciem i pomocg cztonkom zespotu w trudnych i stresujacych

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

wartosci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP 01

Omoéwienie tematyki przedmiotu, literatury, form i zasad zaliczenia.
Charakterystyka i porownanie wspotczesnych jezykoéw programowania
(C++, C#, Java). Koncepcje jezykOw programowania: programowanie
strukturalne (proceduralne), programowanie obiektowe. Wyktad z
komentarzem i przyktadami w jezyku C++, C# i Java.

E_01

TP_02

Wprowadzenie do programowania w jezyku Java. Wersje Javy. Aktualne
edycje Javy. Narzegdzia programistyczne. Wirtualna maszyna Javy oraz
wieloplatformowos$¢ programéw. Kompilacja kodow zrodtowych i
uruchamianie programow. Dynamiczne zarzadzanie pamiecig. Wady

Javy.

E_01, E_02, E_05

TP_03

Omowienie podstawowych elementdéw jezyka Javy (typy podstawowe,
tablice, operatory, instrukcje warunkowe, petle). Projektowanie
programow w jezyku Java. Definiowanie Klas i tworzenie obiektow.
Definiowanie metod oraz Konstruktorow. Zwiazki migdzy klasami -
mechanizm dziedziczenia i kompozycji. Przyktady w jezyku Java.

E_01,E_02, E 05

TP_04

Metody wirtualne. Metody i klasy abstrakcyjne. Interfejsy oraz ich
implementacja. Klasy wewngtrzne. Wyklad z komentarzem i
przyktadami w jezyku Java.

E_01, E_02, E_05

TP_05

Programowanie graficznych interfejsow uzyTpownika w wersji AWT
oraz Swing. Przeglad komponentéw oraz ich wiasciwosci. Okna i
rozmieszczenie komponentéw (managery rozktadu). Pojecie Kontenera.
Pojecie Modalnosci. Réznice pomigdzy komponentami AWT i Swing.
Przyktady w jezyku Java.

E_01,E_02, E_05

TP_06

Omoéwienie zaawansowanych komponentéw Javy. Wykorzystanie w
aplikacjach Javy Ramek, podpowiedzi, ikon, Menu rozwijalnych. Okna
dialogowe, okna wyboru pliku i koloru. Listy rozwijalne, Drzewa.
Wyktad z komentarzem i przyktadami w jezyku Java.

E_01, E_02, E_03,
E_05




TP_07

Przedstawienie tematu obstugi zdarzen w aplikacjach Javy. Tworzenie

stuchacza. Interfejsy nastuchu. Przytaczenie stuchacza do komponentow. E—gé' E 02, E 03,
Obstuga zdarzen od myszki i przyciskow. Przyklady w jezyku Java. -

TP_08 Komponenty Swing i architektura Model-View-Controller. Modele i
widoki. Komunikacja model — widok. Nastuch zmian w modelach. | E_01, E_02, E_03,
Przyktady komponentow: Lista, Tabele, Drzewa. Wyktad z komentarzem | E_05
i przyktadami w jezyku Java.

TP_09 Omowienie tematu WaTpow w Javie. Podstawowe pojecia WaTpu i EOLE 02 E 03
procesu. Tworzenie i uruchamianie waTpow. Koniczenie pracy waTpu. E_05, -
Stany i synchronizacja waTpow. -

TP_10 Platforma tworzenia GUI — JavaFX. Réznice pomiedzy JavaFX a Swing.

Definiowanie wygladu aplikacji w jezyku XML. Zastosowanie arkuszy | E_01, E_02, E_03,
CSS. Narzedzie do tworzenia wygladu GUI - Scene Builder. JavaFX — | E_05
zarzadcy rozktadu komponentow. Java FX - przyktad projektu FXML.

laboratorium

TP_11 Zajecia praktyczne — zapoznanie ze Srodowiskiem programistycznym | E_01, E_02, E_03
NetBeans i Eclipse. Tworzenie nowych projektow. Pisanie kodow | E_04, E_05, E_06,
zrédlowych w celu powtérzenia podstawowych typow danych, funkcji, | E_07
petli, tablic jedno i dwu wymiarowych. Przekazywanie parametréw do
funkcji. Przyktadowe programy w Javie — kompilacja i testowanie.

TP_12 Programowanie obicktowe w Javie. Zastosowanie klas, jako | E_01,E_02, E_03
abstrakcyjnych typoéw danych. Przykladowa realizacja programéw w | E_04, E_05, E_06,
jezyku C# i Java. Rola dziedziczenia w programowaniu obiecktowym | E_07
(Java). Polimorfizm w klasach. Realizacja i implementacja interfejsow.

Przyktady w jezyku C# i Java.

TP_13 Zajgcia praktyczne z tworzenie interfejsow graficznych uzyTpownikaz | E_01, E_02, E_03
wykorzystaniem AWT i Swing. Reczne 1 automatyczne rozmieszczanie | E_04, E_05, E_06,
komponentéow na formatce. Menedzery rozktadu komponentéw w E_07
panelach i oknach ramowych. Wykorzystanie klasy JFrame. Pisanie
programoéw w jezyku Java.

TP_14 Szybkie tworzenie GUI za pomoca Swing GUI Forms - wykorzystanie | E_01, E_02, E_03
komponentow Swingowych w aplikacjach i apletach (wykorzystanie | E_04, E_05, E_06,
klasy JApplet). Okna dialogowe, obsluga zdarzen podstawowych | E_07
komponentow. Pisanie programéw w jezyku Java.

TP_15 Pisanie aplikacji w jezyku Java z zaawansowanymi komponentami | E_01, E_02, E_03
(wykorzystanie klasy JOptionpane, FileDialog). Odczytywanie i | E_04, E_05, E_06,
zapisywanie plikow — wykorzystanie klas FileOutputStream i | E_07
FileInputStream. Tworzenie menu i list rozwijalnych.

TP_16 Zajgcia praktyczne — instalacja Scene Buildera i konfiguracja w | E_01, E_02, E_03
NetBeans. Tworzenie aplikacji JavaFX z  wykorzystaniem | E_04, E_05, E_06,
SceneBuildera. E 07

TP_17 Pisanie zaawansowanej aplikacji w Javie korzystajacej z bazy danych | E_01, E_02, E_03
SQLite na licencji Public Domain. E_04, E_05, E_06,

E_07




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢é: Warsztaty zawodowe Cykl ksztatcenia: 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

Informatyka, studia pierwsz topnia, profil praktyczn
ksztalcenia: ormatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: polski
Rok studiow: 11 Semestr: 1V LICZb? P unkt(?w .ECTS 7

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 160 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 160 RAZEM:
Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia , L. . S , L .
Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

si¢ okreslonego dla zajgc

Wiedzy - zna i rozumie

C01_01 | Wage i znaczenie uwarunkowan spolecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

C01 02 Pracowaé w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa

C01 03 Opracowaé¢ dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania




C01_04 Wykorzystywa¢ narz¢dzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzadzania
kodem

C01_05 Zidentyfikowa¢ i udokumentowaé zaleznosci systemowe i §rodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

C01 06 | Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zaje¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zaje¢ tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol tresci
ymbol fresct Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
Zajecia praktyczne
TP_01 Zapoznanie z zadaniami, organizacja praktyki, zasadami BHP C01 01, CO1 02,
C01_03, C01_04,
CO01_05, C01_06
TP_02 zapoznanie z zatozeniami i dokumentacjg realizowanego projektu CO01 01, CO1 02,

C01_03, CO1_04
C01_05, C01_06

TP_03 zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu CO01 01, CO1 02,

C01_03, CO1_04
C01_05, CO1_06

TP_04 zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu CO01 01, CO1 02,

C01_03, CO1_04
C01_05, CO1_06

TP_05 wykonywanie biezgcych zadan zleconych przez szefa zespotu, udziat w | co1 0 1, CO1 02,
zebraniach zespotu C01_03 C01_04

C01_05, C01_06

TP_06 podsumowanie efektow i ocena CO01 01, CO1 02,

C01_03, CO1_04
C01_05, CO1_06




D. Zajecia ksztatcenia specjalnosciowego

Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztalcenia:
Java — programowanie w sieci 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

Informatyka, studia pierwsz topnia, profil praktyczn
ksztatcenia: ormatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: 3 Semestr: 5 Liczba punktow ECTS 4

przypisana zaj¢ciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie




Student zna i rozumie podstawowe sktadniki architektury WWW, potrafi objasni¢

M_01 dziatanie aplikacji WWW, serwera aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji
www
M 02 Student rozpoznaje uwarunkowania decydujace o wyborze optymalnej technologii w
- sieciowych aplikacjach rozproszonych
M 03 Student rozpoznaje i klasyfikuje najczesciej popetniane btedy przy tworzeniu
- rozbudowanych aplikacji internetowych
Umiejetnosci - potrafi
Student potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng przyktadowa aplikacje internetowa
M_04 dla zilustrowania konkretnej technologii
M 05 Student potrafi wykona¢ szczegotowa dokumentacj¢ wykonanej pracy
Student swobodnie postuguje si¢ réznorodnymi srodowiskami programistycznymi
M_06 oraz réznymi jezykami programowania
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
M 07 Student rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie
M 08 Student rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektdw uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tre$ci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
Wymiana danych za pomoca dokumentow XML (ExtensibleMarkup M_01, M _02,
TP-01 Language) w aplikacjach rozproszonych. M_03, M _06,
M_07
Standardy tworzenia rozproszonych niezaleznych od platformy M _01, M_02, M
TP-02 aplikacji obiektowych (architektura CORBA). _03, M _06, M
_07
Technologia Enterprise JavaBeans (EJB) w modutowych, M 01, M _02, M
TP-03 wielowarstwowych aplikacjach. _03, M_06, M

07




TP-04

Zaawansowane mechanizmy dostepu do baz danych w aplikacjach Java
EE (Hibernate, Java Persistence API).

M 01, M_02, M
03, M_06, M
07

TP-05

Technologia Web Services w implementacji rozproszonych
komponentéw programowych (SOAP, WSDL, UDDI).

M 01, M_02, M
03, M_06, M
07

TP-06

Idea szkieletowej architektury wspierajacej wzorzec MVC na
przyktadzie Spring Framework.

M 01, M_02, M
03, M_06, M
07

TP-07

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) - techniki tworzenia
rozproszonych aplikacji internetowych.

M 01, M_02, M
_03,M _06, M _07

zajecia praktyczne

TP-08

Java DOM API w aplikacji tworzacej dokument XML

M_01, M_02,
M_03, M_04,
M_05, M_06,
M_07, M_08

TP-09

Aplikacja obiektowa na podstawie architektury CORBA

M_01, M_02, M
03, M_04, M
05, M_06, M
_07,M _08

TP-10

Aplikacja wykorzystujaca komponenty Enterprise JavaBeans (EJB)

M 01, M_02, M
03, M_04, M
05, M_06, M
_07,M _08

TP-11

Aplikacja JavaServerFaces (JSF) wykorzystujaca biblioteke Hibernate

M_01, M_02, M
03, M_04, M
05, M_06, M
_07,M _08

TP-12

Java Persistence API w aplikacji realizujacej odczyt i zapis danych z/do
bazy danych

M_01, M_02, M
03, M_04, M
05, M_06, M
_07,M _08

TP-13

Tworzenie aplikacji internetowej wykorzystujacej technologi¢ ustug
sieciowych w Javie i ASP.NET

M_01, M_02, M
03, M_04, M
05, M_06, M
_07,M _08

TP-14

Architektura Spring w aplikacji internetowej

M_01, M_02, M
03, M_04, M
05, M_06, M
_07,M _08

TP-15

Aplikacja z zastosowaniem mozliwosci technologii AJAX

M_01, M_02, M
03, M _04, M
05, M_06, M
07, M _08




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é:

Programowanie aplikacji mobilnych

Cykl ksztatcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéow, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:

Jezyk wyktadowy: polski
Li ktow ECT

Rok studiow: 3 Semestr: 5 iczba punktéw ECTS 4
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 45

RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Podstawowe pojecia dotyczace systemoéw i urzgdzen mobilnych oraz zasady

M_01 dziatania systemu operacyjnego Android. Posiada wiedz¢ z zakresu dostgpnosci oraz

bezpieczenstwa w systemach mobilnych.




Mozliwosci programistyczne jezyka Java/Kotlin w aplikacjach mobilnych dla

M_02 systemu Android. Praktyczne zastosowania programoéw w postaci aplikacji

mobilnych pod system operacyjny Android.
Umiejetnosci - potrafi

Okresli¢ specyfikacje, zaprojektowac i wykonaé aplikacje na urzadzenie mobilne

M_03 zgodnie ze standardami programistycznymi. Wykorzysta¢ w napisanych aplikacjach
multimedia, a takze czujniki urzadzen mobilnych.

M_04 Dokona¢ kompilacji, testowania oraz optymalizacji napisanych aplikacji.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M 05 dalszego doksztatcania si¢ w celu profesjonalnego projektowania aplikacji
- mobilnych.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

TP-01 Urzadzenia mobilne z systemem Android. Architektura systemu
operacyjnego Android. Sensory dostepne w aktualnie produkowanych M_01, M_02
urzadzeniach mobilnych. SDK do tworzenia oprogramowania.

TP-02 Wielowatkowos¢, asynchroniczno$é, serwisy. Obstuga plikow, lokalna M 02 M 05
baza danych, multimedia, wspotpraca z siecig Internet. - =
Sposoby dystrybucji aplikacji dla urzadzen mobilnych. Wydajnosé i

TP-03 bezpieczenstwo aplikacji mobilnych. Dostgpno$é w systemach M_01, M_02
mobilnych.

zajecia praktyczne

TP-04 Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym. Podstawy tworzenia
aplikacji mobilnej dla systemu operacyjnego Android. M_03

TP-05 Tworzenie dodatkowych elementow aplikacji. M_03, M_05

TP-06 Wykorzystanie plikow, bazy danych, sensorow. M_03

TP-07 Testowanie aplikacji. M_04







Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: Sieciowe systemy operacyjne Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia I-go stopnia, praktyczne

ksztalcenia:
Jezyk wykladowy: polski
Rok studiow: II1 Semestr: V Liczba punktow ECTS 4

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ egzamin

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

w_01

Specyfike sieciowych systemow operacyjnych, zna architekturg wybranych
systemow operacyjnych oraz wie jakie petnia zadania

Potrafi zarzadza¢ SSO za pomoca polecen




Umiejetnosci - potrafi

Potrafi dokona¢ instalacji i konfiguracji sieciowego Systemu operacyjnego oraz

u_01 C . . : .
- ustugi sieciowej, zgodnie z przyjetymi wymogami

U 02 Potrafi administrowaé systemem operacyjnym za pomoca polecen CLI oraz przez
- GUI

U 03 Potrafi zaplanowac i wdraza¢ podstawowe ushugi sieciowe oraz nimi zarzadzaé,
- umie pozyskaé w tym celu stosowne informacje z literatury i internetu

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

K 01 Ma $§wiadomos$¢ koniecznosci podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez
- samoksztatcenie, ze wzgledu na dynamiczny rozwoj technologii

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zaje¢ tj. wyklad, é¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

TP-01 Systemy z wielodostgpem, c?arakterystyka systemu sieciowego. W01
Przeglad wybranych systemow sieciowych.

TP-02 Wybrar.le glementy architektury systemu GNU/Linux w kontekscie W 0L, W_02
ustug sieciowych.
Uslugi katalogowe Active Directory — struktura i sktadniki. Elementy

TP-03 projektowania struktur jednostek organizacyjnych i grup. Rola W_02
obiektow GPO. Automatyzacja zadan administracyjnych

laboratorium

Wprowadzenie do przedmiotu: ogolna charakterystyka merytoryczna

TP-04 ¢wiczen praktycznych, przewidzianych do realizacji, zasady BHP wW_01
obowigzujace w laboratorium
Instalacja i konfiguracja systemu GNU/Linux z uwzglednieniem

TP-05 wymagan funkcjonalnych, dotyczacych partycji dyskowych oraz ushug U_01,U 02
sieciowych

TP-06 Konfiguracja interfejséw i subinterfejsow IPv4 oraz interfejsow IPvo6. U-02
Testowanie narzedzi: ifconfig, route, nslookup
Planowanie, wdrazanie i zarzadzanie kontami uzytkownikéw i grup w

TP-07 systemie GNU/Linux. Badanie odpowiednich plikéw konfiguracyjnych, | U_02

nadawanie uprawnien administracyjnych




Planowanie i konfigurowanie standardowych uprawnien w systemie

TP-08 plikéw oraz uprawnien rozszerzonych za pomoca pakietu acl w U_01,U 02
systemie GNUILinux. Badanie bitowych flag uprawnien
Instalacja i konfiguracja serwera NTP w GNU/Linux. Konfiguracja

TP-09 stacji klienckich z systemami GNU/Linux, MS Windows oraz Cisco U 01,U 03
10S

TP-10 Wdr,ozeI.ne s1'e010\.7ve’g0 .systemu ,phkow NFS. Konfiguracja ustugi U_01, U_03
wspotdzielenia plikow i katalogéw

TP-11 PI‘(.)_] ektowanie i wdrozenie sFruktury A.ct1_ve Dlrec.tOTy W systemie MS U 01, U 03
Windows Server. Zarzadzanie kontami uzytkownikow i komputeréw - -

TP-12 Plan0W<’.:1n|e i wdrazanie .rnechanlzmow quoty. dyskO\')veJ w systemach U 0L, U 03
GNU/Linux oraz MS Windows Server - analiza porownawcza - -
Projektowanie i wdrozenie kontrolera domeny ADw GNU/Linux za

TP-1 1

3 pomocg protokotu SAMBA U_0l,U_03
TP-14 Zajgcia zaliczeniowe K_01

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Systemy Wspomagania Decyzji

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wykladowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: V iczba punkiow ECTS 3

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:




Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin) ]
egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia

; , ., Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajec Jec1p B ¢ &

Wiedzy - zna i rozumie

Posiada wiedze w zakresie podstawowych i nowoczesnych metod, technik i narzedzi

M_01 . . . . .
- informatycznych wspomagajacych proces podejmowania decyz;ji

Zna mozliwosci i funkcjonalno$¢ systemoéw wspomagania decyzji, potrafi
M_02 skonfigurowa¢ podstawowe wymagania uzytkownika w celu wyboru i wdrozenia
odpowiedniego oprogramowania do wspomagania decyzji w danej organizacji

Umiejetnosci - potrafi

Posiada umiejetnos¢ definiowania i rozwigzywania réoznorodnych i ztozonych
M_03 probleméw naukowych. Ma umiejgtnos¢ pozyskiwania aktualnych informacji
naukowych w uprawianej dyscyplinie naukowe;j.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

Rozumie potrzebe¢ nieustannego rozwijania i poglebiania kompetencji zawodowych i
M_04 osobistych, a zwlaszcza pozyskiwania i analizowania najnowszych osiggniec¢

zwigzanych reprezentowang dyscypling naukowa.

Potrafi pracowa¢ w zespole. Posiada umiejetnosci wykorzystywania metod

M_05 . . .. .
- grupowego podejmowania decyzji i symulacji komputerowej

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
(symbol efektu

uczenia si¢)

Symbol tresci
programowych

wyklad




Proces decyzyjny. Fazy procesu decyzyjnego. Podejmowanie decyzji

M_01, M_03,

TP-01 L . . .
na poziomie operacyjnym, taktycznym i strategicznym. M_04
Podstawowe funkcje systemow wspomagania decyzji (rozpoznanie
problemu, zaklasyfikowanie go do okreslonej grupy decyzyjnej, M 0L M 03

TP-02 tworzenie modeli danych i proceséw, generowanie wariantow M 0 4’ -
dopuszczalnych rozwigzan oraz pomoc w wyborze najlepszego -
rozwiazania).

Metody i narzedzia projektowania Systemoéw Wspomagania Decyzji.

TP-03 Struktura i funkcje SWD. Realizacja i implementacja SWD. M_01, M_02,
Komunikacja z uzytkownikiem, projektowanie interfejsu uzytkownika. | M_04,
Infrastruktura i rodzaje SWD

TP-04 .Zastosowam?popuhrnych narzedzi (?0 realizacji SWD . Prze?.gla,d M 01, M_04
implementacji inteligentnych systeméw wspomagania decyzji.

Zastosowanie metod sztucznej inteligencji — systemy hybrydowe. SWD
oparte o bazg wiedzy - inteligentne systemy wspomagania decyzji.
. . L . M_01, M_03,

TP-05 Projektowanie i realizacja inteligentnych SWD z zastosowaniem M_O 4 -
narzedzi sztucznej inteligencji (sieci neuronowe, algorytmy genetyczne, -
logika rozmyta).

Wspotczesne tendencje rozwoju SWD. Hurtowni danych dla SWD.
Technologie OLAP, eksploracja danych. Wielowymiarowa analiza
. . M_01, M_03,
TP-06 danych. Systemy Business Intelligence. Wptyw SWD na M_O 4 -
funkcjonowanie organizacji. Metody oceny skutecznosci dziatania -
SWD.
zajecia praktyczne
Projektowanie i tworzenie SWD z wykorzystaniem zintegrowanego M 02 M 04

TP-07 pakietu programowego AITECH DSS 4.5. Poznanie jego mozliwosci M_OS’ -
i narzedzi. Tworzenie wlasnych systemow decyzyjnych. -
Projektowanie i realizacja systemow wspomagania decyzji z

TP-08 zastosowaniem zintegrowanego pakietu sztucznej inteligencji Aitech M_02, M_04,
SPHINX 4.5. Tworzenie drzew decyzyjnych w DeTreex 4.5. Tworzenie | M_05

baz wiedzy i opracowanie inteligentnych systemow doradczych.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajgc:

Specyfikacje i testowanie programow 2022/2023

Cykl ksztatcenia:

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztalcenia:

Informatyka I stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski




Rok studiow: III

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

Semestr: V 3

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na ocene lub egzamin)

zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiaggniecia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student zna metody specyfikowania programoéw w jezykach imperatywnych. Ma
wiedze w zakresie stosowania metody Hoare-Floyda. Zna pojgcia: warunek wstgpny,
warunek koncowy, niezmiennik petli. Student posiada elementarng wiedz¢ w zakresie
weryfikacji symbolicznej programéw. Rozumie ograniczenia metody i zakres jej
stosowania. Posiada ogdlne informacje o automatycznej weryfikacji i jej ztozono$ci
obliczeniowe;j.

M_02

Student zna metody definicji wymagan i testowania programow realizowanych
w jezykach obiektowych. Zna i rozumie paradygmaty testowania.

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Student umie specyfikowaé i przetestowaé symbolicznie proste programy stosujac
metod¢ Hoare-Floyda. Potrafi omowi¢ zasade indukcji matematycznej zupeinej
i zdefiniowac niezmiennik petli.

M_04

Student potrafi stosowa¢ w praktyce narzedzie do testowania programow w jezyku
obiektowym. W szczegdlnosci potrafi opracowac plan testow i zrealizowa¢ klase
testujaca.




Potrafi zaplanowa¢ 1 zrealizowa¢ zadanie

indywidualne oraz opracowac

M_05 . , . o .
- i zaprezentowa¢ grupie wyniki swojej pracy.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
Student rozumie znaczenie poprawnosci programow jako produktu uzytkowego,
M_06 rozumie jakie skutki niesie uzywanie btednych programéw. Student potrafi

oszacowac koszty testowania i ich wptyw na cykl produkcyjny programu.

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, é¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
Testowanie programéw — wprowadzenie. Przyktady M 0L M 02
TP_01 najpowazniejszych skutkéw btedow. Rola testowania w tworzeniu — ="
oprogramowania. Wazniejsze definicje. M_06
Weryfikacja a testowanie programéw. Znaczenie 1 tworzenie
P 02 specyfikacji programoéw. Cechy specyfikacji. Definicje poprawnosci M OL M 02
- programow w jezykach imperatywnych. Zarys symbolicznej metody — 0 =
Hoare-Floyda.
Symboliczna specyfikacja i weryfikacja programéw — przyktady.
TP 03 Praktyczne uwagi wynikajace z ograniczen reprezentacji danych M 0L M 02
- liczbowych w komputerach. Przyktadowe programy weryfikatorow, ich — -
ograniczenia i ztozono$¢ obliczeniowa.
Aksjomaty testowania. Definicje bledu. Poziomy testowania
TP_04 oprogramowania. Testowanie w cyklu Zycia oprogramowania. Koszty | M_02
btedow.
TP 05 Testqwanie me.todq biatej skrzynki. Standardy ireguly kodowania. M 02
- Analiza pokrycia kodu. -
Testowanie mutacyjne. Testowanie metodg czarnej skrzynki.
TP_06 Testowanie danych — warunki graniczne. WartoSci specjalne | M_02
i transcendentne.
TP 07 Srodowiska testowania jednostkowego: JUNIT, testNG, framework M 02
- Microsoft, NUnit — przyktady. Biblioteki do budowy obiektéw imitacji. -
Testy jednostkowe w. Asercje w S$rodowisku JUNIT. Metody
przygotowywania testow. Mozliwo$ci testowania roznych wtasciwos$ci
TP_08 programu. Réznice pomigdzy wersjami JUNIT. Automatyzacja testow. | M_02

Obszary testowania. Poprawno$¢ wynikow. Warunki
Przykladowe realizacje testow.

brzegowe.




TP_09

Kontrola wynikow na wiele sposobow. Wymuszanie warunkow
powstawania btedow. Charakterystyka efektywnosciowa. Obickty
imitacji.  Pulapki  testowania. = Testy  ognia.  Arytmetyka
zmiennoprzecinkowa. Testowanie wydajno$ci. Parametry wydajnosci.
Metodyka testowania wydajno$ciowego. Automatyzacja przypadkow
testowych. Dostrajanie wydajnosci, wykonywanie benchmarkow.
Narzedzia do testowania wydajno§ciowego.

M_02

TP_10

Testowanie regresyjne — typy testow, wybdr momentu testowania.
Smoke test. Testowanie dorazne. Metody testowania ad-hoc.
Testowanie kolezenskie, parami i badawcze. testowanie iteracyjne.
Testowanie zwinne i ekstremalne. Specyfika i testowanie systemow
obiektowych. Testowanie klas. Testowanie integracyjne. Testy
systemowe i wspotdziatania. Testowanie wlasnosci klas. Testowanie
uzytecznosci i dostepnosci.

M_02

TP 11

Testowanie estetyki i dostgpnos$ci. Identyfikacja wymagan w zakresie
zasobow. Ocena rozmiaru i wysitku koniecznego do wykonania testow.
Podzial i planowanie zadan. Zarzadzanie testami. Wymagania stawiane
testom. Metryki przydatne w testowaniu. Wariancja wysitku.

M_01, M_02

zajecia praktyczne

TP_12

Specyfikacja i weryfikacja symboliczna prostych programéw w jezyku
C. Instrukcja przypisania i wyboru. Okreslanie pre- i postwarunkow
jako elementéw metody Hoare-Floyda.

M_03

TP 13

Wprowadzenie do praktycznej specyfikacji i weryfikacji symbolicznej
programow z instrukcjami warunkowymi i petlag. Formutowanie
niezmiennika p¢tli.

M_03

TP_14

Wprowadzenie do s$rodowiska testowego JUnit. Instalacja
i konfiguracja  oprogramowania. Pierwsze testy. Prezentacja
przyktadowych programéw do przetestowania indywidualnego przez
studentow.

M_03

TP 15

Testowanie modutéow przy pomocy JUnit. Zastosowanie praktyczne
metod testujacych srodowiska JUnit. Dziedziczenie po klasie TestCase.
Asercje JUnit 1 ich zastosowanie praktyczne. Omdéwienie problemow
napotykanych przy testowaniu.

M_04, M_05

TP_16

Przygotowanie scenariuszy (przypadkow testowych) dla testowanej
przyktadowej klasy. Dyskusja dotyczaca mozliwych wyjatkow
wejscia/wyjscia i wynikajacych z ograniczen implementacji typow w
jezyku JAVA.

M_04, M_05

TP 17

Indywidualna realizacja wybranych przypadkow testowych i ich
wykonanie. opracowanie raportu z wykonanego zadania — miniprojekt.

M_04, M05

TP_18

Prezentacja wynikdw testowania — dyskusja w grupie. Omédwienie cech
sporzadzonej indywidualnej dokumentacji. Korekta btedow.

M_06




Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: Hurtownie danych Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

. Informatyka, I stopien, studia inzynierskie
ksztatcenia: Y P Y

Jezyk wyktadowy: polski

Liczba punktow ECTS

Rok studiow: 111 . ..
przypisana zajgciom:

Semestr: V 3

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajg¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
wyktad 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia , . . T , . ..
; , ., Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajgc

Wiedzy - zna i rozumie

zna podstawy projektowania i tworzenia centralnych i tematycznych hurtowni

E01 danych




zna podstawowe metody tworzenia wielowymiarowych modeli danych - kostek

E_02
- OLAP
Umiejetnosci - potrafi
E 03 potrafi wymieni¢ i omowi¢ podstawowe etapy procesu tworzenia hurtowni danych
potrafi wykorzysta¢ odpowiednie oprogramowanie w celu wspomagania procesu
E_04 tworzenia i eksploatacji Hurtowni danych w systemach wspomagania decyzji i
systemach typu Business Intelligence
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E 05 ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejgtnosci, rozumie potrzebe ciaglego
- doksztalcania si¢ zawodowego i rozwoju osobistego
E_06 potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Treci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP-01

Podstawowe pojecia, istota i wlasciwosci technologii hurtowni danych

(HD). Podstawy organizacji i funkcjonowania hurtowni danych.
Miejsce hurtowni danych w systemach informatycznych, Systemy
Wspomagania Decyzji, systemy typu Business Intelligence. Online
Analytical Processing (OLAP).

E_01, E_02, E_05

TP-02

Projektowanie hurtowni danych. Decyzje projektowe:

perspektywa poj¢ciowa. Poziomy agregacji danych. Nawigacja po
agregacjach, operacja selekcji (slicing).

E_01,E_05

TP-03

Wielowymiarowy model danych: kostka OLAP, schemat gwiazdy,
ptatka $niegu. Modelowanie punktowe. Ladowanie, integracja i
aktualizacja danych. Ekstrakcja danych. Transformacja danych.

E_02,E_05

TP-04

Etapy tworzenia hurtowni danych. Narzedzia do integracji danych.
Architektura integracji zrodet. Agregacja danych w hurtowniach.
Konwersja danych. Metadane.

E_01

TP-05

Typowe operacje w HD: redukcja wymiarow, zwijanie i rozwijanie
danych. Zapytania i rodzaje zapytan. Raportowanie.

Indeksy — mapy bitowe i segmentowe. Baza metadanych.

E_01,E_02

TP-06

Dostep do danych, rodzaje dostepu do danych, narzedzia dostepu do
danych (systemy zarzadzania wielowymiarowymi bazami danych,
zaawansowane systemy DSS, systemy informowania kierownictwa.

E_01,E_02




zajecia praktyczne

TP-07 Whprowadzenie do hurtowni danych (Comarch Business Intelligence E_01, E_03, E_04,
Platform, Microsoft SQL Server Analysis Services). E 06

TP-08 Podstawy architektury hurtowni danych. E 01,E 03,E_04

TP-09 Tworzenie hurtowni danych. E 03,E 05 E_06
Konfigurowanie i zarzadzanie technikami ETL. E 03,E 04, E 05

TP-10 -
Zarzadzanie hurtownig danych

TP-11 Wykorzystanie data mining. E 04

TP-12 Instalowanie i konfigurowanie ustug raportowych. E_04

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Zarzadzanie projektami informatycznymi Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wykladowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: V iczba punktow ECTS 3

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)
Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia i . . S , . ..
: , ., Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajgc

Wiedzy - zna i rozumie

Zna podstawowg terminologi¢ zwigzang z zarzadzaniem przedsigwzigciami

M_01 . -
- informatycznymi

Umiejetnosci - potrafi

nabycie umiejetnosci planistycznych - potrafi przygotowac proces planowania i
M 02 realizacji projektu, umie postugiwacé si¢ podstawowymi narzedziami
- wspomagajacymi zarzadzanie projektami

potrafi zarzadza¢ zmianami w projekcie, przygotowac proces zarzadzania zmianami;
M_03 potrafi zarzadzac jako$cia, przygotowac proces zarzadzania jakosScig

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

ma $wiadomos¢ istoty zarzadzanie przez projekty zarbwno w procesie
M 04 dydaktycznym i samoksztatceniu, jak rowniez potrafi sprosta¢ wymaganiom
- stawianym przez pracodawcow

M 05 odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do swojej przysztej pracy

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do

Symbol tresci efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
rogramowych
prog Wy (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad

Wprowadzenie do zarzadzania przedsiewzigciami. Podstawowe aspekty
zarzadzania projektami: definicja projektu, cechy projektu, przyktady
TP-01 projektow w przedsigbiorstwach, zarzadzanie projektami a zarzgdzanie | M_01
funkcjonalne, przyczyny niepowodzen i sukcesow projektow
informatycznych, cykl zycia projektu.




Zarzadzanie integralnoscig projektu: opracowanie karty projektu,
opracowanie planu zarzadzania projektem, kierowanie i zarzadzanie
realizacja projektu, monitorowanie i kontrola prac projektu,
zintegrowane zarzadzanie zmianami, zamknigcie projektu lub fazy.
Zarzadzanie zakresem projektu: zbieranie wymagan, zakres, struktura
podziatlu pracy (WBS), zakres projektu z uzyciem WBS, kontrola
zakresu, weryfikacja zakresu. Zarzadzanie czasem: czynno$ci/zadan,
porzadkowanie czynnosci/zadan, diagramy sieciowe, szacowanie
zasobow potrzebnych do wykonania czynnosci, szacowanie czasu
trwania czynno$ci/ zadan, opracowanie harmonogramu, wyznaczanie
sciezki krytycznej, metoda PERT, prezentacja harmonogramu na
wykresie Gantta, kontrola harmonogramu. Zarzadzanie kosztami: plan

TP-02 . . . . M_01, M_02,
zarzadzania kosztami, szacowanie kosztow, ustalenie budzetu, kontrola - -
kosztow. Zarzadzanie jakos$cia: planowanie jakos$ci, zapewnianie
jakosci, kontrola jako$ci. Zarzadzanie zasobami ludzkimi: opracowanie
planu, macierz odpowiedzialnosci, przyjmowanie czlonkéw zespotu
projektowego, rozwoj zespotu projektowego, zarzadzanie zespotem
projektowym. Zarzadzanie komunikacja: identyfikacja interesariuszy,
planowanie komunikacji, dystrybucja informacji, zarzadzanie
oczekiwaniami interesariuszy, raportowanie postepu prac. Zarzadzanie
ryzykiem: definicja ryzyka w zarzadzaniu projektem, planowanie
zarzadzania ryzykiem w projekcie, identyfikacja czynnikow ryzyka,
jakosciowa analiza ryzyka, iloSciowa analiza ryzyka, planowanie
reakcji na ryzyko, monitorowanie i kontrola ryzyka,

Przeglad metodyk (praktyki w zakresie tworzenia). Standardy

TP-03 zarzadzania projektem. Procesy projektowe. CMM, RUP, PMM, M_01
metodyki Agile, XP, SIG SIGMA

TP-04 chna stosowan}_/ch rozwigzan w zarzadzaniu przedsiewzigciami M 01
informatycznymi -

Zajecia praktyczne
Inicjowanie i definiowanie projektu. M 01, M 02,
TP-05 M_03, M_04,
M_05
Planowanie projektu. Tworzenie struktur podziatu pracy w projekcie.

TP-06 Opracowywanie harmonogramu projektu. Tworzenie planu projektu z M_02, M_03,,
wykorzystaniem MS Project. M_04, M_05
Realizacja projektu. Organizacja i zadania zespotu projektowego. M 02. M 03

TP-07 —2er VY9

0 M_04, M_05
Dokumentacja projektu. Symulacje przedsigwzig¢ informatycznych M 02. M 03
TP-08 U

M_04, M_05




Karta opisu zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c:

Organizacja systemow i sieci

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia: Informatyka, studia I-stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: III

Liczba punktow ECTS

Semestr: V . ..
przypisana zajeciom: 3

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajgcia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

Zaliczenie na oceng

I1. Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektéw uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu

Wiedzy - zna i rozumie

W_01 posiada wiedze dotyczacg technologii potaczen
w warstwie fizycznej sieci LAN
w_02 mechanizmy protokotow i ustug, implementowanych w urzadzeniach sieciowych i
systemach operacyjnych
Umiejetnosci - potrafi
u_01 zaprojektowac i zbudowac sie¢ oraz intersie¢ lokalna




U_02

operacyjne urzadzen sieciowych

administrowa¢ urzadzeniami i ustugami sieciowymi oferowanymi przez systemy

u_03 dokona¢ analizy ruchu sieciowego z wykorzystaniem programowego analizatora
sieciowego
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
K_01 pracy indywidualnej i zespotowej, dba o powierzony sprzet laboratoryjny

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC
L. Odniesienie do efektow
Symbol tresci . L. . .
Opis tresci programowych uczenia si¢ okreslonych dla
programowych o
zajeé
wyklad
Wybrane aspekty warstwy fizycznej sieci przewodowych, odmiany
technologii Ethernet i ich gtéwne parametry Elementy systemow
TP-01 okablowania strukturalnego. Technologie sieci bezprzewodowych, Ww_01
odmiany i ich parametry.
Budowa ramki Ethernet, charakterystyka parametréw naglowka
TP-02 ramki. W_02
Zasada dziatania przelacznikow warstwy II.  Algorytmy
TP-03 i tabele przetaczania - wpisy statyczne i dynamiczne. W_02
Parametry, metody zarzadzania oraz gléwne funkcjonalnosci
i ushigi implementowane we wspoélczesnych zarzadzalnych
TP-04 przetacznikach Ethernet - analiza wybranego modelu. Technologie W_01, W_02
laczenia przetacznikow.
TP-05 Technologia sieci wirtualnych - podstawy teoretyczne. W 02
Parametry, metody zarzadzania oraz gtéwne funkcjonalnosci i ustugi
TP-06 routeréw - analiza wybranego modelu. w_02
Przeglad funkcjonalno$ci ustugowej bramy sieciowej Juniper SRX
TP-07 320. W_02
zajecia praktyczne
Wprowadzenie do  przedmiotu:  ogdlna  charakterystyka W_02, U_03
merytoryczna ¢wiczen praktycznych, przewidzianych do realizacji,
TP-08 zasady BHP obowiazujgce w laboratorium.
Identyfikacja parametrow nagtowka ramek Ethernet generowanych
w sieci uczelnianej za pomoca analizatora sieciowego Wireshark.
Konfiguracja potaczen dedykowanych zarzadzaniu urzadzeniami W_01, U_02
TP-09 sieciowymi przez CLI oraz GUI. Zaawansowane zarzadzanie
systemem operacyjnym CISCO IOS.




TP-10 Konfiguracja  potaczen agregowanych na  przelacznikach W_02, U_02

z systemem CISCO 10S

Realizacja zdalnego, bezpiecznego potaczenia SSH do przetacznika W_02, U_02
TP-11

z systemem CISCO 10S

Badanie tabeli przelaczania przetacznika: wpisy dynamiczne i W_02, U_02
TP-12 statyczne. Identyfikacja wpisow w tabelach ARP hostow i urzadzen

sieciowych.

Projekt i realizacja wieloprzetacznikowej sieci lokalnej LAN. | W_01, W_02, U_01, U_02,

Wdrazanie technologii sieci wirtualnych VLAN Badanie ramek U_03, K_01
TP-13 tagowanych za pomoca analizatora sieciowego. Wykorzystanie

protokotu VTP do propagacji bazy danych sieci VLAN w topologii

z wieloma przetacznikami (CISCO)

Realizacja potaczenia SSH do routera z systemem CISCO I0S. | W_01, W_02, U_01, U_02,
TP-14 Zarzadzanie systemem operacyjnym  routera. Projekt K_01

i realizacja malej intersieci - wdrozenie routingu statycznego i

dynamicznego, agregacja tras w tabelach routingu.

Konfiguracja ustugi DHCP v4 oraz v6 w systemie operacyjnym | W 02, U 01, U 02, U 03,
TP-15 routera. Wdrozenie mechanizmu agenta przekazujacego. K_01

Projekt i realizacja ustugi routingu VLAN - wykorzystanie | w 01, w 02, U 01, U 02,
TP-16 technologii router on the stick, na routerach CISCO. K_01

Filtrowanie ruchu sieciowego za pomocg standardowych W_02, U 02
TP-17 i rozszerzonych list ACL na routerach z systemem CISCO 10S.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Informatyczne Systemy Zarzadzania

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

N kierunku studié iom i profil . . Lo
azwa l.e T STUCIOW, poziom 1 proft Informatyka, I stopien, studia inzynierskie
ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Liczb ktow ECTS
Rok studiow: 111 Semestr: V 162ba PURKIOW - 3
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:




Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 rozumie zagadnienia zwigzane z informatyka gospodarcza
E 02 rozréznia Informatyczne Systemy Zarzadzania
Umiejetnosci - potrafi
E 03 potrafi zainstalowac i obstugiwac zintegrowany system informatyczny ERP
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E_04 ma $wiadomos¢ roli i miejsca technologii informacyjnej w gospodarce
E 05 jest zorientowany na spoteczenstwo informacyjne

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do efektow

. . ia si¢ okresl h dl
Opis tresci programowych uezenia sig okresionych cla

programowych zaje¢é (symbol efektu uczenia
sig)
wyklad
Informatyka gospodarcza:
- informacja, system gospodarczy, wiedza i systemy informacyjne
TP-01 18, 5 gosp y y y v E 01,E 02,E_04,E 05

W zarzadzaniu,

- spoteczenstwo informacyjne




Klasyfikacja systemoéw informacyjnych zarzadzania:
- Systemy automatyzacji biura

- Systemy transakcyjne (ST)

TP-02 E 01,E_02,E_04,E_05
- Systemy Informowania Kierownictwa (SIK)

- Systemy Wspomagania Decyzji (SWD)

- Systemy eksperckie (SE)

Zintegrowane wspoélczesne systemy informatyczne zarzadzania

TP- E 01,E 02,E 04, E
03 (MRP 11, ERP) 0L,E 02,E 04.E 05
TP-04 Systemy zarzadzania relacjami z klientami (CRM). Zarzadzanie E OLE 02 E 04, E 05
wiedza. - - - -
TP-05 Systemy Business Intelligence. Analiza danych. E-commerce. E_01,E_02,E 04, E_05
TP-06 Najnowsze trendy i technologie funkcjonujace na rynku. E_01,E_02,E 04, E_05
zajecia praktyczne
System zintegrowany ERP — Opt!ma firmy Comarch — obstuga
TP-07 (moduly: faktury, handel, ptace i kadry, kasa/bank, ksi¢ga E 03 E 04
i handlowa i podatkowa, CRM, analizy; obieg dokumentow, - =
zdalny pulpit menedzera,...).
TP-08 Obstuga systemu Opt!ma z poziomu SQL Management Studio. E 03,E_04

Karta opisu zajec¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c: Cykl ksztalcenia:
Grafika komputerowa w grach i reklamie 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil .,
Ksztalcenia: Informatyka I stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: I11 Semestr: V 1CZb? bun t(?w' cTs 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: Laboratorium:




Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student zna podstawowe wymagania i mozliwosci realizacji modeli w grafice
trojwymiarowej. Student zna podstawowe pojecia i metody stosowane przy

M_01 L . 0. - .
- renderowaniu i teksturowaniu oraz zasady programowania interakcji modelu. Wie
jak oszacowaé ztozono$¢ obliczeniowg procesu renderowania.
Umiejetnosci - potrafi
M 02 Student umie zaprojektowaé funkcjonalnos$ci i oszacowaé czas wykonania modelu
- 3D wybranego obiektu.
Student umie zrealizowa¢ indywidualnie interaktywny model 3D oraz animacje
M_03 wybranego obiektu z zastosowaniem skryptow przy wykorzystaniu informacji
z literatury i tutoriali internetowych.
M 04 Student potrafi przygotowacé raport z wykonanego zadania i krotka prezentacj¢ dla

pozostatych cztonkoéw grupy.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

I1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP_01

Wprowadzenie do tematyki zaje¢. Przedstawienie planu i warunkow
zaliczenia. Przedstawienie literatury i materiatdéw do nauki przedmiotu.
Przypomnienie podstawowych elementdéw i poje¢ w modelowaniu sceny
3D (bryly podstawowe, cieniowanie, tekstury i ich naktadanie, zrodta
$wiatta, cienie, efekty specjalne). Wymagania stawiane reklamom i
grafice w grach. Omowienie standardow plikow graficznych.

M_01

TP_02

Porownanie programéw Blender i 3DS Max. Warunki licencyjne.
Prezentacja interfejsu programu Blender. Idea dziatania programu.
Konfiguracja interfejsu, najwazniejsze ikony, wybrane ustawienia
ulatwiajace prace.

M_01

TP_03

Tworzenie i podstawowe modyfikacje na obiektach. Pokaz sposobu
tworzenia prostych bryt i ich modyfikacji. Elementy os$wietlenia,
kamery, cieniowanie i tekstury. Programowanie elementow fizyki.
Animacje. Efekty dzwickowe. Narzedzie NODE EDITOR.

M_01

TP_04

Kosci logiki w tworzeniu interaktywnosci. Idea programowania.
Omowienie wybranych elementow. Interaktywno$¢, zaleznosci czasowe,
kolizje i zblizenia obiektow. Projektowanie gier w postaci czasowej
maszyny skonczeniestanowe;.

M_01

TP_05

Podstawy programowania skryptow w jezyku PYTHON. Funkcje
biblioteczne. Dostgp do modyfikatoréw obiektow 1  sceny.
Automatyzacja pracy. Zalezno$ci czasowe. Przyktady programow.

M_01

zajecia praktyczne

TP_06

Praktyczny projekt przyktadowej realizacji projektu 3D w programie
Blender. Realizacja jej elementow w praktyce. Szacowanie
pracochtonnos$ci réznych projektow.

M_02

TP 07

Wybor indywidualnego tematu interaktywnego projektu reklamowego
lub grafiki do gry. Poszukiwanie zrdédel wspomagajacych realizacje.
Szacowanie celu i zakresu prac.

M_02

TP_08

Realizacja wybranego projektu (reklamowego, gry) w programie
Blender. Praktyczne zastosowanie wiedzy z wyktadow i literatury.

M_03

TP_09

Prezentacja osiggni¢tych rezultatow, opracowanie dokumentacji

M_04

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Projektowanie Systemow Informatycznych

Cykl ksztatcenia: 2022/2023




Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:

Jezyk wykladowy: polski
Li ktow ECT

Rok studiow: I1I Semestr: V iczba punktéw ECTS 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyklad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiaggniecia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Zna i rozumie znaczenie specyfikacji wymagan w procesie wytworczym

M_01 .
- oprogramowania

M 02 Potrafi opracowa¢ projekt systemu informatycznego oraz przygotowac
- specyfikacje systemowa.

M 03 Zna zasady i metodyki projektowania systemow informatycznych i potrafi je
- odpowiednio zastosowac przy realizacji okreslonego zadania projektowego

Umiejetnosci - potrafi
M 04 Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody, techniki i narze¢dzia do analizy i

specyfikacji wymagan przy projektowaniu i tworzeniu systemow informatycznych




M 05 Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie oprogramowanie CASE-narz¢dzia do
- opracowania projektu systemu informatycznego.
M 06 Potrafi wykorzystywa¢ w procesie wytworczym systemu informatycznego wzorce
- projektowe
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M_07 Potrafi pracowaé w zespole
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol tresci
ymbol frescl Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
Podstawowe pojecia oraz zakres dziedziny analizy
TP-01 1 projektowania systemoéw informatycznych. Cy.kl zycia s?lstemu M 01, M 02
informatycznego oraz role w procesie wytworczym - -

oprogramowania. Modele procesu wytworczego.

Podstawowe zasady oraz strategie projektowania  systemow
informatycznych.  Praktyczne  podstawy  metodyki  Rational
TP-02 Unified Process (RUP). Przeglad metodyk zarzadzania procesem | M_01, M_02
wytworczym oprogramowania od CMMI do metodyk zwinnych i
ich wplyw na proces projektowania systemu

Modelowanie wymagan na system. Rodzaje wymagan, metody
pozyskiwania wymagan, wymagania w ro6znych metodykach.

TP-03 . , . .. | M_02,M_03
Metody modelowania wymagan, notacje stosowane Ww analizie - -
wymagan

TP-04 Architektury _systerTléw . informatycznych, architektury M 02, M 03
warstwowe, strategie pl’OjEktOW&nla - -
Proick . . h s Ktural

TP-05 roje tovxfame_ systemow pazodanowyc , podejscie strukturalne, M_02, M_03
mapowanie obiektowo-relacyjne (ORM)

Analiza 1 projektowanie z wykorzystaniem podejs¢ obiektowych.
Jezyk UML, architektura oraz diagramy. Analiza statyczna.
TP-06 Diagramy klas i obiektow. Model implementacji: diagram M_02, M_03

komponentow i diagram wdrozeniowy. Modele dynamiczne:
diagram standéw, diagram aktywno$ci 1 diagram interakcji.
Diagramy implementacyjne, pakietow i rozszerzalnosci

TP-07 Metody i narzedzia do opracowania interfejsu uzytkownika. M_02, M_03




laboratorium

Wywiad z zamawiajacym - okreSlenie proceséw biznesowych i | M_04, M_05,

TP-08 g
wizji systemu M_06, M_07
TP-09 Prezentacja 1  omoéwienie  przygotowanego  przez  zespol | M_04, M_05,
dokumentu wizji systemu M_06, M_07
TP-10 Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem notacji Erikssona- | M_04, M_05,
Penkera. Modelowanie koncepcyjne. Narzedzia CASE M_06, M_07
. . . . , M_04, M_05,
TP-11 Zbieranie i dokumentowanie i specyfikacja wymagan na system M_06, M_07
Modelowanie wymagan funkcjonalnych — Diagramy przypadkow | M_04, M_05,

TP-12 ..
uzycia M_06, M_07
. . . M_04, M_05,
TP-13 Modelowanie struktury statycznej systemu — diagram klas M_06, M_07
. . . M_04, M_05,
TP-14 Projektowanie architektury systemu M_06, M_07
. L . . . M_04, M_05,
TP-15 Projektowanie interfejsu uzytkownika. M_06, M_07
. M_04, M_05,
TP-16 Wycena systemu (metoda Use Case Points). M_06, M_07

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia:

Nazwa zaje¢é: Administracja serwerami sieciowymi 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski, angielski

Liczba punktow ECTS

Rok studidow: 111 Semestr: V . L
przypisana zajeciom: 2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:




Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢: zaliczenie na ocen¢

I1. Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé

Symbol efektow uczenia sie
okreslonego dla zajeé

w kategorii:

Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia efektéw uczenia sie¢, student

Wiedzy - zna i rozumie

mechanizmy administrowania i zarzadzania ustugami sieciowymi dla

w_ol wybranych systemow operacyjnych.
Umiejetnosci - potrafi

U_02 konfigurowa¢ system operacyjny pod katem uruchamianej ustugi sieciowej,
U 03 w s_posé_b wlasciwy dobraé, wdrozy¢i skonfigurowa¢ demona ustugi

- sieciowej
U 04 zarzadzaé programows zapora ogniowq 1 potrafi jg skonfigurowaé pod

- katem uruchamianych ustug sieciowych.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

K_05 podnoszenia swoich kwalifikacji przez samoksztatcenie.

III. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Symbol tresci

Odniesienie do
efektéw uczenia si¢

programowych Opis tresci programowych OE:je;c!o(lslglclilbg:a
efektéw uczenia si¢)
zajecia praktyczne

Projektowanie, testowanie i uruchamianie programowych zapor

TP-01 ogniowych. / Design, implementation and testing of software | wW_01, U_02,
firewalls. U 04, K 05
Istota infrastruktury PKI. Wdrozenie serwera stron
internetowych Apache z wykorzystaniem mechanizméw

TP-02 bezpieczefistwa protokotow TLS/SSL. / The essence of PKI | W 01, U 02,
infrastructure. Implementation of the Apache website server | U 03, K_05
using the security mechanisms of TLS / SSL protocols.
Wdrozenie sieciowego systemu plikow NFS. Konfiguracja

TP-03 ustugi wspotdzielenia plikoéw i1 katalogéw. / Implementation of W 0L U 02
the Network File System. File and directory sharing service U_03’ K_OS,

configuration.




TP-04

Uruchomienie serwera DNS dla wiasnej domeny w oparciu o
demon BIND lub NSD. Konfiguracja serwera Master/Slave dla
domen in-addr.arpa i ip6.arpa — praca w grupach. / Running a
DNS server for domain using BIND or NSD daemon.
Configuration of the Master / Slave server replication for in-
addr.arpa and ip6.arpa domains — exercise in groups of students.

TP-05

Instalacja i konfiguracja serwera poczty elektronicznej PostFix.
/Installation and configuration of the PostFix e-mail server.

TP-06

Konfiguracja wybranych protokotéw routingu 1 ushug
sieciowych na bazie routera programowalnego przygotowanego
w oparciu o dystrybucje BSD Rouer Project. / Configuration of
selected routing protocols and network services based on a
programmable router built on the basis of the BSD Router
Project distribution.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Anali

za danych

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, I stopien, studia inzynierskie

ksztalcenia:

Jezyk wykladowy: polski
Liczb nktow ECTS

Rok studiow: 111 Semestr:V 1z ?pu O,W, 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ zaliczenie na oceng

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgc

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 zna podstawowe metody raportowania i analizy danych
Umiejetnosci - potrafi
E_02 potrafi stosowaé odpowiednie metody analizowania danych
E_03 potrafi na podstawie wykonanych analiz danych opracowa¢ odpowiednie wnioski i
zwizualizowac raporty w celu wspomagania decyzji menadzerskich
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E 04 rozumie potrzebe ciaglego doksztatcania si¢ zawodowego i rozwoju osobistego

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol treéci efektow uczenia si¢
:]o ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
prog Wy! (symbol efektu
uczenia si¢)
zajecia praktyczne
TP-01 Podstawowe techniki i narz¢dzia raportowania danych. E 01, E_02
TP-02 Raportowanie i analiza danych w MS Office Excel i jego dodatkach E 01,E_02,E 04
TP-03 Raportowanie, analiza i wizualizacja danych w Systemie Bl E 01,E_03, E 04

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajgc:

Cykl ksztatcenia:

Fotografia cyfrowa i obréobka obrazu 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztalcenia:

Informatyka I stopien, profil praktyczny




Jezyk wykladowy:

polski

Rok studiow: 111

Semestr: V

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiaggniecia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student zna budowg sprzetu fotograficznego i komputerowego, metody rejestracji
obrazu oraz stosowane oprogramowanie stosowane do pozyskiwania i obrobki

M_01 ) . .

- obrazu w zakresie opracowywania dokumentéw, reklam, materiatow
poligraficznych i prezentacji.

M 02 Student zna podstawy etyczne i prawne stosowane przy pozyskiwaniu, kopiowaniu

- i rozpowszechnianiu danych (informacji) w postaci obrazu.
UmiejetnoSci - potrafi

M 03 Student umie samodzielnie pozyskiwac informacj¢ ze zrodet polskich i angielskich,
- w tym internetowych.

M_04 Student potrafi tworzy¢ aplikacje skryptowe do przetwarzania obrazéw.

M 05 Student umie dobrac¢ i uzy¢ sprzet fotograficzny i oprogramowanie do

przygotowania obrazéw przydatnych w zyciu codziennym, reklamie i multimediach.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do




TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajg¢
(symbol efektu
uczenia si¢)

zajecia praktyczne

TP_01

Podanie planu zaje¢¢, zakresu przekazywanych wiadomosci, wskazanie
zrodet literaturowych w postaci ksigzek 1 wybranych portali
internetowych. Aplikacje sterujace aparatem fotograficznym w
smartfonie. Omowienie podstawowych funkcjonalno$ci 1 wykonywanie
pierwszych zdj¢c.

M_03, M_05

TP_02

Budowa lustrzanki jednoobicktywowej. Prezentacja obiektywow
wymiennych. Pierwsze zdjecia w trybie automatycznym i ich ocena.
Wykonywanie zdje¢ architektury (plener fotograficzny). Ustawianie
»feczne” parametrow naswietlania i wybdr parametrow obiektywu
(ogniskowa, przystona). Analiza otrzymanych wynikow (histogram,
kompozycja).

M_01, M_05

TP_03

Operacje na plikach ,surowych” RAW (UfRAW). Odszumianie,
wyostrzanie, korekta kontrastu w jasnych iciemnych partiach.
Ratowanie fotografii przeswietlonych, nieostrych. Zaawansowane
korekty obrazu przy pomocy programéw graficznych: wyostrzanie,
rozmycie, podstawy retuszu, zaznaczanie obszarow, desaturacja i efekty
specjalne. Kalibracja monitoréw uzywanych do obrobki obrazu przy
pomocy kalibratora. Ustawianie profilu.

M_01, M_05

TP_04

Wykonywanie zdje¢ w studio — fotografowanie portretow. Ustawianie
oswietlenia studyjnego (ciaglego i btyskowego). Dobor tla ustawianie
»modeli”. Wymagania formalne stawiane zdjeciom do dokumentéw
(portal Ministerstwa Spraw Wewngtrznych). Wskazanie literatury i stron
www omawiajgcych aspekty prawne wykonywania i rozpowszechniania
zdje¢. Podstawy etyki zawodowe;j.

M_01, M_02,
M_03, M_05

TP_05

Wykonywanie zdje¢ w studio — fotografowanie przedmiotéow do celow
reklamowych w namiocie bezcieniowym. Dobor obiektywu. Ustawianie
glebi ostrosci i kompozycja obrazu. Wykonanie obrébki obrazu.

M_01, M_05

TP_06

Wykonywanie zdje¢ przy stabym o$wietleniu, uzycie statywu, problem
dhugich czasé6w naswietlania, wyboru czuloSci iszumdéw obrazu.
Zaawansowane funkcje aparatu przy wysokich ISO i dhugich czasach
naswietlania. Wykonanie obrobki obrazu.

M_01, M_05




Podstawy automatyzacji obrobki obrazu i tworzenia wlasnych filtrow w
programie GIMP. Podstawy obstugi konsoli SCRIPT-FU. Jezyk

M_01, M_04,

TP_07 SCHEME wybrane elementy. Przyklady prostych skryptow. M 05
Zaprogramowanie skryptu w jezyku SCHEME (SCRIPT-FU, Gimp) do -
automatyzacji procesu obrobki zdjecia.

Wizyta w laboratorium fotograficzno-poligraficznym.  Problem
TP_08 kalibracji maszyn fotograficznych i drukarek. Poréwnanie jakosci | M_01, M_03

obrazu.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Konwergentne ustugi sieciowe

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

) Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: y P g P P praxtyczny
Jezyk wyktadowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: V iczba punktow ECTS 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢




II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajec Hee 1P aghie © gont:
Wiedzy - zna i rozumie
M 01 Zna i rozumie zasady transmisji danych w sieciach komputerowych z uwzglednieniem

- QoS oraz rozumie funkcjonowanie sieci konwergentnych i heterogenicznych.
M 02 Potrafi przedstawi¢ charakterystyke mediow transmisyjnych stosowane w sieciach
- komputerowych i teleinformatycznych.
Umiejetnosci - potrafi
M_03 Potrafi zarzadza¢ urzadzeniami i ustugami w sieciach heterogenicznych.
Potrafi dobraé oraz przygotowaé medium i osprzet sieciowy do konkretnego
M_04 rozwigzania. Student potrafi taczy¢ kable Swiattowodowe i zarabia¢ osprzet
sieciowy.
M 05 Umie dokona¢ pomiaréw diagnostyki w sieciach bezprzewodowych, przewodowych
- i optycznych.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M 06 Ma $§wiadomos¢ statego rozwoju technologi i jest gotow do podnoszenia wlasnych
- kwalifikacji przez samoksztatcenie.
UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1.  TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Svmbol tresci efektow uczenia si¢
?]0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
prog y (symbol efektu
uczenia si¢)
laboratorium
TP-01 Pomiary w sieciach LAN, WLAN i sieciach optycznych. M 05
TP-02 Konfiguracja QoS w sieci LAN. M 01, M 03
P03 Zarle(llalanle i taczenie kabli miedzianych i $wiattowodowych — zajecia M 02, M 04,
praktyczne. M 05. M 06
Serwer plikow w sieci heterogenicznej jako konwergentna ustuga
TP-04 sieciowa. M 01, M 03




TP-05 Telefonia internetowa i wideo-transmisja. M_01, M_02,
M 03, M_06

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢é: Kurs Ruby on Rails Cykl ksztatcenia: 2022/2023
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil - . .
Ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: 5 iczba punkiéw ECTS 2
przypisana zaj¢ciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia si¢ Zaliczenie na oceng
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone
dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowa¢é wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektéw uczenia si¢ Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w
okreslonego dla zajec* kategorii:




Wiedzy - zna i rozumie

D11 _01 Rozumie architektur¢ zgodna z modelem MVC

Umiejetnosci - potrafi

D11 02 Potrafi zaprojektowa¢ funkcjonalnos$¢ aplikacji internetowe;j
D11 03 Potrafi v&_rykorzys.taé paradygmaty programowania obiecktowego w praktyce

- programistycznej
D11 04 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac¢ relacyjna baz¢ danych
D11_05 Potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

D11 06 Potrafi zaplanowa¢ wtasng prace¢ i oszacowaé czas niezbgdny do jej wykonania
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT()W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
(symbol efektu

uczenia si¢)

Symbol tresci
programowych

Zajecia praktyczne

TP-01 Zapoznanie z budowg i funkcjonalnos$ciag Ruby on Rails (RoR) D11 _01

D11 02, D11 03,
TP-02 Generowanie aplikacji, rusztowania D11 03,D11 04,
D11 06

D11 02, D11 03,
TP-03 Formularze, helpery, metody w kontrolerach D11 03,D11 04,
D11 06

D11_02, D11 03,
TP-04 Relacje w modelach, helpery dla relacji many-to-many D11_03,D11_04,
D11_06

D11 02, D11 03,
TP-05 Walidacja, funkcje uzytkownika na poziomie modelu D11_03,D11_04,
D11 06

D11 02,D11 03,
TP-06 Routing w aplikacjach RoR D11 03,D11 04,
D11 06

TP-07 Testy wbhudowane w mechanizmy RoR D11_05,D11_06




TP-08 Debugowanie aplikacji RoR

D11_02, D11 03,
D11_03,D11_04,
D11_06

TP-09 Deployment aplikacji RoR

D11_02, D11_03,
D11_03,D11_04,
D11_06

TP-10 Zabezpieczenia w RoR, autoryzacja

D11_02, D11_03,
D11_03,D11_04,
D11_06

TP-11 Wykorzystanie bibliotek Gem

D11_02, D11_03,
D11_03,D11_04,
D11_06

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Modelowanie 3D

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wykladowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: V iczba punktéw ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):




RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)
Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajec Hee 1P aghie © gont:
Wiedzy - zna i rozumie
M 01 podstawowe pojecia z zakresu grafiki 3D i oraz kluczowe mechanizmy generowania
- realistycznych scen tréjwymiarowych
Umiejetnosci - potrafi
M 02 wykona¢ model 3D wykorzystujac wybrane funkcje i operacje, wykonac
- teksturowanie obiektow, wykona¢ animacj¢ komputerowa
M 03 pozyska¢ dane do modelowania 3D i teksturowania obiektu na podstawie zdjec,
- chmur punktéw
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M 04 dalszego doksztatcania si¢ w celu profesjonalnego modelowania obiektow 3D
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznoéci od liczby godzin zajeé, liczba efektdw uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Svmbol treéci efektow uczenia si¢
3/0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
prog y (symbol efektu
uczenia si¢)
Zajecia praktyczne
Podstawy modelowania. Modelowanie obiektu 3D - podstawowe
funkcje i operacje. Modelowanie powierzchni. Modelowanie bryt, M_01, M_02,
TP-01 . . . .. . .
operacje na brylach, modyfikacja obiektow. Jednostki i wymiarowanie, | M_04
skala modelu.
TP-02 Teksturowanie. Modelowanie obiektu 3D na podstawie zdj¢c. M_02, M_03




Postawy animacji komputerowej. Definicja kamery. Definicja $ciezki

TP-03 przelotu kamery. Oswietlenie sceny. Przygotowanie animacji obiektu
3D.

M_02, M_04

Karta opisu zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Programowanie systemow sekwencyjnych i czasowych | Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: yKa, p g pnia, p P yezny
Jezyk wykladowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: I11 Semestr: 5 iczba punktow ECTS 2

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajg¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:




Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Ma podstawowa wiedze w zakresie: metod syntezy uktadow sekwencyjnych i

czasowych (automaty Moore’a, Mealy’ego i.in.) oraz sterownikow PLC
Umiejetnosci - potrafi

M_02 Potrafi rozpoznaé czy dany problem jest klasy kombinacyjnej czy sekwencyjne;j.
Potrafi dokona¢ syntezy odpowiedniego automatu, dla problemu sekwencyjnego
oraz syntezy odpowiednich funkcji przetaczajacych dla kontroli btgdow.
Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia swoje decyzje inzynierskie.

M 03 Potrafi dokona¢ implementacji przygotowanego przez siebie algorytmu w wybranym

- jezyku programowania urzadzen przemystowych oraz przeprowadzi¢ testy.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_04 Przedstawia w sposob jasny swoje osiagnigcia

M_05 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci inzynierskiej.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
wyklad
zajecia praktyczne
TP-01 Przygotowanie na podstawie opisu stownego odpowiednich przebiegow | M_01, M_02,
czasowych, wykrycie sekwencji. standw i przej$¢. Synteza funkcji M_03, M_04,
zabezpieczajacych i ich minimalizacja. M_05
Przygotowanie odpowiedniego programu w znanym, z innych zaje¢, M_01, M_02,
TP-02 jezyku programowania, np. C. M_03, M_04,
M_05
Kodowanie w wybranym jezyku dedykowanym dla sterownikow PLC, M_01, M_02,
TP-03 np. ST i LD (tekstowy, graficzny). Uruchomienie i testowanie M_03, M_04,
programu. M_05
Wykorzystanie typowych, znanych np. z przemystu, rozwigzan M 0L M 02
projektowych — wykorzystanie przerzutnikow, czasomierzy, -
TP-04 g . . Lo M_03, M_04,
sekwenteréw w znanych z praktyki konfiguracjach. Uruchomienie i M_OS -

testowanie programu.




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Programowanie aplikacji Cykl ksztalcenia: 2020/21

desktopowych w §rodowisku .NET

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia I-go stopnia, inzynierskie

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: 111

Liczba punktéow ECTS

Semestr: V . ..
przypisana zajgciom: 2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

zaliczenie na ocen¢

I1. Efekty uczenia sie okreslone dla zajeé

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

w_01 koncepcje architektury platformy .NET, zasady budowania kodu zrodtowego w jezyku
C#, zna paradygmaty programowania obiektowego, zna mechanizmy programowania z
wykorzystaniem trojwarstwowego wzorca MVVM
Umiejetnosci - potrafi
u_01

postugiwac si¢ sSrodowiskiem programistycznym platformy .NET w procesie tworzenia
i kontroli aplikacji




u_02 realizowac¢ aplikacje konsolowe oraz aplikacje z interfejsem graficznym WPF, w tym
uwzgledniajac konstrukcje zgodne z wzorcem MVVM

uU_03 samodzielnie odnalez¢ stosowne informacje, zawarte w dokumentacji technicznej

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

K 01 podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez samoksztalcenie

III. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH
DLA ZAJEC

Odniesienie do efektow
Opis tresci programowych uczenia si¢ przypisanych do
zajeé

Symbol tresci
programowych

zajecia praktyczne

TP-01 Ogolna charakterystyka 1 funkcjonowanie $rodowiska
uruchomieniowego platformy .NET. Zmienne, operatory i
wyrazenia, instrukcje wyboru, instrukcje przypisania i W_01, U 01, U_02,
iteracji, tworzenie metod. Tworzenie tablic. Obstuga btgdow U 03

i wyjatkow. Koncepcja domen aplikacji w platformie .NET.
Realizacja aplikacji konsolowych. Tworzenie struktur
dynamicznych z wykorzystaniem klas kolekcji.

TP-02 Model obiektowy jezyka. Typy wartosciowe a referencyjne
- definiowanie struktur oraz klas i ich instancji, zarzadzanie
klasami oraz obiektami. Tworzenie metod, zagadnienie
zakresOw zmiennych. Wykorzystanie techniki
dziedziczenia. Tworzenie interfejsow oraz definiowanie

klas abstrakcyjnych.
W_01, U_02, U_03,

Wdrazanie wiasciwosci jako akcesorow dostepowych do K_01
pol prywatnych klasy.

/ Object-oriented language model. Valuable and reference
types - defining structures and classes and their instances.
The use of inheritance techniques. Creating interfaces and
abstract classes.

TP-03 Budowanie aplikacji WPF w oparciu 0 wzorzec projektowy
MVVM-  wykorzystanie jezyka XAML. Realizacja W_01, U 02, K_01
projektow indywidualnych i1 zbiorowych.

TP-04 Odpytywanie danych przy uzyciu wyrazen jezyka zapytan
LINQ z wykorzystaniem roéznych zrodet: XML, SQL.
Realizacja aplikacji WPF.

W_01, U_01, U_02,
U_03, K 01

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)




. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury

GWT

Cykl ksztalcenia:
2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: 3 Semestr: 5 Liczba punktow ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajgcia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na ocene lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagni¢cia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

Mozliwosci programistyczne technologii Java w tym te dotyczace architektury GWT.

E_02

Praktyczne zastosowania programow realizowanych z wykorzystaniem technologii
GWT.

Umiejetnosci - potrafi




E 03 Wykona¢ projekt i stworzy¢ aplikacje w Javie z wykorzystaniem architektury GWT.

E 04 Dokona¢ kompilacji, testowania oraz optymalizacji napisanych aplikacji.
E_05 Wykorzysta¢ format XML lub JSON do przesytania danych pomi¢dzy aplikacja a
serwerem.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_06 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow developerskich.
E_07 Wykazania odpowiedzialno$ci za przestrzeganie zasad poszanowania nadrzg¢dnej roli

cztowieka w szybko rozwijajacej si¢ technologii informacyjnej.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT()W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do efektow
Symbol tresci . L uczenia si¢ okreslonych
programowych Opis tresci programowych dla zaje¢ (symbol
efektu uczenia sig¢)
zajecia praktyczne

TP 01 Omowienie podstawowych zagadnien dotyczacych architektury GWT. E 01
Zajecia praktyczne dotyczace Instalacji i konfiguracji GWT w Eclipsie
i Netbeansie.

TP_02 Omowienie podstawowych zasad tworzenia aplikacji Java opartych na E_02, E_03, E_04,
GWT. Cwiczenia budowania aplikacji od podstaw — pliki E 06,E 07
konfiguracyjne. Pojecia kodu klienckiego, kodu serwerowego oraz
komunikacja. Uruchamianie aplikacji w trybie developerskim i
produkcyjnym. Testowanie, kompilacja i uruchomienie.

TP_03 Zajecia praktyczne dotyczace budowania interfejsu uzytkownika w E_02, E_03, E_04,
GWT. Przeglad komponentow (etykiety, przyciski, etc.). E_06,E_07
Wykorzystanie zaawansowanych komponentow w aplikacjach.

Rozmieszczanie komponentdéw na formularzach.

TP_04 Rozbudowa aplikacji poprzez wprowadzenie zarzadzania zdarzeniami. E_02, E_03, E_04,
Zdarzenia i shuchacze myszki i klawiatury. Testowanie obstugi zdarzen | E_06, E_07
w przyktadowych aplikacjach.

TP_05 Tworzenie aplikacji GWT wykorzystujacych zasoby zewngtrzne. E_02, E_03, E_04,
Wykorzystanie zasobow graficznych, binarnych i tekstowych. Poprawa | E_06, E_07
wygladu aplikacji poprzez wykorzystanie arkuszy stylow *.css.




TP_06 Zasady komunikacji klienta z serwerem poprzez wykorzystanie GWT- | E_02, E_03, E_04,
RPC - mechanizmu przekazywania obiektow. Rola warstwy logiki i E_05, E_06, E_07
integracja z warstwa interfejsu. Wstepne wykorzystanie formatow
XML i JSON.

TP_07 Rozbudowa aplikacji poprzez wykorzystanie formatu JSON. Tworzenie | E_02, E 03, E_04,
danych JSON na serwerze. Cwiczenia praktyczne dotyczace E_05, E_06, E_07
modyfikowania danych w formacie JSON po stronie klienta. Cwiczenia
dotyczace wykonywania zadan http w celu pobrania danych z serwera.

TP_08 Wykorzystanie w aplikacjach GWT mozliwosci Internacjonalizacji. E_02, E_03, E_04,
Modyfikacja wczeséniej tworzonych aplikacji w celu obstugi innych E_05, E_06, E_07
jezykow oraz innych formatoéw danych.

TP_09 Cwiczenia praktyczne dotyczace testowania i optymalizacji dziatania E_02, E_03, E_04,
aplikacji. Testowanie logiki warstwy klienckiej aplikacji oraz E_05,E_06, E_07
testowanie interfejsu warstwy klienckiej. Optymalizacja czasu
kompilacji. Optymalizacja wywotan RPC.

TP_10 Omowienie zasad wdrazania wlasnych aplikacji w ustudze Google App | E_02, E_03, E_04,
Engine. Rola funkcji App Engine. Personalizacja aplikacji. Zasady E_05, E_06, E_07
przechowywania danych.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Pr

ogramowanie komponentowe

Cykl ksztalcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: yKa, p g pnia, p praktyczny
Jezyk wykladowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: 6 1CZb? pun t(?w' CTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:




Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Student rozumie czym jest komponent i ma §wiadomos$¢ zwiazkoéw pomigdzy
programowaniem obiektowym a komponentowym. Zna komponenty $rodowiska
Windows (np. .NET, COM, COM+). Zna metody opisu komponentu.

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Student potrafi wskaza¢ praktyczne zastosowania podejscia komponentowego i
poréwnaé podejscie komponentowe z podejsciem obiektowym. Tworzy diagramy
komponentow UML

M_03 Realizuje proste programy z wykorzystaniem komponentéw, np. j. Javy, .Net i.in.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_04 Przedstawia w sposob jasny swoje osiggnigcia

M_05 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci inzynierskiej.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, é¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢

(symbol efektu

uczenia si¢)

zajecia praktyczne




TP-01 Tworzy diagramy komponentow UML oraz specyfikuje ,,wnetrze” M_01, M_02,
komponentu oraz aplikacj¢ docelowa z wykorzystaniem diagramow M_03, M_04,
UML (klas, przypadkow uzycia, czynnosci, interakcji, w tym M_05
komunikacji i in.)
Odréznia i wykorzystuje komponenty Java (np. swing). Potrafi M 0L M 02
utworzy¢ wiasny komponent i uzy¢ go w przyktadowej aplikacji. -
TP-02 o L . . o M_03, M_04,
Tworzy odpowiednia dokumentacj¢ inzynierska i przedstawia wyniki M_05 -
swoich prac. -
Odroéznia i wykorzystuje komponenty srodowiska .Net. Potrafi M 0L M 02
utworzy¢ wlasny komponent i uzy¢ go w przyktadowe;j aplikacji. -
TP-03 o L . . o M_03, M_04,
Tworzy odpowiedniag dokumentacje¢ inzynierska i przedstawia wyniki M_05 -
swoich prac. -
Tworzy wlasne aplikacje i skrypty wykorzystujace komponenty, np. M 0L M 02
TP-04 strony internetowe, proste gry komputerowe (np. w srodowisku M_O 3’ M_O 4’
UNITY), aplikacje na smartfony (system Anndroid) lub inne, M_OS’ -

zaproponowane przez studenta.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia:
Przetwarzanie sygnatow biologicznych 2022/2023
N kierunku studio iom i profil - . .
azwa l.e runid Stuciow, poziom 1 proti Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Liczba punktow ECTS
Rok studiow: 3 Semestr: 5 16254 pURitow 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:




Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ . .
Zaliczenie na ocen¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia

: . . Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zaje¢ jec1p 4gnie ¢ g

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Rodzaje sygnatdéw biologicznych, podstawy komputerowej akwizycji i przetwarzania
sygnalow biologicznych przez aplikacje, przydatno$¢ pomiaréw

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Dokona¢ akwizycji i analizy sygnatow biologicznych dostepnymi narzedziami.

M_03 Wykona¢ aplikacj¢ wykorzystujaca pomiar sygnatu biologicznego.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M_04 dalszego doksztalcania si¢ w celu profesjonalnego projektowania aplikacji
wykorzystujacych sygnaly biologiczne

UWAGA!

Zaleca sie, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Svmbol tresci efektow uczenia si¢
3/0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
prog y (symbol efektu
uczenia si¢)
laboratorium
Zapoznanie si¢ ze srodowiskami do akwizycji sygnalow biologicznych,
TP-01 formatami danych, dostgpnymi narz¢dziami, przeprowadzenie M_01, M_04
pomiarow.
TP-02 Analiza sygnatéw biologicznych dostgpnymi narzedziami. M_02
TP-03 Tworzenie aplikacji wykorzystujacych pomiar sygnatu biologicznego. M_03, M_04




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é:

Cykl ksztatcenia:

Wybrane technologie JavaScript 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: 3 Semestr:5 Liczba punktéw ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

Mozliwosci programistyczne technologii JavaScript i Ajax.




E_02

Praktyczne zastosowania programow realizowanych z wykorzystaniem technologii
AJAX.

Umiejetnosci - potrafi

E_03 Wykonac¢ projekt i stworzy¢ aplikacje w JavaScript.

E_04 Wykorzysta¢ format XML lub JSON do przesytania danych pomiedzy aplikacja a
serwerem.

E_05 Wykorzysta¢ w aplikacji asynchroniczne pobieranie i wysytanie danych.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_06 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow developerskich.

E_07 Wykazania odpowiedzialno$ci za przestrzeganie zasad poszanowania nadrze¢dne;j roli
czlowieka w szybko rozwijajacej si¢ technologii informacyjne;.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
zajecia praktyczne

TP_01 Podstawy jezyka JavaScript. Zajecia praktyczne - tworzenie E 01,E_02,E_03
zmiennych, wykorzystanie w programach réznych typéw danych,
zastosowanie operatordw, instrukcje warunkowe, petle, funkcje, tablice.

Uruchamianie skryptow. Zasady taczenia JavaScriptu i CSS.

TP_02 Tworzenie kodow zrédlowych z wykorzystaniem obrazow - tworzenie | E_01, E_02, E_03,
przyciskow trojstanowych, podmiana obrazow. Obstuga formularzy — E 06,E 07
modyfikowanie menu, tworzenie pdl dynamicznych, przyciski opcji.

Operacje na ramkach — umieszczanie strony w ramce, fadowanie ramek
dynamicznych, praca z elementami iframe.

TP_03 Tworzenie nowych aplikacji JavaScript obstugujacych ciasteczka E 01,E 02,E_03,
(cookies). Odczytywanie, wy$wietlanie oraz usuwanie ciasteczek za E 06,E 07
pomocg JavaScript .

TP_04 Wykorzystanie w aplikacjach DOM — Document Object Model. E_01,E_02, E_03,

Whasciwosci elementdw, relacje miedzy elementami, tworzenie i
usuwanie elementow.

E_06, E_07




TP_05 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML). Edytory, Instalacja E 01,E 02,E_03,
serwera. KroTPie przypomnienie formatu XML — zawarto$¢ i budowa | E_04, E_06, E_07
pliku XML. Tworzenie aplikacji przetwarzajacych pliki XML z
wykorzystaniem drzew DOM. Tworzenie aplikacji wykorzystujacych
przesytanie danych zuzyciem formatu JSON.
TP_06 Tworzenie aplikacji stosujacych asynchroniczne pobieranie i wysytanie | E_01, E_02, E_03,
danych wykorzystywane w AJAX — XMLHttpRequest. Tworzenie E 04, E_05, E 06,
obiektow XMLHttpRequest. Metody XMLHttpRequest. Wiasciwosci | E_07
obiektow XMLHttpRequest. Obstuga odpowiedzi.
TP_Q7 Zajgcia praktyczne tworzenia kodow zrédlowych JavaScript z E_01, E_02, E_O03,
wykorzystaniem biblioteki programistycznej jQuery. E_04, E_05, E_06,
E_07
TP_08 Wykorzystanie w programach dostepnych w bibliotece jQuery - metod | E_01, E_02, E_03,
pomocniczych zwigzanych z Ajaxem. E_04, E_05, E_06,
E 07

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: 111

Liczba punktéow ECTS
przypisana zajeciom:

Semestr:5 2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajgcia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:




Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

IL. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia si¢ Po zakonczeniu zaj¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w
okreslonego dla zajec* kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D05_01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspotczesnego SZBD/RDBMS

Umiejetnosci - potrafi

Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami za pomocg dostepnych

D05_02 narzgdzi informatycznych
D05_03 Projektowad i implementowaé systemy raportowania i analizy danych
DO5 04 Wykonywa¢ podstawowe operacje zwigzane z pielegnacja i zabezpieczeniem
- bazy danych
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D05_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektdw uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
L efektow uczenia si¢
Symbol tresci . L. . -
roaramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajeé
prog Wy (symbol efektu uczenia
si¢)
Zajecia praktyczne
TP_01 Zapoznanie z narzgdziami MS SQL Server D05_01, D05_05
. . D05_01, D05_02
TP_02 Tworzenie nowej bazy danych - -
- ) bazy dany DO5_05
D05 _01, D05 _02,
TP_03 Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami w bazie danych D 05_ 05 -




TP_04 Budowa tabel, indeksow, relacji

D05_01, D05_02,
D05_05

TP_05 Dostep do danych za pomoca oprogramowania narzedziowego

D05_01, D05_02,
DO05_05

TP _06 Zapytania do bazy

D05_01, D05_02,
D05_05

TP_07
0 Report Server

Budowa raportow (generatory raportéw) i ich udostepnianie za pomoca

D05_01, D05_03,
D05_05

TP_08 Narzgdzia BI

DO05_01, D05_03,
DO05_05

TP_09

zewngtrznych

Backup/Restore bazy danych za pomoca narzedzi systemowych i

D05_01, D05_04,
D05_05

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Eksploracja i modelowanie danych

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztaltcenia:

Informatyka, I stopien, studia inzynierskie

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: III

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajgciom:

2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

wyktad

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia

. . - Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajeé Jec1p 4gnie ¢ g

Wiedzy - zna i rozumie

Zna podstawowe metody statystyczne oraz zaawansowane metody sztucznej
E 01 inteligencji, niezbedne do analiz danych inzynierskich, biznesowych czy
produkcyjnych i potrafi je wykorzystywaé¢ do rozwigzywania zadan

Umiejetnosci - potrafi

E 02 potrafi analizowa¢ dane, pochodzace z réznych zrodel, wykorzystujac do tego
odpowiednie narzedzia programowe

E 03 potrafi na podstawie wykonanych analiz danych opracowa¢ odpowiednie wnioski i
raporty w celu wspomagania decyzji menadzerskich

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E_04 rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania si¢ zawodowego i rozwoju osobistego

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Svmbol tresci efektow uczenia si¢
?]0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
prog y (symbol efektu
uczenia si¢)
zajecia praktyczne
TP-01 Podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane w eksploracji E 01
danych.
TP-02 Analiza biznesowa projektu eksploracji danych E 01
TP-03 Poznanie przyktadowej aplikacji Qlik Sense E 02,E_03
TP-04 Ocena, przygotowywanie i poprawianie jakosci danych E 02,E_03,E 04
TP-05 Przeglad technik eksploracji danych. Wykorzystywanie serwera SQL w | E_01, E_02, E_03,
procesie eksploracji danych E 04
TP-06 Ocena i poprawa modeli eksploracyjnych. E 01




Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje si¢ jako zalgcznik do programu studiéow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: Zaawansowane programowanie baz danych

(PostgreSQL, Oracle)

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wykladowy: polski
Rok studiéw: TIT Semestr: 6 Liczba punktow ECTS 4

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajg¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia sie
okreslonego dla zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D08_01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC
Umiejetnosci - potrafi
D08 02 Potrafi zaprojektowa¢ funkcjonalno$¢ aplikacji internetowej




Potrafi wykorzysta¢ paradygmaty programowania obiektowego w praktyce

D08 _03 programistycznej
D08_04 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac¢ relacyjna baz¢ danych
D08_05 Potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D08_06 Potrafi zaplanowa¢ wiasng prace i oszacowac czas niezbgdny do jej wykonania
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

wartosci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla zaje¢ (symbol
efektu uczenia si¢)

Opis tresci programowych

Wyklad

TP-01

D08_01, D08_02,
Wprowadzenie do baz danych wg Oracle D08 03, D08_04,
DO08_05

TP-02

D08 01, D08 02,
Modelowanie baz danych wg standardow Oracle D08_03, D08_04,
D08 05

TP-03

D08_01, D08_02,
Analiza i transformacja modelu danych D08_03, D08_04,
D08_05

TP-04

D08_01, D08_02,
Definiowanie modelu fizycznego danych D08 03, D08_04,
D08_05

TP-05

D08_01, D08_02,
PL/SQL — DDL, DML, TCL, DQL D08_03, D08_04,
D08_05

Zajecia praktyczne

TP-06

D08_01, D08_02,
Model koncepcyjny bazy danych D08_03, D08_04,
D08_05

TP-07

D08_01, D08_02,
Modelowanie encji D08_03, D08 _04,
D08_05




TP-08

Modelowanie relacji

D08_01, D08_02,
D08_03, D08_04,
D08_05

TP-09

Normalizacja bazy

D08_01, D08_02,
D08_03, D08_04,
D08_05

TP-10

Oracle Data Modeler

D08_01, D08_02,
D08_03, D08_04,
D08_05

TP-11

Application Express — Ddl, DML, DQL, TCL

D08_01, D08_02,
D08_03, D08_04,
D08_05

TP-12

Opracowanie projektu — Case Study

D08_01, D08_02,
D08_03, D08_04,
D08_05

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢é: Programowanie wspotbiezne z wykorzystaniem

platformy .NET

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia I-go stopnia, inzynierskie

Jezyk wyktadowy

polski

Rok studiow: III

Semestr: VI

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom: 4

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:




Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

egzamin

I1. Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec

Symbol efektow
uczenia si¢ okreslonego

dla zajec

Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

W_01 podstawowe aspekty teoretyczne zwigzane z programowaniem réwnolegtym
W_02 techniki programowania wielowatkowego oraz ich implementacje¢ w srodowisku .NET
Umiejetnosci - potrafi
U 01 zaprojektowaé i utworzy¢ aplikacje wykorzystujaca metody i wlasciwosci klas: Thread,
ThreadPool, Task oraz Parallel
u_02 wdrozy¢ mechanizmy synchronizacji watkoéw, zadan
uU_03 potrafi wykorzysta¢ mechanizmy wielowatkowosci
w aplikacjach z GUI w tym w aplikacjach z zapytaniami do bazy danych
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
K 01 podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie

III. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do efektow uczenia
si¢ okreslonych dla zajec

wyklad

TP-01

Ogoélna idea obliczen rozproszonych oraz wspolbieznych.
Charakterystyka platformy .NET i jezyka C# w kontekscie
programowania wspotbieznego, rola biblioteki TPL.

Watki i procesy, hermetyzacja aplikacji w platformie .NET -
koncepcja domen aplikacji DA w .NET, domeny aplikacji a
procesy.

W _01

TP-02

Problem zagtodzenia watkow. Tworzenie watkéw i przeniesienie
do nich obliczen, wykorzystanie klasy Thread. Zarzadzanie
watkami, sekcje krytyczne i operacje atomowe. Przyktadowe
rozwigzania i ich analiza.

W_01, W_02




TP-03

Wybrane mechanizmy synchronizacji watkoéw - problem
ucztujagcych filozofow, czytelnikéw i pisarzy. Komunikacja
miedzy watkami. synchronizacja watkéw z réznych procesow,
analiza przyktadowych rozwigzan.

W_01, W_02

TP-04

Tworzenie zadan oraz operacje na zadaniach i ich synchronizacja -
wykorzystanie klasy Task. Klasa Parallel - dystrybucja obliczen
w petlach zrownoleglonych.

W_01, W_02

TP-05

Zapytania do bazy danych z wykorzystaniem PLINQ

W_01, W_02

TP-06

Wykorzystanie wielowatkowosci w aplikacjach
z interfejsem GUI. Analiza przyktadowych rozwigzan.

W_02

zajecia praktyczne

TP-07

Realizacja aplikacji konsolowych - tworzenie domen aplikacji,

badanie rozktadu procesow i watkow w kontekscie tworzonych
domen DA.

W _01, U_01,

TP-08

Realizacja aplikacji konsolowych operujacych na watkach
(zastosowanie Kklasy Thread), przeniesienie metody do
oddzielnego watku.

W_02, U_01

TP-09

Operacje na watkach: usypianie watku, przerwanie dzialania,
wstrzymywanie 1 wznawianie dziatania, watki w tle, zmiana
priorytetu watku. Budowanie watk6w w oparciu o delegaty
ThreadStart oraz ParametrizedThreadStart.

W_02, U_01

TP-10

Realizacja  aplikacji  wielowatkowych - badanie czasu
rozwigzywania zadania przez zaimplementowanie
wielowatkowosci.

W_02, U_01

TP-11

Realizacja aplikacji z pula watkow z zastosowaniem klasy
ThreadPool - badanie funkcjonowania puli z wykorzystaniem
metod tej klasy.

W_02, U 01

TP-12

Tworzenie aplikacji konsolowych z mechanizmami sygnalizacji
ukonczenia pracy watkow - przypadek bez puli oraz z pula
watkow.

W _02, U_01, U_02

TP-13

Tworzenie aplikacji implementujacych mechanizmy
synchronizacji zapisu do zmiennych wspoétdzielonych - tworzenie
sekcji krytycznych (lock) oraz definiowanie operacji atomowych
(klasa Interlocked). Badanie wplywu =zastosowania atrybutu
[ThreadStatic] na wartosci zmiennych globalnych w watkach.

W _02, U_01,U_02, K 01

TP-14

Realizacja aplikacji implementujacych mechanizmy
synchronizacji watkéw - rozwigzywanie problemu ucztujacych
filozofow, problem czytelnikow i pisarzy, problem producenta i
konsumenta.

W_02, U_01,U_02, K 01

TP-15

Realizacja aplikacji implementujacych klasg Task. Praca
z zdaniami, przekazywanie danych do- oraz z zadan,
synchronizacja zadan.

W_02, U_01,U_02, K 01




TP-16 Wykorzystanie petli zréwnoleglonych for oraz foreach.

W_02, U_01, U_02

TP-17 (PLINQ i SQL)

Realizacja aplikacji z wykorzystanie zapytan do bazy danych | W_02,U_01, U_03, K_01

Realizacja aplikacji z interfejsem graficznym - uruchamianie | W_02, U_01, U_02, U_03
TP-18 metody zdarzeniowej kontrolki w dodatkowym watku w interfejsie
uzytkownika zbudowanym w oparciu 0 WinForms oraz WPF

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:

Inzynieria Internetu

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia I-stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: 111

Liczba punktéow ECTS

Semestr: VI . .
przypisana zaj¢ciom: 4

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajgcia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):




RAZEM:

45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig:

egzamin

I1 Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajeé

Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zajg¢c¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

wW_01 technologie budowy taczy sieciowych, w tym laczy swiattowodowych,

W_02 mechanizmy protokotow routingu IPv4 i IPv6, strategie integracji i koegzystecji
obydwu protokotow, zna mechanizmy protokotu VPN i NAT

Umiejetnosci - potrafi

U 01 dokona¢ konfiguracji protokotow routingu OSPF oraz BGP dla wersji IPv4 oraz
IPv6

U _02 dokona¢ integracji sieci LAN IP v4 z Internetem, dokona¢ integracji sieci IP v4
oraz IP v6.

U_03 wdrozy¢ protokot VPN

uU_04 wykona¢ czynnosci instalatorstwa sieciowego, w tym czynnosci z zakresu
przygotowania $wiattowodow

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze wzgledu na

K_01 dynamiczny rozwdj technologii

III. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC
Symbol tresci Obis tresci programowveh Odniesienie do efektow uczenia
programowych P18 [ESC1 programowye si¢ okreslonych dla zajec
wyklad
Wybrane zagadnienia instalatorstwa sieciowego: idea budowy
dedykowanej instalacji energetycznej i logicznej, rodzaje
., L o W_01
TP-01 mediéw dla laczy sieciowych i ich parametry, standardy ztaczy -
miedzianych i optycznych.
Integracja sieci IP v4 z Internetem z wykorzystaniem protokotow
NAPT oraz NAT - podstawy teoretyczne. Przyklady rozwigzan W 02
TP-02 w systemie CISCO IOS oraz w ustugowej bramie sieciowej -
Juniper SRX
Bezpieczefistwo polaczen internetowych z wykorzystaniem
TP-03 protokotu VPN bez- i z szyfrowaniem. Analiza rozwigzania W_02
sprzetowego VPN.
TP-04 Mechanizmy wybranych protokotow routingu w sieciach IPv6. W_02




TP-05

Strategie integracji i koegzystencji sieci IP v6 oraz IP v4:
podwdjny stos, tunelowanie. W 02

zajecia praktyczne

TP-06

Wprowadzenie do przedmiotu: ogélna charakterystyka
merytoryczna ¢wiczen praktycznych, przewidzianych do
realizacji, zasady BHP obowigzujace w laboratorium. W 01. U 04. K 01

Instalatorstwo sieciowe: przygotowanie ztacz na skretce oraz na
$wiatlowodzie, faczenie §wiattowoddw za pomocg spawarki.

TP-07

Wdrozenie protokotu NAT/NAPT na urzadzeniach sieciowych z

systemem CISCO 10S w_02,U_02

TP-08

Wdrozenie  protokolu = NAT/NAPT na  urzadzeniach
w systemie operacyjnym ushugowej bramy sieciowej Juniper W_02,U 02, K 01
SRX 320

TP-09

Konfiguracja protokotu PPPoE w systemie Cisco 10S. W_02,U_02

TP-10

Realizacja projektu - planowanie i wdrozenie ustugi VPN w
systemie operacyjnym dostepowej bramy sieciowej Juniper SRX W_02,U 03, K 01
320

TP-11

Realizacja projektu - planowanie i wdrozenie ustugi VPN w

systemie Cisco 10S W_02,U_03

TP-12

Realizacja projektu budowy intersieci z wykorzystaniem
protokotu OSPF w wersji jedno oraz wieloobszarowej dla IP v4 Ww_02, U_01
oraz IP v6.

TP-13

Realizacja projektu budowy intersieci z protokotem BGP dla IP

v4 oraz IP v6. W_02,U_01

TP-14

Planowanie i  wdrozenie rozwigzan umozliwiajacych
wspotistnienie sieci IP v4 i IP v6. Konfiguracja podwdjnego
stosu IP w systemie Cisco 10S. W 02.U 03

Projektowanie i wdrazanie rozwigzan tunelowania pakietow
IPv6 w sieci IPv4: konfigurowalny tunel, 6to4, GRE, ISATAP

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajgc:

Programowanie aplikacji wielowarstwowych Java EE — technologie

Hibernate i Spring

Cykl ksztatcenia:
2022/2023




Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: 3 Semestr: 6 LICZb? punkt(?w .ECTS 4
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

egzamin

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 Zasady mapowania relacyjno - obiektowego ORM.
E 02 Praktyczne zastosowania aplikacji wielowarstwowych wykorzystujacych
mapowania ORM.
UmiejetnoSci - potrafi
E_03 Zaprojektowac 1 wykona¢ projekt aplikacji w jezyku Java obstugujacej baz¢ danych
z wykorzystaniem Hibernate.
E_04 Dokona¢ konfiguracji Hibernate oraz wygenerowac¢ pliki XML odwzorowujace

klasy aplikacji.




E_05

Wykorzysta¢ jezyk HQL w celu pobierania danych z bazy

E_06 Skonfigurowa¢ oraz wykorzysta¢ architekture Spring w aplikacji internetowe;j.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E_07 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow developerskich.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne .

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

wyklad

TP_ 01

Omoéwienie ogdlnych zasad O/RM - Mapowanie Obiektowo Relacyjne.
Pojecia model relacyjny (w bazie danych) i model obiektowy (w
aplikacji). Zwigzki pomiedzy tabelami i obiektami. Tworzenie
reprezentacji obicktowej dla istniejacego schematu relacyjnej bazy
danych oraz tworzenie reprezentacji tabelowej na podstawie
istniejacych hierarchii klas obiektow.

E_01, E_02, E_07

TP_02

Przedstawienie ogolnych zasad dziatania platformy programistyczne;j
Hibernate. Oméwienie zalet Hibernate w poréwnaniu z innymi
podobnymi rozwigzaniami. Rola formatu XML — jako posrednika
pomiedzy relacyjng bazg danych a programem opartym na obiektach.
Ogolna architektura Hibernate — gdzie Hibernate stanowi warstwg
abstrakcji. Zasady konfiguracji aplikacji. Omoéwienie pojecia i roli Klas
trwalych. Stany obiektow aplikacji z punktu widzenia Hibernate.

E_01,E_02, E 07

TP 03

Omowienie zasad odwzorowania klas aplikacji przy uzyciu adnotacji
oraz plikow XML. Przedstawienie zasad programistycznego
,utrwalania obiektow”, ,,usuwania obiektow” i aktualizacji danych w
relacyjnej bazie danych.

E_0L, E_02, E_07

TP 04

Jezyk HQL (Hibernate Query Language) — jako podstawowy sposob
wyszukiwania i odczytu danych z bazy danych. Oméwienie
wspieranych asocjacji pomiedzy obiektami klas trwatych w Hibernate
(1:1, 1:N, N:1). Mozliwos$ci kaskadowej propagacji operacji na obiekty
zalezne.

E_01, E_02, E_07




TP_05

Przedstawienie architektury szkieletowej Spring. Cechy Spring z
punktu widzenia budowy aplikacji webowych. Oméwienie
wykorzystywanego w architekturze Spring mechanizmu

wstrzykiwania zalezno$ci (ang. dependency injection). Wzorzec MVC
w architekturze Spring.

E_01,E_02, E_07

TP_06

Programowanie aspektowe - Spring AOP — jako druga podstawowa
technika wykorzystywana w architekturze Spring.

E_01,E 02, E 07

TP_07

Przetwarzanie transakcyjne wewnatrz aplikacji wykorzystujacej
architekture Spring. Wykorzystanie wtasciwosci JSP we wspotpracy z
Spring Framework.

E_01,E 02, E 07

zajecia praktyczne

TP_08

Zajegcia praktyczne dotyczace przygotowania i konfiguracji $rodowiska
Hibernate w Eclipsie. Wstepne przygotowanie projektu aplikacji w
jezyku Java realizujacej zapis i odczyt z bazy danych poprzez
wykorzystanie Hibernate. Konfiguracja projektu aplikacji dla bazy
danych MySQL lub innego formatu bazy. Tworzenie kodu Zrodtowego
konfiguracji potgczenia z baza.

E_01, E_02, E_03
E_07

TP_09

Rozbudowa aplikacji z poprzednich zaje¢ poprzez dodanie
utworzonych klas trwatych wedtug regut POJO. Generowanie metod
obstugujacych klasy. Zasady automatycznego lub rgcznego
generowania struktur bazodanowych na podstawie mapowan.

E_01,E_02, E_03
E_04,E_07

TP_10

Cwiczenia praktyczne z analizowania wygenerowanych plikow XML
odwzorowujacych klasy aplikacji na poszczeg6lne tabele w relacyjnej
bazie danych. Analiza i edycja pliku konfiguracyjnego Hibernate w:
,» hibernate.cfg.xml”

E_01,E_02, E 03
E_04,E_07

TP 11

Tworzenie w kodzie zrodtowym klas pomocniczych wykorzystujacych
trzy najwazniejsze interfejsy interfejsu programistycznego Hibernate
SessionFactory, Session i Transaction.

Rozbudowa aplikacji poprzez dodanie formularzy wprowadzania
nowych danych.

E_01,E_02, E 03
E_04,E_07

TP 12

Zajgcia praktyczne dotyczace pracy z obiektami Hibernate (tworzenie i
zapisywania nowych obiektéw, odczyt i modyfikacja obiektow ,
usuwanie obiektow). Wstepne testowanie aplikacji z wykorzystaniem
przegladarki internetowe;.

E_01,E_02, E 03
E_04,E_07

TP 13

Jezyk HQL. Modyfikacji pisanych wczesniej aplikacji poprzez dodanie
w aplikacji nowej metody umozliwiajacej odczyt z bazy danych za
pomoca zapytania w jezyku HQL.

E_01, E_02, E_03
E_04, E_05, E_07

TP_14

Dalszy ciag modyfikacji aplikacji — dodanie do aplikacji komponentu w
postaci tabeli umozliwiajacej wyswietlanie danych z bazy oraz ich
ewentualne usuwanie poprzez uruchamianie odpowiednich metod —
przygotowanie kodow zroédtowych.

E_01, E_02, E_03
E_04, E_05, E_07




TP_15

Zajgcia praktyczne dotyczace przygotowania i konfiguracja srodowiska
Spring w Eclipsie. Przygotowanie pierwszego projektu aplikacji w
jezyku Java — konfiguracja Spring.

E_01, E_02, E_03,
E_04, E_05, E_06,
E_07

TP_16 Przygotowanie kodow zrdédlowych niezbednych klas komponentow E_01, E_02, E_O03,
JavaBean w aplikacji wykorzystujacej architekture Spring. E_04, E_05, E_06,
Przygotowanie odpowiednich klas oraz komponentéw JavaBean w celu | E_07
wykorzystania mechanizmu ,,wstrzykiwania zaleznosci”.

Przygotowanie pliku konfiguracyjnego XML zawierajacego powigzania
miedzy obiektami aplikacji.
TP_17 Modyfikacja tworzonych projektow poprzez zaimplementowanie E_01, E_02, E_O03,

nowych komponentow JavaBean oraz plikoéw XML w celu
wykorzystania wzorca projektowego Spring DAO w aplikacji
odczytujacej dane z bazy danych.

E_04, E_05, E_06,
E_07

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢¢: Programowanie w jezyku PYTHON

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil - . .

. Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: y P g P P praktyczny
Jezyk wykladowy: polski

Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr:6 ICsz.i punl tc?w. CTS 4
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oc

ene lub egzamin)

Egzamin

IL. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiej¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowacé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢

okreslonego dla zajec* kategorii:

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiggni¢cia efektow uczenia si¢, student w

Wiedzy - zna i rozumie

Posiada wiedz¢ w zakresie programowania w jezyku PYTHON, $rodowiska

D08_01 Lo . . .
uruchomieniowego oraz jego funkcjonalnosci.
Umiejetnosci - potrafi

D08 02 Student potrafi postugiwacé si¢ zintegrowanym srodowiskiem programistycznym

- dla jezyka PYTHON.
D08 03 Student potrafi zastosowa¢ posiadang wiedze i uzy¢ jezyka PYTHON do

- wykonania prostych programéw oraz aplikacji sieciowej i wielowatkowe;.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Svmbol tresci efektow uczenia si¢
:/0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajeé¢
prog y (symbol efektu uczenia
si¢)
Wyklad
TP 01 Wprowa.dzeme do quylfa PYTHON. Prezentacja srodowiska D08 01, D08 02
- programistycznego dla jezyka PYTHON. - -
P 02 Typy danych, zmieI’me i state. Listy i krotki. Instrukcje proste i ztozone. D08_01
Przyklady programow.
Funkcje, generatory, moduty i pakiety oraz importowanie.
TP_03 Przekazywanie parametrow. Elementy programowania D08 01
algorytmicznego. Funkcje Lambda w jezyku Python.
TP 04 Laﬁcuch}'/, listy 1 slo.wniki. Qperatory i operacje na nich. Przyklady D08 01
- programow. Operacje na plikach. -




Elementy programowania obiektowego. Klasy, obiekty, dziedziczenie,
TP_05 konstruktory, atrybuty, destruktory, czas rzeczywisty w aplikacji, D08 01
operatory, wigzanie, przecigzenie.

TP_06 Wyrazenia regularne. Wyjatki i ich obstuga. D08 01
TP 07 Python w interakcji z bazg danych. Wielowatkowo$¢. Podstawy D08 01
- aplikacji z uzyciem sieci i protokoléw sieciowych. Wybrane biblioteki. -

Zajecia praktyczne
TP 08 Instalaqa' §rodow1ska prf)gr.amlstycznego. Wybrane opcje Pierwszy D08 02
- program i jego uruchomienie. -
TP 08 Lancuch}r/, 11sty 1 Slf)WI}lkl. Operatory i operacje na nich. Realizacja D08 03
- programow z ich uzyciem. -
P 10 Realizacja programow z elementami programowania obiektowego. D08 03

Definiowanie klas, obiektow i operatorow.

Zastosowanie jezyka Python do realizacji obliczen inzynierskich.
TP_11 Programowanie petli i rekurencji. Interfejs uzytkownika - graficzny i D08_03
tekstowy. Wyjatki 1 ich zastosowania.

Programowanie aplikacji internetowej. Biblioteki. Oprogramowanie dla
klienta, serwera, przetwarzanie przesytanych danych. Realizacja

TP_12 L o . D08_03
- wilasnej aplikacji (wg wskazoéwek prowadzacego). Uzycie wyrazen -
regularnych.
TP 13 Programo'war.ue aphka,cp WlelO.VVQtl.(OWYCh. Komunikacja, D08 03
- synchronizacja proceséw. Realizacja wskazanego programu. -
TP 14 Programowanie funkcjonalne w jezyku PYTHON. Realizacja D08_03

elementarnych funkcji w tym rekurencyjnych.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢¢: Protokoty i technologie bezpieczenstwa Cykl ksztatcenia: 2022/2023
sieciowego

Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia I-go stopnia, inzynierskie

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: 111 Liczba punktow ECTS
Semestr: VI . ..
przypisana zajgciom: 4

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:




Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia
praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: tzeigcoijve:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): :F:;a;?rma
RAZEM: 45 RAZEM:
Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie: egzamin

I1. Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé

Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajeé

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiggni¢cia efektow uczenia si¢, student w
kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

wW_01 elementarne pojg¢cia zwigzane z kreowaniem polityki bezpieczenstwa
sieciowego przedsigbiorstwa,

W_02 mechanizmy wybranych protokolow bezpieczenstwa

Umiejetnosci - potrafi

U 01 dobra¢ odpowiednie technologie bezpieczenstwa stosownie do potrzeb

U _02 wdrozy¢ i konfigurowa¢ wybrane ustugi bezpieczenstwa, implementowane
w serwerowych systemach operacyjnych oraz w urzadzeniach sieciowych

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

K_01 ma §wiadomos$¢ konieczno$ci podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez
samoksztalcenie, ze wzglgdu na dynamiczny rozwoj technologii

K_02 posiada §wiadomos$¢ konieczno$ci stosowania technologii bezpieczenstwa

w infrastrukturze sieciowej LAN firmy lub instytucji

III. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC

Symbol tresci
programowych

Opis tre$ci programowych

Odniesienie do efektow uczenia sig
przypisanych do zajgé

wyklad




TP-01

Podstawowe zagadnienia z zakresu zarzadzania
bezpieczenstwem sieci: definicje poziomdéw polityki
bezpieczenstwa, domeny informacyjne przedsigbiorstwa,
ogo6lna charakterystyka zagrozen i ich form.

Rodzaje przestepstw komputerowych: kradziez haset,
socjotechnika, btedy, niepowodzenia uwierzytelnienia,
wyplyw informacji, ataki sieciowe.

Strefa bezpieczenstwa sieciowego — charakterystyka
elementow strefy. Wybrane aspekty bezpieczenstwa
energetycznego.

W 01, K_02

TP-02

Problematyka bezpiecznego, zdalnego zarzagdzania
infrastrukturg sieciowg - mechanizmy protokotu SSH.
Wybrane protokoty bezpieczenstwa implementowane w
urzadzeniach sieciowych: port security, protokot 802.1x-
RADIUS, spanning-tree-protocol.

W_01, W_02

TP-03

Scenariusze wybranych atakow sieciowych: ataki DOS,
techniki penetracji systeméw, rekonesans, okreslenie
stabych punktow i wybor celow, zdobycie kontroli nad
systemem. Sprzetowe zapory sieciowe - funkcje
podstawowe i uboczne zapor.

W_01, W_02

TP-04

Infrastruktura klucza publicznego PKI, rola urzedow
certyfikacji. Aspekty techniczne wdrazania protokotu
TLS/SSL w ustudze WWW.

W_01, W_02

zajecia praktyczne

TP-05

Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka
merytoryczna ¢wiczen praktycznych, przewidzianych do
realizacji, zasady BHP obowigzujace w laboratorium.

W_01, W_02, K_01

TP-06

Wdrazanie protokotu SSH w systemie serwerowym
GNU/Linux, MS WIindows Serwer oraz w systemie Cisco
I0S.  Wykorzystanie protokotu SFTP. Konfiguracja
protokotu z dwoma parami kluczy.

W_02, U_02, K_02

TP-07

Wdrazanie protokotu Kerberos do mechanizméw SSH oraz
NFS w systemie GNU/Linux.

W_02, U_01, U_02, K_01, K_01,
K_02

TP-08

Badanie protokotu port-security w przetgcznikach Cisco.

W_01, W_02, U_01, U_02, K_O1,
K_02

TP-09

Badanie mechanizméw potaczen nadmiarowych (protokot
STP)

W_01, W_02, U_01, U_02, K_O1,
K_02

TP-10

Konfiguracja mechanizmoéw autentykacji i autoryzacji w
sieci LAN za pomocg protokolu RADIUS (system
GNU/Linux i  Windows  Server. Wykorzystanie
certyfikatow serwera w mechanizmach protokotu.

W_01, W_02, U 01, U_02, K_01,
K_02




Bezpieczenstwo systemu DNS - wdrozenie protokotu

W_02, U_01, U_02, K_01, K_02

TP-11 DNSSEC w systemie Windows Server

Badanie funkcji podstawowych i ubocznych sprzgtowej | W_01, W_02, U_01, U 02, K 01,
TP-12 zapory sieciowej Juniper SRX 320 K_02

Wdrazanie protokotu TLS/SSL w systemach serwerowych | W_02, U 01, U 02, K 01, K_02
TP-13 Windows Server oraz GNU/Linux. Wykorzystanie

certyfikatow lokalnego oraz publicznego CA.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Systemy raportowania i analizy danych

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

) Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: y P g P P praxtyczny
Jezyk wykladowy: polski

. Liczb nktéw ECTS
Rok studiow: III Semestr: 6 ez ?p " (?W. 1

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

Zaliczenie na oceng




UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢

okreslonego dla zajec* Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D14 01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspotczesnego SZBD/RDBMS

Umiejetnosci - potrafi

Utworzy¢ baz¢ danych i zarzadza¢ uprawnieniami za pomocg dostgpnych

D14 02 narzedzi informatycznych
D14 03 Projektowac i implementowac systemy raportowania i analizy danych
D14 04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z pielegnacja i zabezpieczeniem
- bazy danych
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D14 05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT()W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do

Symbol tresci efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢
programowych (symbol efektu uczenia
si¢)
Zajecia praktyczne
TP 01 Tabele przestawne D14 01, D14 05

TP_02 PowerPivot D14 01, D14 02,

D14 05
. D14 01, D14 02
TP_03 Ladowanie danych z zewn¢trznych zrédet danych do PowerPivot D1 4_85’ 02
D14_01, D14_02,
TP_04 Dodawanie informacji o lokalizacji za pomoca Power Map - -

D14_05

D14_01, D14 02,

TP_05 Korzystanie z dodatku Power Query D14 05

D14 01, D14 02,

TP_06 Reporting Services D14 05

D14_01, D14 03,

TP_07 Analiza danych z modutéw OLAP Analysis Services D14 05




Karta opisu zajec¢ - Sylabus
Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS SQL) Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

Ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wykladowy: polski

Liczba punktéow ECTS
przypisana zajeciom:

Rok studiow: 111 Semestr: 6 1

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

IL. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektéw uczenia si¢ Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w
okreslonego dla zaje¢* kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D14 01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspolczesnego SZBD/RDBMS

Umiejetnosci - potrafi




Utworzy¢ baze¢ danych i zarzadza¢ uprawnieniami za pomoca dostgpnych

D14_02 .

- narzedzi informatycznych
D14 03 Projektowac i implementowac systemy raportowania i analizy danych

Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z pielegnacja i zabezpieczeniem

D14 04

- bazy danych

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

D14_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

wartosci umowne .

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajeé
programowych (symbol efektu uczenia
5ig)
Zajecia praktyczne
TK 01 Architektura systemu MS SQL Server/ wersje systemu D14 01, D14 05
. . . D14 01, D14 02,
TK 02 Instalacja i konfiguracja MS SQL Server D14_05 -
. . D14 01, D14 02
TK 03 Zabezpieczenia MS SQL Server D14_85, 02,
D14 01, D14 02,
TK 04 Projektowanie i implementacja systemu uprawnien D1 4_05 -
. . D14 01, D14 02,
TK_05 Implementacja zadanej struktury bazy danych D1 4—05 -
- . D14 01, D14 02
TK_06 Skrypty administracyjne w jezyku T-SQL 04, 02,
D14 05
D14 01, D14
TK 07 Backup/restore bazy danych 04, 03,

D14 05

Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa WyzZsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Srodowiska wirtualizacji kontenerowej

Cykl ksztatcenia: 2022/2023




Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiow: 3 Semestr: VI Liczba punktow ECTS 1

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla zajgé

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Wie na czym polega wirtualizacja kontenerowa i co odrdznia jg od wirtualizacji peine;j.
M_02 Posiada wiedz¢ odnosnie wybranych implementacji wirtualizacji kontenerowe;j.
Umiejetnosci - potrafi
Potrafi odpowiednio dobra¢ oprawe programowg oraz administrowa¢ §rodowiskiem
M_03 wirtualiazujacym w systemie operacyjnym Linux lub wybranym wariancie Unixa
M 04 Potrafi planowac i wdraza¢ ustugi sieciowe w oparciu o wirtualizacj¢ kontenerowa

Kompetencji spolecznych - jest gotow do




M 05 Samodzielnie realizuje indywidualne zadania z zakresu objetego przez kurs

przedmiotu.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

I1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zaje¢ tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
L. efektow uczenia si¢
Symbol tresci . L . .
rogramowych Opis tresci programowych okreslonych dla zajec
P (symbol efektu
uczenia si¢)
laboratorium
TP-01 Przeglad dostepnych technologii wirtualizacji kontenerowej. M_01, M_02
TP-02 Konfiguracja i administracja wigzieniami FreeBSD. M_03, M_05
TP-03 Linux docker i kubernetes — zastosowania praktyczne M_03, M_04,
M_05
Instalacja i konfiguracja serweré6w wybranych ustug sieciowych w
; . . M_03, M_04,
TP-04 srodowiskach wirtualizowanych kontenerowo. M 05

Karta opisu zajeé¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego W BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Technologia beacon Cykl ksztalcenia: 2022/2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil . . .
ksztalcenia: Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: IIT Semestr: 6 1CZb? pun t(?w' CTs 1
przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:




Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 15 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia

: - Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:
si¢ okre$lonego dla zajeé Jec 1p 4gnie ¢ g

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Widzi przydatnos¢ wykorzystania beacon’6w w zyciu codziennym. Ma podstawowa
wiedze w zakresie budowy moduléw Beacon, iNode Beacon, ich wersji,
producentéw, zastosowan, dostepnych narzedzi wspierajacych programowanie

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Potrafi zainstalowac i skonfigurowa¢ odpowiednie $srodowisko programistyczne oraz
nawigzac¢ potaczenie z modutem Beacon, wykry¢ jego wersje, konfiguracje,
oferowang funkcjonalnosc.

Potrafi zrealizowa¢ aplikacje dla urzadzenia mobilnego pozwalajacg na pozyskanie
przez uzytkownika dodatkowej informacji oraz/lub zmiang funkcjonalnosci aplikacji
w zaleznoS$ci od wykrytego modutu Beacon (ewentualnie wykorzystuje sie¢

M_03 modutéw Beacon i ich dodatkowg funkcjonalnosc).
Przygotowuje odpowiednia dokumentacj¢ realizowanego projektu.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
M_04 Przedstawia w sposob jasny swoje osiaggnigcia
M_05 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci inzynierskie;j.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC




Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajeé

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
zajecia praktyczne
TP-01 Przygotowanie, w zaleznos$ci od rozpatrywanego problemu, zalozen M 01, M 02,
projektowych dotyczacych praktycznego wykorzystania technologii M 03, M 04,
Beacon (iNode Beacon): ustalenie liczby, rodzaju i rozmieszczenia M 05
modulow Beacon, okreslenie wymagan funkcjonalnych aplikacji
uzytkownika oraz serwera, jesli jest potrzebny itp.
M_01, M_02,
TP-02 Wykrywanie, identyfikacja, konfiguracja moduléw Beacon. M_03, M_04,
M_05
Zastosowanie beaconow w handlu i ustugach: rozszerzona informacjao | M_01, M_02,
TP-03 produktach w poblizu ktérych znajduje si¢ klient, inteligentna M_03, M_04,
restauracja (np. bezobstugowe zamawianie potraw) itp. M_05
Wykorzystanie sieci beaconow do §ledzenia przemieszczajacej si¢
osoby i udzielania informacji i podpowiedzi w zaleznosci od miejsca
przebywania osoby (np. inteligentny budynek). Beacony jako element M 0L M 02
bezpieczenstwa: osob (alarmowanie w przypadku nadmiernego - =
TP-04 L . L . . . | M_03, M_04,
oddalenia si¢ osoby, np. dziecka od miejsca pobytu lub rodzica), mienia M 05

(wykrywanie nadmiernego oddalenia danego przedmiotu od miejsca
przeznaczenia) itp. Zastosowanie Beacon iNode w automatyce i
inteligencji budynkowe;j.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sig jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajgc: Cykl ksztalcenia:
Podstawy programowania OpenGL 2022/2023
N kierunk i0 iom i profil L . .

azwa l.e runku studiow, poziom i profi Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:
Jezyk wykladowy: Polski
Rok studiow: 111 Semestr: VI LICZb? P unktc?w .ECTS 1

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne




Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 15 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia si¢ Zaleczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

si¢ okreslonego dla zajec Hee Lp Agne © gort:
Wiedzy - zna i rozumie

E_01 o

Podstawowe pojecia i opis matematyczny wykorzystywany w grafice 3D.

Umiejetnosci - potrafi

E 02 Zaprojektowac¢ i stworzy¢ aplikacj¢ 3D uruchamiang w systemie Windows.

E 03 Zaimplementowac podstawowe obiekty sceny 3D.

E 04 Zaimplementowac¢ zrodta $wiatta oraz teksturowanie obiektow na scenie 3D.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do
E 05 Potrafi zaplanowa¢ wlasng prace i oszacowac czas niezbedny do jej wykonania.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto§ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci

Opis tresci programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec

programowych (symbol efektu
uczenia si¢)
zajecia praktyczne

Omoéwienie podstawowych zasad tworzenia aplikacji wykorzystujacych E_01,E_02,E_03,
TP-01 bibliotek¢ OpenGL. Zajgcia praktyczne dotyczace tworzenie projektu z E_05

wykorzystaniem OpenGL. Cwiczenia z rysowania prymitywow

graficznych biblioteki GLUT w aplikacjach graficznych.

Cwiczenia praktyczne dotyczace zasad rysowania bryt w aplikacjach. E_01,E_02,E_03,
TP-02 Rozbudowa tworzonych aplikacji z brytami w celu przeéwiczenia E_05

podstawowych transformacji przestrzennych takich jak (skalowanie,

przesuwanie, perspektywy).

Modyfikacja wczeséniej tworzonych aplikacji poprzez wprowadzenie E_01,E_02,E_03,

kolorowania i cieniowania obicktéw. Dodawanie w aplikacji graficznej | E_04, E_05
TP-03 zrodet $wiatta oraz mozliwo$ci o§wietlenia sceny. Zasady

przygotowania obiektow do oswietlenia — modyfikacja kodu

zrodlowego.

Zajgcia praktyczne z modelowania obiektow dynamicznych. Pisanie E_01,E_02,E_03,
TP-04 kodéw programu umozliwiajacych wykonywanie ruchu E_04,E_05

poszczegbdlnych elementdw obiektu 3D.

Rozbudowa aplikacji z obiektami 3D w celu wykorzystania E_01,E_02,E_03,

teksturowania obiektow. Zasady wczytywania plikow graficznych E_04,E_05
TP-05 wykorzystywanych w teksturach. Konwersja formatoéw. Modyfikacja

kodow zrodtowych celem natozenia przyktadowych tekstur na

obiektach.

Zajgcia praktyczne dotyczace tworzenia modeli obiektow w programie | E_01, E_02, E_03,
TP 06 3ds Max oraz ich konwersja do kodu OpenGL — w celu wykorzystania | E_04, E_05

tych modeli graficznych w swoich aplikacjach.

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Modelowanie proceséw biznesowych

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztalcenia:

Informatyka, I stopien, studia inzynierskie

Jezyk wykladowy: polski

Rok studiow: 111

Liczba punktow ECTS

Semestr: VI . ..
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:




Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na ocen¢

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zaj¢é

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 zna i rozumie glowne koncepcje zarzadzania opartych na procesach
Umiejetnosci - potrafi

E 02 potrafi zdefiniowac¢ tancuch warto$ci organizacji, zidentyfikowa¢ glowne i
pomocnicze procesy biznesu oraz ich cele i mierniki

E_03 analizuje praktyczne studia przypadkow i proponuje rozwigzanie probleméw w
oparciu o poznane cechy i zasady konstrukcji procesow.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
E 04 potrafi wspodtdziatac i pracowaé w grupie podczas analiz studidow przypadkow i

projektow praktycznych

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Odniesienie do
Symbol tresci efektow uczenia si¢
3]0 ramowvch Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
prog Wy (symbol efektu
uczenia si¢)
zajecia praktyczne
TK-01 Podstawowe techniki i narzgdzia wykorzystywane w modelowaniu i E 01,E_02,E 04
analizie procesow biznesowych
TK-02 Zastosowanie standardow BPMS oraz BPMN. Notacja BPMN poprzez | E_ 01, E 02
poznanie réznic, jakie wystepuja pomiedzy BPMN a UML.
Analiza systemu informatycznego - specyfikacja funkcjonalna E 01, E 02,E_03,
TK-03 systemu ( Sformalizowane informacje o elementach systemu E_04
informatycznego, m.in. strukture systemu, procesy systemu, przeptywy,
relacje i powigzania danych) na przyktadzie (studium przypadku).

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB) Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Li ktow ECT
Rok studiow: 111 Semestr: 6 iczba punktéw ECTS 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

IL. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiej¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowacé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zaje¢.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiggni¢cia efektow uczenia si¢, student w
kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D16 _01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi
D16 _02 Zaprojektowaé i zaimplementowac strukture nierelacyjnej bazy danych
D16 03 Zastosowaé odpowiednie narz¢dzia do dostgpu programistycznego i zarzgdzania
- nierelacyjna baza danych
D16 04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z pielegnacja i zabezpieczeniem
- bazy danych
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D16_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia sie zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia sig

Opis tresci programowych okreslonych dla zajeé¢
programowych (symbol efektu uczenia
si¢)
Zajecia praktyczne
TK 01 Koncepcje nierelacyjnych baz danych D16 01, D16 _05

TK_02 Bazy hierarchiczne

D16_01, D16_02,
D16_05

TK 03 Struktura baz MongoDB

D16_01, D16_02,
D16_05

TK_04 Dokumenty, kolekcje

D16_01, D16_02,
D16_05

TK_05 Operacje CRUD w MongoDB

D16_01, D16_02,
D16_05




TK_06 Agregacja danych, indeksy

D16_01, D16_02,
D16_05

TK_07 Spojnos¢ i integralno$¢ baz MongoDB

D16_01, D16_03,
D16_05

TK_08 Zapytania do bazy

D16_01, D16_03,
D16_05

TK_09 Optymalizacja zapytan

D16_01, D16_03,
D16_05

TK_10 Dostep do danych za pomocg typowych jezykdéw programowania

D16_01, D16_03,
D16_05

Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Unix FreeBSD — administracja systemem Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
. Liczb nktow ECTS
Rok studiow: 3 Semestr: VI 162ba punxtow 2

przypisana zajgciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia
si¢ okreslonego dla zajec

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Student rozumie czym jest system operacyjny FreeBSD, jakie sa jego potencjalne
zastosowania, budowa i historia. Ma $wiadomos¢ wspotczesnych trendow
rozwojowych.

M_02

Zna mechanizmy zarzadzania system operacyjnym FreeBSD

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Student potrafi zainstalowac¢ i wstepnie skonfigurowac system operacyjny FreeBSD,
umie poprawnie skonfigurowac¢ sie¢, potrafi instalowaé pakiety oprogramowania i
kompilowa¢ oprogramowanie przy wykorzystaniu drzewa portow, potrafi wykonaé
aktualizacje systemu korzystajac z kodu zrédlowego.

M_04

Student umie utworzy¢ kopi¢ zapasowa, poprawnie zarzadza kontami uzytkownikow
i systemami plikow UFS oraz ZFS, potrafi postugujac si¢ wybranymi narzgdziami
debugowac programy i rozwiazywaé typowe dla systemu problemy.

M_05

Student wie na czym polega administracja bezpieczenstwem systemu FreeBSD,
potrafi skonfigurowa¢ jedng z dostgpnych zapér sieciowych, tj. PF, IPFW albo IPF,
zna podstawy utwardzania systemu przy wykorzystaniu frameworku TrustedBSD
MAC.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M_06

Samodzielnie realizuje indywidualne zadania z zakresu objetego przez kurs
przedmiotu.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

I1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢
(symbol efektu

uczenia si¢)

laboratorium




TP-01 Instalacja i podstawowa konfiguracja systemu FreeBSD M_01:M 03
M 02, M 04,

TP-02 Zarzadzanie oprogramowaniem, aktualizacje i kopie zapasowe M_ 05 -

TP-03 Systemy plikow UFS i ZFS M_04

TP-04 Konta uzytkownikéw M_04

TP-05 Konfiguracja zapory ogniowej i utwardzanie systemu z MAC M 05, M 06
framework - -

TP-06 Wybranc? narzc;dziz.i administrafora (m.in. zas,tosowanie gdb i Dtrace; M 04, M 06
wlaczanie accountingu procesow oraz audytow ) - -

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Wprowadzenie do robotyki

Cykl ksztatcenia: 2022/2023

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztaltcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: 111

Semestr: VI

Liczba punktow ECTS
przypisana zajgciom:

2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:




Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)
Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia i . . S , . ..
: , ., Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:
si¢ okreslonego dla zajgc

Wiedzy - zna i rozumie

Potrafi opisa¢ typowe konstrukcje robotéw przemystowych, rodzaje stosowanych
M_01 napedow, oraz poda¢ ich typowe zastosowania

Potrafi wymienié przyktadowe obszary zastosowan robotow w medycynie,
M 02 rozrywece, gospodarstwie domowym, biurze, transporcie i innych dziedzinach oraz
- opisac typowe konstrukcje i zakres funkcjonalnosci.

Potrafi opisaé strukture¢ typowych systemoéw sterowania robotow z
M 03 uwzglednieniem rodzaju zastosowanych czujnikéw i napedéw i obszaru
- zastosowan.

Umiejetnosci - potrafi

Potrafi zaprojektowa¢ i zamodelowaé prosty sterownik wykorzystujacy
M_04 algorytmy

Potrafi przewidzie¢ konsekwencje swoich dziatan, w szczegdlnosci
M 05 konsekwencje btedow w programie sterujacym i potrafi zaprojektowaé
- odpowiednie zabezpieczenia

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

Potrafi w sposéb interesujacy przedstawi¢ role robotyki w wybranych
M_06 dziedzinach zycia

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do

Symbol tresci efektow uczenia si¢
y

programowych

Opis treéci programowych okreslonych dla zajec
(symbol efektu
uczenia si¢)

zajecia praktyczne




TP-01 Rodzaje robotow i ich charakterystyka oraz zastosowania M_01, M_02
Elementy sktadowe systemu robotycznego: efektory, czujniki, uktad
TP-02 lokomocji, uktad sterowania komputerowego M_01, M_02
Budowa i programowanie robotéw modutowych M 01 M 02
TP-03 M_OB’ —e
Podstawowe rodzaje baz jezdnych (uktadéw lokomocji) robotow M 01. M 02
TP-04 mobilnych i ich charakterystyka. M_OB, -
Kinematyka robotéw mobilnych
TP-05 M_01, M_02,
M_03
Czujniki stosowane w robotach i przetwarzanie informacji z czujnikow | M 01. M 02
TP-06 — o e
M_03
Zagadnienie autonomicznej nawigacji robota mobilnego M 01 M 02
TP-07 — 5 Y
M_03
Wykonywane ¢wiczenia polegaja na zaprojektowaniu i zbudowaniu z
TP-08 klockéw robota, opracowaniu algorytmu sterowania oraz jego M_01, M_04,
implementacji programowej M_05, M_06

Karta opisu zajeé - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sig jako zalgcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Programowanie aplikacji WWW w srodowisku .Net Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil L . .

) ’ Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: y P g P P praxtyczny
Jezyk wykladowy: polski

Liczb nktéw ECTS
Rok studiow: IIT Semestr: 6 1czba punkiow: 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:




Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sig¢

(zaliczenie na oceng lub egzamin)

Zaliczenie na oceng

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla

zaje¢ efekty uczenia si¢ nie muszg obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D16 01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC
Umiejetnosci - potrafi
D16_02 Potrafi zaprojektowac funkcjonalnos$¢ aplikacji internetowe;j
D16 03 Potrafi V\./ykorzys_tac' paradygmaty programowania obicktowego w praktyce
- programistycznej

D16_04 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowaé relacyjna baze danych
D16_05 Potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D16_06 Potrafi zaplanowa¢ wiasng praceg i oszacowaé czas niezbgdny do jej wykonania
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

TreSci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Symbol tredei efektow uczenia si¢
?lo ramowvch Opis treéci programowych okreslonych dla zajec
prog Wy (symbol efektu uczenia
sig)
Zajecia praktyczne
TP-01 Zapoznanie z budowa i funkcjonalnos$cia .Net D16_01




TP-02

Generowanie szkieletu aplikacji

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-03

Formularze metody w kontrolerach

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-04

Relacje w modelach, relacje many-to-many

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-05

Walidacja, funkcje uzytkownika na poziomie modelu

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-06

Routing w aplikacjach

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-07

Testowanie aplikacji Net

D16_05, D16_06

TP-08

Debugowanie aplikacji Net

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-09

Konfirguracja .Net dla celéw produkcyjnych

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-10

Zabezpieczenia w .Net, autoryzacja

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

TP-11

Wykorzystanie dodatkowych bibliotek MS

D16_02, D16_03,
D16_03,D16_04,
D16_06

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé: Projekt zespolowy

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil N . .

) ’ Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczn
ksztalcenia: y P g P P praxtyczny
Jezyk wykladowy: polski

Liczba punktéw ECT
Rok studiow: III Semestr: 6 . bt (?W. TS 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN




Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D18 01 zna metody realizacji i etapy projektow informatycznych
Umiejetnosci - potrafi
D18_02 umie realizowa¢ zadania na podstawie specyfikacji
D18_03 potrafi wspotpracowac w zespole
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D18 04 rozumie znaczenie umiejetnosci pracy w zespole
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyklad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
programowych (symbol efektu uczenia
sig)
Zajecia praktyczne

Wprowadzenie do tematyki zaje¢. Omoéwienie celu i zakresu. Wybor D18 01, D18 02,
TP-01 tematu realizowanego projektu. Przydzielenie roli kazdemu ze D18 03, D18_04

studentow.

Omowienie metodologii realizacji projektow realizowanych w D18_01, D18_02,
TP-02 .

praktyce. Ustalenie wstgpnego harmonogramu prac. D18_03, D18_04

Ustalenie zakresu merytorycznego zadania. . Ustalenie szczegdlowego D18_01, D18_02,

harmonogramu i zakresu prac poszczegdlnych osob. Dyskusja w D18 03, D18_04
TP-03 zespole nad mozliwo$ciami technicznymi i czasowymi realizacji

projektu. Przygotowanie propozycji dla ,.klienta”. Opracowanie umowy

dla przyjetego zadania.

Realizacja projektu. Polaczenie podprograméw w jedng aplikacje. D18_01, D18_02,
TP-04 Omoéwienie powstatych probleméw — ograniczenia i rozszerzenia. D18 03, D18 04

Testowanie i weryfikacja oprogramowania. Sporzadzenie dokumentacji

powykonawczej i instrukcji programu.
TP-05 Podsumowanie osiagni¢tych rezultatow i nabytych doswiadczen. D18_01, D18_02,

Prezentacja projektow

D18 03, D18 04

Karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Konsultacje dyplomowe

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztaltcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: III/1V

Semestr: 6/7

Liczba punktéow ECTS
przypisana zajeciom:

4(2+1+1)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:




Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:

Seminarium: 60 (30+15+15) Seminarium:

Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:

Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 (30+15+15) RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢

okreslonego dla zajec* Po zakoniczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektoOw uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

zagadnienia zawarte w programie studiow na kierunku Informatyka zawarte

E01_01 . ., .
- W zestawie zagadnien do egzaminu dyplomowego
Umiejetnosci - potrafi
E01 02 dokona¢ samooceny posiadanej wiedzy z zakresu obowigzujacego na I stopniu

studiow na kierunku Informatyka

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

pracy samodzielnej i wspolpracy w zespole nad wyznaczonym zadaniem;
EO1 03 samodzielnego uzupetniania i poszerzania wiedzy; przekazywania wiedzy w
sposob powszechnie zrozumiaty.

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT(')W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tres$ci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec tj. wyklad, é¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
Opis tresci programowych okreslonych dla zaje¢
(symbol efektu uczenia

si¢)

Symbol tresci
programowych

Zajecia praktyczne




TP-01 Algorytmika Egi:gé E0L_02,
TP-02 Inzynieria oprogramowania Egtgé E01_02,
TP-03 Grafika komputerowa Egi:g; E01_02,
TP-04 Metody numeryczne Egi:g; E0L_02,
TP-05 Architektura systemow komputerowych + elementy logiki Egi:gé E01_02,
TP-06 Programowanie strukturalne Egi:g; E01_02,
TP-07 Programowanie obiektowe Egi:gé E01 02,
TP-08 Programowanie internetowe Egigé E01 02,
TP-09 Bazy danych Egigé E01 02,
TP-10 Sztuczna inteligencja Egi:gé E01_02,
TP-11 Sieci komputerowe i systemy operacyjne Egi:gé E0L_02,

Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalqcznik do programu studiow zamieszczonego w BIP)

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Praktyka w zakladzie pracy

Cykl ksztatcenia: 2022/23

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztaltcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: ITII/1V

Liczba punktow ECTS

Semestr: 6/7 . ..
przypisana zaj¢ciom:

32(12+20)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:




Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: 800 (320+480) Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 800 (320+480) RAZEM:

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ Zaliczenie na ocene
(zaliczenie na oceng lub egzamin)

II. EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i uzaleznione jest to od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢

okreslonego dla zajec* Po zakoniczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
z

Wiedzy - zna i rozumie

FO1_01 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

F01_02 Pracowa¢ w zespole zadaniowym, stosowac si¢ do polecen kierownictwa

FO1_03 Opracowaé¢ dokumentacj¢ wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania

FO1 04 Wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzadzania
kodem

FO1_05 Zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci systemowe i srodowiskowe w

procesie wytwarzania oprogramowania

F01_02 Pracowa¢ w zespole zadaniowym, stosowac si¢ do polecen kierownictwa

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

FO1 06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne .

1. TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKT()W UCZENIA SIE
OKRESLONYCH DLA ZAJEC

Tresci programowe (zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajeé tj. wyklad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Opis tresci programowych okreslonych dla zajg¢
programowych (symbol efektu uczenia
si¢)
Zajecia praktyczne
TP_01 Zapoznanie z zadaniami, organizacjg przedsigbiorstwa, zasadami BHP FO01 01, FO1_02,
FO1_06
TP_02 zapoznanie z zatozeniami i dokumentacja realizowanego projektu FO1 02, FO1_03,
FO1 04, FO1_05,
FO1 06
TP_03 zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu FO1 02, FO1_03,
FO1_04, FO1_05,
FO1_06
TP_04 zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu FO1_02, FO1_03,
FO1_04, FO1_05,
FO1 06
TP_05 wykonywanie biezacych zadan zleconych przez szefa zespotu, udziat w | FO1_02, FO1_03,
zebraniach zespotu FO1_04, FO1_05,
FO1 06
TP_06 podsumowanie efektow i ocena FO1_02, FO1_03,

FO1_04, FO1_05,
FO1 06




10. Ukonczenie studiow

Ukonczenie studiéw na kierunku informatyka studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym
nastepuje po zlozeniu egzaminu dyplomowego z wynikiem pozytywnym.
Aby przystapi¢ do egzaminu dyplomowego student musi spetni¢ nast¢pujace warunki:

e zlozenie wszystkich egzamindéw przewidzianych programem studiow

e uzyskanie zaliczenia z wszystkich zaje¢, w tym praktyk zawodowych oraz uzyskanie

wymaganej liczby punktow ECTS okreslonych w programie studiow

e zlozenie wymaganych dokumentéw w Centrum Obstugi Studenta

e spetnienie powyzszych warunkow winno nastgpi¢ w wymaganych terminach.
Egzamin dyplomowy ma forme¢ pisemng i sklada si¢ z pytan obejmujacych zakres wiedzy
1 umiejetnosci okreslonych w zatozonych efektach uczenia si¢. Egzamin dyplomowy
przeprowadzany jest przez komisje egzaminacyjna, ktorej sktad powotuje Dyrektor Instytutu.
Po ztozeniu egzaminu dyplomowego komisja egzaminacyjna ustala ocen¢ koncowa ktorej
sktadowymi sg wyniki osiagniete w trakcie studiéw i ocena uzyskana w trakcie egzaminu.
Forme, przebieg i zakres merytoryczny egzaminu dyplomowego okre§la Dyrektor Instytutu
w porozumieniu z Radg Programowg Kierunku Studiow i podaje do wiadomosci studentéw nie
p6zniej niz przed zakonczeniem VI semestru studiow.
Do przeprowadzenia egzaminu dyplomowego, jego oceny i ustalenia oceny koncowej stosuje
si¢ odpowiednie przepisy regulaminu studiow obowigzujacego w PWSTE.



11. Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Baza dydaktyczna Instytutu Inzynierii Technicznej przeznaczonymi dla kierunku Informatyka sg
budynki znajdujace si¢ na terenie kampusow przy ul. Czarnieckiego i ul. Pruchnickiej. Zajecia odbywaja
si¢ w salach wyktadowych (W18, W19), laboratoriach komputerowych (C41, C42, C43, C45, C47, C48,
C49), laboratoriach specjalistycznych (C4, C5) oraz w salach ¢wiczeniowych (C44, C46). Wszystkie
sale dydaktyczne wyposazone sa w komputery typu desktop lub all-in-one i projektory multimedialne.
Studenci posiadaja indywidualne profile sieciowe (loguja si¢ do Active Directory Windows
uruchomionego w oparciu o system operacyjny Linux i serwer Samba), gdzie moga przechowywaé na
serwerach swoje dane, wyniki i obliczenia, przesyta¢ zdalnie z zewnatrz pliki i sprawozdania. Maja
rowniez mozliwos¢ stworzenia wilasnej strony WWW oraz skanowania i drukowania dokumentow na
sieciowych urzadzeniach wielofunkcyjnych Konica Minolta Bizhub, znajdujacych si¢ w wigkszosci
budynkéw na terenie kampusu. Komputery w salach wyktadowych, ¢wiczeniowych i laboratoryjnych
to jednostki nowe. Laboratoria komputerowe instytutu zostaty
W przeciagu ostatniego roku gruntownie zmodernizowane. Wszystkie komputery (z wyjatkiem sprzetu
zainstalowanego w laboratorium S48) sa urzadzeniami wyposazonymi w procesory klasy Intel i7, 16Gb
pamieci RAM oraz monitory LCD 24” lub 27”. Podstawowym systemem operacyjnym uzytkowanym
w laboratoriach jest Microsoft Windows 10. Wigkszo$¢ jednostek posiada rowniez drugi System
operacyjny — Linux Ubuntu w wersji 20.04 badz 18.04. W laboratorium Sieci Komputerowych
wykorzystywany jest ponadto system operacyjny FreeBSD. Wszystkie komputery zainstalowane w
pracowniach majg rowniez mozliwos¢ tadowania za posrednictwem PXE dowolnego systemu
operacyjnego z sieci. W kazdym z laboratoriow znajduje si¢ co najmniej 17 stanowisk, w tym minimum
16 stanowisk dla studentéw oraz jedno stanowisko dla prowadzacego.

Kierunek Informatyka dysponuje klastrem serwerow typu blade pozwalajacym na realizacjg
dydaktycznych projektow wymagajacych srodowiska serwerowego, w zwiazku z czym istnieje
mozliwo$¢ wykorzystywania maszyn wirtualnych dziatajagcych pod kontrolg roéznych systemow
operacyjnych. W najblizszym czasie planowany jest zakup i wdrozenie Klastra obliczeniowego
pozwalajacego na realizacje projektow wymagajacych wiekszych mocy obliczeniowych (symulacje
cyfrowe, sztuczna inteligencja itp.). Zaplanowano réwniez podniesienie standardu budynkowej sieci
LAN do 1GigE.

Licencje sieciowe na programy ptatne obejmujg zwykle co najmniej 20 stanowisk (wystarcza to do
prowadzenia zaje¢ laboratoryjnych i ¢wiczeniowych i pozwala na uruchamianie oprogramowania
w miar¢ potrzeb w kazdym z laboratoriow - oprogramowanie nie jest zwigzane z konkretnymi
jednostkami). Wymienione oprogramowanie obejmuje: zintegrowane $rodowiska programistyczne
i kompilatory; programy do obrobki obrazow i filmoéw, modelowania 3D, obliczen inzynierskich;
narzedzia sieciowe i bazodanowe oraz pakiety biurowe z narzedziami do zarzadzania projektami
i wykonywania specjalistycznych rysunkoéw. Instytut posiada takze wyposazenie pozwalajace na
realizacje zaje¢ zwiazanych z technologiami mobilnymi (smartfony, tablety).

Uczestnictwo w programach edukacyjnych i dost¢p do oprogramowania
Instytut Inzynierii Technicznej uczestniczy obecnie w nastgpujacych programach:
Microsoft Imagine Academy

Oracle Academy

Cisco Akademia Lokalna
JetBrains Educational Product

Programy te pozwalajg na wykorzystywanie do celow dydaktycznych oprogramowania powyzszych
firm zaréwno w laboratoriach komputerowych jak i indywidualnie przez pracownikdéw i studentow.



Dodatkowo instytut posiada m. in. oprogramowanie: Mathworks, Adobe, Autodesk, Statistica, Sparx
Enterprise Architect, Visual Paradigm. Jednoczes$nie w szerokim zakresie wykorzystywane jest takze
oprogramowanie o otwartych licencjach stosowane w miar¢ potrzeb zgodnie z potrzebami
dydaktycznymi. W ramach licencji firmy Microsoft, pracownicy PWSTE oraz wszyscy studenci
kierunkow inzynierskich, uprawnieni sa do utworzenia konta MS Imagine Premium. W ramach konta
mozliwy jest dostep do kursow oraz oprogramowania ze $§rodowisk IBM, Mathworks czy Autodesk.
Ponadto po potaczeniu konta Imagine z portalem Azure dev for Teaching, mozliwe jest legalne pobranie
wiekszosci produktéw firmy Microsoft (systemy operacyjne, narzedzia, programy itp. poza pakietem
MS Office).

Uczelniana sie¢ komputerowa PWSTE w Jarostawiu dysponuje wlasnym ASN (AS206006) oraz
dostepem do Ogolnopolskiej Sieci Naukowo-Badawczej PIONIER. Dostep do Internetu realizowany
jest za posrednictwem lokalnego wezta BGP w oparciu o dwoch operatoréw: Rzeszowska Miejska Sie¢
Komputerowa oraz firm¢ Voice Net. Uczelniana sie¢ komputerowa ma przydzielong jedng klasg
adresowa C publicznych adresow IP oraz pulg /48 adresow IPv6. Wszystkie budynki na terenie kampusu
potaczone sg za pomoca sieci swiattowodowej taczami 10GigE lub 1GigE. Wewnatrz budynkdw istnieja
sieci LAN dzialajace w standardzie Gigabit Ethernet lub Fast Ethernet. We wszystkich podsieciach
dostepnych dla uzytkownikéw uruchomiono dostep do obu protokotow (IPv4 i IPv6) w technologii dual-
stack. Dzigki wspotpracy z RMSK na terenie catego kampusu dostgpna jest sie¢ bezprzewodowa
eduroam. Uwierzytelnianie do sieci bezprzewodowej dla studentéw i pracownikéw dziata w oparciu o
centralny katalog autoryzacji powiazany z serwisem USOS.
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OPINIA SAMORZADU STUDENCKIEGO

Uczelniany Samorzad Studencki Panstwowej Wyzszej Szkoty Techniczno-Ekonomicznej
im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu wydaje pozytywna opini¢ dotyczaca programu
studiow dla kierunku Informatyka, studia stacjonarne pierwszego stopnia o profilu

praktycznym na cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ od roku akademickiego 2022/2023.

I\um/d Bajdak

Uczelniany Samorzad Studencki

Paristwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna

im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

37-500 Jarostaw, ul. Czarnieckiego 16
kontakt@usspwste.pl, 660 509 483
www.usspwste.pl



