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im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu



1. Ogodlna charakterystyka studiow

1.1. Podstawowe informacje

Nazwa kierunku studiow informatyka
Poziom drugi stopien
Profil praktyczny
Forma studiow stacjonarne
Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister

1.2. Przyporzadkowanie Kierunku do dyscypliny

Procentowy udziat

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa efektow uczenia sie

Informatyka techniczna i 100 %

Inzynieryjno-technicznych telekomunikacja
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2. Efekty uczenia sie

W programie studiow utworzonych na podstawie pozwolenia mozna dokonywa¢ zmian facznie do 30% ogdlnej liczby efektow uczenia si¢
okreslonych w programie studiéw aktualnym na dzien wydania tego pozwolenia.

Kod sktadnika

Kod sktadnika
opisu —
charakterystyki

Kod sktadnika
opisu -
charakterystyki
drugiego stopnia
efektéw uczenia
sie dla kwalifikacji

Symbol . . . drugiego stopnia .
opisu — Kategoria opisowa - A . na poziomach
efektu L. . . efektéw uczenia
Lp. . Tres¢ efektu ucznia sie uniwersalne aspekty o podstawowym . et s 7 PRK
uczenia . . sie dla kwalifikacji s e s
. charakterystyki znaczeniu . umozliwiajacych
sie . , na poziomach 7 :
poziomoéw w PRK . . uzyskanie
Polskiej Ramy .
per e kompetenciji
Kwalifikacji T .
L. inzynierskich
(I czesc) C
(rozwiniecie
opisow zawartych
w czesci l)
Wiedza: Absolwent posiada wiedze:
1 K_WO01 | w stopniu rozszerzonym z zakresu matematykii | P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
fizyki niezbednga do formutowania i kompletnosé perspektywy
rozwigzywania ztozonych zadan poznawczej i zaleznosci
informatycznych.
2 K_WO02 |z zakresu projektowania i analizy algorytmow P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
(ztozonos¢ obliczeniowa, metody kompletnos¢ perspektywy
optymalizacji), niezbedng do realizacji poznawczej i zaleznosci
projektédw informatycznych.
3 K_WO03 | dotyczaca bezpiecznego przekazywania P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG

informacji (kryptografia) oraz ich praktyczne
zastosowania w programowaniu oraz szeroko
rozumianej informatyce.

kompletnosé perspektywy
poznawczej i zaleznosci
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4 K_WO04 | na temat wspdtczesnych paradygmatow P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
programowania oraz stosowanych kompletnos¢ perspektywy
wspotczesnie jezykdw programowania a takze poznawcze;j i zaleznosci
dostepnych srodowisk programistycznych.

5 K_WO05 | dotyczaca zarzadzania informacja, P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
zaawansowanych systemow bazodanowych, kompletnos¢ perspektywy
hurtowni i eksploracji danych. poznawczej i zaleznosci

6 K_WO06 | w stopniu rozszerzonym w zakresie P7S_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
projektowania aplikacji webowych i aplikacji kompletnos¢ perspektywy
dla urzadzen mobilnych, testowania poznawcze;j i zaleznosci
oprogramowania i analizy systemow
informatycznych.

7 K_WO07 | dotyczacy zagadnien budowy, eksploatacji i P7S_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
projektowania sieci komputerowych, kompletnos¢ perspektywy
przewodowych i bezprzewodowych, poznawczej i zaleznosci
technologii mobilnych oraz ich bezpieczenstwa.

8 K_WO08 | natemat trendéw rozwojowych i nowych P7S_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
osiggnie¢ w zakresie informatyki, a co za tym kompletnos¢ perspektywy
idzie rozumie nieustanng potrzebe wtasnego poznawczej i zaleznosci
rozwoju i poznawania nowych technologii i
systemoéw informatycznych.

9 K_WO09 | ugruntowang dotyczacg zarzadzania projektami | P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
informatycznymi. kompletnosé perspektywy

poznawczej i zaleznosci

10 K_W10 |dotyczacg podstawowych metod, technik i P7U_W Zakres i gtebia - P7S_WG P7S_WG
narzedzi stosowanych przy rozwigzywaniu kompletnos¢ perspektywy
zadan inzynierskich z zakresu studiowanego poznawczej i zaleznosci
kierunku.

11 K_W11 | natemat zasad ergonomii, bezpieczenstwa P7U_W Kontekst — P7S_WK P7S_WK
oraz higieny pracy. Zna zagrozenia zwigzane z uwarunkowania,
pracg informatyka. skutki
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12 K_W12 | w zakresie aspektéw prawnych i etycznych, P7U_W Kontekst — P7S_WK P7S_WK
ochrony wtasnosci intelektualnej, ochrony uwarunkowania,
danych osobowych, a takze przestepczosci na skutki
rynku informatycznym.

13 K_W13 | natemat tworzenia, rozwoju i funkcjonowania | P7U_W Kontekst — P7S_WK P7S_WK
form indywidualnej przedsiebiorczosci na rynku uwarunkowania,
informatycznym. skutki

14 K_W14 | dotyczacg metodyki ksztatcenia w zakresie P7U_W Kontekst — P7S_WK P7S_WK
informatyki w wirtualnym $rodowisku oraz uwarunkowania,
sposobow i narzedzi przekazu tresci skutki
edukacyjnych.

UMIEJETNOSCI: Absolwent posiada umiejetnosci:

1 K_U01 |projektowania, analizowania i wdrazania P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW P7S_UW
rozwigzan nowych probleméw technicznych rozwigzywane problemy i
pokrewnych dziedzin nauki stosujgc wiedze z wykonywane zadania
zakresu informatyki.

2 K_U02 |dokonywania wyboru jezyka programowania, P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW P7S_UW
narzedzi, technik oraz srodowiska rozwigzywane problemy i
programistycznego podczas realizacji wykonywane zadania
indywidualnych i zespotowych projektow
informatycznych.

3 K_U03 |oceny przydatnosci i mozliwosci metod oraz P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW, P7S_UW
narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania rozwigzywane problemy i
inzynierskiego, dostrzega mozliwosci tych wykonywane zadania.
metod i narzedzi.

Uczenie sie - planowanie P7S_UU

wtasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb
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K_U04 | krytyczneji ekonomicznej analizy P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW, P7S_UW
podejmowanych dziatan dotyczacych wyboru rozwigzywane problemy i
oprogramowania z punktu widzenia wymagan wykonywane zadania.
funkcjonalnych i eksploatacyjnych, a takze w
kontekscie spotecznym. Uczenie sie - planowanie P7S_UU
wtasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb
K_UO5 |stosowania nowoczesnych i zaawansowanych P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW P7S_UW
technologii i narzedzi informatycznych do rozwigzywane problemy i
rozwigzywania ztozonych probleméw wykonywane zadania.
informatycznych z zakresu sieci
komputerowych, systemow bazodanowych.
K_U06 |zaprojektowania i wykonania interakcyjnych P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW P7S_UW
aplikacji webowych i na urzgdzenia mobilne rozwigzywane problemy i
dziatajgcych w oparciu o baze danych. Potrafi wykonywane zadania.
zaimplementowac poszczegdlne moduty
aplikacji, umie wykorzysta¢ w aplikacjach
zaawansowane systemy bazodanowe.
K_U07 |przeprowadzenia eksperymentdw i testow P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW, P7S_UW
diagnostycznych z wykorzystaniem rozwigzywane problemy i
dedykowanego oprogramowania; potrafi wykonywane zadania.
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac
stosowne whnioski z uwzglednieniem krytycznej Uczenie sie - planowanie P7S_UU
analizy funkcjonowania istniejgcych rozwigzan. wiasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb
K_U08 modernizowania (usprawniania, P7U_U Wykorzystanie wiedzy - P7S_UW P7S_UW

modyfikowania) istniejacych rozwigzan
informatycznych.

rozwigzywane problemy i
wykonywane zadania.
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K_U09

wykorzystania doswiadczen zdobytych podczas
kontaktéw ze Srodowiskiem zajmujgcym sie
zawodowo zagadnieniami objetymi profilem
studiow (praktyki zawodowe).

P7U_U

Wykorzystanie wiedzy -
rozwigzywane problemy i
wykonywane zadania.

Komunikowanie sie —
odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy

w $rodowisku
naukowym

i postugiwanie
sie jezykiem
obcym

P7S_UW,

P7S_UK

P7S_UW

10

K_U10

niezbedne do pracy indywidualnej i zespotowe;j
przyjmujgc na siebie rézne role. Rozumie
koniecznos¢ systematycznej pracy nad
projektami. Potrafi odpowiednio okresli¢
priorytety w ramach realizowanego projektu
informatycznego.

P7U_U

Organizacja

pracy — planowanie
i praca

zespotowa

P7S_UO
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11

K_U11

wyszukiwania i wykorzystania informacji
zawartych w fachowej literaturze, bazach
danych oraz innych zrddtach (polskich i
zagranicznych), potrafi oceni¢ wiarygodnos¢
tych zrédet oraz dokonac odpowiedniej selekcji
informacji.

P7U_U

Wykorzystanie wiedzy -
rozwigzywane problemy i
wykonywane zadania.

Komunikowanie sie —
odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy

w $rodowisku
naukowym

i postugiwanie
sie jezykiem
obcym

Uczenie sie - planowanie
wtasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb

P7S_UW,

P7S_UK,

P7S_UU

P7S_UW

12

K_U12

przygotowania kompletnej dokumentacji
realizowanych projektdw, zawierajaca opis,
uzasadnienie celu pracy, przyjeta metodologie,
testy oraz wyniki, a takze ich znaczenie i
poréwnanie z innymi projektami i
wdrozeniami.

P7U_U

Komunikowanie sie —
odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy

w $rodowisku
naukowym

i postugiwanie
sie jezykiem
obcym

P7S_UK
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13

K_U13

przygotowania wystgpien oraz prac pisemnych
w jezyku polskim i jezyku obcym, w zakresie
informatyki

P7U_U

Komunikowanie sie —
odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy

w $rodowisku
naukowym

i postugiwanie
sie jezykiem
obcym

Uczenie sie - planowanie
wtasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb

P7S_UK,

P7S_UU

14

K_U14

jezykowe w zakresie nauk technicznych,
wtasciwe dla informatyki, zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2+Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, potrafi porozumiewac sie oraz
takze czytac ze zrozumieniem dokumentacje
systemoéw informatycznych.

P7U_U

Komunikowanie sie —
odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy

w $rodowisku
naukowym

i postugiwanie
sie jezykiem
obcym

Uczenie sie - planowanie
wtasnego rozwoju i rozwoju
innych oséb

P7S_UK,

P7S_UU
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15 |K_U15 efektywnej komunikacji w zakresie informatyki | P7U_U Komunikowanie sie — P7S_UK,
przy uzyciu réwnych technik, zaréwno ze odbieranie
specjalistami jak i odbiorcami nie majacymi i tworzenie
wiedzy w danym obszarze w jezyku polskim i wypowiedzi,
jezyku obcym. upowszechnianie
wiedzy
w $rodowisku
naukowym
i postugiwanie
sie jezykiem
obcym
Organizacja P75_UO
pracy — planowanie
i praca
zespotowa
16 |K_Ule6 planowania dziatar dotyczacych wtasnego P7U_U Uczenie sie - planowanie P7S_UU
rozwoju oraz podnoszenia swoich kompetencji wtasnego rozwoju i rozwoju
zawodowych, potrafi inspirowac i organizowacd innych oséb
proces uczenia sie innych osdb.
KOMPETENCJE SPOLECZNE:
1 K_KO01 dokonuje krytycznej oceny posiadanej wiedzy, |P7U_K Oceny — krytyczne P7S_KK
ma $wiadomos¢ koniecznosci ciggtego jej podejscie
zdobywania, doksztatcania sie i
samodoskonalenia w zakresie informatyki.
2 K_K02 potrafi wspoétdziataé i pracowaé w grupie P7U_K Oceny — krytyczne P7S_KK
podczas realizacji projektéw, rowniez w trybie podejscie
pracy zdalnej i w Srodowisku
miedzynarodowym.
3 K_KO03 samodzielnie podejmuje decyzje, identyfikuje i | P7U_K Oceny — krytyczne P7S_KK
rozwigzuje problemy poznawcze i praktyczne podejscie
oraz rozstrzyga dylematy z obszaru informatyki
takze w warunkach ryzyka i niepewnosci.
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K_KO4 | wykazuje sie inicjatywa i efektywnoscig w P7U_K Odpowiedzialnosé - P7S_KO
trakcie realizowanych projektéw oraz mysli i wypetnianie zobowigzan
dziata w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy. spotecznych i dziatanie na

rzecz interesu publicznego

K_KO5 | Wykorzystuje zdobytg wiedze w pracy P7U_K Rola zawodowa — P7S_KR
zawodowej z zachowaniem zasad prawnych i niezaleznosc¢ i rozwaj etosu
etycznych.

K_K06 ma $wiadomos¢ znaczenia wiedzy w P7U_K Oceny - krytyczne podejécie | P7S_KK

rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych w obszarze informatyki w
dziatalnosci przedsiebiorstwa.
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3. Harmonogram realizacji programu studiow w poszczegdlnych semestrach i latach cyklu ksztalcenia

Panstwowa Wyzsza Szkofa Techniczno-Ekonomiczna

im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu
Instytut Inzynierii Technicznej

Harmonogram realizacji programu studiow
Kierunek: Informatyka 2020/2021

Poziom studiow - profil studiow - forma studiow. Studia drugiego stopnia o profilu praktycznym — stacjonarne

Uwiagi:

- Zapgcia semesinu 2 wiaz z sesjq egzaminacyjng zz_lkor'r:a sie w terminie do 31 stycznia

- Zajecia semestru 3 rozpocmi sie w termnie 1 kwistnia
- praktyka w zakladze pracy odbedzie sie w missigcach lutym i marcu

Dgoinia EZha gozin LicZha qodzin Z3|et W SemesTach
z tego zam | sam 1l sam
Lp. Nazwa 23 _ R Elw |, iy Sla ], <
g Iee = wle|w|m|oz| 2§ 'E p|w|c|w|zfez| ;|3 |3 g E w|e|w || : i 'E E E wle|w|z(z|z|3|83 g E I§
=* AERRE| AEAREL ; d AERR
ZAJECIA WEZTALCEMIA .
A OGOLNEGD 195 | 30 | 75 0 (1] (1] ] S0 0 |11 30 | 30 0 a F] ¢] 30 0|04 o 45 o o o ] 30 a |15 o H 0 0 L] ¢] k2 ] B |a)2 "
1 Jezyk cboy 6 |0|o|o|o|0] o 0|3 0 1 30 E| 2 3
2 |Jezyk cboy specjalistyczny ] 0 a 1] a 0 0|3 ) 0|2 ki) 2 2
3 |AkbywnosSc rekreacyjna | usprawnianie fizyczne W | 0D|w|(ojJojo|o|j0O|D}|1 0 1 1
Socjologia migracii | procesy ludnosciows/Komurikacja | zarzgdzanie w
4 7 Jowisky wislokultL - 13 15| 0 0 1] 0 0 a o)1) 1s i 1
£ |Megocjacje | mediacje 30 0|130]| 0 1] 0 0 a 0|2 a0 2 2
& |Socjologia i antropologia koensumpcji 13 0 15| 0 [i] 0 0 o 0 1 15 1 1
T |Dziatalnoée gospodarcza dla informatykow 13 15| 0 0 1] 0 0 a 0 | 1) 15 1 1
B. ZAJECIA KSZTALCENIA PODSTAWODWEGD 120 | &0 | O (6D | O 1] 0 ] ] |1l] 30 l 0 l i) l ] l o o [ '] [ 0|15 = [ o l 30 [ o [ /] l o | ] l 0|15 0 l o l 0 l a l L] l 0 l ] 0|00 ]
1 |Metody optymalizacii B0 | 30| O | 30| D 0 0 o 0 5 ( 3o k| E| 5 5
2 |Podstawy kryptologi B0 | 0] 0 | 30| 0] 0] 0] 0] 06 0 0 E| 5 F
C. ZAJECIA KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 320 | 90| O (150 O (8D | O ] 0 23| &0 0 30 ] &0 o '] 0| 315 o ED o /] o ] 0o |2|8| 0 o 0 a L] 0 ] 0|00 23
1 |Teorstyczne podstawy informatyki *| B0 | 30| O | 30| D 0 0 o 0 5[ 3o k| E| 5 5
2 |Programowanie funkoyjme *| 45 | 15| @ | 30| 0 | O 0 a o 4 15 o E| 4 4
? |Bezpieczenstwo systemow informatycznych *| 43 (15| 0|3 0|0 jO0jO)|0O|4 15 0 E| 4 4
4 InZyniera wymagan 85 |[15| 0 |30| 0 |40) 0| 0| 0G| 15 30 40 E| 5 5
5 | Hurtowmnie damych *| 83 15| 0 | 30| 0 | 40| O o 0 51 15 i) 40 E| 5 5
D. ZAMECIA SPECJALISTYCZNE 320 | 30 (1] 0 | 20| 80 ] 1] o 18| 0 L] ] =] &0 i] i} o |o|. o o i} 30 0 o ] 0 |D0)&| 30 ] ] &0 L] ] i} b |26 18
1 . _ *"|*| 7 (0|0 0|34 0 003 W4 3 3
Blok zajec do 1 (student 2
2 Zajec do wyberu 1 { wybiers-2} *I"| 70 |0|o0|0|2|a|0lo|C]2 = @ 3 3
3 . . *1*] 30 0 [1] 03] 0 1 a i Eli] 2 2
4 |iok zajeC do wyboru 2 (student wybiera-2} *I"I 30 |o[o|o]a|o|ojo|ol2 30 z 2
5 *1*] 45 15| 0 0|3 )| 0 0 o 0 3 15 30 E| 3 3
Blok zajet do wyboru 3 (student wybi 2
3 =l i era 2) "] % || 0] 0 0| 0] 0] 0] 03 B 30 FE
7 |Pracownia projektowa 1] 0 0| @) 0)3) 0 0 a 0 | 2 i 2 2
E ZAJMECIA DYPLOMUJACE 30 ] 1] 0 0| 30 1] D 20| 0 0 0 L] "] ¢ ] ] o |o|@ o ¥ ] o o 15 o o |01 o o 0 0 L] 15 o o |@|1m 0
1 |Semimarium dyplomiows 30 [1] 0 30 o 2 15 1 15 1 2
2 |Praca dyplomowa - o 1] 1] a 0 0 o o |18 18 i3
F. PRAKTYHA ZAWODOWA 320 o 0 |320( 0 1] D 10| 0 0 0 L] "] [F] ] o |o|@ o ¥ ] o (60| O o o |05 o o 0 0 180 | 0 o o |a| S5 10
1 |Praktyka w zakladzie pracy “ | 30 0|0 320 0 a o |10 160 5 160 5 0
Lczha godzin z3jed dowybon:| 385 Liczba godzin zajed PFRZ 260
Liczta pkt. ECTS zajet dowybons:| 40 Liczha pkt. ECTS zZajet PRZ: 51
| Suma [1305)210] 75 [210] 290/ 480| 30 | 90| 0 |92 120| 30 | 120] &0 | 150 o | 30 | o |al30] 0| 45| 50 | 50 | 1e0| 95 | 30| o |4[30]/ 30| o | o [ 60 |60 15| 50| o |l2|32] ==
Liczba goatzin w ssmestrze 530 490 235
Liczha goddzin w semestrze [bez prakiykl) 3E0 30 135
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Zajecia obieralne

Blok zajec¢ obieralnych 1 (student wybiera 2) (30) ECTS - 2+1(praktyka)
Kurs Ruby on Rails

Zaawansowane programowanie baz danych (PostgreSQL, Oracle)
Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT
Analiza i wizualizacja danych

Audyt i analiza danych w sieci

Wybrane technologie JavaScript

Programowanie komponentowe w praktyce inzynierskiej

Konwergentne ustugi sieciowe

Blok zaje¢ obieralnych 2 (student wybiera 2) (30) ECTS -2
Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)
Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)
Programowanie aplikacji WWW w $rodowisku .Net
Administracja serwerami sieciowymi

UNIX FreeBSD - administracja systemem

Programowanie aplikacji desktopowych w srodowisku .Net
Modelowanie 3D

Blok zajec¢ obieralnych 3 (student wybiera 2) (15+30) ECTS -3

Programowanie aplikacji wielowarstowych Java EE- technologie Hibernate i Spring
Systemy rozproszone i zdecentralizowane

Programowanie wspotbiezne z wykorzystaniem platformy .NET

Inzynieria internetu

Bezpieczenstwo sieci komputerowych
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4. Informacje zawarte w harmonogramie realizacji programu studiow

Laczna liczba godzin zaje¢ konieczna do ukonczenia studiow na danym
Kierunku i poziomie

1305

Liczba semestrow

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na danym
kierunku i poziomie

92

Liczba punktow ECTS w ramach zaj¢¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

64

Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom ksztaltujagcym umiejgtnosci
praktyczne w wymiarze wigkszym niz 50% liczby punktow ECTS
koniecznej do ukonczenia studiow na danym kierunku i poziomie

51

Laczna liczba punktoéw ECTS przypisana zajeciom z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych nie mniejsza niz 5 punktow ECTS
(w przypadku kierunkoéw studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoleczne)

Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom do wyboru w wymiarze nie
mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia
studiow na danym kierunku i poziomie

40

liczbie punktow ECTS koniecznej do

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS w Nazwa dyscypliny Procentowy udziat

punktow ECTS

ukonczenia studiow na danym kierunku i 1. Informatyka
poziomie w przypadku przyporzadkowania techniczna i
kierunku studiéw do wiecej niz jednej telekomunikacja
dyscypliny. Procentowy udziat okresla sie
dla kazdej z tych dyscyplin ze wskazaniem
dyscypliny wiodace;.

100 %

Zajecia ksztalcenia ogolnego

Liczba godzin 195

Liczba punktow ECTS 11

Zajecia ksztalcenia podstawowego

Liczba godzin 120

Liczba punktéw ECTS 10
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Zajecia ksztalcenia kierunkowego

Liczba godzin 320
Liczba punktéow ECTS 23
Zajecia ksztalcenia specjalnosciowego

Liczba godzin 320
Liczba punktow ECTS 18
Praktyki zawodowe

Liczba godzin* 480
Liczba punktow ECTS** 14

*w tym 160 godzin praktyki w ramach zaje¢ ksztatcenia kierunkowego

** w tym 4 punkty ECTS przypisane za praktyki w ramach zajec
ksztatcenia kierunkowego
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5. Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych

Praktyki sg integralng czg$cia programu studidw i podlegaja obowigzkowemu zaliczeniu,
formy zaliczenia dostosowane sg do form realizacji praktyki.

5.1. Miejsce i termin realizacji oraz cel praktyki zawodowej

Praktyki zawodowe na kierunku informatyka odbywaja si¢ w dwoch formach:

e 4 tygodnie (160 godzin) praktyki w ramach pierwszego semestru studiow —
realizowanej jako integralna czes$¢ zaje¢ kierunkowych.

e 8 tygodni (320 godzin) praktyki w ramach semestrow 2 1 3 — realizowanej
w zaktadach pracy.

Praktyki odbywane w ramach zaje¢ na uczelni zaplanowane sg na miesigc wrzesien, beda
zaliczane do pierwszego semestru studiow. Przewidziano 4 tygodnie praktyki (160 godzin).
Prowadzacymi beda nauczyciele akademiccy posiadajacy odpowiednie kwalifikacje oraz
doswiadczenie zawodowe. Formy i tematyke zaje¢ oraz sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢
opisane s3 w kartach zaj¢¢. Praktyka bedzie realizowana w laboratoriach komputerowych Instytutu
Inzynierii Technicznej, wyposazonych w odpowiedni sprzgt oraz oprogramowanie. Pozwoli to na
uzyskanie zatozonych efektow uczenia si¢. Przeprowadzenie praktyk w miesigcu wrzes$niu pozwoli
na unikniecie kolizji z zajeciami dydaktycznymi.

Praktyka realizowana w okresie pomigdzy drugim a trzecim semestrem studidow bedzie
odbywac si¢ w firmach informatycznych o profilu pozwalajacym na realizacj¢ zatozonych efektow
uczenia si¢. Sumaryczny czas praktyki to 8 tygodni (320 godzin) z podziatem na dwie czesci,
w ramach 2 1 3 semestru studiow.

5.2. Organizacja praktyki zawodowej w zakladach pracy

Organizacj¢ praktyk zawodowych zapewnia Uczelniany Koordynator d/s Praktyk
Zawodowych, ktorego szczegotowy zakres obowigzkéw okresla Regulamin Studenckich Praktyk
Zawodowych w Panstwowej Wyzszej Szkole Techniczno-Ekonomicznej im. ks. Bronistawa
Markiewicza w Jarostawiu.

Praktyka realizowana w okresie pomiedzy drugim a trzecim semestrem studiéw odbywa si¢
w firmach informatycznych o profilu pozwalajagcym na realizacj¢ zatozonych efektow uczenia sig.
Z wybranymi firmami Rektor PWSTE podpisuje umowy/porozumienia okreslajace zasady
odbywania praktyk. Lista miejsc odbywania praktyki moze by¢ rozszerzana o kolejne podmioty,
w tym takze podmioty wskazane przez studentow - w tym przypadku wymagana jest zgoda
opiekuna praktyk zawodowych. Sumaryczny czas praktyki to 8 tygodni (320 godzin) z podziatem
na dwie cze$ci, w ramach 2 1 3 semestru studiow (miesigce luty 1 marzec). Praktyka zewnetrzna
realizowana jest pod nadzorem nauczyciela akademickiego — opiekuna praktyk we wspolpracy
z zaktadowym opiekunem praktyk. Opiekunem praktyki z ramienia zaktadu pracy moze by¢ osoba
posiadajaca odpowiednie wyksztalcenie oraz kwalifikacje w zawodzie lub do$wiadczenie
w wykonywanej pracy.

5.3. Efekty uczenia sie okreslone dla praktyki zawodowej

Ponizej przedstawiono tabele zawierajaca efekty uczenia si¢ przewidziane do osiagniecia
w trakcie praktyki zawodowe;.
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Symbol efektéw uczenia si¢
przypisanego do zajgc*

Po zakonczeniu zaj¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ dla okre§lonego
kierunku studiéw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie
FOl 01 Wagg i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy K Wil
- oraz zasad BHP -
Umiejetnosci — potrafi
FOl 02 Pracov&{ac.w zespole zadaniowym, stosowac si¢ do K U10
- polecen kierownictwa -
Fol 03 Opracowac do’kumentaqq wykopanej pracy, K U09,K UI2,K UI3
- zaprezentowa¢ wykonane zadania - - -
FO1 04 Wykor;ystngc narzqdz@ zarzadzania projektem, K U03,K U05
- kontroli wersji, zarzadzania kodem - -
Zidentyfikowa¢ i udokumentowaé zaleznosci
FO1 05 systemowe i §rodowiskowe w procesie wytwarzania K Ul12
oprogramowania
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
FO1 06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K K02

5.4. Nadzor nad realizacjg praktyk i weryfikacja efektow uczenia sie

Studenci w trakcie odbywania praktyki prowadzg dokumentacj¢ (Dzienniczek praktyki
studenckiej) potwierdzajacg realizowane przez nich zadania ktore sg potwierdzane przez
opiekuna z ramienia zaktadu pracy. Na podstawie wpisOw mozliwa jest analiza i weryfikacja
realizacji efektow uczenia si¢. Zaliczenia dokonuje nauczyciel akademicki - opiekun praktyk

zawodowych.

5.5. Miejsca realizacji praktyki zawodowej

Instytut Inzynierii Technicznej wspolpracuje z wieloma firmami o dziatalno$ci
pozwalajacej na organizacje czg¢sci praktyki zawodowej przewidzianej do realizacji w
zakladach pracy. Przyktadowe firmy to EXATEL S.A., SoftSystem Sp. z 0.0., Asseco Poland
S.A., Owens Illinois Polska (Huta Szkta w Jarostawiu). Studenci kierunku informatyka moga
takze samodzielnie wybiera¢ firmy w ktorych odbywaja praktyki, z doswiadczen na studiach
pierwszego stopnia wynika, Ze jest to przewazajaca forma realizacji praktyki zwodowe;.
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6. Ocenaidoskonalenie programu studiéw

Biezaca oceng i doskonaleniem programu studidéw zajmuje si¢, zgodnie
z zarzgdzeniem Rektora PWSTE (139/2019 z 12.12.2019.) Rada Programowa Kierunku
Studiow. Do czasu powolania powyzszej rady opracowaniem i doskonaleniem programu
studiow zajmuje si¢ zespot powolany przez Rektora PWSTE (zarzadzenie 127/2019
z20.11.2019.). Przy opracowaniu programu studiow zespoét bral pod uwage dotychczasowe
wnioski z ankietyzacji studentéw studiow I stopnia na kierunku informatyka, prowadzonych
w Instytucie Inzynierii Technicznej. Wnioski te wskazuja na konieczno$¢ wdrazania jak
najwickszej liczby zaje¢ o charakterze praktycznym. W proponowanym programie
zrealizowane to zostalo gléwnie poprzez dobor zaje¢ do wyboru i zawarte w nich tresci
ksztatcenia.

Doskonalenie programu studiow prowadzono poprzez analize¢ wymagan pracodawcow
w stosunku do kandydatow w zawodzie informatyka. Analize przeprowadzono poprzez
kontakty z interesariuszami zewng¢trznymi jak i poprzez analiz¢ zapotrzebowania rynku
lokalnego i1 krajowego na specjalistow z zakresu informatyki.

Po rozpoczeciu ksztalcenia Rada Programowa Kierunku Studiow bedzie prowadzita
permanentne dziatania zmierzajace do doskonalenia programu studiéw opierajace si¢ gtdéwnie
na:

wnioskach z analizy monitoringu karier studentow i1 absolwentéw

e analizie zgodno$ci zaktadanych efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy

e badaniach ankietowych przeprowadzanych wsrdd studentdw i1 pracownikow
dydaktycznych

e konsultacjach z interesariuszami zewnetrznymi

e wymaganiach i zaleceniach Panstwowej Komisji Akredytacyjnej
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7. Wspolpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym

Utworzenie studiéw drugiego stopnia na kierunku informatyka wpisuje si¢ w strategi¢
uczelni oraz jest powigzane z Regionalng Strategia Innowacji w zakresie specjalizacji
wspomagajacej Informatyzacji i Telekomunikacji. Zesp6t powotany do utworzenia studiéw
podjal wspotprace z otoczeniem zewnetrznym. Uzyskano poparcie jednostek samorzadu
terytorialnego i1 parlamentarzystow Ziemi Jarostawskiej.

Zespot konsultowal tworzony program z interesariuszami zewnetrznymi. W trakcie
tworzenia szczegdtowych rozwigzan i konstruowania tresci ksztatcenia wzieto pod uwage
zarOwno uwagi interesariuszy jak i1 biezgce analizy rynku pracy (raporty dotyczace rynku
pracy dla informatykéw, lokalne i ogolnokrajowe). Zespot wykorzystal takze zaangazowanie
pracownikow instytutu w prace Polskiego Towarzystwa Informatycznego, uzyskano wsparcie
merytoryczne od zarzadu podkarpackiego PTI.

Gléwnymi interesariuszami zewngtrznymi, z ktérymi wspoOtpracowano przy
opracowaniu programu studiéw byty firmy:

- EXATEL S.A.

- SoftSystem Sp. z o.0.

- Asseco Poland S.A.

W trakcie prac nad programem studiow uwzgledniano takze udziat Instytutu Inzynierii
Technicznej w programach akademickich:

- Microsoft Imagine Academy

- Oracle Academy

- Akademia Lokalna Cisco
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8. Karty zajec (sylabusy)

8.1. Zajecia ksztalcenia ogolnego

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec: Jezyk angielski

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

. Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: Angielski

» Liczba punktéw ECTS
Rok studidw: | Semestr: 1,2 ) o 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 60 Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowacd wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia i . L. . . N , L ..
. . o Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec*

Wiedzy - zna i rozumie
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A01 01 Student rozpoznaje konstrukcje gramatyczne na poziomie B2 + wedtug CEF.
201 02 Student posiada odpowiedni zaséb stownictwa do opisywania sytuacji zycia
- codziennego oraz zawodowego.
Umiejetnosci - potrafi
A01_03 Student potrafi zastosowac nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne.
A01_04 Student analizuje i formutuje wnioski na podstawie przeczytanych tekstéw.
A01_05 Student formutuje przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustne i pisemne.
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
A01_06 Student wykazuje sie umiejetnoscig wspodtdziatania w parach i grupach.
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . - P
orogramowych Opis tresci programowych Forma zajec
lektorat

TP-01 Majsterkowanie i naprawy

TP-02 Obstuga klienta

TP-03 Czasowniki modalne wyrazajgce przymus i koniecznos$¢

TP-04 Czasowniki modalne wyrazajgce umiejetnosc i zgode

TP-05 Restauracja

TP-06 Pienigdze

TP-07 Czasowniki modalne do wyrazania dedukgji

TP-08 Czasowniki ztozone

TP-09 Sztuka

TP-10 Struktury czasownikowe

TP-11 Rozrywka — gry wideo

TP-12 Formy kauzatywne

TP-13 Jezyk potoczny — zasady domowe

str. 20




TP-14 Zdrowy styl zycia, sport.

TP-15 Uzycie bezosobowe 'you'

TP-16 Wizyta u fryzjera

TP-17 Mowa zalezna — zdania twierdzace
TP-18 Historia, pamieé

TP-19 Mowa zalezna — pytania i rozkazy
TP-20 Zycie rodzinne - $luby

TP-21 Jezyk potoczny —udzielanie wskazéwek
TP-22 Uzycia czasu Past Perfect

Kultura USA,

TP-23
brytyjski i amerykanski angielski,
TP-24 Edukacja, zdawanie egzamindéw
TP-25 Czasowniki pomocnicze; powtdrzenie form czasownikéw

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza

201 01 Egzamin w formie testu dopasowania, test wyboru, uzycie odpowiedniej formy

- czasownika
AOL 02 Egzamin w formie testu sprawdzajgcego znajomosc¢ stownictwa i struktur

- leksykalnych

Umiejetnosci
A01_03 Ttumaczenie fragmentéw zdan, test luk sterowanych
A01 04 Dyskusja, pytania do tekstu, prawda/fatsz.
A01_05 Dyskusja, prezentacja, prace pisemne
Kompetencje spoteczne

A01 06 Prezentacja, dyskusja

# np. egzamin, zaliczenie
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Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec: Jezyk angielski specjalistyczny

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil . . . .
. Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: angielski

., Liczba punktéw ECTS
Rok studiow: Il Semestr: 3 ) o 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: 30 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia , S . . T . o .
. . o, Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec¢*

Wiedzy - zna i rozumie

202 01 Student posiada odpowiedni zaséb stownictwa do opisywania sytuacji zycia
- zawodowego.

Umiejetnosci - potrafi

A02_02 Student potrafi zastosowac nowe stownictwo i struktury
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A02_03 Student analizuje i formutuje wnioski na podstawie przeczytanych tekstéw

A02_04 Student formutuje przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustne i pisemne.
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

A02_06 Student wykazuje sie umiejetnoscig wspodtdziatania w parach i grupach.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
lektorat
TP-01 Informatyka — podstawowe definicje
TP-02 Sprzet komputerowy, czesci, budowa
TP-03 Sieci komputerowe, sprzet sieciowy
TP-04 Oprogramowanie uzytkowe
TP-05 Zarzadzanie systemami i sieciami
TP-06 Oprogramowanie — wytwarzanie, narzedzia programistyczne
TP-07 Oprogramowanie — zarzgdzanie projektami
TP-08 Wytwarzanie oprogramowania — praca zespotowa
TP-09 Informatyczne teksty naukowe — ttumaczenie z oryginatéw
TP-10 Informatyczne teksty naukowe — ttumaczenie na jezyk angielski
TP-11

Praca magisterska — ttumaczenie streszczenia pracy

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
A02_01 testy sprawdzajgce znajomos¢ stownictwa i struktur leksykalnych
Umiejetnosci
A02_03 ttumaczenie fragmentdow zdan, test luk sterowanych

str. 23




A02_04 dyskusja, pytania do tekstu, prawda/fatsz.

A02_05 dyskusja, prace pisemne

Kompetencje spoteczne

A02_06 dyskusja

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Aktywnosc rekreacyjna i usprawnienie fizyczne

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiéw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE
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Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student zna rézne formy i dyscypliny rekreacyjne oraz mozliwosci i sposoby

A03_01 prowadzenia zajeé rekreacyjnych z osobami w réznym wieku i o réznej sprawnosci
fizyczne;.
A03 02 Student posiada wiadomosci bedace podstawa dziatania profilaktycznego w
- rekreacji i promocji zdrowia.
Umiejetnosci - potrafi
A03 03 Student zdobedzie umiejetnosci planowania, programowania oraz prowadzenia
- zajec rekreacyjnych z réznymi grupami wiekowymi.
203 04 Student nabedzie umiejetnosci ruchowe niezbedne w réznych przejawach
- dziatalnosci ludzkiej, tj. rekreacyjnej, sportowej oraz stuzgcej zdrowiu.
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
Student posigdzie dyspozycje osobowosciowe motywujgce i wychowujace do
A03_05 Swiadomego uczestnictwa w rekreacji ruchowej oraz poglady i przekonania wiazace
sie z kulturg fizyczna.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajeé

programowych
¢wiczenia

Omdwienie programu nauczania i zasad oceniania z przedmiotu.

TP-01 Zapoznanie z zasadami bezpieczenstwa w czasie wykonywania ¢wiczen
obowigzujacych na obiektach sportowych PWSTE w Jarostawiu.

P-02 Marszobieg w terenie z wykonywaniem zadan sprawnosciowych. Mata
zabawa biegowa w terenie z pokonywaniem naturalnych przeszkéd
Prezentacja poprawnej techniki wykonywania ¢wiczen na

P03 poszczegdlnych przyrzgdach w sitowniach sportowych. Objasnienie i

pokaz zasad technik asekuracji samodzielnej i wspotéwiczacego.
Samodzielne wykonywanie ¢wiczen na poszczegdlnych stanowiskach.
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Cwiczenia ksztattujace koordynacje ruchowa i wytrzymatoéé w terenie

TP-04 . . e . .

indywidualne z wspdtéwiczacym i w grupie.

Wykonywanie éwiczert wzmacniajgcych site miesni ramion, klatki
TP-05 piersiowej, plecéw, barkow, nég i brzucha z pomoca sztangi, hantli i

maszyn specjalistycznych.

Wykonywanie ¢wiczen wzmacniajgcych site miesni ramion, klatki
TP-06 piersiowej, plecéw, barkdw, ndg i brzucha z pomocg sztangi, hantli i

maszyn specjalistycznych.

Cwiczenia zwiekszajace i ksztattujgce site duzych grup mieéniowych na
TP-07 obwodzie stacyjnym. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen

naprzemiennie z partnerem metodg body building.

Gry i zabawy rekreacyjne z wykorzystaniem réznych przyboréw i
TP-08 przyrzagddw, ringo, kometka, unihoc i inne. Zapoznanie z zasadami

prowadzenia gry. Podsumowanie i ocena pracy grupy.

11l. INFORMACIJE DODATKOWE
Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych
do zajec
Symbol efektu uczenia sie L i o . o
. L Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #
przypisanego do zajec
Wiedza
A03_01 . .
- zaliczenie
A03_02 zaliczenie
Umiejetnosci

A03_03 . .

zaliczenie
A03_04 zaliczenie

Kompetencje spoteczne

A03_05 . .

zaliczenie

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Socjologia migracji i procesy ludnosciowe

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
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Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student/ka zna podstawowe terminy, teorie oraz badania opisujgce procesy

AO4 01 . -
- spoteczne i ludnosciowe
204 02 Student/ka zna podstawowe determinanty migracji w odniesieniu do czynnikéow
- ekonomicznych, spotecznych i politycznych
204 03 Student rozumie istote i dynamike proceséw ludnosciowych w kontekscie
- wspotczesnej Europy
Umiejetnosci - potrafi
704 04 Student/ka potrafi poprawnie identyfikowac gtéwne cechy migracji w realiach

wspotczesnych panstw Europejskich
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Student/ka potrafi interpretowaé dane zastane wyjasniajgce wptyw proceséw

A04_05 L. ) . .
- ludnosciowych na spoteczenstwo i odwrotnie
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
Student/ka jest gotéw do przeprowadzenia samodzielnej diagnozy procesow
A04_06 migracyjnych w oparciu o interpretacje badan empirycznych na przyktadzie
konkretnego spoteczenstwa
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . . o
Opis tresci programowych Forma zaje¢
programowych
wyktad
TP-01 Migracje ,tradycyjne” a ,,wspétczesne”
P02 Podstawowe teorie i modele/koncepcje migracji na gruncie nauk
spotecznych
1P-03 Spoteczno-ekonomiczne konsekwencje migracji — perspektywa
regiondw wysytajacych i przyjmujacych
P04 Uchodzcy w Polsce — rozmiary zjawiska, uregulowania prawne,
problemy adaptacji i integracji
TP-05 Polityka migracyjna krajow przyjmujgcych i wysytajacych.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
A04_01 zaliczenie
A04_02 zaliczenie
A04_03 zaliczenie
Umiejetnosci
A04_04 zaliczenie
A04_05 zaliczenie
Kompetencje spoteczne
A04_06 zaliczenie
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# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Komunikacja i zarzagdzanie w srodowisku wielokulturowym

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil . . . .
. Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

» Liczba punktéw ECTS
Rok studiéw: | Semestr: 1 ) o 1
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowacd wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia , . . . L , . "
. . L Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec*

Wiedzy - zna i rozumie

Student/ka zna podstawowe pojecia, koncepcje oraz paradygmaty komunikacji
A04_01 miedzykulturowej z uwzglednieniem technik zarzadzania srodowiskiem
miedzykulturowym
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A04_02 Student/ka zna podstawowe modele badania kultur (réznic kulturowych)
Umiejetnosci - potrafi
Student/ka potrafi zidentyfikowa¢ podstawowe obszary, w ktérych czynniki
A04_03 kulturowe moga wptynac¢ na funkcjonowanie przedsiebiorstw na rynkach
miedzynarodowych
704 04 Student/ka potrafi zaprezentowac rekomendacje wynikajace z réznic kulturowych i
- wielokulturowosci w organizacji
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
A4 05 Student/ka jest gotéw do skutecznego komunikowania sie w $rodowiskach
- wielokulturowych, rozwigzywania konfliktéw, mediacji i negocjacji,
A4 06 Student/ka jest gotéw do zarzadzania kompetencjami w globalizujgcym sie biznesie
- i wielokulturowych zespotfach zadaniowych, projektowych i pracowniczych.
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . . o
Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
wyktad
TP-01 Kultura — sposoby definiowania i wymiary
TP-02 Réznice kulturowe w miedzykulturowej komunikacji marketingowej
TP-03 Bariery w komunikacji miedzykulturowej
P-04 Komunikacja miedzykulturowa — zachowania komunikacyjne i sposoby
komunikacji w srodowisku biznesowym
TP-05 Charakterystyka specyfiki kulturowej wybranych krajow w kontekscie
biznesowym

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza

A04_01

zaliczenie

A04_02

zaliczenie
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Umiejetnosci

A04_03 zaliczenie
A04_04 zaliczenie
Kompetencje spoteczne
A04_05 zaliczenie
A04_06 zaliczenie

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Negocjacje i mediacje

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 2

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE
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Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

istote oraz poszczegdlne modele negocjacji i mediacji, style i fazy mediacji oraz

A05_01 . - -
strategie i techniki negocjacji

A5 02 poszczegdlne elementy komunikacji oraz formy komunikowania, a takze znaczenie

- komunikacji niewerbalnej w podstawowych interakcjach negocjacji

Umiejetnosci - potrafi

A5 03 przygotowac i przeprowadzi¢ negocjacje stosujac strategie i techniki stosowane w

- negocjacjach. Twdrczo rozwigzuje problemy negocjacyjne.
A05_04 przeprowadzi¢ mediacje zgodnie z procedurg i sporzadzi¢ ugode

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

A05_05 podjecia negocjacji i mediacji zgodnie z wypracowanymi zasadami i procedurami
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajeé

programowych
¢wiczenia
P01 Definicja negocjacji, logika negocjowania, strategie
a taktyki negocjacyjne
TP-02 Przygotowanie negocjacji
Modele negocjacji (harvardzki, wedtug Karla Berkela, metoda
TP-03 negocjacji Thomasa Gordona oraz wedtug Lutza Schwabischa i Martina
Simsa)
TP-04 Powstanie i rozwdj mediacji na tle alternatywnych metod
rozwigzywania sporow.
TP-05 Istota, definicja i style mediacji, charakterystyka osoby mediatora
P06 Elementy procesu komunikacji, formy i typy komunikowania, sztuka

stuchania
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P07 Komunikacja niewerbalna w podstawowych interakcjach negocjacji,
przeszkody skutecznej komunikacji

TP-08 Negocjacje integracyjne i typy rozwigzan integracyjnych

TP-09 Negocjacje konfrontacyjne i stosowane techniki

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
A05_01 zaliczenie
A05_02 zaliczenie
Umiejetnosci
A05_03 zaliczenie
A05_04 zaliczenie
Kompetencje spoteczne
A05_05 zaliczenie

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé: Socjologia i antropologia konsumpcji

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia stopnia drugiego, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiéw: |

Semestr: 2

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

15

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:
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Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

15 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studidw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student/ka zna podstawowe terminy, teorie oraz badania opisujgce spoteczerstwo i

A06_01 .
- kulture konsumpcyjna
A6 02 Student ma wiedze na temat zjawisk i problemdw spotecznych charakterystycznych
- dla spoteczenstwa konsumentéw
A06 03 Student rozumie istote i dynamike zjawisk spotecznych w odniesieniu do
- paradygmatu spoteczenstwa ponowoczesnego
Umiejetnosci - potrafi
Student/ka potrafi poprawnie identyfikowaé gtdéwne cechy spoteczenstwa
A06_04 konsumpcyjnego w oparciu o zmiane postaw kulturowych i wzorcéw konsumpcji w
realiach ptynnej nowoczesnosci
706 05 Student/ka potrafi interpretowaé dane zastane wyjasniajgce wptyw zmian
- kulturowych na funkcjonowanie wspdtczesnego spoteczenstwa polskiego
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
706 06 Student/ka jest gotéw do przeprowadzenia samodzielnej diagnozy przemian
- kulturowych w oparciu o interpretacje badan empirycznych
Student/ka jest gotéw do prezentacji wynikéw badan zastanych dotyczacych
A06_07 wptywu zmian kulturowych na wspéfczesne postawy konsumpcyjne réznych grup
spotecznych
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.
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Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . - o
Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
¢wiczenia

TP-01 Paradygmat spoteczeristwa konsumpcyjnego

TP-02 Globalizacja i mcdonaldyzacja spoteczenstwa

TP-03 Komercjalizacja stosunkéw miedzyludzkich i konsumowanie zycia

TP-04 Dzieci i mtodziez w magicznym $wiecie konsumpcji

TP-05 Religijnos¢ w kulturze konsumpcji

TP-06 Ruchy antyglobalistyczne i antykonsumpcyjne

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec
SVmbC".EfEktu uczeni.a ?ie Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajec #
przypisanego do zaje¢
Wiedza

A06_01 zaliczenie

A06_02 zaliczenie

A06_03 zaliczenie

Umiejetnosci

A06_04 zaliczenie

A06_05 zaliczenie

Kompetencje spoteczne

A06_06 zaliczenie

A06_07 zaliczenie

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Dziatalnos¢ gospodarcza dla informatykéw
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Nazwa kierunku studiow, poziom i profil . . . .
. Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: Polski

., Liczba punktéow ECTS
Rok studiéw: | Semestr: 1 . o 1
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane
do zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia B . L. . . . 3 o .
. . o, Po zakoniczeniu zajed i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec¢*

Wiedzy - zna i rozumie

A07_01 Zasady budowania matej firmy i jej pozycji

A07_02 Uwarunkowania prawne prowadzenia dziatalnoSci gospodarczej

A07_03 Prawo o wtasnosci intelektualnej w odniesieniu do wytwarzania oprogramowania
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to
wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):
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Symbol tresci . . o
Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
Wyktad
TP-01 Biznesplan wyktad
TP-02 Programy i instrumenty wspierania dziatalnosci gospodarczej wyktad
TP-03 Budowanie pozycji rynkowej matej firmy wyktfad
TP-04 Prawne aspekty zaktadania i prowadzenia wtasnej dziatalnosci Kad
wykfa
gospodarczej Y
TP-05 Rachunkowos¢ i finanse w matej firmie wyktad
TP-05 Prawa autorskie w odniesieniu do wytwarzania oprogramowania wyktad

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ #

Wiedza
A07_01 zaliczenie
A07_02 Zaliczenie
A07_03 Zaliczenie

# np. egzamin, zaliczenie
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8.2. Zajecia ksztalcenia podstawowego

Uproszczona karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Metody optymalizacji

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, Il stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Liczba punktéw ECTS
Semestr: 1 . - 4
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

BO1_01

ma wiedze teoretyczng w zakresie teorii i metod optymalizacji pozwalajgca na
analize i modelowanie danych oraz proceséw

Umiejetnosci - potrafi
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zna wybrane metody oraz narzedzia programistyczne optymalizacji

BO1_02 deterministycznej i niedeterministycznej i potrafi je wykorzystaé w rozwigzywaniu
zadan optymalizacji
BO1 03 posiada umiejetnos¢ formutowania zadan optymalizacji i doboru metody
- optymalizacji
BO1_04 potrafi rozwigzaé proste zadanie optymalizacji samodzielnie i w grupie projektowej
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
BO1 05 Zastosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci do realizacji ztozonych zadan
- samodzielnie i grupie
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zaje¢

wyktad

TP-01

Wprowadzenie do zagadnien optymalizacji. Podstawowe pojecia:
funkcja celu, zmienne optymalizacji, warunki istnienia rozwigzan
optymalnych.

wyktad

TP-02

Metody bezgradientowe poszukiwania w kierunku Omoéwienie
podstaw metod optymalizacji bezgradientowej. Metoda Foxa i
ekspansji zawezania przedziatu poszukiwan. Metody poszukiwania w
kierunku: metoda ztotego podziatu, metoda Fibonacci’ego.

wyktad

TP-03

Metody bezgradientowej optymalizacji wielowymiarowej Metoda
Hooke-Jeevesa, metoda Rosenbrocka, metoda Powella, metoda
simpleksu

wyktad

TP-04

Gradientowe metody optymalizacji. Metoda najszybszego spadku,
metoda gradientow sprzezonych, metoda Newtona, metody quasi-
newtonowskie

wyktad

TP-05

Optymalizacja z ograniczeniami. Metoda Lagrange’a, wybrane metody
funkcji kary wewnetrznej i zewnetrznej.

wyktad

TP-06

Niedeterministyczne metody optymalizacji Metoda Monte Carlo,
algorytmy genetyczne, algorytmy ewolucyjne. Metoda Monte Carlo,
algorytmy genetyczne, algorytmy ewolucyjne. Idea metod
optymalizacji opartych o nature. Wybrane metody: algorytmy
mréwkowe, metoda roju czgstek, metoda wyzarzania.

wyktad

TP-07

Optymalizacja wielokryterialna. Metoda kompromisu Pareto,
ewolucyjne metody optymalizacji wielokryterialnej

wyktad

TP-08

Strategie optymalizacji. Metamodelowanie i metody aproksymacyjne.
Przyktady optymalizacji proceséw.

wyktad
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Wstep do programowania liniowego. Metoda graficzna, metoda

TP-09 sympleksow wyktad
laboratorium
P10 S'rodowi.sko Matlab i biblioteki procedur do rozwigzywania zadan laboratorium
optymalizacyjnych

TP-11 Poszukiwanie minimum funkcji jednej zmiennej laboratorium
TP-12 Programowanie liniowe laboratorium
TP-13 Zadania programowania catkowitoliczbowego laboratorium
TP-14 Programowanie kwadratowe laboratorium
TP-15 Programowanie nieliniowe bez ograniczen laboratorium
TP-16 Programowanie nieliniowe z ograniczeniami laboratorium
TP-17 Metody najmniejszych kwadratow (MNK) laboratorium
TP-18 Zadania minimaksowe i z parametryzowanymi ograniczeniami laboratorium
TP-19 Optymalizacja wielokryterialna laboratorium
TP-20 Optymalizacja z wykorzystaniem algorytmoéw ewolucyjnych laboratorium

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ #

Wiedza
BO1_01 egzamin
Umiejetnosci

BO1_02 kontrola realizacji zadan i projektu

BO1_03 kontrola realizacji zadan i projektu

BO1_04 kontrola realizacji zadan i projektu

Kompetencje spoteczne

BO1_05 biezgca kontrola i obserwacja prowadzgcego

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec: Podstawy kryptologii

str. 40




Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, Il stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 2

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

B02_01 Zna i rozumie podstawowe pojecia kryptografii i kryptoanalizy.
B02 02 Zna i rozumie sposdb dziatania najwazniejszych algorytmdw kryptografii
- symetrycznej i asymetryczne;j.
Umiejetnosci - potrafi
Potrafi dokonac charakteryzacji istniejgcych narzedzi i algorytmow
B02_03 kryptograficznych oraz dobieraé¢ odpowiednie metody w zaleznosci od obszaru
zastosowan.
802 04 Potrafi zabezpieczy¢ przesytane dane zaréwno w zakresie programoéw

komputerowych, jak i aplikacji internetowych
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Potrafi postugiwac sie gotowymi narzedziami szyfrujgcymi lub generujgcymi podpis

B02_0 elektroniczny.

Kompetencji spotecznych - jest gotow do
B02_06 Ma swiadomos¢ koniecznosci ciggtego rozwoju wiedzy i umiejetnosci
B02_07 Ma swiadomos¢ spotecznego znaczenia bezpieczenstwa informacji
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajec

wyktad

TP-01

Wprowadzenie do kryptografii. Podstawowe pojecia kryptografii i
kryptoanalizy. Rdznica miedzy kodowaniem i szyfrowaniem. Formalna
definicja systemu kryptograficznego. Klasyfikacja i omdéwienie atakéw
na systemy kryptograficzne. Praktyczne bezpieczenstwo systeméw
kryptograficznych.

wyktad

TP-02

Historyczne systemy kryptograficzne. Sposoby utajniania informacji w
przesztosci. Matematyzacja i algorytmizacja kryptografii. Wspétczesny
stan metod kryptograficznych.

wyktad

TP-03

Podstawy teoretyczne kryptografii, teoria informacji, teoria ztozonosci
obliczeniowej, teoria liczb. Teoria informacji Shannona: ilos¢
informacji, entropia wiadomosci, nadmiarowos¢ jezyka. Teoretyczne
bezpieczenstwo systemu kryptograficznego. Ztozonos¢ obliczeniowa
algorytmu. Teza Cooka-Karpa. Bezpieczenstwo systemu
kryptograficznego z punktu widzenia teorii ztozonosci obliczeniowe.
Teoria liczb. Liczby pierwsze. Arytmetyka modulo.

wyktad

TP-04

Algorytmy kryptografii symetrycznej. Kryptografia z kluczem tajnym.
Algorytmy strumieniowe i blokowe. Budowa szyfréw strumieniowych.
Liniowe rejestry przesuwajace. Algorytm RC4. Algorytmy blokowe.
Tryby pracy algorytmow blokowych. Przeksztatcenie Feistela. Algorytm
DES i jego rozszerzenia. Algorytm Blowfish. Algorytm AES.

wyktad

TP-05

Algorytmy kryptografii asymetrycznej. Kryptografia z kluczem
publicznym. Klucz publiczny i klucz prywatny. Podpis elektroniczny.
Protokét wymiany kluczy Diffiego-Hellmana-Merkla. System
kryptograficzny RSA. System kryptograficzny ElGamal. System
kryptograficzny DSA.

wyktad

TP-06

Funkcje skrétu i kody uwierzytelnienia wiadomosci. Integralnosc i
niezaprzeczalnos$¢ wiadomosci. Funkcje skrotu. Bezkonfliktowos¢
funkcji skrétu. Algorytm MDS5 i SHA-1. Kody uwierzytelniania
wiadomosci MAC.

wyktad
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Infrastruktura klucza publicznego PKI. Certyfikat klucza publicznego.

TP-07 Centra Certyfikacji. Standard X.509. Hierarchia certyfikatow. wyktad

Uniewaznianie certyfikatow. Protokét SSL/TLS. Biblioteka OpenSSL.

Wybrane zastosowania kryptografii: protokdt Kerberos, PGP.

Autoryzacja w systemie rozproszonum z wykorzystaniem protokotu
TP-08 . . . wyktad

Kerberos. Szyfrowanie poczty elektronicznej z uzyciem

oprogramowania PGP.

laboratorium

Implementacja programu szyfrujgcego z wykorzystaniem biblioteki .
TP-09 laboratorium

OpenSSL

Implementacja programu generujgcego podpis elektroniczny z .
TP-10 . o . laboratorium

wykorzystaniem biblioteki OpenSSL

Konfiguracja serwera HTTPS i dostepu z wykorzystaniem certyfikatéw .
TP-11 ) laboratorium

klucza publicznego

Szyfrowanie i podpisywanie wiadomosci z wykorzystaniem .
TP-12 ) laboratorium

oprogramowania PGP

Konfiguracja bezpiecznej autoryzacji z wykorzystaniem protokotu .
TP-13 laboratorium

Kerberos

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza
B02_01 egzamin
B02_02 egzamin
Umiejetnosci

B02_03 Biezaca kontrola wykonywania ¢wiczen, sprawozdania
B02_04 Biezaca kontrola wykonywania ¢wiczen, sprawozdania
B02_05 Biezaca kontrola wykonywania ¢wiczen, sprawozdania

Kompetencje spoteczne
B02_06 Biezgca obserwacja prowadzacego zajecia
B02_07 Biezgca obserwacja prowadzgcego zajecia

# np. egzamin, zaliczenie
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8.3. Zajecia ksztalcenia kierunkowego

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé: Teoretyczne podstawy informatyki

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

co1_01

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie poprawnosci i

ztozonosci algorytmicznej, prostych modeli algorytmicznych, automatéw

skonczonych, gramatyk i jezykdw
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Umiejetnosci - potrafi

Potrafi definiowac i charakteryzowa¢ klasy ztozonosci probleméw algorytmicznych.
C01_02 Zna podstawowe pojecia teorii poprawnosci algorytmicznej, automatow, gramatyk i
jezykow.

Jest w stanie przeprowadzi¢ analize poprawnosci algorytmu sekwencyjnego

€01._03 zapisanego w postaci blokowej i w jezyku programowania strukturalnego.
Cco1_04 Potrafi oszacowac ztozonos¢ czasowg zadanego algorytmu.
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
C01_05 Kreatywnie podchodzic do stawianych przed nim wyzwan
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to
wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
wyktad
TP-01 Wstep, algorytmy, reprezentacja algorytmow, kryteria poprawnosci wyktad
Rodzaje problemdw, kodowanie problemoéw decyzyjnych, modele
TP-02 wykfad

obliczen

Maszyna Touringa (DTM, k-DTM, NDTM, PMT, QTM), modele obliczen
TP-03 . _ wyktad
niejednostajnych

Transformacje probleméw decyzyjnych, klasyfikacje problemow,
TP-04 . L wykfad
hierarchie ztozonosci

Rozwiniecie klasyfikacji problemoéw:
TP-05 - problemy komplementarne, klasa co-NP wyktad
- problemy PSPACE

TP-06 Czas dziatania algorytmoéw wyktad
TP-07 Modele definiowania i rozpoznawania wzorcéw znakowych wyktad
TP-08 Gramatyki bezkontekstowe, wtasnosci jezykdw bezkontekstowych wyktad
TP-09 Obliczenia réwnolegte, modele sterowania, algorytmy rownolegte wyktad

Obliczenia kwantowe, podstawy matematyczno-fizyczne, informacja
TP-10 wyktad
kwantowa, algorytmy kwantowe

laboratorium

TP-11 Gramatyka jako model obliczen. Hierarchia Chomsky'ego laboratorium
TP-12 Automat skoriczenie stanowy laboratorium
TP-13 Wyrazenia regularne. Automat minimalny laboratorium
TP-14 Algorytmy konstrukcji automatu minimalnego laboratorium
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TP-15 Automat niedeterministyczny. Lemat o pompowaniu laboratorium
TP-16 Twierdzenie Kleene'ego. Wtasnosci jezykdw i gramatyk regularnych laboratorium
TP-17 Jezyki bezkontekstowe i ich gramatyki laboratorium
TP-18 Witasnosci jezykéw bezkontekstowych. Problemy rozstrzygalne laboratorium
TP-19 Automat ze stosem laboratorium
TP-20 Jezyki kontekstowe i automat liniowo ograniczony. Maszyna Turinga laboratorium
TP-21 Ztozonos$¢ obliczeniowa. laboratorium

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
co1_01 egzamin
Umiejetnosci
C01_02 kontrola postepdw na zajeciach, kolokwium
Cco01_03 kontrola postepdw na zajeciach, kolokwium
Co1_04 kontrola postepdw na zajeciach, kolokwium
Kompetencje spoteczne

C01_05 kontrola postepdw na zajeciach

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Programowanie funkcyjne

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, Il stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiéw: |

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

Semestr: 2

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:
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Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia i L . . L i o .
. . . Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec*

Wiedzy - zna i rozumie

Cc02_01 Zna i rozumie podstawowe pojecia programowania funkcyjnego

C02_02 Zna podstawowe funkcyjne wzorce projektowe/obliczeniowe

Umiejetnosci - potrafi

Potrafi tworzy¢ Sredniej wielkosci programy w wybranym jezyku programowania

C02_03 _
funkcyjnego

02 04 Potrafi analizowad sredniej wielkosci programy napisane w jezyku programowania
- funkcyjnego

C02_05 Potrafi efektywnie uzywaé narzedzi wspierajgcych tworzenie oprogramowania

Kompetencji spotecznych - jest gotow do
C02_06 Potrafi wspdtpracowacé w ramach matego zespotu programistycznego
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to
wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

h Opis tresci programowych Forma zajeé
programowyc

wyktad
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TP-01 Charakterystyka paradygmatu funkcyjnego wyktfad
TP-02 Podstawgwe t}’/py danych. Sktadnia definicji funkcji. Polimorfizm. wyktad
Inferencja typow.
TP-03 Leniwe obliczanie. Rekursja. Przetwarzanie list. Dopasowanie wzorcéw. | wyktad
Funkcje anonimowe. Funkcje wyzszego rzedu. Wzorzec “Collection
TP-04 o wyktad
Pipeline”.
Definicje typdw. Typy algebraiczne. Klasy typéw i ich instancje. T
TP-05 . je typ ypy alg y typ je. Typy wykfad
wyzszego rzedu.
Moduty i importy. Organizacja kodu zrédtowego. Narzedzia cabal
TP-06 . . . L wyktfad
i stack. Operacje wejscia/wyjscia.
TP-07 Funktory. Funktory aplikatywne. wyktfad
TP-08 Monoidy. Monady. wyktad
TP-09 Elementy teorii kategorii. wyktfad
TP-10 Kierunki rozwoju jezykow funkcyjnych.
laboratorium
TP-11 Podstawy programowania w wybranym jezyku
P-12 Podstawowe typy danych. Sktadnia definicji funkcji. Polimorfizm.
Inferencja typow.
TP-13 Rekursja. Przetwarzanie list. Dopasowanie wzorcow.
TP-14 Funkcje anonimowe. Funkcje wyzszego rzedu.
TP-15 Definicje typow. Typy algebraiczne. Klasy typow i ich instancje. Typy
wyzszego rzedu.
1P-16 Moduty i importy. Organizacja kodu zrédtowego. Narzedzia cabal
i stack. Operacje wejscia/wyjscia.
TP-17 Funktory. Funktory aplikatywne.
TP-18 Monoidy. Monady.

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
co2_01 egzamin
C02_02 egzamin
Umiejetnosci
C02_03 biezgca kontrola postepow, kolokwium
C02_04 biezaca kontrola postepdw, kolokwium
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C02_05 biezgca kontrola postepow, kolokwium
Kompetencje spoteczne
C02_06 obserwacja prowadzacego

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zaje¢ - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Bezpieczenstwo systemdw informatycznych

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia ll-go stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: Il

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich

do efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efektéow uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

C03_01

podstawowe zagadnienia kryptografii symetrycznej i niesymetrycznej
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C03_02 zagrozenia systeméw informatycznych, ich klasyfikacja oraz mechanizmy
dziatania
C03_03 technologie ochrony systemdw informatycznych
Umiejetnosci - potrafi
C03_04 dobra¢ wtasciwag technologie do danych potrzeb ochrony systemoéw
informatycznych
C03_05 wdrozy¢ metode ochrony infrastruktury sieciowej
C03_06 zabezpieczy¢ zdalny dostep do zasobdw systemdw informatycznych
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
C03_07 wtasnego samoksztatcenia w zakresie rozwoju technologii bezpieczenstwa

sieciowego

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajec

wyktad

TP-01

Rodzaje zagrozen dla systemdéw informatycznych i metody obrony - rola
zapor sieciowych i bram dostepowych. Podstawowe i uboczne funkcje
zapér/bram, charakterystyka przyktadowego rozwigzania sprzetowego.

TP-02

Podstawowe zagadnienia z zakresu kryptografii. Istota kryptografii
symetrycznej i niesymetrycznej, rola funkcji skrotu. Przyktady algorytméw
kryptograficznych. Istota infrastruktury PKI.

TP-03

Bezpieczenstwo zdalnego dostepu do systemow informatycznych -
technologie SSH i VPN - charakterystyka i mechanizmy funkcjonowania.

TP-04

Technologia podpisu elektronicznego - charakterystyka i mozliwe
rozwigzania.

wyktad

zajecia praktyczne

TP-05

Zajecia organizacyjne, zasady BHP obowigzujgce podczas wykonywania
¢wiczen praktycznych.

Badanie dostepowej bramy sieciowej klasy MSP (Juniper SRX300) - metody
zarzadzania - konfiguracja wstepna urzadzenia, podziat sieci na obszary,
wdrazanie typowych regut zapory sieciowej, wdrazanie regut filtrowania dla
wyodrebnionych obszardw, konfiguracja strefy DMZ.

TP-06

Wykorzystanie technologii kryptograficznych - zdalne zarzadzanie
systemem informatycznym przy pomocy protokotu SSH. Implementacja
mechanizmdéw SSH w systemach MS Windows oraz GNU/Linux.

TP-07

Wdrozenie i konfiguracja zabezpieczen serweréw webowych dla systemow
MS Windows oraz GNU/Linux - wykorzystanie technologii certyfikatow.
Konfiguracja dodatkowych zabezpieczen witryn/serwerdw wirtualnych.

zajecia
praktyczne
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Wdrozenie
TP-08

z wykorzystaniem bramy SRX300 oraz routera z systemem CISCO 10S.

i konfiguracja  potgczenia VPN  typu  punkt-punt

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie e 3 o . L
. . Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé
przypisanego do zaje¢
Wiedza
C03_01 egzamin pisemny
C03_02 egzamin pisemny
C03_03 egzamin pisemny
Umiejetnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych w matych grupach z wykorzystaniem sprzetu sieciowego,
C03_04 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, kroétkie zaliczenie pisemne przed
realizacjg ¢wiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych w matych grupach z wykorzystaniem sprzetu sieciowego
lub indywidualnie stosownych systemdw operacyjnych oraz srodowiska wirtualizacyjnego
C03_05
weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, krétkie zaliczenie pisemne przed
realizacjg ¢wiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych w matych grupach z wykorzystaniem sprzetu sieciowego,
C03_06 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, krétkie zaliczenie pisemne przed
realizacjg ¢wiczenia
Kompetencje spoteczne
03 07 realizacja zaje¢ praktycznych pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami mery-
- torycznymi w odniesieniu do ¢wiczen praktycznych

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Inzynieria wymagan

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Liczba punktéw ECTS

Rok studidw: | Semestr: | 5

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN
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Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

40 Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

85 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studidw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajed i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Posiada ogdlng wiedze na temat roli i miejsca inzynierii wymagan w procesie

c04_01 wytwarzania oprogramowania
Cco4_02 Zna i rozumie rodzaje metodyk wytwarzania oprogramowania
Cco4_03 Zna i rozumie wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi

o4 04 Potrafi wyspecyfikowaé wymagania funkcjonalne za pomoca systemowych

- przypadkow uzycia
C04_05 Potrafi przygotowaé poprawng specyfikacje wymagan dla niewielkiego projektu
C04_06 Potrafi przeprowadzi¢ wstepng wycene systemu informatycznego
Cco4_07 Pracowac¢ w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa
C04_08 Opracowa¢ dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowac wykonane zadania
C04_09 Wykorzystywacé narzedzia zarzgdzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania

kodem
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C04_10 Zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci systemowe i sSrodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
Cco4_11 Jest gotow do odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajec

wyktad

TP-01

Wprowadzenie do inzynierii wymagan. Podstawowe pojecia
Typy przedsiewzie¢ informatycznych, zagrozenia, koszt btedow
wymagan. Miejsce i znaczenie wymagan w kontekscie cyklu zycia
oprogramowania. Pojecie wymagania, perspektywy postrzegania
wymagan. Wymagania w zakresie systemu, zakres wymagan, cykl zycia
wymagan.

wyktad

TP-02

Omoéwienie fazy rozpoczecia procesu inzynierii  wymagan.
Udziatowcy systemu i punkty widzenia systemu, przyktady. Ustalanie
celu i zakresu, inwentaryzacja udziatowcéw. Modelowanie kontekstu
systemu: zdarzenia biznesowe Modelowanie kontekstu systemu:
biznesowe przypadki uzycia

wyktad

TP-03

Klasyfikacja wymagan. Kategorie wymagan: cele, funkcjonalne,
jakosciowe,  ograniczenia, zatozenia.  Omodwienie  wymagan
funkcjonalnych, niefunkcjonalnych, ograniczen projektowych.

wyktad

TP-04

Pozyskiwanie wymagan. Omédwienie techniki pozyskiwania wymagan:
studia dziedzinowe, obserwacje, kwestionariusze, prezentacje,
symulacje, eksperymenty, prototypowanie

wyktad

TP-05

Analiza wymagan. Omodwienie roli i technik weryfikacji i walidacji
wymagan. Kryteria jakosci wymagan: analiza CRUD, analiza tekstu,
modelowanie. Inspekcje wymagan.

wyktad

TP-06

Specyfikowanie wymagan. Rola dokumentu wymagan w procesie
wytwarzania oprogramowania. Omowienie struktury dokumentu
wymagan.  Techniki specyfikacji wymagan  funkcjonalnych,
niefunkcjonalnych i ograniczen.

wyktad

TP-07

Zarzadzanie wymaganiami. Zarzadzanie zmianami. Sladowo$é
wymagan. Zarzadzanie ryzykiem projektu i jego koszty w kontekscie
wymagan na system

wyktad

laboratorium

TP-08

Przedstawienie regulaminu projektu. Podziat na grupy. Omowienie
wzorcowego modelu

laboratorium
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Wywiad z zamawiajgcym - okreslenie proceséw biznesowych i wizji

TP-09 laboratorium
systemu

TP-10 Prezentacja i om6wienie przygotowanego przez zespot dokumentu laboratorium
wizji systemu

TP-11 Wywiad z zamawiajgcym - okreslenie wymagan zamawiajgcego: laboratorium
przypadki uzycia, stownik, wymagania jakosciowe.

TP-12 Prezentacja i om6wienie przygotowanego przez zespot dokumentu laboratorium
specyfikacji wymagan zamawiajgcego. Omowienie podziatu iteracji w
oparciu o przypadki uzycia

TP-13 Wywiad z zamawiajgcym - okreslenie wymagan oprogramowania: laboratorium
szczegoty przypadkdéw uzycia.

TP-14 Omowienie pierwszej iteracji specyfikacji wymagan oprogramowania laboratorium

TP-15 .Wywi-ad z zamawiajacym - okre§lenie wymagan oprogramowania: laboratorium
iteracja 2.

P16 Omowienie drugiej iteracji specyfikacji wymagan oprogramowania. laboratorium

P17 Prezenta(’:ja i omoéwienie ostatecznego dokumentu specyfikacji laboratorium
wymagan.

praktyka zawodowa

TP-18 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka zawodowa

TP-19 Zapoznanie z zalozeniami realizowanego projektu praktyka zawodowa

TP-20 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka zawodowa
Prace projektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika

TP-21 . praktyka zawodowa
projektu

TP-22 Podsumowanie efektow i ocena praktyka zawodowa

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza

co4_01 egzamin

Cco4_02 egzamin

Co4_03 obserwacja opiekuna praktyki

Umiejetnosci

Co4_04 Biezaca kontrola wykonywania ¢wiczen, dokumentacja projektowa
C04_05 Biezaca kontrola wykonywania ¢wiczen, dokumentacja projektowa
C04_06 Biezgca kontrola wykonywania ¢wiczen, dokumentacja projektowa
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Co4_07 obserwacja opiekuna praktyki

C04_08 obserwacja opiekuna praktyki
C04_09 obserwacja opiekuna praktyki
Cc04_10 obserwacja opiekuna praktyki

Kompetencje spoteczne

co4_11 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Hurtownie danych

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil
P P Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: 40 Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 85 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE
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Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

C05_01 Student zna pojecie i rozumie znaczenie kostki OLAP
05 02 Student posiada podstawowa wiedze na temat rodzajéw systemdédw wspomagania
- decyzji w przedsiebiorstwie
C05_03 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
C05_04 Student posiada umiejetnos¢ okreslenia specyfikacji systemu wspomagania decyzji
05 05 Student potrafi zaprojektowac i zbudowac kostke OLAP w wybranym narzedziu do
- hurtowni danych
C05_06 Student umie wykonywac podstawowe operacje na kostce danych
05 07 Student potrafi wykorzystaé jezyk MDX do eksplorowania danych
- wielowymiarowych
C05_08 Pracowac¢ w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa
C05_09 Opracowac¢ dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania
Co5 10 Wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania
- kodem
Co5 11 Zidentyfikowad i udokumentowac zaleznosci systemowe i Srodowiskowe w procesie
- wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
C05_12 Podejmowania wymagajacych wyzwan w pracy zawodowe;j
C05_13 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . . L
Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
wyktad
Wstep: czym rdznig sie hurtownie danych od zwyktych baz danych?
TP-01 . wyktad
Typowe zastosowania.
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Podstawy architektury hurtowni danych. Model pojeciowy, logiczny i

TP-02 . wyktad
fizyczny.
TP-03 Integracja danych zrédtowych. wyktad
TP-04 Tworzenie modelu pojeciowego hurtowni danych. wyktad
TP-05 Modele logiczne hurtowni danych. wyktad
TP-06 Zagadnienia zwigzane z odswiezaniem danych. wyktad
TP-07 Optymalizacja zapytan. wyktad
TP-08 Wielowymiarowe modele danych, operacje OLAP. wyktad
TP-09 Wspomaganie zadan eksploracji danych. wyktad
TP-10 Czynniki jakosci hurtowni danych i ich ocena. wyktad
Projektowanie hurtowni danych zwigzanych z czasem. Analiza danych
TP-11 wyktad
czasowych.
laboratorium
Zapoznanie ze $rodowiskiem SAS i MS SQL Server oraz ich narzedziami .
TP-12 . i laboratorium
do przetwarzania i analizy danych
TP-13 Projektowanie i tworzenie kostek OLAP laboratorium
Przeprowadzanie podstawowych operacji na kostkach OLAP tj. .
TP-14 o o laboratorium
drazenie, projekcja itp.
TP-15 Wykorzystywanie jezyka zapytan MDX do eksploracji danych laboratorium
TP-16 Zaprojektowanie przyktadowej hurtowni danych laboratorium
Utworzenie schematu hurtowni danych w srodowisku SAS/MS SQL .
TP-17 ] ) laboratorium
Analysis Services
Generowanie i analiza raportéw za pomocg narzedzi business .
TP-18 ) ] laboratorium
intelligence
praktyka zawodowa
TP-19 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka
TP-20 Zapoznanie z zaloZzeniami realizowanego projektu praktyka
TP-21 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka
Prace projektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika
TP-22 . praktyka
projektu
TP-23 Podsumowanie efektow i ocena praktyka

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza

str. 57




C05_01 egzamin

C05_02 egzamin

C05_03 obserwacja opiekuna praktyki

Umiejetnosci
C05_04 Ocena postepdw, kolokwium
C05_05 Ocena postepdw, kolokwium
C05_06 Ocena postepdw, kolokwium
C05_07 Ocena postepdéw, kolokwium
C05_08 obserwacja opiekuna praktyki
C05_09 obserwacja opiekuna praktyki
C05_10 obserwacja opiekuna praktyki
C05_11 obserwacja opiekuna praktyki
Kompetencje spoteczne

C05_12 Biezaca obserwacja

C05_13 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie
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8.4. Zajecia specjalistyczne

8.4.1 Blok przedmiotow obieralnych 1

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Kurs Ruby ona Rails

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil . . . )
. Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

., Liczba punktéw ECTS
Rok studiéw: | Semestr: 1 ) o 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: 40 Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 70 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowacd wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia i . L. . . o , L .
. . o Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec*

Wiedzy - zna i rozumie

D01 01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC
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D01_02 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
D01_03 Potrafi zaprojektowac funkcjonalnosc aplikacji internetowej
D01 04 Potrafi wykorzystac paradygmaty programowania obiektowego w praktyce
- programistycznej
D01_05 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac relacyjng baze danych
D01_06 Potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji
D01_07 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa
D01_08 Opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania
DO1 09 Wykorzystywa¢ narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania
- kodem
DO1 10 Zidentyfikowad i udokumentowac zaleznosci systemowe i sSrodowiskowe w procesie
- wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
D01_11 Potrafi zaplanowa¢ wtasng prace i oszacowac czas niezbedny do jej wykonania
D01_12 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
laboratorium
TP-01 Zapoznanie z budowg i funkcjonalnoscig Ruby on Rails (RoR) laboratorium
TP-02 Generowanie aplikacji, rusztowania laboratorium
TP-03 Formularze, helpery, metody w kontrolerach laboratorium
TP-04 Relacje w modelach, helpery dla relacji many-to-many laboratorium
TP-05 Walidacja, funkcje uzytkownika na poziomie modelu laboratorium
TP-06 Routing w aplikacjach RoR laboratorium
TP-07 Testy wbudowane w mechanizmy RoR laboratorium
TP-08 Debugowanie aplikacji RoR laboratorium
TP-09 Deployment aplikacji RoR laboratorium
TP-10 Zabezpieczenia w RoR, autoryzacja laboratorium
TP-11 Wykorzystanie bibliotek Gem laboratorium

praktyka zawodowa
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TP-12 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka zawodowa
TP-13 Zapoznanie z zatozeniami realizowanego projektu praktyka zawodowa
TP-14 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka zawodowa
TP-15 E:z;:kpt):ojektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika oraktyka zawodowa
TP-16 Podsumowanie efektow i ocena praktyka zawodowa

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza
D01_01 kontrola postepdw projektu
D01_02 obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci
D01_03 Kontrola postepéw projektu
D01_04 Kontrola postepdw projektu
D01_05 Kontrola postepéw projektu
D01_06 Kontrola postepdéw projektu
D01_07 obserwacja opiekuna praktyki
D01_08 obserwacja opiekuna praktyki
D01_09 obserwacja opiekuna praktyki
D01_10 obserwacja opiekuna praktyki
Kompetencje spoteczne

DO1_11 obserwacja

D01 12 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec¢: Zaawansowane programowanie baz danych (PostgreSQL, Oracle)
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Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: 40 Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 70 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studidw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D01 01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspétczesnego SZBD/RDBMS
D01_02 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
D01 03 Utworzy¢ baze danych i zarzagdza¢ uprawnieniami za pomocga dostepnych narzedzi
- informatycznych
D0O1_04 Projektowac i implementowac systemy raportowania i analizy danych
DO1 05 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z pielegnacjg i zabezpieczeniem bazy

danych
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DO1_06

Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa

D01_07 Opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania
DO1 08 Wykorzystywa¢ narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania
- kodem
DO1 09 Zidentyfikowad i udokumentowac zaleznosci systemowe i Srodowiskowe w procesie
- wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D01_10 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
D01_11 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektdw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajeé

programowych
zajecia praktyczne
TP_01 Zapoznanie z narzedziami PostgreSQL i Oracle zajecia praktyczne
TP_02 Tworzenie nowej bazy danych zajecia praktyczne
TP_03 Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami w bazie danych zajecia praktyczne
TP_04 Budowa tabel, indekséw, relacji zajecia praktyczne
TP_05 Dostep do danych za pomocg oprogramowania narzedziowego zajecia praktyczne
TP_06 Zapytania do bazy zajecia praktyczne
TP 07 Budowa raporté\'/v (generatory raportéw) i ich udostepnianie za sajecia praktyczne
pomocg narzedzi Oracle
TP_08 Narzedzia Bl Oracle zajecia praktyczne
Tp_09 Backup/Restore bazy danych za pomoca narzedzi systemowych i sajecia praktyczne
zewnetrznych
praktyka zawodowa
TP-10 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka
TP-11 Zapoznanie z zalozeniami realizowanego projektu praktyka
TP-12 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka
P-13 Ezjcskrt):ojektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika oraktyka
TP-14 Podsumowanie efektow i ocena praktyka

11l. INFORMACJE DODATKOWE
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Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
D01_01 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D01_02 obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci

D01_03 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D01_04 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D01_05 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D01_06 obserwacja opiekuna praktyki

D01_07 obserwacja opiekuna praktyki

D01_08 obserwacja opiekuna praktyki

D01_09 obserwacja opiekuna praktyki

Kompetencje spoteczne

D01_10 obserwacja

D01_11 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiéw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:
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Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

40 Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studidw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane

do zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Mozliwosci programistyczne technologii Java w tym te dotyczace architektury GWT.

D01_01

DO1 02 Praktyczne zastosowania programow realizowanych z wykorzystaniem technologii
GWT.

D01_03 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

DO1 04 Wykonac projekt i stworzy¢ aplikacje w Javie z wykorzystaniem architektury GWT.

DO1 05 Dokona¢ kompilacji, testowania oraz optymalizacji napisanych aplikacji.

DO1 06 Wykorzystac¢ format XML lub JSON do przesytania danych pomiedzy aplikacjg a
serwerem.

D01_07 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa

D01_08 Opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowac wykonane zadania

DO1 09 Wykorzystywaé narzedzia zarzgdzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania

- kodem
DO1 10 Zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci systemowe i sSrodowiskowe w procesie

wytwarzania oprogramowania

Kompetencji spotecznych - jest gotow do
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Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach

D01 11
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatéw developerskich.
DO1 12 Wykazania odpowiedzialnos$ci za przestrzeganie zasad poszanowania nadrzg¢dnej roli
- cztowieka w szybko rozwijajacej si¢ technologii informacyjne;.
D01_13 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
Zajecia praktyczne

TK_01 Omdéwienie podstawowych zagadnien dotyczacych architektury GWT. Pokaz, zajecia
Zajecia praktyczne dotyczgce Instalacji i konfiguracji GWT w Eclipsie i projektowe
Netbeansie.

TK_02 Omdwienie podstawowych zasad tworzenia aplikacji Java opartych na Pokaz, zajecia
GWT. Cwiczenia budowania aplikacji od podstaw — pliki konfiguracyjne. | projektowe
Pojecia kodu klienckiego, kodu serwerowego oraz komunikacja.

Uruchamianie aplikacji w trybie developerskim i produkcyjnym.
Testowanie, kompilacja i uruchomienie.

TK_03 Zajecia praktyczne dotyczgce budowania interfejsu uzytkownika w Pokaz, zajecia
GWT. Przeglad komponentéw (etykiety, przyciski, etc.). Wykorzystanie | projektowe
zaawansowanych komponentow w aplikacjach. Rozmieszczanie
komponentéw na formularzach.

TK_04 Rozbudowa aplikacji poprzez wprowadzenie zarzgdzania zdarzeniami. Pokaz, zajecia
Zdarzenia i stuchacze myszki i klawiatury. Testowanie obstugi zdarzen projektowe
w przyktadowych aplikacjach.

TK_05 Tworzenie aplikacji GWT wykorzystujacych zasoby zewnetrzne. Pokaz, zajecia
Wykorzystanie zasobow graficznych, binarnych i tekstowych. Poprawa projektowe
wygladu aplikacji poprzez wykorzystanie arkuszy styléw *.css.

TK_06 Zasady komunikacji klienta z serwerem poprzez wykorzystanie GWT- Pokaz, zajecia
RPC - mechanizmu przekazywania obiektdw. Rola warstwy logiki i projektowe
integracja z warstwg interfejsu. Wstepne wykorzystanie formatow XML
i JSON.

TK_07 Rozbudowa aplikacji poprzez wykorzystanie formatu JSON. Tworzenie Pokaz, zajecia
danych JSON na serwerze. Cwiczenia praktyczne dotyczace projektowe
modyfikowania danych w formacie JSON po stronie klienta. Cwiczenia
dotyczace wykonywania zgdan http w celu pobrania danych z serwera.

TK_08 Wykorzystanie w aplikacjach GWT mozliwosci Internacjonalizacji. Pokaz, zajecia

Modyfikacja wczesniej tworzonych aplikacji w celu obstugi innych
jezykow oraz innych formatéow danych.

projektowe
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TK_09 Cwiczenia praktyczne dotyczace testowania i optymalizacji dziatania Pokaz, zajecia
aplikacji. Testowanie logiki warstwy klienckiej aplikacji oraz testowanie | projektowe
interfejsu warstwy klienckiej. Optymalizacja czasu kompilacji.

Optymalizacja wywotan RPC.

TK_10 Omdéwienie zasad wdrazania wtasnych aplikacji w ustudze Google App Pokaz, zajecia
Engine. Rola funkcji App Engine. Personalizacja aplikacji. Zasady projektowe
przechowywania danych.

praktyka zawodowa

TK_11 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka zawodowa

TK_12 Zapoznanie z zalozeniami realizowanego projektu praktyka zawodowa

TK_13 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka zawodowa

TK_14 Prace projektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika praktyka zawodowa
projektu

TK_15 Podsumowanie efektow i ocena praktyka zawodowa

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ #

Wiedza
D01_01 Kontrola postepdw projektu
D01_02 Kontrola postepdw projektu
D01_03 obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci
D01_04 Kontrola postepéw projektu
D01_05 Kontrola postepdw projektu
D01_06 Kontrola postepdw projektu
D01_07 obserwacja opiekuna praktyki
D01_08 obserwacja opiekuna praktyki
D0O1_09 obserwacja opiekuna praktyki
D01_10 obserwacja opiekuna praktyki
Kompetencje spoteczne
D01_11 Kontrola postepdéw projektu
D01 12 Kontrola postepdw projektu
D01_13 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie
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Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Audyt i analiza danych w sieci

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, Il stopien, studia inzynierskie

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: |

Semestr: |

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: 40 Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 70 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajed i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D01 01 Posiada wiedze na temat analizy i audytu danych w sieci niezbednej do prowadzenia
polityki marketingowe;j

D01 _02 zna wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

D01_03 potrafi analizowac¢ dane, pochodzace z réznych zrodet, wykorzystujac do tego
odpowiednie narzedzia programowe

D0O1_04 potrafi na podstawie wykonanych analiz danych opracowa¢ odpowiednie wnioski i
raporty w celu wspomagania decyzji menadzerskich

D01_05 pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa

D01_06 opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowac wykonane zadania
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DO1_07

wykorzystywac narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzgdzania kodem

D01_08 zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci systemowe i Srodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D01_09 rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego
D01_10

postepuje odpowiedzialnie w pracy w zespole projektowym

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdélne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych Forma zajec

Zajecia praktyczne

TP-01

Google Analytics:

Konfiguracja sledzenia celdw i transakcji e-commerce
Analiza uzytkownikéw

Analiza pozyskiwanego ruchu

Analiza zachowan uzytkownikéw

Analiza konwersji — modele atrybucji, Sciezki wielokanatowe

Raportowanie i alerty.

TP-02

SEQO i pozycjonowanie:

Dobieranie stow kluczowych

Elementy audytu SEO

Crawlery. Metadane. Ustawienia domeny i serwera

Budowanie tresci. Elementy strony i kodu majgce wptyw na SEO

Linkowanie.

TP-03

Google ADS (ADS WORDS)

Analiza struktury i ustawien konta
Instalacja i konfiguracja konwersji
Instalacja tagu marketingowego do witryny

Analiza kampanii na rzecz wyszukiwania, na sie¢ reklamowa, zakupy itp.
Edytor AdWords.
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TP-04 Strategia ustalania stawek dla poszczeg. grup reklamowych

Facebook ADS:
Struktura konta Facebook Ads
Facebook Pixel

Tworzenie niestandardowych grup odbiorcow

Lejek sprzedazowy, testy A/B w Menadzerze reklam, reklamy Lead Ads
Kreacje graficzne, tagowanie w reklamach
Wyniki kampanii i jej optymalizacja

Generowanie raportow z prowadzonych dziatan.

praktyki zawodowe

TP-05 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu
TP-06 Zapoznanie z zatozeniami realizowanego projektu
TP-07 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji projektu
TP-08 Prace projektowe pod nadzorem kierownika projektu
TP-09 Podsumowanie efektéw i ocena

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza
D01 _01 Zaliczenie - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_02 Obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci
D01_03 Zaliczenie - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_04 Zaliczenie - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_05 Obserwacja opiekuna praktyki
D01_06 Obserwacja opiekuna praktyki
D01_07 Obserwacja opiekuna praktyki
D01_08 Obserwacja opiekuna praktyki
Kompetencje spoteczne
D01_09 Zaliczenie - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D0O1_10 Obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie
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Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Analiza i wizualizacja danych

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, Il stopien, studia inzynierskie

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Liczba punktéw ECTS
Semestr: | . o 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

40 Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

70 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D01 01 zna podstawowe metody statystyczne, zaawansowane metody sztucznej
inteligencji, niezbedne do analiz danych oraz ich wizualizacji
D01 _02 zna wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
D01_03 potrafi analizowac¢ dane, pochodzace z réznych Zrédet, wykorzystujac do tego

odpowiednie narzedzia programowe
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D01_04 potrafi na podstawie wykonanych analiz danych opracowa¢ odpowiednie wnioski i
raporty (wizualizacja danych)
D01_05 pracowaé w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa
D01_06 opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowac wykonane zadania
D01_07 wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzgdzania kodem
D01_08 zidentyfikowad i udokumentowac zaleznosci systemowe i sSrodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D01_09 rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego
D01_10 postepuje odpowiedzialnie w pracy w zespole projektowym

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
zajecia praktyczne

P01 Podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane w eksploracji
danych. Analiza biznesowa projektu eksploracji danych

TP-02 Analiza biznesowa projektu eksploracji danych

TP-03 Ocena, przygotowywanie i poprawianie jakosci danych

P04 Przeglad technik eksploracji danych. Wykorzystywanie serwera SQL w
procesie eksploracji danych
tatwe w uzyciu narzedzia pakietu Office i zaawansowane narzedzia
eksploracji danych serwera SQL firmy Microsoft: naiwny klasyfikator

TP-05 Bayesa, drzewa decyzyjne, algorytm regresji liniowej, szeregi czasowe,
algorytm klastrowania, reguty asocjacyjne, sieci neuronowe, algorytm
regresji logistycznej.

TP-06 Narzedzia wizualizacji danych

TP-07 Analiza danych i ich wizualizacja — metodyka i przyktady

praktyki zawodowe

TP-08 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu

TP-09 Zapoznanie z zatozeniami realizowanego projektu

TP-10 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji projektu

TP-11 Prace projektowe pod nadzorem kierownika projektu

TP-12 Podsumowanie efektéw i ocena

11l. INFORMACJE DODATKOWE
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Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
D01_01 Egzamin - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_02 Obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci

D01_03 Zaliczenie - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_04 Zaliczenie - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_05 Obserwacja opiekuna praktyki

D01_06 Obserwacja opiekuna praktyki

D01_07 Obserwacja opiekuna praktyki

D01_08 Obserwacja opiekuna praktyki

Kompetencje spoteczne

D01_09 Egzamin - Sprawdzian pisemny przy komputerze
D01_10 Obserwacja opiekuna praktyki

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Wybrane technologie JavaScript

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidéw: 1

Liczba punktéw ECTS
Semestr: 1 . L 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:
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Zajecia praktyczne:

30 Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

40 Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane
do zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D01_01 Mozliwosci programistyczne technologii JavaScript i Ajax.

D01_02 Praktyczne zastosowania programow realizowanych z wykorzystaniem technologii
AJAX.

D01_03 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

D01_04 Wykona¢ projekt i stworzy¢ aplikacje w JavaScript.

D01_05 Wykorzysta¢ format XML lub JSON do przesytania danych pomiedzy aplikacjg a
serwerem.

D01_06 Wykorzysta¢ w aplikacji asynchroniczne pobieranie i wysytanie danych.

D01_07 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa

D01_08 Opracowac¢ dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania

D01_09 Wykorzystywac narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzadzania
kodem

D01_10 Zidentyfikowad i udokumentowac zaleznosci systemowe i Srodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

D01_11 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatoéw developerskich.

D01_12 Wykazania odpowiedzialnosci za przestrzeganie zasad poszanowania nadrzgdnej roli
cztowieka w szybko rozwijajacej si¢ technologii informacyjne;.

D01_13 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.
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Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . . o
Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
Zajecia praktyczne

TK_01 Podstawy jezyka JavaScript. Zajecia praktyczne - tworzenie Pokaz, zajecia
zmiennych, wykorzystanie w programach réznych typéw danych, projektowe
zastosowanie operatorow, instrukcje warunkowe, petle, funkcje,
tablice. Uruchamianie skryptéw. Zasady taczenia JavaScriptu i CSS.

TK_02 Tworzenie kodow zrédtowych z wykorzystaniem obrazéw - tworzenie Pokaz, zajecia
przyciskdw trdjstanowych, podmiana obrazéw. Obstuga formularzy — projektowe
modyfikowanie menu, tworzenie pdl dynamicznych, przyciski opcji.

Operacje na ramkach — umieszczanie strony w ramce, fadowanie
ramek dynamicznych, praca z elementami iframe.

TK_03 Tworzenie nowych aplikacji JavaScript obstugujacych ciasteczka Pokaz, zajecia
(cookies). Odczytywanie, wyswietlanie oraz usuwanie ciasteczek za projektowe
pomoca JavaScript .

TK_04 Wykorzystanie w aplikacjach DOM — Document Object Model. Pokaz, zajecia
Wtasciwosci elementéw, relacje miedzy elementami, tworzenie i projektowe
usuwanie elementéw.

TK_05 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML). Edytory, Instalacja serwera. Pokaz, zajecia
Krétkie przypomnienie formatu XML — zawartos¢ i budowa pliku XML. | projektowe
Tworzenie aplikacji przetwarzajacych pliki XML z wykorzystaniem
drzew DOM. Tworzenie aplikacji wykorzystujgcych przesytanie danych
z uzyciem formatu JSON.

TK_06 Tworzenie aplikacji stosujgcych asynchroniczne pobieranie i wysytanie | Pokaz, zajecia
danych wykorzystywane w AJAX — XMLHttpRequest. Tworzenie projektowe
obiektéw XMLHttpRequest. Metody XMLHttpRequest. Wtasciwosci
obiektéw XMLHttpRequest. Obstuga odpowiedzi.

TK_07 Zajecia praktyczne tworzenia koddéw zrédtowych JavaScript z Pokaz, zajecia
wykorzystaniem biblioteki programistycznej jQuery. projektowe

TK_08 Wykorzystanie w programach dostepnych w bibliotece jQuery - metod | Pokaz, zajecia
pomocniczych zwigzanych z Ajaxem. projektowe

praktyka zawodowa

TK_09 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka zawodowa

TK_10 Zapoznanie z zatozeniami realizowanego projektu praktyka zawodowa

TK 11 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka zawodowa

TK 12 Prace projektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika praktyka zawodowa
projektu

TK 13 Podsumowanie efektow i ocena praktyka zawodowa

lll. INFORMACJE DODATKOWE
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Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza
D01_01 Kontrola postepdw projektu
D01_02 Kontrola postepéw projektu
D01_03 obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci
D01_04 Kontrola postepdw projektu
D01_05 Kontrola postepéw projektu
D01_06 Kontrola postepéw projektu
D01_07 obserwacja opiekuna praktyki
D01_08 obserwacja opiekuna praktyki
D01_09 obserwacja opiekuna praktyki
D01_10 obserwacja opiekuna praktyki
Kompetencje spoteczne
D01_11 Kontrola postepéw projektu
D01_12 Kontrola postepéw projektu
D01_13 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec: Programowanie komponentowe w praktyce inzynierskiej

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: 1

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:
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Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: 40 Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 70 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D01_01 Student rozumie czym jest komponent i ma Swiadomos¢ zwigzkow pomiedzy
programowaniem obiektowym a komponentowym. Zna komponenty srodowiska
Windows (np. .NET, COM, COM+). Zna metody opisu komponentu.
D01 02 . . .
- Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
D01 03 Student potrafi wskazac praktyczne zastosowania podejscia komponentowego i
- porownac podejscie komponentowe z podejSciem obiektowym. Tworzy diagramy
komponentéw UML.
D01_04 Realizuje proste programy z wykorzystaniem komponentéw, np. j. Javy, .Net i.in.
D01_05 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa
D01_06 Opracowac¢ dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowac wykonane zadania
DO1 07 Wykorzystywaé narzedzia zarzgdzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania
- kodem
DO1 08 Zidentyfikowad i udokumentowac zaleznosci systemowe i sSrodowiskowe w procesie
- wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
D01_09 Potrafi wspotdziatac i pracowaé w grupie podczas realizacji projektow
D01_10 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci inzynierskiej.
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DO1_11

Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym

UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajeé

programowych
zajecia praktyczne
Tworzy diagramy komponentéw UML oraz specyfikuje ,wnetrze”
TP-01 komponentu oraz aplikacje docelowa z wykorzystaniem diagramow o
T L . . _ .. | zajecia praktyczne
UML (klas, przypadkéw uzycia, czynnosci, interakcji, w tym komunikacji
i.in.).
Odrdznia i wykorzystuje komponenty Java (np. swing). Potrafi utworzy¢
wtasny komponent i uzy¢ go w przyktadowej aplikacji. Tworzy L
TP-02 . . . . . o . zajecia praktyczne
odpowiednig dokumentacje inzynierskg i przedstawia wyniki swoich
prac.
Odrdznia i wykorzystuje komponenty srodowiska .Net. Potrafi utworzy¢
wtasny komponent i uzy¢ go w przyktadowej aplikacji. Tworzy L
TP-03 . . L . . o . zajecia praktyczne
odpowiednig dokumentacje inzynierskg i przedstawia wyniki swoich
prac.
Tworzy wtasne aplikacje i skrypty wykorzystujgce komponenty, np.
strony internetowe, proste gry komputerowe (np. w srodowisku L
TP-04 L . . zajecia praktyczne
UNITY), aplikacje na smartfony (system Anndroid) lub inne,
zaproponowane przez studenta.
praktyka zawodowa
TP-05 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka zawodowa
TP-06 Zapoznanie z zatozeniami realizowanego projektu praktyka zawodowa
TP-07 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka zawodowa
Prace projektowe i programistyczne pod nadzorem kierownika
TP-08 . prol prog y P praktyka zawodowa
projektu
TP-09 Podsumowanie efektow i ocena praktyka zawodowa

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza

DO1_01

obrony projektu

Prezentacja przez studenta zrealizowanego mikroprojektu, zaliczenie np. w formie
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D01_02 obserwacja opiekuna praktyki
Umiejetnosci
D01_03 Ocena kolejnych etapéw oraz catego mikroprojektu
D01_04 Ocena kolejnych etapdw oraz catego mikroprojektu
D01_05 obserwacja opiekuna praktyki
D01_06 obserwacja opiekuna praktyki
D01_07 obserwacja opiekuna praktyki
D01_08 obserwacja opiekuna praktyki
Kompetencje spoteczne
D01_09 Obserwowanie pracy studenta
DO1_10 Obserwowanie pracy studenta
D01_11 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Konwergentne ustugi sieciowe

Nazwa kierunku studidéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Konwergentne ustugi sieciowe

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Liczba punktéw ECTS
Semestr: 1

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:
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Praktyki: 40 Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 70 RAZEM:
1l. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia , L . . o . o .
. . . Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec*
Wiedzy - zna i rozumie
Do1 01 zasady transmisji danych w sieciach komputerowych z uwzglednieniem QoS oraz
- rozumie funkcjonowanie sieci konwergentnych i heterogenicznych.
zasady doboru i charakterystyke mediéw transmisyjnych stosowanych w sieciach
D01_02 komputerowych
i teleinformatycznych.
D01_03 wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
D01 _04 zarzgdzac urzadzeniami i ustugami w sieciach heterogenicznych.
DO1 05 dobraé oraz przygotowa¢ medium i osprzet sieciowy do konkretnego rozwigzania.
- Student potrafi tgczy¢ kable swiattowodowe i zarabiaé osprzet sieciowy.
DO1 06 dokona¢ pomiaréw diagnostycznych w sieciach bezprzewodowych, przewodowych i
- optycznych.
D01_07 pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen kierownictwa
D01_08 opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania
D01_09 wykorzystywac narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzagdzania kodem
DO1 10 zidentyfikowaé i udokumentowac zaleznosci systemowe i Srodowiskowe w procesie
- wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
D01 11 podnoszenia wtasnych kwalifikacji przez samoksztatcenie, potrafi dziata¢ w grupie
D01_12 odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to
wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

h Opis tresci programowych Forma zajeé
programowyc
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zajecia praktyczne

TP-01 Pomiary w sieciach LAN, WLAN i sieciach optycznych.
TP-02 Konfiguracja QoS w sieci LAN.
TP-03 Zarabianie i taczenie kabli miedzianych oraz swiattowodowych
P04 Serwer plikéw w sieci heterogenicznej jako konwergentna ustuga
sieciowa.
TP-05 Telefonia internetowa i wideo-transmisja.
praktyka zawodowa
TP-06 Zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu
TP-07 Zapoznanie z zatozeniami realizowanego projektu
TP-08 Zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji projektu
TP-09 Prace projektowe pod nadzorem kierownika projektu
TP-10 Podsumowanie efektéw i ocena

1ll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza

realizacja ¢wiczen praktycznych w grupach lub indywidualnie z wykorzystaniem

D01 01 sprzetu sieciowego, multimedialnego oraz zwirtualizowanych serwerowych i
klienckich systemdw operacyjnych
DO1 02 realizacja ¢wiczen praktycznych w grupach z wykorzystaniem sieciowego sprzetu
- instalatorskiego oraz spawarki do swiattowodoéw,
D01_03 praktyka zawodowa
Umiejetnosci
DO1_04 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, zaliczenie praktyczne
DO1_05 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, zaliczenie praktyczne
DO1_06 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, zaliczenie praktyczne
DO1_07 obserwacja opiekuna praktyki
D01_08 obserwacja opiekuna praktyki
D01_09 obserwacja opiekuna praktyki
DO1_10 obserwacja opiekuna praktyki

Kompetencje spoteczne
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weryfikacja wiedzy dotyczacej tematyki realizowanych ¢wiczen praktycznych,

DO1_11 obserwacja, pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami merytorycznymi
w odniesieniu do ¢wiczen praktycznych
D01_12 obserwacja opiekuna praktyki

# np. egzamin, zaliczenie
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8.4.2 Blok przedmiotow obieralnych 2

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil Informatyka, studia drugiego stopnia, profil
ksztatcenia: praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski

» Liczba punktow ECTS
Rok studiow: | Semestr: 2 i o 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogédlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie B . . . . L , L ..
. o Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:
przypisanego do zajec¢*

Wiedzy - zna i rozumie
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D03_01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspétczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi

D03 02 Utworzy¢ baze danych i zarzadzac uprawnieniami za pomocg dostepnych
narzedzi informatycznych

D03 _03 Projektowac i implementowac systemy raportowania i analizy danych

D03 04 Wykonywac podstawowe operacje zwigzane z pielegnacjg i
zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotow do
D03_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec

tj. wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

?:;?::::\f;h Opis tresci programowych Forma zaje¢
zajecia praktyczne
TP-01 Oprogramowanie systemowe i narzedziowe MS SQL Server | zajecia praktyczne
TP-02 Wrtasciwosci bazy danych, zarzgdzanie wtasciwosciami zajecia praktyczne
TP-03 Jezyk zapytan w wersji T-SQL (zapytania wybierajace) zajecia praktyczne
TP-04 Jezyk zapytan w wersji T-SQL (zapytania modyfikacji zajecia praktyczne
danych)
TP-05 Jezyk zapytan w wersji T-SQL (zapytania definicji danych) zajecia praktyczne
TP-06 Rozszerzenia proceduralne w T-SQL zajecia praktyczne
TP-07 Procedury i funkcje w T-SQL zajecia praktyczne
TP-08 Typy ztozone i typy uzytkownika zajecia praktyczne
TP-09 Przetwarzanie transakcyjne zajecia praktyczne

11l. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza

D03_01

kontrola poprawnosci i postepdw projektu

Umiejetnosci
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D03 02 kontrola poprawnosci i postepéw projektu
D03 _03 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D03 04 kontrola poprawnosci i postepdéw projektu

Kompetencje spoteczne
D03_05 obserwacja

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec¢: Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil

ksztatcenia: praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski

., Liczba punktéw ECTS
Rok studiow: | Semestr: 2

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogdlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wykfad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE
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Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane

do zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D03_01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspétczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi

D03 02 Utworzy¢ baze danych i zarzadzac uprawnieniami za pomocg dostepnych
narzedzi informatycznych

D03 _03 Projektowac i implementowac systemy raportowania i analizy danych

D03 04 Wykonywa¢ podstawowe operacje zwigzane z pielegnacjg i
zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D03 _05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zaje¢.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec

tj. wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
zajecia praktyczne

TP_01 Koncepcje nierelacyjnych baz danych zajecia praktyczne
TP_02 Bazy hierarchiczne zajecia praktyczne
TP_03 Struktura baz MongoDB zajecia praktyczne
TP_04 Dokumenty, kolekcje zajecia praktyczne
TP_05 Operacje CRUD w MongoDB zajecia praktyczne
TP_06 Agregacja danych, indeksy zajecia praktyczne
TP_07 Spdjnosc i integralnos$¢ baz MongoDB zajecia praktyczne
TP_08 Zapytania do bazy zajecia praktyczne
TP_09 Optymalizacja zapytan zajecia praktyczne
TP_10 Dostep do danych za pomocg typowych jezykéw zajecia praktyczne

programowania
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11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych
do zajec

Symbol efektu uczenia sie e , L . L
. . Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #
przypisanego do zajec

Wiedza
D03 _01 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
Umiejetnosci
D03_02 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D03 03 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D03 04 kontrola poprawnosci i postepdw projektu

Kompetencje spoteczne

D03 05 obserwacja

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Programowanie aplikacji WWW w Srodowisku .Net

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil Informatyka, studia drugiego stopnia, profil
ksztatcenia: praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski

. Liczba punktéw ECTS
Rok studiow: | Semestr: 2 . L 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogdlna liczba godzin zajeé¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wykfad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:
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Zajecia praktyczne:

30 Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane
do zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D03_01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC
Umiejetnosci - potrafi
D03 02 Potrafi zaprojektowac funkcjonalno$¢ aplikacji internetowe;j
D03 _03 Potrafi wykorzysta¢ paradygmaty programowania obiektowego w praktyce
programistyczne;j
D03_04 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac relacyjng baze danych
D03 _05 Potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D03 _06 Potrafi zaplanowa¢ wtasng prace i oszacowac czas niezbedny do jej
wykonania
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosdci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec

tj. wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci ) . o
Opis tresci programowych Forma zaje¢
programowych
zajecia praktyczne
TP_01 Zapoznanie z budowg i funkcjonalnoscia .Net zajecia praktyczne
TP_02 Generowanie szkieletu aplikacji zajecia praktyczne
TP_03 Formularze i metody w kontrolerach zajecia praktyczne
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TP_04 Relacje w modelach, relacje many-to-many (ORM) zajecia praktyczne
TP_05 Walidacja, funkcje uzytkownika na poziomie modelu zajecia praktyczne
TP_06 Routing w aplikacjach zajecia praktyczne
TP_07 Testowanie aplikacji Net zajecia praktyczne
TP_08 Debugowanie aplikacji Net zajecia praktyczne
TP_09 Konfiguracja .Net dla celéw produkcyjnych zajecia praktyczne
TP_10 Zabezpieczenia w .Net, autoryzacja zajecia praktyczne
TP_11 Wykorzystanie dodatkowych bibliotek MS zajecia praktyczne

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajec #

Wiedza

D03 01 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
Umiejetnosci
D03 02 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D03 _03 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D03 04 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
D03_05 kontrola poprawnosci i postepdw projektu
Kompetencje spoteczne
D03_06 obserwacja

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé: Administracja serwerami sieciowymi

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski/angielski

Rok studiéw: |

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

Semestr: Il
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FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektdw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajed i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Zna mechanizmy administrowania i zarzgdzania ustugami sieciowymi dla wybranych

D03_01 ) .
systemow operacyjnych.
D03_02 Posiada wiedz¢ odnosnie wybranych implementacji i srodowisk wirtualizacji.
Umiejetnosci - potrafi
Potrafi konfigurowac system operacyjny pod katem uruchamianej ustugi sieciowej,
D03_03 potrafi réwniez w sposdb witasciwy dobra¢, wdrozy¢ i skonfigurowaé demona ustugi
sieciowe;j.
D03 04 Umie zarzadza¢ programowg zaporg ogniowg i potrafi jg skonfigurowac pod katem
- uruchamianych ustug sieciowych.
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
Ma $wiadomos¢ statego rozwoju technologi, ustawicznego pojawiania sie nowych,
D03_05 nie identyfikowanych wczesniej problemow oraz potrzeby statego $ledzenia i
monitorowania zagrozen.
D03_06 Jest gotéw do podnoszenia kwalifikacji przez samoksztatcenie.
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UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajec

zajecia praktyczne

TP-01

Projektowanie, testowanie i uruchamianie programowych zapér
ogniowych. / Design, implementation and testing of software firewalls.

TP-02

Sieciowy protokdt czasu; instalacja i konfiguracja serwera NTP. /
Network Time Protocol; installation and configuration of the NTP
server.

TP-03

Wdrozenie sieciowego systemu plikéw NFS. Konfiguracja ustugi
wspdtdzielenia plikow i katalogéw. / Implementation of the Network
File System. File and directory sharing service configuration.

TP-04

Wdrozenie sieciowego serwera logow. / Implementation of the
network log server.

TP-05

Uruchomienie serwera DNS dla wtasnej domeny w oparciu o demon
BIND lub NSD. Konfiguracja serwera Master/Slave dla domen in-
addr.arpa i ip6.arpa — praca w grupach. / Running a DNS server for
domain using BIND or NSD daemon. Configuration of the Master /
Slave server replication for in-addr.arpa and ip6.arpa domains —
exercise in groups of students.

TP-06

Uwierzytelnianie 802.1x — konfiguracja protokotu w sieci przewodowe;j
w oparciu o demon FreeRADIUS i przetgcznik Cisco Catalyst 2960 /
802.1x authentication - protocol configuration in a wired network
based on the FreeRADIUS daemon and Cisco Catalyst 2960 switch.

TP-07

Konfiguracja wybranych protokotdw routingu i ustug sieciowych na
bazie routera programowalnego przygotowanego w oparciu o
dystrybucje BSD Rouer Project. / Configuration of selected routing
protocols and network services based on a programmable router built
on the basis of the BSD Router Project distribution.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiaggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do

zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ #

Wiedza

D03_01

Kolokwium zaliczeniowe

Umiejetnosci
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Weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena sprawozdan z

D03_02 o S ,
wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne badz ustne
D03 03 Weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena sprawozdan z
- wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne badz ustne
Kompetencje spoteczne
D03_04 Obserwacja i ocena aktywnosci studenta na zajeciach, zaliczenie ustne
D03_05 Obserwacja i ocena aktywnosci studenta na zajeciach, zaliczenie ustne

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Unix FreeBSD — administracja systemem

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Semestr: |l

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE
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Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D03_01

Student rozumie czym jest system operacyjny FreeBSD, jakie sg jego potencjalne
zastosowania, budowa 1 historia. Ma $wiadomos¢ wspoélczesnych trendow
rozwojowych.

D03_02

Zna mechanizmy zarzadzania system operacyjnym FreeBSD

Umiejetnosci - potrafi

D03_03

Student potrafi zainstalowac i wstepnie skonfigurowaé system operacyjny FreeBSD,
umie poprawnie skonfigurowaé sie¢, potrafi instalowac pakiety oprogramowania i
kompilowaé oprogramowanie przy wykorzystaniu drzewa portéw, potrafi wykonac
aktualizacje systemu korzystajac z kodu zrodlowego.

D03_04

Student umie utworzy¢ kopi¢ zapasowa, poprawnie zarzadza kontami uzytkownikow
i systemami plikow UFS oraz ZFS, potrafi postugujac si¢ wybranymi narzedziami
debugowac programy i rozwiazywaé typowe dla systemu problemy.

D03_05

Student wie na czym polega administracja bezpieczenstwem systemu FreeBSD,
potrafi skonfigurowa¢ jedng z dostgpnych zapédr sieciowych, tj. PF, IPFW albo IPF,
zna podstawy utwardzania systemu przy wykorzystaniu frameworku TrustedBSD
MAC.

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

D03_06

Samodzielnie realizuje indywidualne zadania z zakresu objgtego przez kurs
przedmiotu.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosdci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci . L. o
Opis tresci programowych Forma zajec
programowych
zajecia praktyczne
TP-01 Instalacja i podstawowa konfiguracja systemu FreeBSD
TP-02 Zarzadzanie oprogramowaniem, aktualizacje i kopie zapasowe
TP-03 Systemy plikow UFS i ZFS
TP-04 Konta uzytkownikow
P05 Konfiguracja zapory ogniowej i utwardzanie systemu z MAC
) framework
P06 Wybrane narz¢dzia administratora (m.in. zastosowanie gdb i Dtrace;
) wlaczanie accountingu proceséw oraz audytow )
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11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
D03_01 Kolokwium zaliczeniowe
D03_02 Kolokwium zaliczeniowe
Umiejetnosci
D03 03 Weryfikacja poprawnosci realizacji éwiczen praktycznych, praktyczne kolokwium
- zaliczeniowe
D03 04 Weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, praktyczne kolokwium
- zaliczeniowe
D03 05 Weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, praktyczne kolokwium
- zaliczeniowe
Kompetencje spoteczne
D03_06 Obserwacja i ocena aktywnosci studenta na zajeciach

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec: programowanie aplikacji desktopowych w Srodowisku .NET

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

informatyka, studia ll-go stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Liczba punktow ECTS
Semestr: Il . L. 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:
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Zajecia praktyczne:

30 Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich

do efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efektow uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D03_01 koncepcje architektury platformy .NET, zasady budowania kodu zrédtowego w
jezyku C#, paradygmaty programowania obiektowego
Umiejetnosci - potrafi
D03_02 postugiwaé sie Srodowiskiem programistycznym dla platformy .NET w procesie
tworzenia i kontroli aplikacji
D03_03 realizowac aplikacje konsolowe oraz aplikacje z interfejsem graficznym, w tym
aplikacje implementujgce bazy danych
D03_04 . L . . . . .
- samodzielnie odnalez¢ stosowne informacje, zawarte w dokumentacji technicznej
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
D03_05

podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Symbol tresci . L. L
Opis tresci programowych Forma zajeé
programowych
zajecia praktyczne
TP-01 Ogdlna charakterystyka i funkcjonowanie Srodowiska uruchomieniowego
platformy .NET. Zmienne, operatory i wyrazenia, instrukcje wyboru,
instrukcje iteracji, tworzenie metod. Obstuga btedéw i wyjatkdéw. Realizacja
aplikacji konsolowych
TP-02 Model obiektowy jezyka. Typy wartosciowe a referencyjne - definiowanie zajecia
struktur oraz klas i ich instancji. Wykorzystanie tablic. Wykorzystanie praktyczne
techniki dziedziczenia. Tworzenie interfejséw oraz klas abstrakcyjnych
TP-03 Wdrazanie wtasciwosci jako akcesoréw dostepowych do pdl prywatnych
klasy. Tworzenie struktur dynamicznych z wykorzystaniem klas kolekgcji.
Odpytywanie danych z pamieci przy uzyciu wyrazen jezyka zapytan LINQ.
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TP-04 Tworzenie wtasnych bibliotek klas DLL i ich wykorzystanie w aplikacji.
Tworzenie aplikacji graficznych Windows Forms oraz UWP. Dostep zdalny
do bazy danych z poziomu aplikacji graficznej. Testy jednostkowe.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie e , L . .,
. o Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajec
przypisanego do zajec

Wiedza

D03_01 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena projektéw indywidualnych

Umiejetnosci

D03_02 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena projektéw indywidualnych
D03_03 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena projektéw indywidualnych
D03_04 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena projektéw indywidualnych

Kompetencje spoteczne

D03_05 ocena projektéw indywidualnych pogadanka w trakcie realizacji ¢wiczen praktycznych,

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Modelowanie 3D

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil . ) . )
Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

» Liczba punktéw ECTS
Rok studiéw: | Semestr: Il ) o 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

30

Zajecia praktyczne:
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Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowacd wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Umiejetnosci - potrafi

wykonaé model 3D obiektdw réznego typu wykorzystywanych w m.in. w

D03_01 pokrewnych dziedzinach nauki wykorzystujgc wybrane funkcje i operacje, wykonaé
teksturowanie obiektéw, wykonaé¢ animacje komputerowa
D03_02 dobrad techniki oraz narzedzia do rodzaju projektu
Kompetenc;ji spotecznych - jest gotow do
D03_03 dalszego doksztatcania sie w celu profesjonalnego modelowania obiektéw 3D
D03_04 kreatywnego podejscia do projektowania
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
zajecia praktyczne
TP-01 Podstawy modelowania. Modelowanie obiektu 3D - podstawowe
funkcje i operacje. Modelowanie powierzchni. Modelowanie bryt,
operacje na brytach, modyfikacja obiektow. Jednostki i wymiarowanie, | zajecia praktyczne
skala modelu. Teksturowanie. Modelowanie obiektu 3D na podstawie
zdjec.
TP-02 Postawy animacji komputerowej. Definicja kamery. Definicja Sciezki

przelotu kamery. OsSwietlenie sceny. Przygotowanie animacji obiektu
3D.

zajecia praktyczne

11l. INFORMACJE DODATKOWE
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Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych
do zajec

Symbol efektu uczenia sie e , L . L
. L Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #
przypisanego do zaje¢
Umiejetnosci
D03_01 projekt
D03_02 projekt
Kompetencje spoteczne
D03_03 projekt, prezentacja
D03_04 projekt, prezentacja

# np. egzamin, zaliczenie
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8.4.3 Blok przedmiotow obieralnych 3

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Programowanie aplikacji wielowarstwowych Java EE — technologie Hibernate i Spring

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil . . . )
. Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny
ksztatcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

., Liczba punktéw ECTS
Rok studiéw: 2 Semestr: 3 ) o 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowacd wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia , . . . L , . "
. . o, Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:
sie przypisanego do zajec*

Wiedzy - zna i rozumie

D05 01 Zasady mapowania relacyjno - obiektowego ORM.

D05_02 Praktyczne zastosowania aplikacji wielowarstwowych wykorzystujgcych
mapowania ORM.
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Umiejetnosci - potrafi

DO5_03 Zaprojektowad i wykona¢ projekt aplikacji w jezyku Java obstugujgcej baze danych z
wykorzystaniem Hibernate.

DO5_04 Dokona¢ konfiguracji Hibernate oraz wygenerowac pliki XML odwzorowujgce klasy
aplikaciji.

DO5_05 Wykorzystac jezyk HQL w celu pobierania danych z bazy

DO5_06 Skonfigurowac oraz wykorzystaé architekture Spring w aplikacji internetowe;j.

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

D0O5_07 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatéw developerskich.

UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektow uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajeé

wyktad

TK_01

Omowienie ogdlnych zasad O/RM - Mapowanie Obiektowo Relacyjne.
Pojecia model relacyjny (w bazie danych) i model obiektowy (w
aplikacji). Zwiazki pomiedzy tabelami i obiektami. Tworzenie
reprezentacji obiektowej dla istniejgcego schematu relacyjnej bazy
danych oraz tworzenie reprezentacji tabelowej na podstawie
istniejgcych hierarchii klas obiektow.

Wyktad podajacy,
pokaz

TK_02

Przedstawienie ogdlnych zasad dziatania platformy programistycznej
Hibernate. Omdwienie zalet Hibernate w poréwnaniu z innymi
podobnymi rozwigzaniami. Rola formatu XML — jako posrednika
pomiedzy relacyjng bazg danych a programem opartym na obiektach.
Ogolna architektura Hibernate — gdzie Hibernate stanowi warstwe
abstrakcji. Zasady konfiguracji aplikacji. Omdwienie pojecia i roli Klas
trwatych. Stany obiektéw aplikacji z punktu widzenia Hibernate.

Wyktad podajacy,
pokaz

TK_03

Omdéwienie zasad odwzorowania klas aplikacji przy uzyciu adnotacji
oraz plikéw XML. Przedstawienie zasad programistycznego ,,utrwalania
obiektéw”, ,usuwania obiektow” i aktualizacji danych w relacyjnej
bazie danych.

Wyktad podajacy,
pokaz

TK_04

Jezyk HQL (Hibernate Query Language) — jako podstawowy sposdb
wyszukiwania i odczytu danych z bazy danych. Omoéwienie
wspieranych asocjacji pomiedzy obiektami klas trwatych w Hibernate
(2:1, 1:N, N:1). Mozliwosci kaskadowej propagacji operacji na obiekty
zalezne.

Wyktad podajacy,
pokaz
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TK_05 Przedstawienie architektury szkieletowej Spring. Cechy Spring z Wyktad podajacy,
punktu widzenia budowy aplikacji webowych. Oméwienie pokaz
wykorzystywanego w architekturze Spring mechanizmu
wstrzykiwania zaleznosci (ang. dependency injection). Wzorzec MVC w
architekturze Spring.

TK_06 Programowanie aspektowe - Spring AOP — jako druga podstawowa Wyktad podajacy,
technika wykorzystywana w architekturze Spring. pokaz

TK_07 Przetwarzanie transakcyjne wewnatrz aplikacji wykorzystujacej Wyktad podajacy,
architekture Spring. Wykorzystanie wtasciwosci JSP we wspotpracy z pokaz
Spring Framework.

Zajecia praktyczne

TK_08 Zajecia praktyczne dotyczgce przygotowania i konfiguracji srodowiska | pokaz, zajecia
Hibernate w Eclipsie. Wstepne przygotowanie projektu aplikacji w projektowe
jezyku Java realizujgcej zapis i odczyt z bazy danych poprzez
wykorzystanie Hibernate. Konfiguracja projektu aplikacji dla bazy
danych MySQL lub innego formatu bazy. Tworzenie kodu zrédtowego
konfiguracji pofaczenia z baza.

TK_09 Rozbudowa aplikacji z poprzednich zajeé poprzez dodanie pokaz, zajecia
utworzonych klas trwatych wedtug regut POJO. Generowanie metod projektowe
obstugujacych klasy. Zasady automatycznego lub recznego
generowania struktur bazodanowych na podstawie mapowan.

TK_10 Cwiczenia praktyczne z analizowania wygenerowanych plikéw XML pokaz, zajecia
odwzorowujacych klasy aplikacji na poszczegdlne tabele w relacyjnej projektowe
bazie danych. Analiza i edycja pliku konfiguracyjnego Hibernate w:

, hibernate.cfg.xml”

TK_11 Tworzenie w kodzie zrédtowym klas pomocniczych wykorzystujacych pokaz, zajecia
trzy najwazniejsze interfejsy interfejsu programistycznego Hibernate projektowe
SessionFactory, Session i Transaction.

Rozbudowa aplikacji poprzez dodanie formularzy wprowadzania
nowych danych.

TK 12 Zajecia praktyczne dotyczgce pracy z obiektami Hibernate (tworzenie i pokaz, zajecia
zapisywania nowych obiektdw, odczyt i modyfikacja obiektow , projektowe
usuwanie obiektéw). Wstepne testowanie aplikacji z wykorzystaniem
przegladarki internetowe;j.

TK 13 Jezyk HQL. Modyfikacji pisanych wczesniej aplikacji poprzez dodanie w | pokaz, zajecia

aplikacji nowej metody umozliwiajgcej odczyt z bazy danych za
pomocg zapytania w jezyku HQL.

projektowe
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TK_14 Dalszy cigg modyfikacji aplikacji — dodanie do aplikacji komponentu w pokaz, zajecia
postaci tabeli umozliwiajacej wyswietlanie danych z bazy oraz ich projektowe
ewentualne usuwanie poprzez uruchamianie odpowiednich metod —
przygotowanie kodow zrédtowych.

TK_15 Zajecia praktyczne dotyczace przygotowania i konfiguracja srodowiska | pokaz, zajecia
Spring w Eclipsie. Przygotowanie pierwszego projektu aplikacji w projektowe
jezyku Java — konfiguracja Spring.

TK_16 Przygotowanie kodéw zrédtowych niezbednych klas komponentéw pokaz, zajecia
JavaBean w aplikacji wykorzystujgcej architekture Spring. projektowe
Przygotowanie odpowiednich klas oraz komponentéw JavaBean w celu
wykorzystania mechanizmu , wstrzykiwania zaleznosci”. Przygotowanie
pliku konfiguracyjnego XML zawierajgcego powigzania miedzy
obiektami aplikacji.

TK_17 Modyfikacja tworzonych projektéw poprzez zaimplementowanie pokaz, zajecia
nowych komponentéw JavaBean oraz plikdw XML w celu projektowe

wykorzystania wzorca projektowego Spring DAO w aplikacji
odczytujacej dane z bazy danych.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych

do zajed

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajecé #

Wiedza
D0O5_01 Egzamin, kontrola postepdw projektu
D05_02 Egzamin, kontrola postepéw projektu
Umiejetnosci
D0O5_03 Egzamin, kontrola postepdw projektu
DO5_04 Egzamin, kontrola postepéw projektu
D0O5_05 Egzamin, kontrola postepdw projektu
DO5_06 Egzamin, kontrola postepdéw projektu
Kompetencje spoteczne
D05_07 Egzamin, kontrola postepdéw projektu

# np. egzamin, zaliczenie

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu
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1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Systemy rozproszone i zdecentralizowane

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studiow: Il

Semestr: 3

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

DO5_01

Ma podstawowg wiedze w zakresie systemdw zdecentralizowanych i rozproszonych

i widzi ich korelacje z klasycznymi sieciami komputerowymi i ich elementami
sktadowymi. W szczegdlnosci wie czym sg : stacje procesowe, operatorskie
i inzynierskie. Zna architekture systemu DCS - Norma IEC 61131; Zna wybrane

elementy inteligentnej fabryki przemystu 4.0 i rozumie, jakg role moze odgrywaé w
takim przemysle wspotczesny inzynier informatyk.
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DO5_02

Ma wiedze w zakresie wybranych, przemystowych protokotéw komunikacyjnych
czasu rzeczywistego - magistral polowych i rozumie czym sie réznig od protokotow
komunikacyjnych wystepujgcych w klasycznych dla informatyka sieciach
komputerowych.

Umiejetnosci - potrafi

DO05_03

Potrafi skonfigurowac elementy sktadowe systemu rozproszonego: panel
operatorski, sterownik pakietowy, komputer nadrzedny i in. Przygotowuje raport.
Przedstawia i uzasadnia swoje decyzje inzynierskie. Potrafi wskazaé podobienstwa i
réznice systemu DCS wzgledem znanych mu (klasycznych) sieci komputerowych.

DO5_04

Ma umiejetnosé konfiguracji komunikacji wg przemystowych protokotéw
komunikacyjnych: Mdbus RTU/ TCP, Profibus, CAN i in. (wybrane) i potrafi

inzynierskie.

poréwnac te zadania z konfiguracjag komunikacji wg znanych mu protokotéw
komunikacyjnych. Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia swoje decyzje

DO5_05

znanymi mu jezykami programowania.

Potrafi programowad (w zakresie podstawowym) systemy rozproszone w
wybranych jezykach normy Norma IEC 61131-3. Przygotowuje raport. Przedstawia i
uzasadnia swoje decyzje inzynierskie. Porownuje jezyki wskazanej normy ze

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

DO5_06

Potrafi wspoéldziataé i pracowaé w grupie podczas realizacji projektow

DO5_07

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci inzynierskiej.

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
wyktad
Systemy DCS — definicje, elementy sktadowe, struktura, wybrani
TP-01 . .
producenci i zastosowania praktyczne.
Norma IEC 61131 w odniesieniu do systeméw DCS. Narzedzia do
TP-02 konfiguracji i oprogramowania systeméw rozproszonych, w tym jezyki
normy IEC 61131-3.
TP-03 Siec¢ i protokot Profibus, Modbus TCP, Modbus RTU, CAN — parametry
protokotu, topologia sieci, rodzaje urzgdzen.
TP-04 Protokoty komunikacyjne czasu rzeczywistego — przeglad i istotne
cechy (odniesienie do typowych protokotéw sieciowych).
TP-05 Problem integracji systemdw rozproszonych — konwertery protokotow

zajecia praktyczne
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TP-06

Projektowanie systemu rozproszonego dla rozwazanego praktycznego
problemu systemu rozproszonego — dobdr urzadzen, struktury,
zbudowanie schematu systemu zgodnie z wymaganiami normy IEC
61131. Okreslenie zadan dla poszczegdlnych urzadzen (panel
operatorski, sterownik, komputer nadrzedny, stacyjki operatorskie
i.in).

TP-07

Oprogramowanie sterownikéw wchodzgcych w sktad systemu DCS (w
jezykach normy Norma IEC 61131-3).

TP-08

Oprogramowanie wizualizacji procesu technologicznego.

TP-09

Realizacja wtasnego programu (komputerowego) pozwalajgcego na
prowadzenie komunikacji wg wybranego protokotu (np. Modbus RTU,
Modbus TCP) w celu sterowania operatorskiego, monitorowania,
alarmowania i in.

TP-10

Analiza praktyczna ramek komunikatéw w protokotach
komunikacyjnych czasu rzeczywistego.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza

DO5 01 Prezentacja przez studenta zrealizowanego mikroprojektu, egzamin np. w formie

- obrony projektu
DOS 02 Prezentacja przez studenta zrealizowanego mikroprojektu, egzamin np. w formie

- obrony projektu

Umiejetnosci
D0O5_03 Ocena kolejnych etapéw oraz catego mikroprojektu
DO5_04 Ocena kolejnych etapéw oraz catego mikroprojektu
D0O5_05 Ocena kolejnych etapéw oraz catego mikroprojektu
Kompetencje spoteczne

DO5_06 Obserwowanie pracy studenta
DO5_07 Obserwowanie pracy studenta

# np. egzamin, zaliczenie

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Uproszczona karta opisu zajec¢ - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé: programowanie wspotbiezne z wykorzystaniem platformy .NET

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

informatyka, studia ll-go stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studidw: Il

Liczba punktéw ECTS
Semestr: Il . Lo 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN
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Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich

do efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studidéw, poziomu i profilu.

Symbol efektow uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D05_01 koncepcje architektury platformy .NET, zasady budowania kodu Zrédiowego
w jezyku C# w kontekscie programowania wspotbieznego
z uwzglednieniem watkow

D05_02 techniki programowania wspotbieznego oraz ich implementacje w srodowisku
NET

Umiejetnosci - potrafi

D05_03 wykorzysta¢ mechanizmy watkéw oraz zadan do realizacji obliczen réwnolegtych,
dokonac¢ analizy aplikacji wielowgtkowe;j

D05_04 wykorzystac klasy bibliotek C# oraz techniki programistyczne dedykowane
obliczeniom réwnolegtym

Kompetencji spotecznych - jest gotow do
DO5_05

podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych Forma zajec

wyktad
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TP-01

Ogdlna idea obliczen rozproszonych oraz wspoétbieznych. Charakterystyka
platformy .NET i jezyka C# w kontekscie programowania wspétbieznego.

TP-02

Tworzenie watkéw i przeniesienie do nich obliczen. Wdrazanie
mechanizméw komunikacji miedzy watkami, synchronizacja watkéw z
réznych proceséw, analiza przyktadowych rozwigzan. .

TP-03

Tworzenie zadan oraz operacje na zadaniach i ich synchronizacja.
Dsytrybucja obliczen w petlach zréwnoleglonych.

TP-04

Obliczenia rownolegte i rozproszone sterowane zadaniami. Wykorzystanie
klastréw obliczeniowych w programowaniu wspétbieznym.

wyktad

zajecia praktyczne

TP-05

Realizacja aplikacji operujgcych na watkach: przeniesienie obliczen do
oddzielnego watku, usypianie watku, przerwanie dziatania, wstrzymywanie
i wznawianie dziatania, watki w tle, zmiana priorytetu. Planowanie
i programowanie aplikacji implementujgcych obliczenia w petlach
rownolegtych for oraz foreach. Analiza aplikacji przez debugowanie
i profilowanie.

TP-06

Zmienne w aplikacjach wielowgtkowych, atrybut ThreadStatic, opdzniona
inicjacja i zmienne lokalne watku. Synchronizacja watkéw. Blokady

i sygnaty.

TP-07

Realizacja aplikacji z interfejsem graficznym - synchronizacja watkow
z interfejsem uzytkownika zbudowanym w oparciu o Windows Forms.

TP-08

Realizacja aplikacji dedykowanych obliczeniom z wykorzystaniem
zmiennych typu macierzowego z uzyciem petli rownolegtych.

zajecia
praktyczne

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uc

przypisanego do zaje¢

zenia sie

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajec

Wiedza
D05 _01 egzamin ustny
D05_02 egzamin ustny
Umiejetnosci
DOS 03 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena projektéw
- indywidualnych
D05_04 weryfikacja poprawnosci realizacji éwiczen praktycznych, ocena projektéw

indywidualnych

Kompetencje spoteczne
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DO5_05

pogadanka w trakcie realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena projektow indywidualnych

Uproszczona karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zajec¢: inzynieria Internetu

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

informatyka, studia ll-go stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: Il

Liczba punktéw ECTS
Semestr: Il . Lo 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich

do efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

DO5_01

technologie wykorzystywane w sieciach, ze szczegélnym uwzglednieniem sieci
optycznych.

DO5_02

protokoty routingu stosowane w sieciach lokalnych, metropolitalnych i rozlegtych.

Umiejetnosci - potrafi
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konfigurowac¢ protokoty routingu w sieciach komputerowych w odniesieniu do

D05_03
- starszego protokotu IP jak i protokotu IPv6 oraz w sieciach o podwdéjnym stosie.
D0O5_04 zaproponowac i wdrozy¢ wybrany mechanizm tranzycji IPv4 = IPv6.
przeprowadzi¢ diagnostyke sieci Internet w odniesieniu do funkcjonowania
DO5_05 konkretnego systemu autonomicznego korzystajac z ogdélnodostepnych narzedzi
i serwisow.
DO5_06 Wykona¢ prace zwigzane z budowa niewielkiej sieci SOHO.
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
ma $wiadomosé statego rozwoju technologii, ustawicznego pojawiania sie nowych,
D05_07 nie identyfikowanych wczesniej problemdéw oraz jest gotow do podnoszenia

kwalifikacji przez samoksztatcenie.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Symbol tresci . . o
Opis tresci programowych Forma zaje¢
programowych
wyktad
Wybrane zagadnienia instalatorstwa sieciowego: rodzaje mediéw dla taczy
TP-01 sieciowych i ich parametry, standardy ztgczy miedzianych i optycznych.
Technologie sieci bezprzewodowych i mobilnych.
Technologie transmisji internetowej - przeglad rozwigzan. Ogdlna
P02 charakterystyka odmian technologii w kontekscie zastosowan w sieciach wyktad
MAN i WAN, przyktadowe parametry wybranych modeli urzadzen. Sieci
metropolitalne MAN - przyktady rozwigzan.
P-03 Protokoty routingu: jedno i wieloobszarowy OSPF, protokét BGP, sieci dual
stack. mechanizmy tranzycji IPv4 = IPv6.
zajecia praktyczne
TP-04 Konfiguracja protokotu PPPoE w systemie Cisco |0S.
P05 Jedno i wieloobszarowy protokoét OSPF — konfiguracja dla IP, IPv6 oraz w
sieciach o podwdjnym stosie.
1P-06 Protokdt BGP — konfiguracja internal i external BGP w sieciach IP, IPv6 oraz
w sieciach o podwdéjnym stosie.
TP-07 Technologie tunelowania protokotéw sieciowych i VPN.
zajecia
TP-08 Mechanizmy przejsciowe i mechanizmy tranzycji IPv4 = IPv6. praktyczne
P09 Przygotowywanie ztgczy, taczenie oraz zarabianie osprzetu dla miedzianych
kabli UTP i kabli swiattowodowych — zajecia praktyczne.
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TP-10 rozlegtych za pomoca narzedzi looking glass i infrastruktury projektu RIPE

Atlas.

Internetowe punkty wymiany ruchu; pomiary i diagnostyka w sieciach

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajec

Wiedza
D0O5_01 egzamin pisemny
D05_02 egzamin pisemny
Umiejetnosci
D05 03 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena sprawozdan
- z wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne badz ustne
D05 04 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena sprawozdan
- z wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne badz ustne
D05 05 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena sprawozdan
- z wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne badz ustne
D05 06 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, ocena sprawozdan
- z wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne badz ustne
Kompetencje spoteczne
D0O5_05 obserwacja i ocena aktywnosci studenta na zajeciach, zaliczenie ustne,

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: bezpieczenstwo sieci komputerowych

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

informatyka, studia ll-go stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: Il

Liczba punktéow ECTS
Semestr: Il . L 3
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15 Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:
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Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zaje¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich
do efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéow, poziomu i profilu.

Symbol efektow uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

aspekty i pojecia zwigzane z prowadzeniem polityki bezpieczenstwa sieciowego

Po-01 przedsiebiorstwa, w tym bezpieczenstwa energetycznego sieci LAN
D05_02 mechanizmy wybranych protokotéw bezpieczenstwa
Umiejetnosci - potrafi

DO5_03 wybra¢ odpowiednie technologie bezpieczenstwa do danych potrzeb

DO5_04 wdraza i konfiguruje wybrane ustugi bezpieczenstwa, implementowane
w serwerowych systemach operacyjnych oraz w urzadzeniach sieciowych,

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

DO5_05 wtasnego samoksztatcenia w zakresie rozwoju technologii bezpieczenstwa
sieciowego

D0O5_06 pracy zespotowej i indywidualnej

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych Forma zajeé

wyktad
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TP-01

Podstawowe zagadnienia z zakresu zarzadzania bezpieczenstwem sieci:
definicje poziomdéw polityki bezpieczenstwa, domeny informacyjne
przedsiebiorstwa, ogdlna charakterystyka zagrozen i ich form.

Rodzaje przestepstw komputerowych: kradziez haset, socjotechnika, btedy,
niepowodzenia uwierzytelnienia, wyptyw informacji, ataki sieciowe. Strefa
bezpieczenstwa sieciowego — charakterystyka elementow strefy. Aspekty
bezpieczenstwa energetycznego. Historia rozwoju kryptografii, ogdlne
zasady tworzenia bezpiecznego systemu kryptograficznego.

TP-02

Bezpieczenstwo zdalnych sesji zarzadzajacych ustugami
i urzadzeniami infrastrukturg sieciowa organizacji. Mechanizmy protokotow
dostepu do sieci LAN implementowane w systemie CISCO 10S. / Security of
remote sessions for managing services and devices of the organization's
network infrastructure. Mechanisms of LAN access protocols implemented
in the CISCO 10S system.

TP-03

Mechanizmy atakéow typu DOS i DDOS, techniki penetracji systemow,
rekonesans, okreslenie stabych punktéw i wybér celdw, zdobycie kontroli
nad systemem. Budowa strefy bezpieczenstwa sieciowego
z wykorzystaniem sprzetowych bram  dostepowych. Funkcje gtéwne
i uboczne sprzetowych zapér sieciowych.

TP-04

Bezpieczenstwo funkcjonowania wrazliwych witryn internetowych -
wykorzystanie technologii klucza publicznego PKI, rola zaufanych urzedow
certyfikacji CA.

wyktfad

zajecia praktyczne

TP-05

Bezpieczne zdalne zarzadzanie sieciowymi systemami operacyjnymi,
ustugami sieciowymi, a takze urzadzeniami CISCO z wykorzystaniem
protokofu SSH.

TP-06

Wzbogacanie mechanizméw bezpieczenstwa sieciowego z uzyciem
protokotu Kerberos w kontekscie protokotu NFS.

TP-07

Wdrozenie i konfiguracja mechanizméw dostepu do sieci na podstawie
parametrow warstwy Il w przetgcznikach z systemem CISCO 10S.

TP-08

Badanie skutecznosci protokotu STP, zaimplementowanego w
przetgcznikach z systemem CISCO IOS.

TP-09

Wdrozenie mechanizméw typu AAA w sieci LAN z wykorzystaniem
przetgcznikéw z systemem CISCO 10S oraz GNU/Linux i Windows Server
2016.

TP-10

Wdrozenie mechanizmow szyfrowania plikow strefy DNS
z wykorzystaniem protokotu DNSSEC w sieciowym systemie operacyjnym
MS Windows Server.

TP-11

Badanie funkcji bezpieczenstwa sieciowego, zaimplementowanych w
bramie dostepowej Juniper SRX 300

zajecia
praktyczne
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TP-12 oraz GNU/Linux. Wykorzystanie certyfikatéw lokalnego oraz publicznego

CA.

Wdrazanie protokotu TLS/SSL w systemach serwerowych Windows Server

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektoéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zajec

Wiedza
D0O5_01 egzamin pisemny
D05_02 egzamin pisemny
Umiejetnosci

DO5 03 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, krétkie zaliczenie pisemne przed

- realizacjg ¢wiczenia
DO5 04 weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, krdtkie zaliczenie pisemne przed

- realizacjg ¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

D0O5_05 zaliczenie pisemne zaje¢ praktycznych,
D0O5_06 obserwacja aktywnosci studentdw na zajeciach, zaliczenie pisemne ¢wiczen

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Pracownia projektowa

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: |

Liczba punktéw ECTS
Semestr: 2 . o 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:
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Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

D07_01 zna metody realizacji i etapy projektéw informatycznych
Umiejetnosci - potrafi
D07_02 umie realizowac zadania na podstawie specyfikacji
D07_03 potrafi dobrac narzedzia i metody do realizacji zadania projektowego
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
D07_04 rozumie znaczenie umiejetnosci pracy w zespole
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale s3 to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajed.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec

programowych
seminarium
TP-01 Opracowanie zatozen do projektu Zajecia praktyczne
TP-02 Analiza wymagan Zajecia praktyczne
TP-03 Iteracyjny proces kodowania Zajecia praktyczne
TP-04 Prezentacja zrealizowanych projektéw Zajecia praktyczne

11l. INFORMACJE DODATKOWE
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Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych
do zajec

Symbol efektu uczenia sie e , L . L
. L Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #
przypisanego do zajec

Wiedza

D07_01 ocena postepow projektu, zaliczenie projektu

Umiejetnosci

D07_02 ocena postepow projektu, zaliczenie projektu

D07_03 ocena postepow projektu, zaliczenie projektu

Kompetencje spoteczne

D07_04 ocena postepow projektu, zaliczenie projektu

# np. egzamin, zaliczenie
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8.5. Zajecia dyplomujace

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Seminarium dyplomowe

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rok studidw: Il

Liczba punktow ECTS
Semestr: 2,3 . P L. 2 (1+1)
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

30 (15+15) Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do

zajec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
sie przypisanego do zajec*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E01_01

wyjasni¢ problematyke i zadania podjete w swojej pracy magisterskiej

E01_02

wyjasni¢ kwestie merytoryczne zwigzane z tematyka pracy
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Umiejetnosci - potrafi

tworzy¢ rozwigzania dla zadan merytorycznych, zwigzanych z realizacjg pracy

E01_03 . .
magisterskiej
EOL 04 projektowac schematy blokowe algorytmoéw tworzonych aplikacji, a takze schematy
- blokowe dla potaczen sieciowych,
E01_05 zrealizowac czes¢ edycyjng pracy magisterskiej zgodnie z przyjetymi wytycznymi.
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E01 06 troszczy¢ sie o powierzony sprzet i oprogramowanie podczas realizacji pracy
- magisterskiej
E01_07 wykazywaé odpowiedzialnosé za terminowa realizacje postawionych w pracy zadan.
UWAGA!

Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zajeé, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 3-7, ale sg to

wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajec.

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajeé

seminarium

TK_01

Sformutowanie wymagan przedmiotu. Krétka prezentacja tematow
prac inzynierskich przez dyplomantéw.

TK_02

omowienie podstawowych zasad pisania pracy inzynierskiej, stosownie
do obowigzujgcych wytycznych, dyskusja nad komponentami pracy:
wstep, cel i zakres pracy, cze$¢ opisowa, czesc praktyczna, wnioski,
dobor zrodet w bibliografii.

TK_03

Wskazowki redakcyjne, etyka realizacji pracy dyplomowej — wybrane
problemy prawne — prawa autorskie

TK_04

Prezentacja zagadnien merytorycznych/wynikéw czesci aplikacyjnej
przez poszczegdlnych dyplomantow w kontekscie realizowane;j
tematyki pracy inzynierskiej. Dyskusja nad problemami wynikajgcymi
podczas realizacji czesci aplikacyjnej pracy.

TK_05

Omdwienie zasad prezentacji pracy inzynierskiej podczas egzaminu
dyplomowego. Weryfikacja ostatecznej wersji prac inzynierskich.
Przygotowanie i prezentacja poszczegdlnych prac przez dyplomantéw.

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych

do zajec

str. 117




Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie przypisanych do zajeé #

Wiedza
E01_01 Kontrola postepdw, ocena wystgpien
E01_02 Kontrola postepdw, ocena wystgpien
Umiejetnosci
E01_03 Kontrola postepdw, ocena wystgpien
E01_04 Kontrola postepdw, ocena wystgpien
EO1_05 Kontrola postepdw, ocena wystgpien
Kompetencje spoteczne
E01_06 Kontrola postepdw, ocena wystgpien
E01_07 Kontrola postepdw, ocena wystgpien

# np. egzamin, zaliczenie
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8.6. Praktyka zawodowa

Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaj¢¢: Praktyka w zaktadzie pracy

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Informatyka, studia drugiego stopnia, profil praktyczny

ksztalcenia:
Jezyk wyktadowy: polski
Rok studiéw: T, TI Semestr: 2,3 Liczba punktéw ECTS 10 (5+5)

przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

320 (160+160)

Praktyki:

320 (160+160)

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

320

RAZEM:

320

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajg¢¢ efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych
i odniesienie ich do efektéw uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ przypisane do zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych.
Przypisane do zajg¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia
si¢ przypisanego do
zajec*

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w

kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

FO1 01 Wagge i znaczenie uwarunkowan spolecznych pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci — potrafi

FO01_02 Pracowac¢ w zespole zadaniowym, stosowac si¢ do polecen kierownictwa

FO01_03 Opracowa¢ dokumentacj¢ wykonanej pracy, zaprezentowa¢ wykonane zadania

FO1 04 Wykorzystywa¢ narz¢dzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, zarzadzania

kodem
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FO1_05

procesie wytwarzania oprogramowania

Zidentyfikowa¢ i udokumentowaé zaleznos$ci systemowe i Srodowiskowe w

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

FO1_06

Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajeé.

Tresci programowe (uszczegolowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé tj.

wyklad, ¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci programowych

Forma zajec¢

programowych
Laboratorium
TP_01 Zapoznanie z zadaniami, organizacjg przedsigbiorstwa, zasadami | praktyka
BHP
TP_02 zapoznanie z zalozeniami i dokumentacjg realizowanego projektu | praktyka
TP_03 zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji kodu praktyka
TP_04 zapoznanie ze stosowang metodyka prowadzenia projektu praktyka
TP_05 wykonywanie biezacych zadan zleconych przez szefa zespotu, praktyka
udziat w zebraniach zespotu
TP_06 podsumowanie efektéw i ocena praktyka

111. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ przypisanych do zaje¢ do metod weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia si¢ przypisanych

do zajec

Symbol efektu uczenia sig¢
przypisanego do zajec

Metody weryfikacji osiggnigcia efektow uczenia si¢ przypisanych do zajec #

Wiedza

FO1_01 kontrola poprawnosci i postgpow projektu
UmiejetnoSci
F01_02 kontrola poprawnosci i postgpow projektu
F01_03 kontrola poprawnosci i postgpow projektu
FO1_04 kontrola poprawnosci i postgpow projektu
FO1_05 kontrola poprawnosci i postgpow projektu
Kompetencje spoleczne
FO1 06 Obserwacja

# np. egzamin, zaliczenie
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9. Warunek ukonczenia studiow

Ukonczenie studiow drugiego stopnia na kierunku informatyka nastepuje po:
. zlozenie egzaminu dyplomowego z wynikiem pozytywnym
. uzyskanie pozytywnej oceny pracy dyplomowej
Prace dyplomowa student wykonuje Samodzielnie pod nadzorem promotora.
Promotorem pracy dyplomowej moze by¢ nauczyciel akademicki posiadajacy co najmniej
stopien naukowy doktora w  dyscyplinie naukowej ,Informatyka techniczna
I telekomunikacja”. Recenzent powolywany jest przez dyrektora instytutu na podstawie
propozycji promotora.
Aby przystapi¢ do egzaminu dyplomowego student musi spetni¢ nastepujace warunki:

o zlozenie wszystkich egzaminow przewidzianych programem studiow

. uzyskanie zaliczenia z wszystkich zaje¢, w tym praktyk zawodowych
oraz uzyskanie wymaganej liczby punktéw ECTS okreslonych w programie studiéw

. uzyskanie pozytywnych ocen pracy dyplomowej wystawionych przez
promotora i recenzenta

. ztozenie wymaganych dokumentéw w Centrum Obstugi Studenta

o spelnienie powyzszych warunkow winno nastgpi¢ w wymaganych
terminach

Formg¢ i przebieg egzaminu dyplomowego okre$la dyrektor instytutu. Egzamin
dyplomowy sklada si¢ z dwdch czgsci tzw. obrony pracy dyplomowej, w trakcie ktorej
dyplomant prezentuje wykonang prace oraz odpowiada na pytania komisji egzaminacyjnej
zwigzane z prezentowang pracg oraz z czesci drugiej w ktorej dyplomant jest egzaminowany
z zakresu wiedzy 1 umiejetnosci okreslonej w zalozonych efektach uczenia sie. Po ztozeniu
egzaminu dyplomowego komisja egzaminacyjna ustala ocen¢ koncowa ktorej sktadowymi sg
wyniki osiggnigte w trakcie studiow, ocena za prace dyplomowa i ocena uzyskana w trakcie
egzaminu. Formule ustalenia oceny koncowej okresla regulamin studiow PWSTE. Komisja
egzaminacyjna sktada si¢ z przewodniczacego, promotora i recenzenta. Komisje powotuje
dyrektor instytutu.

Forme, przebieg i zakres merytoryczny egzaminu dyplomowego okresla dyrektor
instytutu w porozumieniu z Radg Programowg Kierunku Studiéw i podaje do wiadomosci
studentéw nie pozniej niz przed zakonczeniem II semestru studiow.

Zasady realizacji pracy dyplomowej oraz reguly organizacji egzaminu dyplomowego
precyzyjnie okre$la Regulamin Studiéw oraz odpowiednie zarzadzenia rektora PWSTE.
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10. Infrastruktura niezbedna do prowadzenia ksztalcenia na nowo
tworzonym poziomie studiow.

Zajecia dydaktyczne na kierunku informatyka studia drugiego stopnia o profilu
praktycznym realizowane beda w oparciu o baze¢ dydaktyczng Instytutu Inzynierii
Technicznej. Baza dydaktyczna Instytutu Inzynierii Technicznej obejmuje cztery budynki, z
ktérych podstawowym i wykorzystywanym gtéwnie przez kierunek informatyka, jest siedziba
instytutu znajdujaca si¢ na terenie kampusu PWSTE przy ul. Czarnieckiego 16. W budynku
znajduja si¢ sale wyktadowe (2), sale ¢wiczeniowe (2), laboratoria komputerowe (7),
studenckie laboratorium badawczo-rozwojowe, instytutowa serwerownia oraz pomieszczenia
administracyjne 1 socjalne. Instytut korzysta tez z pomieszczen ogodlnouczelnianych.
Obiektami przeznaczonymi dla kierunku informatyka sa budynki znajdujace si¢ na terenie
kampusow przy ul. Czarnieckiego i ul. Pruchnickiej. Zajecia beda mogly odbywaé sie
w salach wyktadowych (W18, W19), laboratoriach komputerowych (C41, C42, C43, C45,
C47, C48, C49), laboratoriach specjalistycznych (C5) oraz w salach ¢wiczeniowych (C44,
C46).

e Infrastruktura techniczna przeznaczona do prowadzenia zajec¢

Laboratoria komputerowe instytutu zostaly w przeciggu ostatniego roku
zmodernizowane. We wszystkich wymieniono komputery 1 wyposazenie
multimedialne (rzutniki, ekrany).

o Sala C42 stanowigca laboratorium graficzne, wyposazona jest w jednostki
posiadajace wydajne karty graficzne 1 monitory o wysokim wspotczynniku
kontrastu. Wraz z kompletem oprogramowania graficznego tworzy to
wyspecjalizowane laboratorium do obrébki grafiki rastrowej 1 3D. Zamontowana
tam jest rowniez $cianka multimedialna sktadajaca si¢ z czterech telewizordw.

o Sala C47 to laboratorium Sieci Komputerowych a zarazem siedziba Lokalnej
Akademii Cisco. W pracowni oprocz standardowego wyposazenia znajduje si¢
dziewie¢ zestawow Cisco przetacznik + router oraz trzy routery SOHO
dostarczone przez firm¢ Juniper, co przy zastosowanym redundantnym
okablowaniu strukturalnym pozwala na realizacj¢ szerokiego spektrum ¢wiczen
praktycznych. Na wyposazeniu pracowni znajduja si¢ rowniez kwalifikator
sieciowy oraz zestaw do tgczenia $wiattowodow, w sktad ktoérego wchodzi m.in.
spawarka $wiattowodowa dostarczona przez znanego japonskiego producenta,
firm¢ Sumimoto.

o Kierunek informatyka dysponuje klastrem serwerow typu blade pozwalajagcym na
realizacj¢ dydaktycznych projektow wymagajacych S$rodowiska serwerowego,
istnieje  mozliwo$¢ wykorzystywania maszyn wirtualnych dziatajacych pod
kontrolg r6znych systemow operacyjnych

o Instytut posiada takze wyposazenie pozwalajace na realizacje zaje¢ zwigzanych
z technologiami mobilnymi (smartfony, tablety)

o Uczelniana sie¢ komputerowa PWSTE w Jarostawiu od 2017 roku dysponuje
wlasnym ASN (AS206006) oraz dostgpem do Ogodlnopolskiej Sieci Naukowo-
Badawczej PIONIER. Dostep do Internetu realizowany jest za posrednictwem
lokalnego wezta BGP w oparciu o dwoch operatorow: Rzeszowska Miejska Sie¢
Komputerowag o oraz firm¢ Voice Net. Uczelniana sie¢ komputerowa ma
przydzielong jedna klas¢ adresowa C publicznych adreséw IP oraz pule /48
adreséw IPv6. Wszystkie budynki na terenie kampusu potaczone sg za pomoca
sieci $wiattowodowej tgczami 10GigE lub 1GigE. Wewnatrz budynkéw istnieja
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sieci LAN dziatajace w znakomitej wigkszosci w standardzie Gigabit Ethernet,
w niektorych lokalizacjach standard sieci LAN to Fast Ethernet. We wszystkich
podsieciach dostgpnych dla uzytkownikow uruchomiono dostgp do obu
protokotow (IPv4 i IPv6) w technologii dual-stack. Dzigki podtaczeniu do RMSK
na terenie catego kampusu dostgpna jest sie¢ bezprzewodowa ,,eduroam”.
Uwierzytelnianie do sieci bezprzewodowej dla studentow i pracownikow dziata w
oparciu o centralny katalog autoryzacji powigzany z serwisem USOS. W ramach
modernizacji infrastruktury zaplanowano podniesienie standardu budynkowe;j sieci
LAN do 1GigE.

o W najblizszym czasie (II kwartat 2020) planowane jest zakup i wdrozenie klastra
obliczeniowego pozwalajgcego na realizacje projektow wymagajacych wigkszych
mocy obliczeniowych (symulacje cyfrowe, sztuczna inteligencja itp.)

o Studenci posiadajg indywidualne profile sieciowe, dzigki ktorym loguja si¢ do
domeny Windows, gdzie moga przechowywac na serwerach swoje dane, wyniki
i obliczenia, przesyta¢ zdalnie z zewnatrz pliki i sprawozdania, maja rowniez
mozliwo$¢ stworzenia wilasnej strony WWW oraz skanowania i drukowania
dokumentéw na sieciowych urzadzeniach wielofunkcyjnych Konica Minolta
Bizhub, znajdujacych si¢ w wickszosci budynkow na terenie kampusu.

e Oprogramowanie wykorzystywane w procesie dydaktycznym

Instytut uczestniczy w programach edukacyjnych:
= Microsoft Imagine Academy
= Oracle Academy
= (Cisco Akademia Lokalna
= JetBrains Educational Product
Programy te pozwalaja na wykorzystywanie do celéw dydaktycznych
oprogramowania powyzszych firm zaré6wno w laboratoriach komputerowych jak
1 indywidualnie przez pracownikow i studentow.

Dodatkowo instytut posiada m. inn. oprogramowanie: Mathworks, Adobe,
Autodesk, Statistica, Sparx Enterprise Architect, Visual Paradigm. Jednoczes$nie
w szerokim zakresie wykorzystywane jest takze oprogramowanie o otwartych
licencjach stosowane w miar¢ potrzeb zgodnie z potrzebami dydaktycznymi.

Cato$¢ oprogramowania wykorzystywanego na kierunku informatyka
zarowno pierwszego jak 1 drugiego stopnia licencjonowana jest w oparciu o licencje
sieciowe (floating), pozwala to na uruchamianie oprogramowania w miar¢ potrzeb
w kazdym z laboratoriow (oprogramowanie nie jest zwigzane z konkretnymi

komputerami)
Studenci moga zdalnie pracowaé na zarezerwowanych uprzednio maszynach
wirtualnych dzieki projektowi e-programy. E-programy

(http://eprogramy.pwste.edu.pl/) to skoordynowany system sieciowy, umozliwiajacy
studentom prac¢ zdalng z wykorzystywaniem licencjonowanego oprogramowania
specjalistycznego oparty o protokot Microsoft RDP oraz maszyny wirtualne. Student
ma mozliwo$¢ pracy w wybranym przez siebie czasie, z wybranym przez siebie
oprogramowaniem po dokonaniu uprzedniej rezerwacji online.

Przez 24 godziny na dobg¢ do dyspozycji studentéw pozostaje dostepny
zdalnie serwer kont shell dzialajacy pod kontrola systemu operacyjnego FreeBSD.
Serwer oprocz klasycznego dostgpu do konta UNIX shell posiada caly szereg
dodatkowych funkcjonalno$ci, pozwala m.in. studentom na doskonalenie
umiejetnosci programowania w jezykach skryptowych, nauke baz danych 1 jezyka
SQL, umozliwia ponadto studentom prowadzenie wtasnych stron WWW.
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11. Opinia Samorzadu Studenckiego

Uczelniany Samorzad Studencki
m te J Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna E.IEJ

et im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

UCZELNIANY
SAMORZAD
STUDENCKI

37-500 Jarostaw, ul. Czarnieckiego 16
kontaktausspwste.pl

Zalacznik nr 1 Jarostaw. 18.03,2020 r.

Po zapoznaniu si¢ z programem studiow dla kierunku Informatyka, studia drugiego
stopnia o profilu praktycznym, Uczelniany Samorzgd Studencki wydaje pozytywna opinig dla

wyzej wymienionego programu studiow.

Z powazaniem

Przewodniczacy
Uczelnianego Samorzydy

; tudenckiego
PWSTE w Jazasiawiy .
Sy
Konrad Bajdak

Otrzymuja:

. adresat

2. aa

W te , ul.Czamieckiego s tel #4826 624 4620 pwste@pwsteedu pl NIP 7927 94 406
37500 Jareslaw, Polska Fax. 44516824 40 50 pwste.edu pf REGON 650 894 385
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